
Advanced Industrial Automation

Automates programmables
Série SYSMAC CS
Série SYSMAC CJ

Cat. No. W340-FR2-11

Remarque : le produit étant sans cesse amélioré, ces caractéristiques peuvent être modifiées sans préavis.
Cat. No. W340-FR2-11

Variablen: Vor Druckbeginn bitte entfernen!!!
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Remarque :
Les produits OMRON sont conçus pour être utilisés par un utilisateur qualifié,
en respectant les procédures appropriées et uniquement aux fins précisées
dans le présent document.

Les conventions suivantes sont utilisées dans ce manuel pour indiquer et
catégoriser les consignes de sécurité. Respectez toujours les informations
fournies. Le non-respect de ces consignes peut entraîner des blessures ou
des dégâts matériels.

!DANGER Indique une situation dangereuse qui, si elle n'est pas évitée, peut entraîner des blessures
graves ou mortelles.

!AVERTISSEMENT Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n'est pas évitée, peut
provoquer des blessures graves ou mortelles.

!Attention Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n'est pas évitée, risque
d'entraîner des blessures mineures ou modérées, ou des dégâts matériels.

Références des produits OMRON
Tous les produits OMRON sont écrits en majuscules dans le présent manuel.
Le mot "Carte" porte également une majuscule lorsqu'il fait référence à un
produit OMRON, sous forme de nom propre ou de nom commun.

L'abréviation "Ch" qui apparaît sur certains affichages et sur certains produits
OMRON signifie souvent "mot" (abréviation "Wd" dans la documentation).

L'abréviation "API" signifie Automate programmable. "PC" est toutefois utilisé
dans certains affichages de périphérique de programmation et signifie Pro-
grammable Controller.

Aide visuelle
Les intitulés suivants apparaissent dans la colonne de gauche du manuel
pour vous aider à localiser différents types d'informations.

Remarque Désigne des informations particulièrement intéressantes en vue d'une utilisa-
tion pratique et efficace du produit.

1,2,3... 1. Indique la présence d'une liste telle que des procédures ou des listes de
contrôles, etc.

 OMRON, 1999
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut être reproduite, stockée dans un système de mémoire ou
transmise, sous quelque forme ou par quelque moyen mécanique, électronique, photocopie, enregistrement que ce soit, sans
l'accord écrit préalable d'OMRON.

L'utilisation des informations contenues ci-après n'entraîne aucunement la responsabilité d’OMRON. De plus, dans un souci
d'améliorer la qualité de ses produits, OMRON se réserve le droit de modifier toute information contenue dans le présent
manuel sans avis préalable. Toutes les précautions ont été prises lors de l'élaboration de ce manuel. Toutefois, OMRON ne
peut être tenu responsable des erreurs ou omissions. Les dommages résultant de l'utilisation des informations contenues dans
cette publication n'entraînent aucune responsabilité. 
v



Versions des UC série CS/CJ

Version des UC Afin de gérer les UC de la série CS/CJ en fonction de leurs différences de
fonctionnalités dues à leurs mises à niveau, nous avons introduit la notion de
"version d’UC". Elle s'applique aux UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D.

Notation des versions sur 
les produits

Le numéro de version apparaît à droite du numéro de lot sur la plaque signa-
létique des produits concernés par ce mode de gestion des versions, comme
illustré ci-dessous.

• La version des UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M (à l'exception des modèles
économiques) fabriquées avant le 4 Novembre 2003 n'est pas indiquée
sur l'UC (l'emplacement réservé à ce numéro, illustré ci-dessus, est vide). 

• Les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M, ainsi que les UC CS1D pour systèmes
d'UC unique, commencent à la version 2.0.

• Les UC CS1D des systèmes d'UC en duplex commencent à la
version 1.1.

• Les UC pour lesquelles aucun numéro de version n'est fourni sont
appelées UC pré-ver. @.@, telles que UC pré-ver. 2.0 et UC pré-ver. 1.1.

Vérification des versions 
de carte avec un logiciel 
de prise en charge

Vous pouvez utiliser CX-Programmer version 4.0 pour contrôler la version de
l’UC en appliquant l'une des deux méthodes suivantes.

• En utilisant les informations API
• A l'aide des informations sur la fabrication de la carte (cette méthode

peut aussi être utilisée pour les cartes E/S spéciales et les cartes
réseaux.)

Remarque CX-Programmer version 3.3 ou antérieure ne permet pas de vérifier les ver-
sions de carte.

Informations API

• Si vous connaissez le type de périphérique et le type d'UC, sélectionnez-
les dans la boîte de dialogue Modification API, connectez-vous en ligne,
puis sélectionnez API - Edition - Information dans les menus.

• Si vous ne connaissez pas le type de périphérique ni le type d'UC, mais
que vous êtes connecté directement à l'UC sur une ligne série,
sélectionnez API - Auto Online pour passer en ligne, puis sélectionnez
API - Edition - Information dans les menus.

Dans les deux cas, la boîte de dialogue Information API s'affiche.

   

 

CS1H-CPU67H

CPU UNIT

Lot No. 040715 0000

OMRON Corporation MADE IN JAPAN

Ver.3.0

UC série CS/CJ Plaque signalétique du produit

Lot No. Version de l'UC
Exemple pour la version 3.0
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Utilisez l'affichage ci-dessus pour vérifier la version de l'UC.

Informations de fabrication de la carte

Dans la fenêtre Table E/S, faites un clic droit et sélectionnez Informations de
fabrication de carte - UC.

La boîte de dialogue Informations de fabrication de carte s’affiche.

 

Version de l'UC
vii



Utilisez l'affichage ci-dessus pour vérifier la version de l'UC connectée en
ligne. 

Utilisation des étiquettes 
de version d’UC

Les étiquettes de version suivantes sont fournies avec l'UC. 

Ces étiquettes peuvent être attachées à l'avant des UC antérieures afin de
différencier les versions d'UC.

Version de l'UC

Ver. 3.0

Ver.

Ver.

Ver. 3.0 

These Labels can be used 
to manage differencies in 
the available functions 
among the Units.
Place the appropriate label 
on the front of the Unit to 
show what Unit version is 
actually being used.
viii



Notation des versions 
de carte

Dans ce manuel, la version d'une UC est indiquée comme dans le tableau ci-
dessous.

Plaque signalétique du
produit

Signification

UC sans numéro de version UC avec numéro de version
(ver. @.@)

Désignation UC indivi-
duelle (CS1H-CPU67H 
par ex.)

UC CS1-H pré-ver. 2.0 UC CS1H-CPU67H ver. @.@ 

Désignation de groupes 
d'UC (par exemple, 
UC CS1H)

UC CS1-H  pré-ver. 2.0 UC CS1-H   ver. @.@

Désignation d'une série 
d'UC (par exemple, les 
UC  série CS)

UC série CS pré-ver. 2.0  UC série CS ver. @.@

Lot No. XXXXXX XXXX

OMRON Corporation MADE IN JAPAN
Lot No. XXXXXX XXXX  Ver. @ .@
ix



Versions d’UC et numéros de lot
Série Modèle Date de fabrication

Anté-
rieure

Sept. 2003 Oct. 2003 Nov. 2003 Déc. 2003 Juin 2004 Ultérieure

Série 
CS

UC CS1  CS1@-
CPU@@ Pas de n° de version

UC CS1-V1  s CS1@-
CPU@@-V1 Pas de n° de version

UC CS1-H  CS1@-
CPU@@H

UC pré-ver. 2.0 UC  ver. 2.0
(N° lot : 031105 indiqué)

UC  ver. 3.0 
(N° lot : 040622 
indiqué)

UC
CS1D

UC pour 
système 
d'UC en 
duplex

CS1D-
CPU@@H

UC pré-ver. 1.1 UC ver. 1.1
(N° lot : 031120 indiqué)

UC pour 
système 
d'UC uni-
que

CS1D-
CPU@@S  UC  ver. 2.0

(N° lot : 031215 indiqué)

Série 
CJ

UC  CJ1 CJ1G-
CPU@@ UC pré-ver. 2.0

UC CJ1-H  CJ1@-
CPU@@H

UC pré-ver. 2.0
UC  ver. 2.0
(N° lot : 031105 indiqué)

UC ver. 3.0 
(N° lot : 040623 
indiqué)

UC CJ1M   
excepté modèles 
économiques

CJ1M-
CPU@@

UC pré-ver. 2.0 UC  ver. 2.0
(N° lot : 031105 indiqué)

UC ver. 3.0 
(N° lot : 040624 
indiqué)

UC CJ1M, modè-
les économiques

CJ1M-
CPU11/21

UC ver. 2.0
(N° lot : 031002 indiqué)

UC ver. 3.0 
(N° lot : 040629 
indiqué)

Logi-
ciel de 
prise 
en 
charge

CX-Programmer WS02-
CXPC1-
EV@ Ver. 3.2 Ver. 3.3 Ver. 4.0 Ver. 5.0
x



Fonction prise en charge par la version

UC CS1-H (CS1@-CPU@@H) 

Fonction Version UC

 UC pré-ver. 2.0  UC ver. 2.0

Téléchargement de tâches individuelles --- OK

Protection de lecture améliorée grâce aux mots de passe --- OK

Protection en écriture à partir de commandes FINS envoyées aux 
UC via le réseau

--- OK

Connexions au réseau en ligne sans table d'E/S --- OK

Communications via 8 niveaux de réseau maximum --- OK

Connexion en ligne aux API via les IHM série NS OK à partir du numéro 
de lot 030201

OK

Paramétrage des mots du premier emplacement OK jusqu'à 8 groupes OK jusqu'à 64 groupes

Transferts automatiques à la mise sous tension sans fichier de 
paramètres

--- OK

Détection automatique de la méthode d'affectation d'E/S pour le 
transfert automatique à la mise sous tension

--- ---

Heures de début/fin de fonctionnement --- OK

Instructions 
nouvelle appli-
cation

MILH, MILR, MILC --- OK

=DT, <>DT, <DT, <=DT, >DT, >=DT --- OK

BCMP2 --- OK

GRY OK à partir du numéro 
de lot 030201

OK

TPO --- OK

DSW, TKY, HKY, MTR, 7SEG --- OK

EXPLT, EGATR, ESATR, ECHRD, ECHWR --- OK

Lecture/écriture de cartes réseaux avec 
IORD/IOWR

OK à partir du numéro 
de lot 030418

OK

PRV2 --- ---
xi



UC CS1D

Fonction UC CS1D pour systèmes d'UC en duplex 
(CS1D-CPU@@H)

UC CS1D pour sys-
tèmes d'UC unique
(CS1D-CPU@@S)

 UC pré-ver. 1.1  UC  ver. 1.1  UC  ver. 2.0

Fonctions sur 
les UC CS1D 
uniquement

UC en duplex OK OK ---

Remplacement de la carte en 
ligne

OK OK OK

Cartes d'alimentation duplex OK OK OK

Carte Controller Link duplex OK OK OK

Carte Ethernet duplex --- OK OK

Téléchargement de tâches individuelles --- --- OK

Protection de lecture améliorée grâce aux 
mots de passe

--- --- OK

Protection en écriture à partir de commandes 
FINS envoyées aux UC via le réseau

--- --- OK

Connexions au réseau en ligne sans table 
d'E/S

--- --- OK

Communications via 8 niveaux de réseau 
maximum

--- --- OK

Connexion en ligne aux API via les IHM série 
NS

--- --- OK

Paramétrage des mots du premier emplace-
ment

--- --- OK jusqu'à 64 
groupes

Transferts automatiques à la mise sous ten-
sion sans fichier de paramètres

--- --- OK

Détection automatique de la méthode d'affec-
tation d'E/S pour le transfert automatique à la 
mise sous tension

--- --- ---

Heures de début/fin de fonctionnement --- OK OK

Instructions 
nouvelle 
application

MILH, MILR, MILC --- --- OK

=DT, <>DT, <DT, <=DT, >DT, 
>=DT

--- --- OK

BCMP2 --- --- OK

GRY --- --- OK

TPO --- --- OK

DSW, TKY, HKY, MTR, 7SEG --- --- OK

EXPLT, EGATR, ESATR, 
ECHRD, ECHWR

--- --- OK

Lecture/écriture de cartes 
réseaux avec IORD/IOWR

--- --- OK

PRV2 --- --- ---
xii



UC CJ1-H/CJ1M  

Fonction UC CJ1-H
(CJ1@-CPU@@H)

UC CJ1M, 
excepté les modèles 

économiques
(CJ1M-CPU@@)

UC CJ1M, 
modèles 

économiques
(CJ1M-

CPU11/21)

 UC pré-ver. 2.0  UC ver. 2.0  UC pré-ver. 2.0  UC ver. 2.0  UC ver. 2.0

Téléchargement de tâches 
individuelles

--- OK --- OK OK

Protection de lecture amélio-
rée grâce aux mots de passe

--- OK --- OK OK

Protection en écriture à partir 
de commandes FINS envoyées 
aux UC via le réseau

--- OK --- OK OK

Connexions au réseau en ligne 
sans table d'E/S

OK, mais uni-
quement si 
l'affectation de 
tables d'E/S est 
activée à la 
mise sous ten-
sion

OK OK, mais uni-
quement si 
l'affectation de 
tables d'E/S est 
activée à la 
mise sous ten-
sion

OK OK

Communications via 8 niveaux 
de réseau maximum

OK jusqu'à 8 
groupes

OK jusqu'à 64 
groupes

OK jusqu'à 8 
groupes

OK jusqu'à 64 
groupes

OK jusqu'à 64 
groupes

Connexion en ligne aux API via 
les IHM série NS

OK à partir du 
numéro de lot 
030201

OK OK à partir du 
numéro de lot 
030201

OK OK

Paramétrage des mots du 
premier emplacement

--- OK --- OK OK

Transferts automatiques à la 
mise sous tension sans fichier 
de paramètres

--- OK --- OK OK

Détection automatique de la 
méthode d'affectation d'E/S 
pour le transfert automatique à 
la mise sous tension

--- OK --- OK OK

Heures de début/fin de 
fonctionnement

--- OK --- OK OK

Instruc-
tions nou-
velle 
applica-
tion

MILH, MILR, MILC --- OK --- OK OK

=DT, <>DT, <DT, 
<=DT, >DT, >=DT

--- OK --- OK OK

BCMP2 --- OK OK OK OK

GRY OK à partir du 
numéro de lot 
030201

OK OK à partir du 
numéro de lot 
030201

OK OK

TPO --- OK --- OK OK

DSW, TKY, HKY, 
MTR, 7SEG

--- OK --- OK OK

EXPLT, EGATR, 
ESATR, ECHRD, 
ECHWR

--- OK --- OK OK

Lecture/écriture de 
cartes réseaux 
avec IORD/IOWR

--- OK --- OK OK

PRV2 --- --- --- OK, mais uni-
quement pour 
les modèles 
avec E/S inté-
grées 

OK, mais uni-
quement pour 
les modèles 
avec E/S inté-
grées 
xiii



Fonctions prises en charge par l’UC Ver.3.0 ou supérieure

UC CS1-H (CS1@-CPU@@H)

UC CS1D La version 3.0 n’est pas prise en charge.

UC CJ1-H/CJ1M (CJ1@-CPU@@H, CJ1G-CPU@@P, CJ1M-CPU@@)

Fonction Version de l’UC

Pré-ver. 2.0, Ver. 2.0 Ver. 3.0

Blocs fonction (pris en charge pour CX-Programmer ver. 5.0 ou 
supérieure)

--- OK

Passerelle série (conversion des commandes FINS en commandes 
CompoWay/F au port série intégré)

--- OK

Mémoire des commentaires (dans la mémoire flash interne) --- OK

Données de sauvegarde simple étendues --- OK

Instructions 
nouvelle appli-
cation

TXDU(256), RXDU(255) (prennent en charge les 
communications sans protocole pour les cartes 
de communication série avec la version 1.2 ou 
supérieure)

--- OK

Instructions de conversion des modèles : 
XFERC(565), DISTC(566), COLLC(567), 
MOVBC(568), BCNTC(621)

--- OK

Instructions spéciales des blocs fonction : 
GETID(286)

--- OK

Fonctions des 
autres instruc-
tions

Instructions TXD(235) et RXD(236) (prennent en 
charge les communications sans protocole avec 
les cartes de communication série, avec la 
version 1.2 ou supérieure)

--- OK

Fonction Version d’UC

Pré-ver. 2.0, Ver. 2.0 Ver. 3.0

Blocs de fonction (pris en charge pour CX-Programmer ver. 5.0 ou 
supérieure)

--- OK

Passerelle série (conversion des commandes FINS en commandes 
CompoWay/F au port série intégré)

--- OK

Mémoire des commentaires (dans la mémoire flash interne) --- OK

Données de sauvegarde simple étendues --- OK

Instructions 
nouvelle 
application

TXDU(256), RXDU(255) (prennent en charge les 
communications sans protocole pour les cartes 
de communication série avec la version 1.2 ou 
supérieure)

--- OK

Instructions de conversion des modèles : 
XFERC(565), DISTC(566), COLLC(567), 
MOVBC(568), BCNTC(621)

--- OK

Instructions spéciales des blocs de fonction : 
GETID(286)

--- OK

Fonctions des 
autres 
instructions

Instructions PRV(881) et PRV2(883) : Ajout de 
méthodes de calcul à haute fréquence pour 
calculer la fréquence d'impulsion. (UC CJ1M 
uniquement)

--- OK
xiv



Version des UC et périphériques de programmation
Vous devez utiliser CX-Programmer version 4.0 ou supérieure pour pouvoir
bénéficier des fonctions ajoutées à l'UC ver.2.0.

L’utilisation des blocs de fonction ajoutés pour l’UC version 3.0 nécessite CX-
Programmer version 5.0 ou supérieure.

Les tableaux suivants montrent la relation entre les versions de l’UC et les
versions de CX-Programmer.

Version UC et périphériques de programmation

Remarque Comme indiqué ci-dessus, il n'est pas nécessaire d'effectuer une mise à
niveau vers CX-Programmer 4.0 tant que les fonctions ajoutées pour les UC
version 2.0 ou 1.1 ne sont pas utilisées.

Réglage du type de 
périphérique

La version de l’UC n'affecte pas le réglage effectué pour le type de périphéri-
que sur CX-Programmer. Sélectionnez le type de périphérique comme illustré
dans le tableau suivant sans tenir compte de la version de l'UC. 

UC Fonctions CX-Programmer Console 
de pro-

gramma-
tion

Ver. 3.2 
ou anté-
rieure

Ver. 3.3 Ver. 4.0 Ver. 5.0 
ou supé-

rieure

UC CJ1M, modè-
les économiques, 
UC ver. 2.0

Fonctions ajou-
tées pour la ver-
sion 2.0 de l’UC

Utilisation des nouvelles 
fonctions

--- --- OK OK Pas de 
restriction

Sans utilisation des 
nouvelles fonctions

--- OK OK OK

UC CS1-H, CJ1-H 
et CJ1M, excepté 
les modèles éco-
nomiques, UC 
ver. 2.0

Fonctions ajou-
tées pour la ver-
sion 2.0 de l’UC

Utilisation des nouvelles 
fonctions

--- --- OK OK

Sans utilisation des 
nouvelles fonctions

OK OK OK OK

UC CS1D pour 
systèmes à UC 
unique, UC 
ver. 2.0

Fonctions ajou-
tées pour la ver-
sion 2.0 de l’UC

Utilisation des nouvelles 
fonctions

--- --- OK OK

Sans utilisation des 
nouvelles fonctions

OK

UC CS1D pour 
systèmes d'UC en 
duplex, UC ver. 1. 

Fonctions ajou-
tées pour la ver-
sion 1.1 de l’UC

Utilisation des nouvelles 
fonctions

--- --- OK OK

Sans utilisation des 
nouvelles fonctions

OK OK OK OK

UC série CS/CJ 
ver. 3.0

Blocs fonction 
ajoutés pour la 
version UC 3.0

Blocs fonction utilisés --- --- --- OK

Blocs fonction non 
utilisés

OK OK OK OK

 Série Groupe d'UC Modèle d'UC Réglage du type de périphérique 
dans CX-Programmer ver. 4.0 ou 

supérieure

Série CS UC CS1-H CS1G-CPU@@H CS1G-H

CS1H-CPU@@H CS1H-H

UC CS1D  pour systèmes d'UC en duplex CS1D-CPU@@H CS1D-H (ou CS1H-H)

UC CS1D pour systèmes d'UC unique CS1D-CPU@@S CS1D-S

Série CJ UC CJ1-H  CJ1G-CPU@@H CJ1G-H

CJ1H-CPU@@H CJ1H-H

UC CJ1M CJ1M-CPU@@ CJ1M
xv



Résolution des problèmes dus aux versions des cartes dans CX-Programmer
Problème Cause Solution

Après l'affichage du message ci-dessus, une erreur de 
compilation apparaît dans l'onglet Compile de la 
fenêtre Sortie.

Vous avez essayé d'utiliser CX-
Programmer version 4.0 ou 
supérieure pour télécharger un 
programme contenant des 
instructions prises en charge 
uniquement par des UC version 
2.0 ou ultérieure.

Vérifiez le programme ou 
remplacez l'UC téléchargée 
par une UC version 2.0 ou 
supérieure.

Vous avez essayé d'utiliser CX-
Programmer version 4.0 ou 
supérieure pour télécharger vers 
des UC pré-ver. 2.0 une 
configuration de l'API contenant 
des paramètres pris en charge 
uniquement par des UC version 
2.0 ou ultérieure (c.-à-d. non 
définies sur leurs valeurs par 
défaut).

Vérifiez les paramètres dans la 
configuration de l'API ou 
remplacez l'UC téléchargée 
par une UC version 2.0 ou 
supérieure.

“????” apparaît dans un programme transféré d'un 
API vers CX-Programmer. 

Vous avez utilisé CX-Programmer 
version 3.3 ou inférieure pour 
télécharger un programme 
contenant des instructions prises 
en charge uniquement par les UC 
version 2.0 ou supérieure à partir 
d'une UC version 2.0 ou 
supérieure.

Il est impossible de 
télécharger les nouvelles 
instructions à l'aide de CX-
Programmer version 3.3 ou 
inférieure. Utilisez CX-
Programmer version 4.0 ou 
supérieure.
xvi
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A propos de ce manuel :
Ce manuel décrit les instructions de programmation en schéma contact des UC pour les automates
programmables (API) série CS/CJ. Les séries CS et CJ sont subdivisées comme indiqué dans le
tableau ci-dessous.

Veuillez lire ce manuel et tous les manuels répertoriés dans le tableau suivant et vous assurer d'avoir
bien compris les informations qu'ils contiennent avant d'essayer de programmer ou d'utiliser des UC
série CS/CJ dans un système API. 

Chapitre 1 introduit les API série CS/CJ en termes de jeux d'instructions qu'ils prennent en charge.

Chapitre 2 fournit plusieurs listes d'instructions à titre de référence.

Chapitre 3 décrit chacune des instructions des jeux d'instructions série CS/CJ.

Chapitre 4 indique les temps d'exécution des instructions et le nombre de pas pour chaque instruction
série CS/CJ.

Unité Série CS Série CJ

UC UC CS1-H : CS1H-CPU@@H
CS1G-CPU@@H

UC CJ1-H : CJ1H-CPU@@H
CJ1G-CPU@@H 
CJ1G-CPU@@P 

UC CS1 : CS1H-CPU@@-EV1
CS1G-CPU@@-EV1

UC CJ1 : CJ1G-CPU@@-EV1
UC CJ1M : CJ1M-CPU@@

UC CS1D :
UC CS1D pour systèmes d'UC en duplex : 
CS1D-CPU@@H
UC CS1D pour systèmes d'UC unique : 
CS1D-CPU@@S
UC de process CS1D : 
CS1D-CPU@@P

Cartes E/S standard Cartes E/S standard série CS Cartes E/S standard série CJ

Cartes E/S spéciales Cartes E/S spéciales série CS Cartes E/S spéciales série CJ

Cartes réseaux Cartes réseaux série CS Cartes réseaux série CJ

Cartes 
d'alimentation

Cartes d'alimentation série CS Cartes d'alimentation série CJ
xix



A propos de ce manuel, suite
Nom Cat. No. Sommaire

Série SYSMAC CS/CJ
CS1G/H-CPU@@-EV1, CS1G/H-CPU@@H, CS1D-
CPU@@H, CS1D-CPU@@S, CJ1G-CPU@@, CJ1M-
CPU@@, CJ1G-CPU@@P, CJ1G/H-CPU@@H 
Manuel de référence des instructions des automates 
programmables

W340 Décrit les instructions de programmation en 
schéma contact pris en charge par les API série 
CS/CJ. (Ce manuel)

Série SYSMAC CS/CJ
CS1G/H-CPU@@-EV1, CS1G/H-CPU@@H, CS1D-
CPU@@H, CS1D-CPU@@S, CJ1G-CPU@@, CJ1M-
CPU@@, CJ1G-CPU@@P, CJ1G/H-CPU@@H 
Manuel de programmation des automates programmables

W394 Ce manuel décrit la programmation et les autres 
modes d'utilisation des fonctions des API série 
CS/CJ. 

Série SYSMAC CS
CS1G/H-CPU@@-EV1, CS1G/H-CPU@@H
Manuel d'utilisation des automates programmables

W339 Présente les grandes lignes et décrit la 
conception, l'installation, la maintenance et autres 
opérations de base des API série CS. 

Série SYSMAC CJ
CJ1G-CPU@@, CJ1M-CPU@@, CJ1G-CPU@@P, CJ1G/H-
CPU@@H
Manuel d'utilisation des automates programmables

W393 Présente les grandes lignes et décrit la 
conception, l'installation, la maintenance et autres 
opérations de base des API série CJ. 

Série SYSMAC CJ
CJ1M-CPU21/22/23
Manuel d'utilisation des fonctions E/S intégrées

W395 Décrit les fonctions des E/S intégrées des UC 
CJ1M. 

Série SYSMAC CS
UC CS1D-CPU@@H
UC CS1D-CPU@@S
Carte duplex CS1D-DPL1
Carte d’alimentation CS1D-PA207R
Manuel d'utilisation du système duplex

W405 Présente les grandes lignes et décrit la 
conception, l'installation, la maintenance et autres 
opérations standard d'un système duplex basé 
sur les UC CS1D. 

Série SYSMAC CS/CJ
CQM1H-PRO01-E, C200H-PRO27-E, CQM1-PRO01-E
Manuel d'utilisation des consoles de programmation

W341 Fournit des informations sur la programmation et 
l'utilisation des API série CS/CJ à l'aide d'une 
console de programmation.

Série SYSMAC CS/CJ
CS1G/H-CPU@@-EV1, CS1G/H-CPU@@H, 
CS1D-CPU@@H, CS1D-CPU@@S, CJ1M-CPU@@, 
CJ1G-CPU@@, CJ1G-CPU@@P, CJ1G/H-CPU@@H, 
CS1W-SCB21-V1/41-V1, CS1W-SCU21-V1, 
CJ1W-SCU21-V1/41-V1
Manuel de référence des commandes de communication

W342 Décrit la série C (Host Link) et les commandes de 
communication FINS utilisées avec les API série 
CS/CJ.

SYSMAC WS02-CXP@@-E
Manuel d'utilisation de CX-Programmer version 3.@

W414 Fournit des informations sur l'utilisation de CX-
Programmer, un périphérique de programmation 
qui prend en charge les API série CS/CJ, et de 
CX-Net contenu dans CX-Programmer.

SYSMAC WS02-CXP@@-E
Manuel d'utilisation de CX-Programmer version 4.@

W425

SYSMAC WS02-CXP@@-E
Manuel d'utilisation de CX-Programmer version 5.@

W437

SYSMAC WS02-CXP@@-E
Manuel d'utilisation de CX-Programmer – Blocs fonction

W438 Décrit les spécifications et les méthodes d’utilisa-
tion relatives aux blocs fonction. Ces informations 
sont requises uniquement lorsque vous utilisez 
des blocs fonction avec la combinaison de CX-
Programmer ver. 5.0 et UC CS1-H/CJ1-H/CJ1M 
ver. 3.0. Reportez-vous au Manuel d'utilisation de 
CX-Programmer version 5.@ (W437) pour des 
informations détaillées sur les autres fonctions de 
CX-Programmer ver. 5.0.
xx



Série SYSMAC CS/CJ
CS1W-SCB21-V1/41-V1, CS1W-SCU21-V1, 
CJ1W-SCU21-V1/41-V1
Manuel d'utilisation des cartes de communication série

W336 Décrit l'utilisation des cartes de communications 
série en vue d'effectuer des communications 
série avec des périphériques externes, y compris 
l'utilisation des protocoles système standard des 
produits OMRON.

SYSMAC WS02-PSTC1-E
Manuel d'utilisation de CX-Protocol

W344 Décrit l'utilisation de CX-Protocol pour créer des 
macros protocole en tant que séquences de 
communication pour communiquer avec des 
périphériques externes.

Nom Cat. No. Sommaire

!AVERTISSEMENT Une lecture partielle ou une mauvaise compréhension des informations conte-
nues dans ce manuel peut provoquer des dysfonctionnements ou endommager
les appareils, et présente des risques de blessures corporelles, voire un danger
de mort. Veuillez lire attentivement chaque chapitre dans son intégralité. Il est
essentiel de bien comprendre les informations de chaque chapitre et des chapi-
tres qui lui sont associés avant d'entamer toute procédure ou opération.
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PRECAUTIONS

Ce chapitre présente les précautions générales à prendre lors de l'utilisation des automates programmables (API) séries CS/
CJ et des périphériques associés.

Les informations contenues dans ce chapitre sont importantes pour garantir une utilisation fiable et sans danger des
automates programmables. Avant d'essayer de configurer ou de faire fonctionner un système d'API, vous devez lire
ce chapitre et comprendre les informations qu'il renferme.

1 Public visé . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxiv

2 Précautions générales  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxiv

3 Précautions de sécurité . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxiv

4 Précautions liées à l'environnement d'utilisation. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxvi

5 Précautions d'application. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxvi

6 Conformité aux directives CE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxx

6-1 Directives applicables . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxx

6-2 Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxx

6-3 Conformité aux directives CE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxxi

6-4 Méthodes de réduction des parasites des sorties relais . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xxxi
xxiii



Public visé 1
1 Public visé
Ce manuel est destiné au personnel suivant, qui doit également avoir une
connaissance des systèmes électriques (ingénieur électricien ou équivalent).

• Personnel chargé d'installer des systèmes d'automatisme.
• Personnel chargé de concevoir des systèmes d'automatisme.
• Personnel chargé de la gestion de sites et de systèmes d'automatisme.

2 Précautions générales
L'utilisateur doit se servir du produit conformément aux spécifications de per-
formances décrites dans les manuels d'utilisation.
Avant d'utiliser ce produit dans des conditions non décrites dans ce manuel
ou d'appliquer le produit à des systèmes de contrôle nucléaire, des systèmes
ferroviaires, des systèmes aéronautiques, des véhicules, des systèmes de
combustion, des équipements médicaux, des machines de jeu, des équipe-
ments de sécurité et d'autres systèmes, machines et équipements suscepti-
bles d'avoir des conséquences graves sur la vie et la propriété d'autrui en cas
d'utilisation inadéquate, veuillez consulter votre revendeur OMRON. 
Assurez-vous que les valeurs nominales et les caractéristiques de performan-
ces du produit sont suffisantes pour les systèmes, machines et équipements,
et veillez à ce que ceux-ci soient munis de doubles dispositifs de sécurité.
Ce manuel fournit des informations sur la programmation et l'utilisation de
l’unité. Vous devez absolument lire ce manuel avant d'essayer d'utiliser l’unité
et le conserver à portée de main pour toute référence ultérieure pendant le
fonctionnement du système.

!AVERTISSEMENT Il est extrêmement important qu'un API et toutes les cartes API soient utilisés aux
fins prévues et dans les conditions spécifiées, en particulier lorsqu'il s'agit d'appli-
cations susceptibles d'affecter directement ou indirectement la vie de l'homme.
Avant d'utiliser un système d'API dans le cadre des applications mentionnées ci-
dessus, vous devez impérativement consulter votre représentant OMRON.

3 Précautions de sécurité
!AVERTISSEMENT L'UC met à jour les E/S même lorsque le programme est à l'arrêt (c'est-à-dire,

même en mode PROGRAM). Contrôlez les conditions de sécurité avant de
modifier l'état de toute partie de mémoire réservée aux cartes E/S, aux cartes
E/S spéciales ou aux cartes réseaux. Tout changement des données affec-
tées à une carte risque de provoquer un fonctionnement inattendu des char-
ges connectées à la carte. Chacune des opérations suivantes peut provoquer
un changement de l'état de la mémoire.

• Transfert de données de la mémoire E/S vers l'UC depuis un périphérique
de programmation.

• Modification des valeurs actuelles de la mémoire depuis un périphérique
de programmation.

• Mise à 0/1 forcée de bits depuis un périphérique de programmation.
• Transfert de fichiers de la mémoire E/S à partir d'une carte mémoire ou

de la mémoire de fichiers EM vers l'UC.
• Transfert de la mémoire E/S depuis un ordinateur hôte ou un autre API

sur un réseau.

!AVERTISSEMENT N'essayez jamais de démonter une carte alors qu'elle est sous tension. Vous
pourriez en effet recevoir une décharge électrique.

!AVERTISSEMENT Ne touchez jamais les bornes ou borniers pendant que le système est sous
tension. Vous pourriez en effet recevoir une décharge électrique. 
xxiv



Précautions de sécurité 3
!AVERTISSEMENT N'essayez jamais de démonter, de réparer ou de modifier une unité quelcon-
que sous peine de provoquer un dysfonctionnement, un incendie ou une
décharge électrique.

!AVERTISSEMENT Prévoyez des mesures de sécurité pour les circuits externes (extérieurs à
l'automate programmable), y compris les mesures suivantes, afin de garantir la
sécurité du système si une anomalie intervient à la suite d'un dysfonctionne-
ment de l'API ou un autre facteur externe affectant le fonctionnement de l'API.
Le non-respect de cet avertissement pourrait provoquer des accidents graves. 

• Des circuits d'arrêt d'urgence, des circuits à verrouillage, des interrup-
teurs de fin de course et autres mesures de sécurité similaires doivent
être utilisés avec tous les circuits de contrôle externes.

• L'API désactive toutes les sorties lorsque sa fonction de diagnostic auto-
matique détecte une erreur ou qu'une instruction d'alarme de défaillance
grave (FALS) est exécutée. Pour éviter de telles erreurs, des mesures de
sécurité externes doivent être prises pour assurer la sécurité du système.

• Les sorties de l'API peuvent rester sur ON ou sur OFF en raison de
l'encrassement ou de la surchauffe des relais de sortie ou de la destruc-
tion des transistors de sortie. Pour se prémunir contre ce type de problè-
mes, des mesures de sécurité externes doivent être prises pour assurer
la sécurité du système.

• Lorsque la sortie de 24 Vc.c. (alimentation électrique de service de l'API)
est surchargée ou court-circuitée, il peut y avoir une baisse de tension
entraînant une désactivation des sorties. Pour se prémunir contre ce type
de problèmes, des mesures de sécurité externes doivent être prises pour
assurer la sécurité du système.

!Attention Vérifiez la sécurité avant de transférer des fichiers de données stockés dans
la mémoire de fichiers (carte mémoire ou mémoire de fichiers EM) vers la
zone E/S (CIO) de l'UC à l'aide d'un outil périphérique. Les périphériques
connectés à la carte de sortie risquent sinon de connaître des dysfonctionne-
ments indépendamment du mode de fonctionnement de l'UC.

!Attention Des mesures de sécurité doivent être prises par le client pour garantir la
sécurité dans le cas de signaux incorrects, manquants ou anormaux dus à
une rupture des lignes de signaux, à des interruptions momentanées de l'ali-
mentation ou à d'autres causes. Des accidents graves peuvent survenir suite
à un fonctionnement anormal si des mesures appropriées ne sont pas prises.

!Attention N'exécutez une édition en ligne qu'après vous être assuré que cette opération
n'aura pas d'effets néfastes par suite de l'allongement du temps de cycle. Les
signaux d'entrée risquent sinon d'être illisibles.

!Attention Les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D enregistrent automatiquement le pro-
gramme utilisateur ainsi que les données des paramètres dans la mémoire
flash lorsque ces données sont écrites sur l'UC. Cependant, la mémoire E/S
(y compris les zones DM, EM et HR) n'est pas sauvegardée dans la mémoire
flash. Il est possible de conserver les zones DM, EM et HR en cas d'interrup-
tion d'alimentation grâce à une batterie. En cas d'erreur de batterie, il est pos-
sible que le contenu de ces zones ne soit pas exact après une interruption
d'alimentation. Si le contenu des zones DM, EM et HR sert à contrôler les sor-
ties externes, évitez des sorties inadéquates chaque fois que le drapeau
d'erreur de batterie (A40204) est activé (ON).

!Attention Assurez-vous de la sécurité du nœud de destination avant de transférer un
programme vers un autre nœud ou de modifier le contenu de la zone de
mémoire E/S. Exécuter l'une de ces opérations sans vérifier la sécurité risque
de provoquer des blessures.
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!Attention Serrez les vis du bornier de la carte d'alimentation c.a. en respectant le cou-
ple spécifié dans le manuel d'utilisation. Des vis mal serrées risquent de pro-
voquer une surchauffe ou un dysfonctionnement.

!Attention Ne touchez pas la carte d'alimentation alors qu'elle est sous tension ou juste
après la mise hors tension. Elle risque d'être chaude et de vous brûler.

!Attention Faites attention lorsque vous connectez des ordinateurs ou d'autres périphéri-
ques à un API sur lequel est montée une unité non isolée (CS1W-CLK12/52(-
V1) ou CS1W-ETN01) connectée à une alimentation externe. Si le côté 24 V
de l'alimentation externe est raccordé à la terre et que le côté 0 V de l'appareil
périphérique l'est aussi, vous produirez un court-circuit. Lorsque vous con-
nectez un appareil périphérique à ce type d'API, vous pouvez soit raccorder à
la terre le côté 0 V de l'alimentation externe, soit ne pas raccorder du tout à la
terre l'alimentation externe.

4 Précautions liées à l'environnement d'utilisation

!Attention N'utilisez pas le système de contrôle dans les endroits suivants :

• Endroits exposés à la lumière directe du soleil.
• Endroits soumis à des températures ou des taux d'humidité en dehors

des valeurs indiquées dans les spécifications.
• Endroits soumis à la condensation due à des variations importantes de

température.
• Endroits en contact avec des gaz corrosifs ou inflammables.
• Endroits soumis à la poussière (en particulier, la limaille de fer) ou au con-

tact de sels.
• Endroits où l'on utilise de l'eau, de l'huile ou des produits chimiques.
• Endroits soumis à des chocs ou des vibrations importantes.

!Attention Prenez des mesures de protection appropriées et suffisantes lorsque vous
installez des systèmes dans les endroits suivants :

• Endroits soumis à l'électricité statique ou à d'autres formes de parasites.
• Endroits soumis à des champs électromagnétiques intenses.
• Endroits susceptibles d'être exposés à la radioactivité.
• Endroits proches de sources d'alimentation.

!Attention L'environnement d'utilisation du système d'API peut affecter fortement sa lon-
gévité et sa fiabilité. Un environnement d'utilisation hostile peut provoquer des
dysfonctionnements, des défaillances et d'autres problèmes imprévisibles au
niveau du système API. Vérifiez bien qu'au moment de l'installation, l'environ-
nement d'utilisation est conforme aux conditions spécifiées et qu'il présente
toujours les mêmes conditions tout au long de la durée de vie du système.

5 Précautions d'application
Observez les précautions suivantes lorsque vous utilisez le système API.

• Vous devez utiliser CX-Programmer (logiciel de programmation qui fonc-
tionne sous Windows) si vous devez programmer plusieurs tâches. La
console de programmation peut uniquement être utilisée pour program-
mer une seule tâche cyclique et des tâches d'interruption. Elle peut toute-
fois être utilisée pour éditer des programmes multitâches créés
initialement avec CX-Programmer.
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!AVERTISSEMENT Suivez toujours ces précautions. Le non-respect des précautions suivantes
pourrait entraîner des blessures graves, voire mortelles.

• Effectuez toujours une mise à la terre de 100 Ω ou moins lors de l'installa-
tion des cartes. L'absence d'une mise à la terre de 100 Ω ou moins risque
de provoquer des décharges électriques.

• Une mise à la terre de 100 Ω ou moins doit être installée lors du court-cir-
cuitage des bornes GR et LG sur la carte d'alimentation.

• Mettez toujours l'API hors tension avant de tenter d'effectuer l'une des
opérations suivantes. Si vous ne le faites pas, vous risquez de provoquer
un dysfonctionnement ou de recevoir une décharge électrique.

• Montage ou démontage des cartes d'alimentation, des cartes E/S, des
UC ou des autres cartes.

• Assemblage des cartes.
• Réglage des interrupteurs DIP et autres commutateurs rotatifs.
• Connexion des câbles ou câblage du système.
• Connexion ou déconnexion des connecteurs.

!Attention Le non-respect des précautions suivantes peut provoquer un dysfonctionne-
ment de l'API ou du système, ou endommager l'API ou les cartes API. Suivez
toujours ces précautions.

• Les données du programme utilisateur et de la zone de paramètre des
UC CS1-H, CS1D, CJ1-H et CJ1M sont sauvegardées dans la mémoire
flash intégrée. Le voyant BKUP s'allume sur le devant de l'UC pendant
que la sauvegarde est en cours. Ne pas mettre l'UC hors tension lorsque
le voyant BKUP est allumé. Les données ne seront pas sauvegardées si
l'alimentation est coupée.

• Lorsque vous utilisez une UC CS1 série CS la première fois, installez la
batterie CS1W-BAT1 fournie avec la carte et effacez toutes les zones de
mémoire à partir d'un périphérique de programmation avant de commencer
à programmer. Lorsque vous utilisez l'horloge interne, mettez le système
sous tension après avoir installé la batterie et réglez l'horloge à partir d'un
périphérique de programmation ou à l'aide de l'instruction DATE(735).
L'horloge ne démarrera pas tant que l'heure n'aura pas été réglée.

• Lorsque l'UC sort de l'usine, l'API est configuré de manière à ce que l'UC
démarre dans le mode de fonctionnement réglé sur le commutateur de
mode de la console de programmation. Lorsqu'aucune console de program-
mation n'est connectée, une UC CS1 série CS démarrera en mode PRO-
GRAM mais une UC CS1-H, CS1D, CJ1, CJ1-H ou CJ1M démarrera en
mode RUN et commencera à fonctionner immédiatement. Evitez de lancer,
intentionnellement ou non, le fonctionnement sans être sûr de sa sécurité.

• Lorsque vous créez un fichier AUTOEXEC.IOM depuis un périphérique de
programmation (console de programmation ou CX-Programmer) pour trans-
férer automatiquement des données au démarrage, configurez la première
adresse en écriture sur D20000 et assurez-vous que la taille des données
écrites ne dépasse pas la taille de la zone DM. Lorsque le fichier de don-
nées est lu depuis la carte mémoire au démarrage, les données sont écrites
sur l'UC en commençant par l'adresse D20000 et ce, même si une autre
adresse a été configurée lors de la création du fichier AUTOEXEC.IOM. De
plus, si la zone DM est dépassée (ce qui est possible lorsque CX-Program-
mer est utilisé), les données restantes sont écrites sur la zone EM.

• Mettez toujours l'API sous tension avant de brancher le système de con-
trôle. Si l'API est mis sous tension après le système de contrôle, des erreurs
temporaires risquent de se produire au niveau des signaux du système de
contrôle car les bornes de sortie des cartes de sorties c.c. et des autres car-
tes sont momentanément activées lors de la mise sous tension de l'API.
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• Des mesures de sécurité doivent être prises par le client pour garantir la
sécurité dans le cas où les sorties de cartes de sorties restent sur ON à la
suite d'un dysfonctionnement interne qui peut survenir au niveau des
relais, des transistors et des autres éléments.

• Des mesures de sécurité doivent être prises par le client pour garantir la
sécurité dans le cas de signaux incorrects, manquants ou anormaux dus
à une rupture des lignes de signaux, à des interruptions momentanées de
l'alimentation ou à d'autres causes.

• Des circuits à verrouillage, des interrupteurs de fin de course et des
mesures de sécurité similaires dans les circuits externes (c'est-à-dire,
extérieurs à l'automate programmable) doivent être fournis par le client.

• Ne débranchez pas l'API pendant le transfert de données. Plus particuliè-
rement, ne débranchez pas l'alimentation lors de la lecture ou de l'écriture
d'une carte mémoire. De même, ne retirez pas la carte mémoire lorsque
le voyant BUSY est allumé. Pour retirer une carte mémoire, appuyez
d'abord sur le commutateur d'alimentation de la carte mémoire et atten-
dez que le voyant BUSY s'éteigne avant de la retirer.

• Si le bit de maintien E/S est sur ON, les sorties de l'API ne sont pas désacti-
vées et conservent leur état précédent lorsque l'API passe du mode RUN ou
MONITOR au mode PROGRAM. Assurez-vous que les charges externes
ne produisent pas de situations dangereuses lorsque cette situation se pré-
sente. (Lorsque le fonctionnement s'arrête à la suite d'une erreur fatale, y
compris celles dues à l'instruction FALS(007), toutes les sorties de la carte
de sortie passent à OFF et seul l'état interne des sorties est conservé.)

• Le contenu des zones DM, EM et HR de l'UC est sauvegardé grâce à une
batterie. Si la tension de la batterie diminue, ces données risquent d'être per-
dues. Utilisez des contre-mesures dans le programme en utilisant le drapeau
d'erreur de batterie (A40204) pour réinitialiser les données ou pour prendre
d'autres dispositions en cas de diminution de la tension de la batterie.

• Si la tension d'alimentation est de 200 à 240 Vc.a. avec un API série CS,
enlevez toujours le cavalier métallique des bornes de sélection de tension
sur la carte d'alimentation (excepté pour les cartes d'alimentation à carac-
téristiques techniques étendues). Si le cavalier métallique n'est pas
enlevé et que l'alimentation est de 200 à 240 Vc.a., le produit sera détruit. 

• Utilisez toujours la tension d'alimentation spécifiée dans les manuels
d'utilisation. Une tension incorrecte peut provoquer un dysfonctionnement
ou une surchauffe.

• Prenez les mesures appropriées pour vous assurer que l'alimentation
indiquée est conforme à la tension et à la fréquence nominales. Etre par-
ticulièrement prudent aux endroitse où l'alimentation électrique est insta-
ble. Une alimentation incorrecte peut provoquer un dysfonctionnement.

• Installez des disjoncteurs externes et prenez d'autres mesures de sécu-
rité contre d'éventuels courts-circuits au niveau du câblage externe. Des
mesures de sécurité insuffisantes contre les courts-circuits peuvent pro-
voquer une surchauffe.

• N'appliquez jamais une tension supérieure à la tension nominale d'entrée
aux cartes d'entrées. Une tension excessive peut provoquer une surchauffe.

• N'appliquez pas de tension et ne connectez pas de charges aux cartes de
sorties qui dépassent la capacité maximale de commutation. Une tension
excessive peut provoquer une surchauffe.

• Séparez la borne de terre des lignes (LG) de la borne de terre fonction-
nelle (GR) sur la carte d’alimentation avant de réaliser les essais de ten-
sion de maintien ou de résistance d’isolement. Le non-respect de cette
consigne peut provoquer une surchauffe.

• Installez la carte correctement, comme indiqué dans les manuels d'utili-
sation. Une installation incorrecte de la carte peut provoquer un dysfonc-
tionnement.

• Dans le cas des API série CS, assurez-vous que toutes les vis de mon-
tage de la carte et du panneau arrière sont serrées au couple spécifié
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dans les manuels correspondants. Un serrage à un couple incorrect peut
provoquer un dysfonctionnement.

• Assurez-vous que toutes les vis des bornes et des connecteurs de câble
sont serrées au couple spécifié dans les manuels correspondants. Un
serrage à un couple incorrect peut provoquer un dysfonctionnement.

• Laissez l'étiquette sur la carte pendant le câblage. Le retrait de l'étiquette
peut provoquer un dysfonctionnement si des corps étrangers pénètrent
dans la carte.

• Lorsque le câblage est terminé, enlevez l'étiquette pour assurer une
bonne dissipation de la chaleur. Laisser l'étiquette peut provoquer un dys-
fonctionnement.

• Utilisez des bornes serties pour effectuer le câblage. Ne pas raccorder
directement des fils toronnés nus à des bornes. Le raccordement de fils
multibrins nus peut provoquer une surchauffe.

• Câblez correctement toutes les connexions.
• Vérifiez deux fois le câblage et les paramètres d'interrupteur avant de met-

tre l'API sous tension. Un câblage incorrect peut provoquer une surchauffe.
• Installez les cartes uniquement après avoir complètement vérifié les bor-

niers et les connecteurs.
• Vérifiez que les borniers, les cartes mémoire, les câbles d'extension et

autres éléments avec périphériques de verrouillage sont bien connectés
Un verrouillage incorrect peut provoquer un dysfonctionnement.

• Vérifiez les paramètres des interrupteurs, le contenu de la zone DM et
d'autres préparatifs avant de commencer à utiliser la carte. Commencer à
utiliser la carte sans les réglages ou les données appropriés peut provo-
quer un fonctionnement inattendu.

• Vérifiez le fonctionnement correct du programme utilisateur avant de
l'exécuter sur la carte. Ne pas vérifier le programme peut provoquer un
fonctionnement inattendu.

• Assurez-vous que le système ne sera pas perturbé avant de lancer l'une
des opérations suivantes. Le système risque sinon de fonctionner de
façon imprévisible.

• Modification du mode de fonctionnement de l'API (y compris la confi-
guration du mode de fonctionnement au démarrage).

• Mise à 1/0 forcée d'un bit en mémoire.
• Modification de la valeur actuelle d'un mot ou d'une valeur dans la mé-

moire.
• Ne tirez pas sur les câbles et ne les pliez pas au-delà des limites qu'ils

peuvent normalement supporter. Vous risquez sinon de casser les
câbles.

• Ne posez aucun objet sur les câbles ou les lignes électriques. Vous pour-
riez en effet casser les câbles.

• Ne pas utiliser les câbles RS-232C pour ordinateurs disponibles dans le
commerce. Toujours utiliser les câbles répertoriés dans ce manuel ou
assembler un câble en respectant les caractéristiques techniques du
manuel. L'utilisation de câbles disponibles dans le commerce risque
d'endommager les périphériques externes ou l'UC.

• Ne connectez jamais la broche 6 (alimentation 5 V) du port RS-232C de
l'UC à un autre périphérique qu'un adaptateur NT-AL001 ou CJ1W-CIF11.
Le périphérique externe ou l'UC risquent d'être endommagés.

• Lorsque vous remplacez des pièces, vérifiez que les caractéristiques
nominales des pièces neuves sont correctes. Une différence risque de
provoquer un dysfonctionnement ou une surchauffe.

• Avant de toucher une carte, touchez d'abord un objet métallique relié à la
terre afin de vous décharger de toute électricité statique qui aurait pu
s'accumuler. Le non-respect de cette consigne peut provoquer un dys-
fonctionnement ou des dommages.
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• Lors du transport ou du stockage des cartes, couvrez-les d'un matériau
antistatique pour les protéger contre l'électricité statique et maintenez la
température de stockage appropriée.

• Ne touchez pas les cartes circuit ou les composants montés avec vos
mains nues. Des fils pointus et d'autres parties des cartes peuvent causer
des blessures en cas de manipulation incorrecte.

• Ne court-circuitez pas les bornes de la batterie et prenez garde de ne pas
charger, démonter, chauffer ou incinérer la batterie. Ne soumettez pas la
batterie à des chocs importants. Le non-respect de ces consignes peut
provoquer une fuite, une rupture, une génération de chaleur ou l'ignition
de la batterie. Débarrassez-vous des batteries qui sont tombées sur le sol
ou qui ont été soumises à des chocs excessifs. Le liquide des batteries
qui ont été soumises à des chocs risque de s'écouler lors de l'utilisation
de la batterie.

• Les normes UL exigent que les batteries soient remplacées seulement
par des techniciens expérimentés. Ne permettez pas à des personnes
non qualifiées de les remplacer.

• Sur une UC série CJ, les cliquets du haut et du bas de la carte d'alimenta-
tion, de l'UC, des cartes E/S, des cartes E/S spéciales et des cartes
réseaux doivent être complètement verrouillés (jusqu'à ce qu'ils soient
bien en place). L'unité ne fonctionnera pas correctement si les cliquets ne
sont pas bien en place.

• Dans le cas d'un API série CJ, connectez toujours la plaque d'extrémité à
l'unité la plus à droite de l'API. Sans cette plaque, l'API ne fonctionnera
pas correctement.

• Un fonctionnement inattendu peut survenir si des tables de liaison de
données ou des paramètres inappropriés sont configurés. Même si les
tables de liaison des données et les paramètres corrects ont été définis,
assurez-vous que le système de contrôle ne risque pas d'être endom-
magé avant de lancer ou d'interrompre les liaisons de données.

• Les cartes réseaux redémarrent lorsque les tables de routage sont trans-
férées depuis un périphérique de programmation vers l'UC. Le redémar-
rage de ces cartes est nécessaire pour lire et activer les nouvelles tables
de routage. Assurez-vous que le système ne risque pas d'être endom-
magé avant de permettre la réinitialisation des cartes réseaux.

6 Conformité aux directives CE

6-1 Directives applicables
• Directives CEM
• Directive basses tensions

6-2 Concepts
Directives CEM
Les dispositifs OMRON en conformité avec les directives CE respectent éga-
lement les normes CEM correspondantes, ce qui facilite leur intégration dans
d'autres dispositifs ou dans une machine. Les produits commercialisés ont fait
l'objet d'un contrôle de conformité avec les normes CEM (voir la remarque
suivante). C'est au client qu'il appartient de s'assurer que les produits sont en
conformité avec les normes du système qu'il utilise.
Les performances liées à la CEM des dispositifs OMRON en conformité avec
les directives CE varient selon la configuration, le câblage et d'autres particula-
rités de l'équipement et du tableau de commande sur lesquels ces dispositifs
sont installés. Le client doit dès lors effectuer le contrôle final pour s'assurer que
les dispositifs et l'ensemble de la machine sont conformes aux normes CEM.
xxx
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Remarque Les normes CEM (Compatibilité électromagnétique) d'application sont les sui-
vantes :

EMS (Electromagnetic Susceptibility, 
susceptibilité électromagnétique) : EN61131-2 (série CS)/ 

EN61000-6-2 (série CJ)
EMI (Electromagnetic Interference, 
interférence électromagnétique) : EN61000-6-4 

(Emission de radiations : réglementation 10 m)

Directive Basse tension
Vérifier toujours que les appareils fonctionnant à des tensions de 50 à
1 000 Vc.a. et de 75 à 1 500 Vc.c. répondent aux normes de sécurité requi-
ses pour l'API (EN 61131-2).

6-3 Conformité aux directives CE
Les API série CS/CJ sont conformes aux directives CE. Pour garantir que la
machine ou le dispositif sur lequel est utilisé l'API série CS/CJ respecte les
directives CE, l'API doit être installé comme suit :

1,2,3... 1. L'API série CS/CJ doit être installé dans un tableau de commande.
2. Pour les alimentations c.c. utilisées pour l'alimentation des communica-

tions et des E/S, utilisez une isolation renforcée ou double.
3. Les API série CJ conformes aux directives CE respectent également la

norme d'émission commune (EN61000-6-4). Les caractéristiques d'émis-
sion de radiations (réglementations 10-m) peuvent varier en fonction de la
configuration du tableau de commande utilisé, des périphériques connec-
tés au tableau de commande, du câblage et d'autres facteurs. Il convient
donc de s'assurer que l'ensemble de la machine ou de l'équipement est
conforme aux directives CE. 

6-4 Méthodes de réduction des parasites des sorties relais
Les API série CS/CJ sont conformes aux normes relatives aux émissions
communes (EN61000-6-4) des directives sur la CEM. Cependant, il est possi-
ble que les parasites générés par la commutation de la sortie relais ne res-
pectent pas ces normes. Dans ce cas, vous devez connecter un filtre
antiparasite au côté charge ou prendre d'autres mesures spécifiques à l'exté-
rieur de l'API
Les contre-mesures prises pour être en conformité avec les normes varient
en fonction des périphériques qui sont du côté charge, du câblage, de la con-
figuration des machines, etc. Les exemples suivants décrivent des contre-
mesures permettant de réduire les parasites générés.

Contre-mesures
(Pour plus de détails, reportez-vous à la norme EN61000-6-4.)
Les contre-mesures sont inutiles si la fréquence de commutation de la charge
de l'ensemble du système - API inclus - est inférieure à 5 fois par minute.
Des contre-mesures sont obligatoires si la fréquence de commutation de la
charge pour l'ensemble du système - API inclus - est supérieure à 5 fois par
minute.



Conformité aux directives CE 6
Exemples de contre-mesures
En cas de commutation d'une charge inductive, connectez un limiteur de ten-
sion, des diodes, etc. en parallèle avec la charge ou le contact, comme illustré
ci-dessous.

Lorsque vous commutez une charge avec un courant élevé induit tel qu'une
lampe à incandescence, supprimez le courant induit comme illustré ci-dessous.

Circuit Courant Caractéristique Elément requis
c.a. c.c.

Oui Oui Si la charge est un relais ou un solé-
noïde, il y a un décalage entre l'ouver-
ture du circuit et la réinitialisation de la 
charge.

Si la tension d'alimentation est de 24 
ou 48 V, placez le limiteur de surten-
sion en parallèle avec la charge. Si la 
tension d'alimentation est comprise 
entre 100 et 200 V, placez le limiteur 
entre les contacts.

La capacité du condensateur doit être de 
1 à 0,5 µF pour un courant de contact de 
1 A et la résistance du condensateur doit 
être de 0,5 à 1 Ω pour une tension de 
contact de 1 V. Toutefois, ces valeurs 
peuvent varier en fonction de la charge et 
des caractéristiques du relais. Ces 
valeurs doivent être choisies à partir 
d'expérimentations en tenant compte du 
fait que la capacité supprime la décharge 
d’étincelles lorsque les contacts sont 
séparés et que la résistance limite le 
courant qui circule dans la charge lors-
que le circuit est à nouveau fermé.

La rigidité diélectrique du condensa-
teur doit être comprise entre 200 et 
300 V. S'il s'agit d'un circuit c.a., utilisez 
un condensateur sans polarité.

Non Oui La diode connectée en parallèle avec 
la charge transforme l'énergie accumu-
lée par la bobine en courant, qui circule 
alors dans la bobine afin d'être converti 
en chaleur par la résistance de la 
charge inductive.

Le décalage entre l'ouverture du circuit 
et la réinitialisation de la charge, qui est 
provoqué par cette méthode, est plus 
long que celui obtenu par la méthode 
CR.

La valeur de la rigidité diélectrique 
inverse de la diode doit être au moins 
10 fois plus grande que la valeur de la 
tension du circuit. Le courant direct de 
la diode doit être supérieur ou égal au 
courant de la charge.

La valeur de la rigidité diélectrique 
inverse de la diode peut être deux ou 
trois fois plus grande que la tension d'ali-
mentation si le limiteur de surtension est 
appliqué à des circuits électroniques 
présentant de faibles tensions de circuit.

Oui Oui La méthode du varistor empêche 
d'appliquer une tension élevée entre 
les contacts grâce à la caractéristique 
de tension constante du varistor. Il y a 
un décalage entre l'ouverture du circuit 
et la réinitialisation de la charge.

Si la tension d'alimentation est de 24 
ou 48 V, placez le varistor en parallèle 
avec la charge. Si la tension d'alimen-
tation est comprise entre 100 et 200  V, 
placez-le entre les contacts.

---

Méthode CR

Alimen-
tation
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d'obscurité d'environ un tiers 
de la valeur nominale via une 
lampe à incandescence.
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Caractéristiques générales des instructions Chapitre 1-1
1-1 Caractéristiques générales des instructions

1-1-1 Capacité de programme
La capacité de programme indique la taille de la zone du programme utilisa-
teur dans l'UC et s'exprime par le nombre de pas de programme. Le nombre
de pas nécessaires dans la zone du programme utilisateur pour chaque ins-
truction de la série CS/CJ varie de 1 à 7 en fonction de l'instruction et de
l'opérande utilisé.

Série CS

Les tableaux ci-dessous indiquent le nombre maximum de pas pouvant être
programmés dans chaque UC série CS.

• UC CS1-H 

• UC CS1

• UC CS1D pour système à UC uniques

UC CS1D pour systèmes à UC en duplex

Série CJ

Les tableaux ci-dessous indiquent le nombre maximum de pas pouvant être
programmés dans chaque UC série CJ.

Modèle Capacité de programme Points E/S

CS1H-CPU67H 250K pas 5 120

CS1H-CPU66H 120K pas

CS1H-CPU65H 60K pas

CS1H-CPU64H 30K pas

CS1H-CPU63H 20K pas

CS1G-CPU45H 60K pas

CS1G-CPU44H 30K pas 1 280

CS1G-CPU43H 20K pas 960

CS1G-CPU42H 10K pas

Modèle Capacité de programme Points E/S

CS1H-CPU67-E 250K pas 5 120

CS1H-CPU66-E 120K pas

CS1H-CPU65-E 60K pas

CS1H-CPU64-E 30K pas

CS1H-CPU63-E 20K pas

CS1G-CPU45-E 60K pas

CS1G-CPU44-E 30K pas 1 280

CS1G-CPU43-E 20K pas 960

CS1G-CPU42-E 10K pas

Modèle Capacité de programme Points E/S

CS1D-CPU67H 250K pas 5 120

CS1D-CPU65H 60K pas

Modèle Capacité de programme Points E/S

CS1D-CPU42S 10K pas 960

CS1D-CPU44S 30K pas 1 280

CS1D-CPU65S 60K pas 5 120

CS1D-CPU67S 250K pas
2



Caractéristiques générales des instructions Chapitre 1-1
• UC CJ1-H

• UC CJ1

• UC CJ1M 

Remarque La capacité du programme pour les API série CS/CJ est mesurée en pas tan-
dis que la capacité du programme des anciens API d'OMRON, tels que ceux
de la série C et de la série CV, était mesurée en mots. Fondamentalement, 1
pas est équivalent à 1 mot. Toutefois, la quantité de mémoire nécessaire pour
chaque instruction est différente pour certaines instructions de la série CS/CJ
et des inexactitudes apparaissent si la capacité d'un programme utilisateur
d'un autre API est convertie pour un API série CS/CJ en supposant qu'un mot
égale un pas. Consultez les informations décrites à la fin du CHAPITRE 4
Temps d'exécution des instructions et nombre de pas pour les directives sur
la conversion des capacités des programmes des anciens API d'OMRON.

Le nombre de pas d'un programme est différent du nombre d'instructions. Par
exemple, les instructions LD et OUT requièrent un pas chacune, alors que l'ins-
truction MOV(021) en a besoin de 3. D'autres instructions requièrent jusque 7
pas chacune. Le nombre de pas requis par une instruction est également aug-
menté d'un pas pour chaque opérande de longueur double utilisé dans celle-ci.
Par exemple, l'instruction MOVL(498) nécessite en général 3 pas, mais 4 pas
seront requis si une constante est spécifiée pour l'opérande mot source, S.
Consultez le CHAPITRE 4 Temps d'exécution des instructions et nombre de
pas pour connaître le nombre de pas requis pour chaque instruction.

1-1-2 Instructions différenciées
La plupart des instructions des API série CS/CJ sont fournies avec des varia-
tions non différenciées et différenciées sur front montant, et certaines sont
également accompagnées d'une variation différenciée sur front descendant.

• Une instruction non différenciée est exécutée chaque fois qu'elle est pas-
sée.

• Une instruction différenciée sur front montant n'est exécutée qu'après que
sa condition d'exécution passe de OFF à ON.

Modèle Capacité de programme Points E/S

CJ1H-CPU67H 250K pas 2 560

CJ1H-CPU66H 120K pas

CJ1H-CPU65H 60K pas

CJ1G-CPU45H 60K pas 1 280

CJ1G-CPU44H 30K pas

CJ1G-CPU43H 20K pas 960

CJ1G-CPU42H 10K pas

Modèle Capacité de programme Points E/S

CJ1G-CPU45 60K pas 1 280

CJ1G-CPU44 30K pas

Modèle Capacité de programme Points E/S

CJ1M-CPU23 20K pas 640

CJ1M-CPU22 10K pas 320

CJ1M-CPU21 5K pas 160

CJ1M-CPU13 20K pas 640

CJ1M-CPU12 10K pas 320

CJ1M-CPU11 5K pas 160
3



Caractéristiques générales des instructions Chapitre 1-1
• Une instruction différenciée sur front descendant n'est exécutée qu'après
que sa condition d'exécution passe de ON à OFF.

Remarque L'option de différentiation sur front descendant (%) n'est disponible que pour
les instructions LD, AND, OR et RSET. Pour créer des variations différenciées
sur front descendant d'autres instructions, contrôlez l'exécution de l'instruc-
tion avec des bits de travail contrôlés par DIFD(014) ou DOWN(522).

1-1-3 Variations d'instruction
Les préfixes de variation (@, % et !) peuvent être ajoutés à une instruction
pour créer une instruction différenciée ou pour effectuer une mise à jour
immédiate.

Variation Type d'instruction Fonctionnement Format Exemple

Non
différenciée

Instructions de sortie
(instructions requé-
rant une condition 
d'exécution)

L'instruction est exécutée 
à chaque cycle lorsque la 
condition d'exécution est 
vraie (ON).

Instructions d'entrée
(instructions utilisées 
comme conditions 
d'exécution)

Le traitement de bit (tel 
que lecture, comparai-
son ou test) est effectué à 
chaque cycle. La condi-
tion d'exécution est vraie 
lorsque le résultat est 
ON.

Différentiation 
sur front 
montant (avec 
préfixe @)

Instructions de sortie L'instruction est exécu-
tée une seule fois lorsque 
la condition d'exécution 
passe de OFF à ON.

Instructions d'entrée
(instructions utilisées 
comme conditions 
d'exécution)

Le traitement de bit (tel 
que lecture, comparai-
son ou test) est effectué à 
chaque cycle. La condi-
tion d'exécution est vraie 
pour un cycle lorsque le 
résultat passe de OFF à 
ON.

Différentiation 
sur front des-
cendant
(avec préfixe 
%)

Instructions de sortie L'instruction est exécu-
tée une seule fois lorsque 
la condition d'exécution 
passe de ON à OFF.

Instructions d'entrée
(instructions utilisées 
comme conditions 
d'exécution)

Le traitement de bit (tel 
que lecture, comparai-
son ou test) est effectué à 
chaque cycle. La condi-
tion d'exécution est vraie 
pour un cycle lorsque le 
résultat passe de ON à 
OFF.

Instruction de sortie 
exécutée à chaque cycle MOV

Instruction d'entrée 
exécutée à chaque cycle

Instruction exécutée une 
fois pour la différentiation 
sur front montant

 
@ MOV

MOV(021) exécutée une fois 
pour chaque transition de OFF 
à ON dans CIO 000102.

Instruction d'entrée 
différenciée sur front montant

Condition d'exécution ON créée pour 
un cycle uniquement pour chaque tran-
sition de OFFà ON dans CIO 000103.

Instruction % exé-
cutée une fois pour 
la différentiation sur 
front descendant

0001
02          %SET

SET exécutée une fois pour 
chaque transition de ON à 
OFF dans CIO 000102.

Instruction d'entrée 
différenciée sur front 
descendant

0001
03

Condition d'exécution ON créée 
pour un cycle uniquement pour 
chaque transition de ON à OFF 
dans CIO 000103.

Variation Préfixe Fonctionnement

Différentiation Différentia-
tion sur front 
montant

@ Crée une instruction différenciée sur front 
montant.

Différentia-
tion sur front 
descendant

% Crée une instruction différenciée sur front 
descendant.

Rafraîchissement immédiat ! Les données d'opérande de l'instruction 
dans la zone E/S sont mises à jour à l'exé-
cution de l'instruction.
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5

1-1-4 Emplacement de l'instruction et conditions d'exécution
Le tableau ci-dessous indique les emplacements dans lesquels les instruc-
tions peuvent être programmées. Le tableau mentionne également si une ins-
truction requiert ou non une condition d'exécution. Reportez-vous au
CHAPITRE 2 Résumé des instructions pour de plus amples informations sur
des instructions spécifiques.

Outre ces instructions, les API série CS/CJ sont pourvus d'instructions de
programmation de bloc. Consultez les descriptions des instructions de pro-
grammation de bloc pour plus de détails.

Remarque Si une condition d'exécution ne précède pas une instruction qui en requiert
une, une erreur de programme se produit lorsque le programme est contrôlé
par un périphérique.

1-1-5 Entrée des données dans les opérandes
Les opérandes sont des paramètres définis à l'avance avec les adresses
mémoire E/S ou constantes à utiliser lorsque l'instruction est exécutée. Il existe
trois grands types d'opérandes : des opérandes source, des opérandes desti-
nation et des numéros.

! @ MOV

Instruction (mnémonique)
Variation de différentiation sur front montant
Variation de rafraîchissement immédiat

Type d'instruction Emplacement Condition 
d’exécution

Format Exemples

Entrée Instructions 
qui lancent 
des conditions 
logiques 

Au bus gauche ou au 
début d'un bloc 
d'instruction

Non obliga-
toire

LD, LD TST et instructions de 
comparaison d'entrées telles 
que LD >

Instructions 
de connexion

Entre une instruction 
de démarrage et une 
instruction de sortie

Obligatoire AND, OR, AND TST, instruc-
tions de comparaison 
d'entrées telles que AND >, 
UP, DOWN, NOT

Sortie Au bus de droite Obligatoire La majorité des instructions 
(telles que OUT et MOV)

Non 
obligatoire

Instructions telles que END, 
JME, FOR et ILC

Opérande Code 
habituel

Contenu

Source Adresse contenant 
les données ou les 
données proprement 
dites

S Opé-
rande 
source

Données sources autres que 
les données de contrôle

C Données 
de con-
trôle

Données de contrôle avec un 
ou plusieurs bits contrôlant 
l'exécution de l'instruction

Destina-
tion

Adresse où les don-
nées sont stockées

D ---

Numéro Contient un numéro 
tel un numéro de 
saut ou un numéro 
de sous-programme.

N ---

JMP

&3#0000

D00000

MOV

S (Source)

D (Destination)

N (Numéro)
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Remarque On peut également se référer aux opérandes d'une instruction par leur posi-
tion dans l'instruction (premier opérande, deuxième opérande, ...). Les codes
utilisés pour l'opérande varient selon la fonction spécifique de l'opérande.

Spécification des adresses de bit

Spécification des adresses de mot

Spécification des adresses DM/EM indirectes en mode binaire

#0000

D00000

MOV

Premier opérande

Deuxième opérande

Description Exemple Exemple d'instruction

Description Exemple Exemple d'instruction
MOV 0003 D00200

Description Exemple Exemple d'instruction

--- ---

Lorsque le contenu de @D@@@@@ est compris 
entre 0000 et 7FFF (00000 à 32 767), le mot cor-
respondant entre D00000 et D32767 est spécifié.

MOV #0001 
@D00300

Lorsque le contenu de @D@@@@@ est compris 
entre 8000 et FFFF (32 768 à 65 535), le mot cor-
respondant entre E0_00000 et E0_32767 dans la 
banque EM 0 est spécifié.

---

@@@@    @@

Remarque Le format adresse de mot + numéro de bit n'est 
pas utilisé pour les drapeaux de fin de tempori-
sateur/compteur ni pour les drapeaux de tâches.

Numéro de bit

Adresse de mot

Pour spécifier une adresse de bit, définissez 
directement l'adresse de mot et l'adresse de bit.

0001 02

Bit 02

Mot CIO 0001

02
0001

@@@@

Pour spécifier une adresse de mot, 
définissez directement l'adresse de mot.

Adresse de mot

0003

D00200

Mot D00200

Mot CIO 0003

@D@@@@@

D

Contenu 00000 à 32767
(0000 à 7FFF)

Lorsque le préfixe @ est utilisé devant une 
adresse DM ou EM, le contenu de ce mot 
spécifie un autre mot utilisé comme opérande.  
Le contenu peut être 0000 à 7FFF (0 à 32 767), 
correspondant à l'adresse de mot souhaitée dans 
la zone DM ou EM.

Ajouter le préfixe @.

Spécifie D00256.

Décimal :

@D00300

0   1   0   0

 256

@D00300

8   0   0   1

 32,769Décimal :

Spécifie E0_00001.
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Remarque Lorsque le mode binaire est sélectionné dans la configuration de l'API, la zone
DM et les adresses de banque EM courantes (banque 0 à C) sont traitées
comme adresses mémoire consécutives. Un mot dans la banque EM 0 sera
spécifié si un mot DM indirectement adressé contient une valeur supérieure à
32 767. Par exemple, E00000 dans la banque 0 sera spécifié lorsque le mot
DM d'adressage indirect contient une valeur hexadécimale de 8000 (32 768).

Un mot dans la banque EM suivante sera spécifié si un mot EM indirectement
adressé contient une valeur supérieure à 32 767. Par exemple, E3_00000
sera spécifié lorsque le mot EM d'adressage indirect dans la banque 2 con-
tient une valeur hexadécimale de 8000 (32 768).

Spécification des adresses DM/EM indirectes en mode BCD

Lorsque le contenu de @En@_@@@@@ est com-
pris entre 0000 et 7FFF (00000 à 32 767), le mot 
correspondant entre En@_00000 et En@_32767 
est spécifié.

MOV #0001 
@E1_00200

Lorsque le contenu de @En@_@@@@@ est com-
pris entre 8000 et FFFF (32 768 à 65 535), le mot 
correspondant entre E (@+1) _00000 et E (@+1) 
_32767 (dans la banque EM suivante) est spéci-
fié.

Description Exemple Exemple d'instruction

@E1_00200

0   1   0   1

 257Décimal :

Spécifie E1_00257.

@E1_00200

8   0   0   2

 32770Décimal :

Spécifie E2_00002.

Méthode Description Exemple Exemple d'instruction
Adressage DM/EM 
indirect
(mode BCD)

MOV #0001 *D00200

*D@@@@@

D

(BCD)Contenu De 0000 à 9999

Lorsque le préfixe * est utilisé devant 
une adresse DM ou EM, le contenu 
BCD de ce mot spécifie un autre mot 
utilisé comme opérande. Le contenu 
peut être 0000 à 9999, correspondant 
à l'adresse de mot souhaitée dans la 
zone DM ou EM.

*D00200

0   1   0   0

Spécifie D00100.

Ajouter le préfixe *.
7
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Adressage des registres d'index

Remarque Assurez-vous que le contenu des registres d'index indique des adresses
mémoire E/S valides.

Méthode Description Exemple Exemple d'instruction

Adressage 
direct des 
registres 
d'index

MOVR(560) déplace l'adresse mémoire de l'API 
d'un mot ou bit vers un registre d'index (IR0 à 
IR15).

(MOVRW(561) déplace l'adresse mémoire de l'API 
d'une PV de temporisateur/compteur vers un regis-
tre d'index.)

IR0

IR2

MOVR 0010 IR0
Sauvegarde l'adresse mémoire 
de l'API de CIO 0010 dans IR0.

MOVR 000102 IR2
Sauvegarde l'adresse mémoire 
de l'API de CIO 000102 dans IR2.

Adressage indi-
rect à l’aide de 
registres 
d’index

Fonctionne-
ment de base 
(pas de déca-
lage)

Le mot ou bit à l'adresse mémoire 
E/S contenue dans @ est utilisé 
comme opérande. Ajoutez une 
virgule devant le registre d'index 
pour indiquer l'adressage indirect.
(La désignation bit/mot peut être 
déterminée par l'instruction ou 
l'opérande.)

,IR0
,IR1

LD ,IR0
Charge l'état du bit à l'adresse 
mémoire E/S contenue dans IR0.

MOV #0001, IR1
Déplace #0001 au mot à 
l'adresse mémoire E/S contenue 
dans IR1.

Décalage 
constant

La valeur de décalage (–2 048 à 
+2 047) est ajouté à l'adresse 
mémoire E/S contenue dans IR@ 
et l'adresse résultante est utilisée 
comme opérande.
(Le décalage est converti en don-
nées binaires lors de l'exécution 
de l'instruction.)

+5 ,IR0

+31 ,IR1

LD +5 ,IR0
Ajoute 5 à l'adresse mémoire E/S 
contenue dans IR0 et charge 
l'état du bit à cette adresse.

MOV #0001 +31 ,IR1
Ajoute 31 à l'adresse mémoire 
E/S contenue dans IR1 et déplace 
#0001 au mot à cette adresse.

Décalage DR Le contenu binaire signé du regis-
tre de données est ajouté à 
l'adresse mémoire E/S contenue 
dans IR@ et l'adresse résultante 
est utilisée comme opérande.

DR0 ,IR0

DR0 ,IR1

LD DR0,IR0
Ajoute le contenu de DR0 à 
l'adresse mémoire E/S contenue 
dans IR0 et charge l'état du bit à 
cette adresse.
MOV #0001 DR0 ,IR1
Ajoute le contenu de DR0 à 
l'adresse mémoire E/S contenue 
dans IR1 et déplace #0001 au 
mot à cette adresse.

Auto-incrémen-
tation

Après lecture de l'adresse 
mémoire E/S de IR@, le contenu 
du registre d'index est incrémenté 
de 1 ou 2.

Incrément de 1: ,R@+
Incrément de 2: ,IR@++

Remarque Les registres d'index
sont incrémentés
lorsque l'instruction
est exécutée même
si une erreur se pro-
duit et que le dra-
peau d'erreur se met
sur ON.

,IR0 + +

,IR1+

LD , IR0++
Charge l'état du bit à l'adresse 
mémoire E/S contenue dans IR0 
et incrémente ensuite le registre 
de deux.
MOV #0001 ,IR1 +
Déplace #0001 au mot à 
l'adresse mémoire E/S contenue 
dans IR1 et incrémente ensuite le 
registre de un.

Auto-décré-
mentation

Le contenu de IR@ est décré-
menté de un ou deux et l'adresse 
mémoire E/S du registre est utili-
sée comme opérande.

Décrément de 1 : ,–IR@
Décrément de 2 : ,– –IR@
Remarque Les registres d'index

sont décrémentés
lorsque l'instruction
est exécutée même
si une erreur se pro-
duit et que le dra-
peau d'erreur passe
ON.

, – – IR0

, – IR1

LD , – –IR0
Décrémente le contenu de IR0 de 
deux et charge ensuite l'état du 
bit à cette adresse mémoire E/S.

MOV #0001 , – IR1
Décrémente le contenu de IR0 
de un et déplace ensuite #0001 
au mot à cette adresse mémoire 
E/S.
8
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Spécification de constantes

Spécification de chaînes de texte

Méthode Opérandes 
applicables

Format de 
données

Code Plage Exemple

Constante
(données 
16 bits)

Toutes les don-
nées binaires et 
les données 
binaires dans 
une plage

Binaire non 
signé

# #0000 à #FFFF ---

Décimal 
signé

± –32 768 à +32 767 ---

Décimal 
non signé

& &0 à &66 535 ---

Toutes les don-
nées BCD et les 
données BCD 
dans une plage

BCD # #0000 à #9999 ---

Constante
(données 
32 bits)

Toutes les don-
nées binaires et 
les données 
binaires dans 
une plage

Binaire non 
signé

# #0000 0000 à 
#FFFF FFFF

---

Décimal 
signé

+
–

–2 147 483 648 à 
+2 147 483 647

---

Décimal 
non signé

& &0 à &4 294 967 295 ---

Toutes les don-
nées BCD et les 
données BCD 
dans une plage

BCD # #0000 0000 à 
#9999 9999

---

Méthode Description Code Exemples Exemple d'instruction

Chaînes de 
texte

Le texte est enregistré en 
ASCII (1 octet/caractère à 
l'exclusion des caractères 
spéciaux) en commençant par 
l'octet le plus petit du mot le 
plus bas dans la plage.

Si le nombre de caractères est 
impair, 00 (NULL) est enregis-
tré dans l'octet le plus élevé du 
dernier mot de la plage.
Si le nombre de caractères est 
pair, 0000 (deux NULL) sont 
enregistrés dans le mot après 
le dernier de la plage.

 "ABCDE"

 "A"  "B"
 "C"  "D"
 "E" NUL

41 42
43 44
45 00

 "ABCD"
 "A"  "B"
 "C"  "D"
NUL NUL

41 42
43 44
00 00

41 42
43 44
45 00

D00100
D00101
D00102

41 42
43 44
45 00

D00200
D00201
D00202

MOV$ D00100 D00200
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Caractéristiques générales des instructions Chapitre 1-1
Le schéma ci-dessous indique les caractères pouvant être exprimés en ASCII.

Remarque Les instructions suivantes sont exécutées même lorsque les conditions
d'entrée sont OFF. Aussi, lorsque des adresses mémoire indirectes sont spé-
cifiées à l'aide de l'auto-incrémention ou de l'auto-décrémentation (,IR+ ou
,IR-) dans un opérande de l'une de ces instructions, la valeur du registre
d'index (IR) est mise à jour à chaque cycle indépendamment de la condition
d'entrée (augmente ou diminue d'un à chaque cycle). Il faut en tenir compte
lors de l'écriture d'un programme.    

SP

B
it 

le
 p

lu
s 

à 
dr

oi
te

Bit le plus à gauche

Catégorie Instructions

Instructions d'entrée 
de séquences

LD, LD NOT, AND, AND NOT, OR, OR NOT, LD TST(350), 
LD TSTN(351), AND TST(350), AND TSTN(351), OR 
TST(350), OR TSTN(351)

Instructions de sortie 
de séquences

OUT, OUT NOT, DIFU(013), DIFD(014)

Instructions de contrôle 
de séquences

JMP(004), FOR(512)

Instructions de tempo-
risateur/compteur

TIM/TIMX(550), TIMH(015)/TIMHX(551), TMHH(540)/
TMHHX(552), TTIM(087)/TTIMX(555), TIML(542)/
TIMLX(553), MTIM(533)/MTIMX(554), CNT/CNTX(546), 
CNTR(012)/CNTRX(548)

Instructions de 
comparaison

Instructions de comparaison de symboles (LD, AND, OR =, 
etc.(codes fonction : 300, 305, 310, 320 et 325))

Instructions mathéma-
tiques à virgule flot-
tante simple précision

Comparaison des données à virgule flottante simple 
précision (LD, AND, OR = F, etc.(codes fonction : 329 à 334)).

Instructions mathéma-
tiques à virgule flot-
tante double précision

Comparaison des données à virgule flottante double préci-
sion (LD, AND, OR = D, etc.(codes fonction : 335 à 340)).

Instructions de 
programmation de bloc

BPPS(811), BPRS(812), EXIT(806), EXIT(806) NOT, 
IF(802), IF(802) NOT, WAIT(805), WAIT(805) NOT, 
TIMW(813)/TIMWX(816), CNTW(814)/CNTWX(818), 
TMHW(815)/TMHWX(817), LEND(810), LEND(810) NOT

Instructions de traite-
ment de chaîne de 
texte

COMPARAISON DE CHAINES (LD, AND, OR =, etc. (codes 
fonction : 670 à 675)).
10



Caractéristiques générales des instructions Chapitre 1-1
Les exemples suivants de programmation contact indiquent la façon dont les
registres d'index sont traités. 

Exemple 1

Programme contact : 
LD P_Off
OUT, IR0+

Fonctionnement : Lorsque l'adresse mémoire 000013 de l'API est enregistrée
dans IR0.

La condition d'entrée est OFF (P_Off correspond au drapeau Toujours OFF),
de sorte que l'instruction OUT définit 000013, indirectement adressé par IR0,
sur OFF. L'instruction OUT est exécutée et IR0 est incrémenté. En consé-
quence, l'adresse mémoire 000014 de l'API, incrémentée de +1 dans IR0, est
enregistrée. Aussi, au cours du cycle suivant, l'instruction OUT se met sur
OFF 000014.

Exemple 2

Programme contact : 
LD P_Off
SET, IR0+

Fonctionnement : Lorsque l'adresse mémoire 000013 de l'API est enregistrée
dans IR0.

La condition d'entrée est OFF (P_Off correspond au drapeau Toujours OFF),
de sorte que l'instruction SET n'est pas exécutée. Dès lors, IR0 n'est pas
incrémenté et la valeur enregistrée dans IR0 demeure l'adresse mémoire
000013 de l'API.

1-1-6 Formats de données
Le tableau ci-dessous reprend les formats de donnés pouvant être utilisés
avec les API série CS/CJ.

Nom Format Plage 
décimale

Plage hexa-
décimale

Données 
binaires 
non 
signées

0 à 
65 535

0000 à FFFF

Données 
binaires 
signées

–32 768 à 
+32 767

8000 à 7FFF

Données 
BCD

0 à 9 999 0000 à 9999

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

215 214 213 212 211 210 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20

23 22 21 2023 22 21 2023 22 21 2023 22 21 20

32768 512 256 128 64 32 16 8 4 2 116384 8192 4096 2048 1024Décimal

Binaire

Hexadé-
cimal

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

215 214 213 212 211 210 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20

23 22 21 2023 22 21 2023 22 21 2023 22 21 20

-32768 512 256 128 64 32 16 8 4 2 116384 81924096 2048 1024Décimal

1: Négatif
0: Positif
Bit de signe

Binaire

Hexadé-
cimal

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

BCD 23 22 21 2023 22 21 2023 22 21 2023 22 21 20

0 à 9 0 à 9 0 à 9 0 à 9Décimal
11



Caractéristiques générales des instructions Chapitre 1-1
Nombres binaires signés Les nombres binaires négatifs signés sont exprimés comme complément à 2
de la valeur hexadécimale absolue. Pour une valeur décimale de –12 345, la
valeur absolue est équivalente à 3039 hexadécimal. Le complément à 2 égale
10000 – 3039 (tous deux hexadécimaux) ou CFC7.

Pour convertir un nombre binaire signé négatif (CFC7) en nombre décimal,
prenez le complément à 2 de ce nombre (10000 – CFC7 = 3039), convertis-
sez en nombre décimal (3039 hexadécimal = 12 345 décimal) et ajoutez un
signe négatif (–12 345).

Décimale 
à virgule 
flottante

--- ---

Décimale 
à virgule 
flottante 
double 
précision

--- ---

Nom Format Plage 
décimale

Plage hexa-
décimale

31 30 29 23 22 21 20 19 18 17 3 2 1 0

Exposant Mantisse

Remarque Ce format est conforme aux normes IEEE754 relatives aux données à virgule 
flottante simple précision et est utilisé uniquement avec les instructions qui 
convertissent ou calculent les données à virgule flottante. Il peut être utilisé 
pour configurer ou surveiller à partir de l'écran de surveillance et de modifica-
tion de mémoire E/S de CX-Programmer (pas pris en charge par les consoles 
de programmation). Les utilisateurs ne doivent dès lors pas connaître ce format 
mais ils doivent cependant savoir que le formatage prend jusqu'à deux mots.

L'exposant inclut 8 bits du bit 23 au bit 30 et 
indique n plus 127 en 2n en binaire.

La mantisse inclut 23 bits du bit 00 au bit 22 et 
indique la portion sous la décimale en 1.@@@..... 
en binaire.

1: négatif ou 0 : positif

Signe de 
mantisse Binaire

Valeur = (−1)Signe x 1.[Mantisse] x 2Exposant

Mantisse

Signe (bit 31)

Exposant

63 62 61 52 51 50 49 48 47 46 3 2 1 0

Exposant Mantisse

Signe (bit 63)

Mantisse

Exposant

Remarque Ce format est conforme aux normes IEEE754 relatives aux données à virgule 
flottante double précision et est utilisé uniquement avec les instructions qui 
convertissent ou calculent les données à virgule flottante. Il peut être utilisé 
pour configurer ou surveiller à partir de l'écran de surveillance et modification 
de mémoire E/S de CX-Programmer (pas pris en charge par les consoles de 
programmation). Les utilisateurs ne doivent dès lors pas connaître ce format 
mais ils doivent cependant savoir que le formatage prend jusqu'à quatre mots.

Signe de 
mantisse Binaire

Valeur = (−1)Signe x 1.[Mantisse] x 2Exposant

1: négatif ou 0 : positif

Les 52 bits du bit 00 au bit 51 contiennent la 
mantisse, à savoir la portion sous la décimale en 
1.@@@..... en binaire.

Les 11 bits du bit 52 à bit 62 contiennent l'exposant. 
L'exposant s'exprime en binaire par 1023 plus n en 2n.
12



Contrôle d'exécution de l'instruction Chapitre 1-2
1-2 Contrôle d'exécution de l'instruction

1-2-1 Erreurs lors de l'exécution d'une instruction
Les opérandes d'une instruction et l'emplacement sont vérifiés lorsqu'une ins-
truction est lancée à partir d'un périphérique ou lorsqu'un contrôle de pro-
gramme est effectué à partir d'un périphérique (autre qu'une console de
programmation), mais il ne s'agit pas de contrôles finaux. Les quatre erreurs
suivantes peuvent se produire lors de l'exécution d'une instruction.

Erreur de traitement d'instruction (Drapeau ER ON)

En général, les erreurs de traitement d'instruction ne sont pas des erreurs
fatales, mais l'API peut être configuré de manière à les traiter comme telles. Si
cette configuration a été réalisée, le drapeau d'erreur de traitement d'instruc-
tion (A29508) est mis sur ON et l'exécution du programme est arrêtée si une
erreur de traitement d'instruction se produit.

Erreur d’accès (Drapeau AER ON)

En général, les erreurs d'accès ne sont pas des erreurs fatales, mais l'API
peut être configuré de manière à les traiter comme telles. Si cette configura-
tion a été réalisée, le drapeau d'erreur d'accès illégal (A29510) et le drapeau
d'erreur BCD de DM/EM indirecte (A29509) passent ON et l'exécution du pro-
gramme est arrêtée si une erreur d'accès se produit.

Erreur d'instruction illégale

Le drapeau d'erreur d'instruction illégale (A29514) passe ON et l'exécution du
programme est arrêtée si ce type d'erreur se produit.

Erreur de dépassement UM (mémoire de programme utilisateur)

Le drapeau d'erreur de dépassement UM (A29515) est sur ON et l'exécution
du programme est arrêtée si ce type d'erreur se produit.

1-2-2 Erreurs fatales (erreurs de programme)
L'exécution du programme sera arrêtée si l'une des erreurs de programme
suivantes se produit. Si une erreur de programme s'est produite, le numéro de
tâche de la tâche exécutée au moment de l'arrêt est enregistré en A294 et
l'adresse du programme est enregistré en A298 et A299.

Ces informations permettent de localiser l'erreur de programme et d'y remé-
dier de manière appropriée.

Adresse Description

A294 Le numéro de tâche de la tâche en cours est enregistré dans ce mot 
en cas d'arrêt d'exécution du programme suite à une erreur de pro-
gramme.
Les tâches cycliques ont les numéros de tâche de 0000 à 001F 
(tâches cycliques de 0 à 31). Les tâches d'interruption ont les numé-
ros de 8000 à 80FF (tâches d'interruption de 0 à 255).

A298 et 
A299

L'adresse du programme en cours est enregistrée dans ces mots en 
cas d'arrêt de l'exécution du programme à la suite d'une erreur de pro-
gramme.

A299 contient les chiffres les plus à gauche de l'adresse du pro-
gramme et A298 contient les chiffres les plus à droite de l'adresse du 
programme.
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Contrôle d'exécution de l'instruction Chapitre 1-2
Toutes les erreurs à la suite desquelles le drapeau d'erreur ou le drapeau
d'erreur d'accès passent ON, sont traitées comme erreurs de programme. Le
tableau ci-dessous énumère les erreurs de programme. L'API peut être confi-
guré de manière à arrêter l'exécution du programme si l'une de ces erreurs se
produit.

Type d'erreur Description Drapeaux associés

Pas d'instruction END Absence d'instruction END(001) dans le programme. Drapeau d'erreur : pas 
d'instruction END (A29511)

Erreur de tâche Il existe trois causes possibles d'erreur de tâche :

1) Il n'existe pas de tâche cyclique exécutable.
2) Aucun programme n'est affecté à la tâche.
3) Une interruption a été générée mais il n'existe pas de 
tâche d'interruption correspondante.

Drapeau d'erreur de tâche 
(A29512)

Erreur de traitement 
d'instruction*

L'UC a tenté d'exécuter une instruction mais les données 
fournies dans l'opérande de l'instruction sont incorrectes.

*Si l'API a été configuré pour traiter les erreurs d'instruction 
comme erreurs fatales (erreurs de programme), le drapeau 
d'erreur de traitement d'instruction (A29508) passe ON et 
l'exécution du programme est arrêtée.

Drapeau d'erreur (ER),
Drapeau d'erreur de traite-
ment d'instruction 
(A29508)

Erreur d'accès* Il existe cinq causes possibles d'erreur d'accès :

1) Lecture/écriture dans la zone de paramètre.
2) Ecriture sur une mémoire non installée.
3) Lecture/écriture dans une banque EM qui est une mémoire 
du fichier EM.
4) Ecriture sur une zone en lecture seule.
5) Le contenu d'un mot DM/EM ne consiste pas en données 
BCD alors que l'API est configuré pour l'adressage indirect 
BCD.

*Si l'API a été configuré pour traiter les erreurs d'instruction 
comme erreurs fatales (erreurs de programme), le drapeau 
d'erreur d'accès illégal (A29510) passe ON et l'exécution du 
programme est arrêtée.

Drapeau d'erreur d'accès 
(AER),
Drapeau d'erreur d'accès 
illégal (A29510)

Erreur BCD de DM/EM 
indirecte*

Le contenu d'un mot DM/EM ne consiste pas en données 
BCD alors que l'API est configuré pour l'adressage indirect 
BCD.

*Si l'API a été configuré pour traiter les erreurs d'instruction 
comme erreurs fatales (erreurs de programme), le drapeau 
d'erreur BCD de DM/EM indirecte (A29509) passe ON et 
l'exécution du programme est arrêtée.

Drapeau d'erreur d'accès 
(AER),
Drapeau d'erreur BCD de 
DM/EM indirecte (A29509)

Erreur de dépassement 
de différentiation

Des instructions différenciées ont été continuellement insé-
rées et supprimées au cours de l'édition en ligne (plus de 
31 072 fois).

Drapeau d'erreur de 
dépassement de 
différentiation (A29513)

Erreur de dépassement 
UM

La dernière adresse de UM (mémoire du programme 
utilisateur) a été dépassée.

Drapeau d'erreur de 
dépassement UM 
(A29515)

Erreur d'instruction 
illégale

Le programme contient une instruction non exécutable. Drapeau d'erreur 
d'instruction illégale 
(A29514)
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
2-1 Classement des instructions par fonction
Le tableau ci-dessous énumère les instructions par fonction pour la série CS/
CJ. (Les instructions apparaissent par ordre de leur fonction repris au
Chapitre 3 Instructions.)

*Les instructions ou groupes d'instructions suivis d'un seul astérisque sont
pris en charge uniquement par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D. 

**Les instructions ou groupes d'instructions suivis de deux astérisques sont
pris en charge uniquement par les UC CJ1M.

***Les instructions ou groupes d'instructions suivis de trois astérisques ne
sont pas pris en charge par les UC CS1D pour systèmes d'UC en duplex.

Remarque 1. UC série CS/CJ ver. 2.0 ou supérieure uniquement

2. UC CJ1M-CPU21/22/23 ver. 2.0 ou supérieure uniquement

3. UC série CS/CJ ver. 2.0 ou supérieure uniquement
UC CJ1M (Pré-ver. 2.0 ou ver. 2.0 ou supérieure) 

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
Instructions 
de base

Entrée LD LOAD LD NOT LOAD NOT AND AND
AND NOT AND NOT OR OR OR NOT OR NOT
AND LD AND LOAD OR LD OR LOAD --- ---

Sortie OUT OUTPUT OUT NOT OUTPUT NOT --- ---
Instructions 
d'entrée de 
séquences

--- NOT NOT UP CONDITION 
ON

DOWN CONDITION 
OFF

Test de bit LD TST LD BIT TEST LD TSTN LD BIT TEST 
NOT

AND TST AND BIT TEST 
NOT

AND TSTN AND BIT TEST 
NOT

OR TST OR BIT TEST OR TSTN OR BIT TEST 
NOT

Instructions 
de sortie de 
séquences

--- KEEP KEEP DIFU DIFFERENTI-
ATE UP

DIFD DIFFERENTI-
ATE DOWN

OUTB* SINGLE BIT 
OUTPUT

--- --- --- ---

Mise à 1/0 SET SET RSET RESET SETA MULTIPLE BIT 
SET

RSTA MULTIPLE BIT 
RESET

SETB* SINGLE BIT 
SET

RSTB* SINGLE BIT 
RESET

Instructions 
de contrôle de 
séquences

--- END END NOP NO OPERA-
TION

--- ---

Interverrouillage IL INTERLOCK ILC INTERLOCK 
CLEAR

MILH MULTI-INTER-
LOCK DIFFE-
RENTIATION 
HOLD

MILR
(Voir remarque 
1.)

MULTI-INTER-
LOCK DIFFE-
RENTIATION 
RELEASE

MILC
(Voir remarque 
1.)

MULTI-INTER-
LOCK CLEAR

--- ---

Saut JMP JUMP JME JUMP END CJP CONDITIONAL 
JUMP

CJPN CONDITIONAL 
JUMP

JMP0 MULTIPLE 
JUMP

JME0 MULTIPLE 
JUMP END

Répétition FOR FOR-NEXT 
LOOPS

BREAK BREAK LOOP NEXT FOR-NEXT 
LOOPS
16



Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
de temporisa-
teur et comp-
teur

BCD Tempori-
sateur
(avec 
numéros 
de tempo-
risateur)

TIM TIMER TIMH HIGH-SPEED 
TIMER

TMHH ONE-MS 
TIMER

TTIM ACCUMULA-
TIVE TIMER

--- --- --- ---

Tempori-
sateur
(sans 
numéro 
de tempo-
risateur)

TIML LONG TIMER MTIM MULTI-OUT-
PUT TIMER

--- ---

Compteur
(avec 
numéros 
de comp-
teur)

CNT COUNTER CNTR REVERSIBLE 
TIMER

CNR RESET TIMER/
COUNTER

Binaire* Tempori-
sateur
(avec 
numéros 
de tempo-
risateur)

TIMX TIMER TIMHX HIGH-SPEED 
TIMER

TMHHX ONE-MS 
TIMER

TTIMX ACCUMULA-
TIVE TIMER

--- --- --- ---

Tempori-
sateur
(sans 
numéro 
de tempo-
risateur)

TIMLX LONG TIMER MTIMX MULTI-OUT-
PUT TIMER

--- ---

Compteur
(avec 
numéros 
de comp-
teur)

CNTX COUNTER CNTRX REVERSIBLE 
TIMER

CNRX RESET TIMER/
COUNTER

Instructions 
de comparai-
son

Comparaison 
de symboles

LD, AND, OR
+
=, <>, <, <=, >, 
>=

Comparaison de 
symboles (non 
signé)

LD, AND, OR
+
=, <>, <, <=, >, 
>= + L

Comparaison de 
symboles (mot 
double, non 
signé)

LD, AND, OR
+
=, <>, <, <=, >, 
>= +S

Comparaison 
de symboles 
(signé)

LD, AND, OR
+
=, <>, <, <=, >, 
>= + SL

Comparaison de 
symboles (mot 
double, signé)

LD, AND, OR
+
= DT, <> DT, < 
DT, <= DT, > DT, 
>= DT
(Voir remarque 
1.)

Comparaison de 
temps

--- ---

Comparaison 
de données
(Drapeaux de condi-
tion)

CMP UNSIGNED 
COMPARE

CMPL DOUBLE UNSI-
GNED COM-
PARE

CPS SIGNED 
BINARY 
COMPARE

CPSL DOUBLE 
SIGNED 
BINARY COM-
PARE

ZCP* AREA RANGE 
COMPARE

ZCPL* DOUBLE AREA 
RANGE COM-
PARE

Comparaison 
de tableaux

MCMP MULTIPLE 
COMPARE

TCMP TABLE COM-
PARE

BCMP UNSIGNED 
BLOCK COM-
PARE

BCMP2
(Voir 
remarque 3.)

EXPANDED 
BLOCK COM-
PARE

--- --- --- ---

Instructions 
de déplace-
ment de don-
nées

Mot 
simple/double

MOV MOVE MOVL DOUBLE MOVE MVN MOVE NOT
MVNL DOUBLE MOVE 

NOT
--- --- --- ---

Bit/chiffre MOVB MOVE BIT MOVD MOVE DIGIT --- ---
Echange XCHG DATA 

EXCHANGE
XCGL DOUBLE DATA 

EXCHANGE 
--- ---

Transfert bloc/bit XFRB MULTIPLE BIT 
TRANSFER

XFER BLOCK 
TRANSFER

BSET BLOCK SET

Distribution / 
récupération

DIST SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

COLL DATA COLLECT --- ---

Registre d’index MOVR MOVE TO 
REGISTER 

MOVRW MOVE TIMER/
COUNTER PV 
TO REGISTER 

--- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
de décalage 
de données

Décalage 1 bit SFT SHIFT REGIS-
TER

SFTR REVERSIBLE 
SHIFT REGIS-
TER

ASLL DOUBLE SHIFT 
LEFT

ASL ARITHMETIC 
SHIFT LEFT

ASR ARITHMETIC 
SHIFT RIGHT

ASRL DOUBLE SHIFT 
RIGHT

0000 hex asynchrone ASFT ASYNCHRO-
NOUS SHIFT 
REGISTER

--- --- --- ---

Décalage de mot WSFT WORD SHIFT --- --- --- ---
Décalage 1 bit ROL ROTATE LEFT ROLL DOUBLE 

ROTATE LEFT
RLNC ROTATE LEFT 

WITHOUT 
CARRY

RLNL DOUBLE 
ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

ROR ROTATE RIGHT RORL DOUBLE 
ROTATE RIGHT

RRNC ROTATE RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNL DOUBLE 
ROTATE RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

--- ---

Décalage 1 chiffre SLD ONE DIGIT 
SHIFT LEFT

SRD ONE DIGIT 
SHIFT RIGHT

--- ---

Décalage de données 
n bits

NSFL SHIFT N-BIT 
DATA LEFT

NSFR SHIFT N-BIT 
DATA RIGHT

--- ---

Décalage de n bits NASL SHIFT N-BITS 
LEFT

NSLL DOUBLE SHIFT 
N-BITS LEFT

NASR SHIFT N-BITS 
RIGHT

NSRL DOUBLE SHIFT 
N-BITS RIGHT

--- --- --- ---

Instructions 
d'incrémenta-
tion/décré-
mentation

BCD ++B INCREMENT 
BCD

++BL DOUBLE 
INCREMENT 
BCD

– –B DECREMENT 
BCD

– –BL DOUBLE 
DECREMENT 
BCD

--- --- --- ---

Binaire ++ INCREMENT 
BINARY

++L DOUBLE 
INCREMENT 
BINARY 

– – DECREMENT 
BINARY

– –L DOUBLE 
DECREMENT 
BINARY 

--- --- --- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
mathémati-
ques à sym-
boles

Addition binaire + SIGNED 
BINARY ADD 
WITHOUT 
CARRY

+L DOUBLE 
SIGNED 
BINARY ADD 
WITHOUT 
CARRY 

+C SIGNED 
BINARY ADD 
WITH CARRY

+CL DOUBLE 
SIGNED 
BINARY ADD 
WITH CARRY

--- --- --- ---

Addition BCD +B BCD ADD 
WITHOUT 
CARRY

+BL DOUBLE BCD 
ADD 
WITHOUT 
CARRY

+BC BCD ADD WITH 
CARRY

+BCL DOUBLE BCD 
ADD WITH 
CARRY

--- --- --- ---

Soustraction binaire – SIGNED 
BINARY SUB-
TRACT 
WITHOUT 
CARRY

–L DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–C SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITH CARRY

–CL DOUBLE 
SIGNED 
BINARY WITH 
CARRY

--- --- --- ---

Soustraction BCD –B BCD 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–BL DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–BC BCD 
SUBTRACT 
WITH CARRY

–BCL DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITH CARRY

--- --- --- ---

Multiplication binaire * SIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*L DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*U UNSIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*UL DOUBLE UNSI-
GNED BINARY 
MULTIPLY

--- --- --- ---

Multiplication BCD *B BCD 
MULTIPLY

*BL DOUBLE BCD 
MULTIPLY

--- ---

Division binaire / SIGNED 
BINARY DIVIDE

/L DOUBLE 
SIGNED 
BINARY DIVIDE

/U UNSIGNED 
BINARY DIVIDE

/UL DOUBLE UNSI-
GNED BINARY 
DIVIDE

--- --- --- ---

Division BCD /B BCD DIVIDE /BL DOUBLE BCD 
DIVIDE

--- ---

Instructions 
de conversion

Conversion BCD/
binaire

BIN BCD-TO-
BINARY

BINL DOUBLE BCD-
TO-DOUBLE 
BINARY

BCD BINARY-TO-
BCD

BCDL DOUBLE 
BINARY-TO-
DOUBLE BCD

NEG 2'S COMPLE-
MENT

NEGL DOUBLE 2'S 
COMPLEMENT

SIGN 16-BIT TO 
32-BIT SIGNED 
BINARY

--- --- --- ---

Décodeur/ encodeur MLPX DATA DECO-
DER

DMPX DATA ENCO-
DER

--- ---

Conversion ASCII/
HEX

ASC ASCII CON-
VERT

HEX ASCII TO HEX --- ---

Conversion ligne/
colonne

LINE COLUMN TO 
LINE

COLM LINE TO 
COLUMN

--- ---

Conversion binaires 
signés / BCD

BINS SIGNED BCD-
TO-BINARY

BISL DOUBLE 
SIGNED BCD-
TO-BINARY

BCDS SIGNED 
BINARY-TO-
BCD

BDSL DOUBLE 
SIGNED 
BINARY-TO-
BCD

GRY
(Voir remarque 
1.)

GRAY CODE 
CONVERSION

--- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
logiques

AND/OR logique ANDW LOGICAL AND ANDL DOUBLE LOGI-
CAL AND

ORW LOGICAL OR

ORWL DOUBLE LOGI-
CAL OR

XORW EXCLUSIVE 
OR

XORL DOUBLE 
EXCLUSIVE 
OR

XNRW EXCLUSIVE 
NOR

XNRL DOUBLE 
EXCLUSIVE 
NOR

--- ---

Complément COM COMPLEMENT COML DOUBLE COM-
PLEMENT

--- ---

Instructions 
mathémati-
ques spécia-
les

--- ROTB BINARY ROOT ROOT BCD SQUARE 
ROOT

APR ARITHMETIC 
PROCESS

FDIV FLOATING 
POINT DIVIDE

BCNT BIT COUNTER --- ---

Instructions 
mathémati-
ques à vir-
gule flottante

Conversion virgule 
flottante/binaire

FIX FLOATING TO 
16-BIT

FIXL FLOATING TO 
32-BIT

FLT 16-BIT TO 
FLOATING

FLTL 32-BIT TO 
FLOATING

--- --- --- ---

Math de base virgule 
flottante

+F FLOATING-
POINT ADD

–F FLOATING- 
POINT 
SUBTRACT

/F FLOATING-
POINT DIVIDE

*F FLOATING- 
POINT 
MULTIPLY

--- --- --- ---

Trigonométrie à 
virgule flottante

RAD DEGREES TO 
RADIANS

DEG RADIANS TO 
DEGREES

SIN SINE

COS COSINE TAN TANGENT ASIN ARC SINE
ACOS ARC COSINE ATAN ARC TANGENT --- ---

Math virgule flottante SQRT SQUARE ROOT EXP EXPONENT LOG LOGARITHM
PWR EXPONENTIAL 

POWER
--- --- --- ---

Comparaison et con-
version de symboles 
* 

LD, AND, OR
+
=, <>, <, <=, >, 
>= + F

Comparaison de 
symboles (vir-
gule flottante 
simple préci-
sion)

FSTR* FLOATING- 
POINT TO 
ASCII

FVAL* ASCII TO 
FLOATING-
POINT

Instructions à 
virgule flot-
tante double 
précision*

Conversion virgule 
flottante/binaire

FIXD DOUBLE FLOA-
TING TO 16-BIT

FIXLD DOUBLE FLOA-
TING TO 32-BIT

DBL 16-BIT TO 
DOUBLE FLOA-
TING

DBLL 32-BIT TO 
DOUBLE FLOA-
TING

--- --- --- ---

Math de base virgule 
flottante

+D DOUBLE FLOA-
TING-POINT 
ADD

–D DOUBLE FLOA-
TING- POINT 
SUBTRACT

/D DOUBLE FLOA-
TING-POINT 
DIVIDE

*D DOUBLE FLOA-
TING- POINT 
MULTIPLY

--- --- --- ---

Trigonométrie à 
virgule flottante

RADD DOUBLE 
DEGREES TO 
RADIANS

DEGD DOUBLE 
RADIANS TO 
DEGREES

SIND DOUBLE SINE

COSD DOUBLE 
COSINE

TAND DOUBLE TAN-
GENT

ASIND DOUBLE ARC 
SINE

ACOSD DOUBLE ARC 
COSINE

ATAND DOUBLE ARC 
TANGENT

--- ---

Math virgule flottante SQRTD DOUBLE 
SQUARE ROOT

EXPD DOUBLE 
EXPONENT

LOGD DOUBLE 
LOGARITHM

PWRD DOUBLE 
EXPONENTIAL 
POWER

--- --- --- ---

Comparaison de 
symboles

LD, AND, OR
+
=, <>, <, <=, >, 
>= + D

Comparaison de 
symboles (vir-
gule flottante 
double préci-
sion)

--- --- --- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
de traitement 
des données 
de tableaux

Traitement 
de pile

SSET SET STACK PUSH PUSH ONTO 
STACK

LIFO LAST IN FIRST 
OUT

FIFO FIRST IN FIRST 
OUT

SNUM* STACK SIZE 
READ

SREAD* STACK DATA 
READ

SWRIT* STACK DATA 
OVERWRITE

SINS* STACK DATA 
INSERT

SDEL* STACK DATA 
DELETE

Traitement 1 enregis-
trement /
plusieurs mots

DIM DIMENSION 
RECORD 
TABLE

SETR SET RECORD 
LOCATION 

GETR GET RECORD 
NUMBER 

Traitement 
enregistrement vers 
mot

SRCH DATA SEARCH MAX FIND 
MAXIMUM

MIN FIND 
MINIMUM

SUM SUM FCS FRAME 
CHECKSUM

--- ---

Traitement 
d'octets

SWAP SWAP BYTES --- --- --- ---

Instructions 
de contrôle de 
données

--- PID PID CONTROL PIDAT* PID CONTROL 
WITH AUTOTU-
NING

LMT LIMIT 
CONTROL

BAND DEAD BAND 
CONTROL

ZONE DEAD ZONE 
CONTROL

TPO
(Voir remarque 
1.)

TIME-PRO-
PORTIONAL 
OUTPUT

SCL SCALING SCL2 SCALING 2 SCL3 SCALING 3
AVG AVERAGE --- --- --- ---

Instructions 
de sous-pro-
gramme

--- SBS SUBROUTINE 
CALL

MCRO MACRO SBN SUBROUTINE 
ENTRY

RET SUBROUTINE 
RETURN

GSBS* GLOBAL 
SUBROUTINE 
CALL

GSBN* GLOBAL 
SUBROUTINE 
ENTRY

GRET* GLOBAL 
SUBROUTINE 
RETURN

--- --- --- ---

Instructions 
de contrôle 
des interrup-
tions

--- MSKS*** SET 
INTERRUPT 
MASK

MSKR*** READ INTER-
RUPT MASK

CLI*** CLEAR INTER-
RUPT

DI DISABLE 
INTERRUPTS

EI ENABLE 
INTERRUPTS

--- ---

Instructions 
de compteur à 
grande 
vitesse et de 
sortie 
d'impul-
sions**

--- INI MODE CON-
TROL

PRV HIGH-SPEED 
COUNTER PV 
READ

PRV2
(Voir remarque 
2.)

COUNTER 
FREQUENCY 
CONVERT

CTBL COMPARISON 
TABLE LOAD

SPED SPEED OUT-
PUT

PULS SET PULSES

PLS2 PULSE OUT-
PUT

ACC ACCELERA-
TION CON-
TROL

ORG ORIGIN 
SEARCH

Instructions 
de pas

--- PWM PULSE WITH 
VARIABLE 
DUTY FACTOR

STEP STEP DEFINE SNXT STEP START

Instructions 
des cartes E/
S standard

--- IORF I/O REFRESH SDEC 7-SEGMENT 
DECODER

DSW
(Voir remarque 
1.)

DIGITAL 
SWITCH INPUT

TKY
(Voir remarque 
1.)

TEN KEY 
INPUT

HKY
(Voir remarque 
1.)

HEXADECI-
MAL KEY 
INPUT

MTR
(Voir remarque 
1.)

MATRIX INPUT

7SEG
(Voir remarque 
1.)

7-SEGMENT 
DISPLAY OUT-
PUT

IORD INTELLIGENT I/
O READ

IOWR INTELLIGENT I/
O WRITE

DLNK* CPU BUS UNIT 
I/O REFRESH

--- --- --- ---

Instructions 
de communi-
cation série

--- PMCR PROTOCOL 
MACRO

TXD TRANSMIT RXD RECEIVE

STUP CHANGE 
SERIAL PORT 
SETUP

--- --- --- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
réseau

--- SEND NETWORK 
SEND

RECV NETWORK 
RECEIVE

CMND DELIVER COM-
MAND

EXPLT
(Voir remarque 
1.)

SEND GENE-
RAL EXPICIT

EGATR
(Voir remarque 
1.)

EXPLICIT GET 
ATTRIBUTE

ESATR
(Voir remarque 
1.)

EXPLICIT SET 
ATTRIBUTE

ECHRD
(Voir remarque 
1.)

EXPLICIT 
WORD READ

ECHWR
(Voir remarque 
1.)

EXPLICIT 
WORD WRITE

--- ---

Instructions 
d'affichage

--- MSG DISPLAY MES-
SAGE

--- --- --- ---

Instructions 
de mémoire 
de fichiers

--- FREAD READ DATA 
FILE

FWRIT WRITE DATA 
FILE

--- ---

Instructions 
d'horloge

--- CADD CALENDAR 
ADD

CSUB CALENDAR 
SUBTRACT

SEC HOURS TO 
SECONDS

HMS SECONDS TO 
HOURS

DATE CLOCK 
ADJUSTMENT

--- ---

Instructions 
de débogage

--- TRSM TRACE 
MEMORY SAM-
PLING

--- --- --- ---

Instructions 
de diagnostic 
d'erreur

--- FAL FAILURE 
ALARM

FALS SEVERE 
FAILURE 
ALARM

FPD FAILURE 
POINT DETEC-
TION

Autres 
instructions

--- STC SET CARRY CLC CLEAR CARRY EMBC SELECT EM 
BANK

WDT EXTEND 
MAXIMUM 
CYCLE TIME

CCS* SAVE CONDI-
TION FLAGS

CCL* LOAD CONDI-
TION FLAGS

FRMCV* CONVERT 
ADDRESS 
FROM CV

TOCV* CONVERT 
ADDRESS TO 
CV

IOSP*** DISABLE PERI-
PHERAL SER-
VICING

IORS*** ENABLE PERI-
PHERAL SER-
VICING

--- --- --- ---

Instructions 
de program-
mation de 
bloc

Définition de zone de 
programme de bloc

BPRG BLOCK PRO-
GRAM BEGIN

BEND BLOCK PRO-
GRAM END

--- ---

Arrêt/Démarrage 
programme de bloc

BPPS BLOCK 
PROGRAM 
PAUSE

BPRS BLOCK 
PROGRAM 
RESTART

--- ---

EXIT EXIT 
bit_address

Conditional 
END

EXIT 
bit_address

Conditional 
END NOT

input_condition 
EXIT

Conditional 
END

IF traitement 
conditionnel

IF 
bit_address

CONDITIONAL 
BLOCK BRAN-
CHING

IF NOT 
bit_address

CONDITIONAL 
BLOCK BRAN-
CHING (NOT)

ELSE CONDITIONAL 
BLOCK BRAN-
CHING (ELSE)

IEND CONDITIONAL 
BLOCK BRAN-
CHING END

--- --- --- ---

WAIT WAIT 
bit_address

ONE CYCLE 
AND WAIT

WAIT NOT 
bit_address

ONE CYCLE 
AND WAIT NOT

input_condition 
WAIT

ONE CYCLE 
AND WAIT

Tempo-
risateur/
comp-
teur

BCD TIMW TIMER WAIT CNTW COUNTER 
WAIT

TMHW HIGH-SPEED 
TIMER WAIT

Binaire* TIMWX TIMER WAIT CNTWX COUNTER 
WAIT

TMHWX HIGH-SPEED 
TIMER WAIT

Répétition LOOP LOOP BLOCK LEND 
bit_address

LOOP BLOCK 
END

LEND NOT 
bit_address

LOOP BLOCK 
END NOT

input_condition 
LEND

LOOP BLOCK 
END

--- --- --- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
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Classement des instructions par fonction Chapitre 2-1
Instructions 
de traitement 
de chaînes de 
texte

--- MOV$ MOV STRING +$ CONCATE-
NATE STRING

LEFT$ GET STRING 
LEFT

RIGHT$ GET STRING 
RIGHT

MID$ GET STRING 
MIDDLE

FIND$ FIND IN 
STRING

LEN$ STRING 
LENGTH

RPLC$ REPLACE IN 
STRING

DEL$ DELETE 
STRING

XCHG$ EXCHANGE 
STRING

CLR$ CLEAR 
STRING

INS$ INSERT INTO 
STRING

LD, AND, OR
+
=$, <>$, <$, 
<=$, >$, >=$

STRING 
COMPARISON

--- --- --- ---

Instructions 
de contrôle 
des tâches

--- TKON TASK ON TKOF TASK OFF --- ---

Catégorie Sous-catégorie Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction Mnémonique Instruction
23



Fonction des instructions Chapitre 2-2
2-2 Fonction des instructions

2-2-1 Instructions d'entrée de séquences
*1: Non prise en charge par les UC CS1D pour systèmes d'UC en duplex.
*2: Prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et CS1D uniquement.
*3: Prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uniquement.

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

LOAD
LD

@LD
%LD
!LD*1

!@LD*1

!%LD*1

Indique un départ logique et crée une condition d'exécution ON/OFF 
fondée sur l'état ON/OFF du bit d'opérande spécifié.

Démarrage de 
la logique
Non 
obligatoire

153

LOAD NOT
LD NOT

@LD NOT*2

%LD NOT*2

!LD NOT*1

!@LD NOT*3

!%LD NOT*3

Indique un départ logique et crée une condition d'exécution ON/OFF 
fondée sur l'état ON/OFF inverse du bit d'opérande spécifié. 

Démarrage de 
la logique
Non 
obligatoire

155

AND
AND

@AND
%AND
!AND*1

!@AND*1

!%AND*1

Effectue un AND logique de l'état du bit d'opérande spécifié et de la 
condition d'exécution en cours.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

157

AND NOT
 AND NOT

@AND NOT*2

%AND NOT*2

!AND NOT*1

!@AND NOT*3

!%AND NOT*3

Inverse l'état du bit d'opérande spécifié et effectue un AND logique 
avec la condition d'exécution en cours.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

159

OR
OR

@OR
%OR
!OR*1

!@OR*1

!%OR*1

Effectue un OR logique de l'état ON/OFF du bit d'opérande spécifié et 
de la condition d'exécution en cours.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

161

OR NOT
OR NOT

@OR NOT*2

%OR NOT*2

!OR NOT*1

!@OR NOT*3

!%OR NOT*3

Inverse l'état du bit spécifié et effectue un OR logique avec la condition 
d'exécution en cours.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

163

Barre de 
bus

Point de 
départ du 
bloc

Barre de 
bus

Point de 
départ 
du bloc

Barre de bus

Barre de bus
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Fonction des instructions Chapitre 2-2
AND LOAD
AND LD

Continue sur 
le segment
Obligatoire

164

OR LOAD
OR LD

Continue sur 
le segment
Obligatoire

166

NOT
NOT
520

--- Inverse la condition d'exécution. Continue sur 
le segment
Obligatoire

172

CONDITION ON
UP

521

UP(521) passe ON la condition d'exécution pendant un cycle lorsque 
la condition d'exécution passe de OFF à ON.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

173

CONDITION OFF
DOWN

522

DOWN(522) passe ON la condition d'exécution pendant un cycle 
lorsque la condition d'exécution passe de ON à OFF.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

173

BIT TEST
LD TST

350

LD TST(350), AND TST(350) et OR TST(350) sont utilisées dans le 
programme comme LD, AND et OR ; la condition d'exécution est ON 
lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON et OFF lorsque le bit 
est OFF.

Continue sur 
le segment
Non 
obligatoire

174

BIT TEST
LD TSTN

351

LD TSTN(351), AND TSTN(351) et OR TSTN(351) sont utilisées dans 
le programme comme LD NOT, AND NOT et OR NOT ; la condition 
d'exécution est OFF lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON 
et ON lorsque le bit est OFF.

Continue sur 
le segment
Non obliga-
toire

174

BIT TEST
AND TST

350

LD TST(350), AND TST(350) et OR TST(350) sont utilisées dans le 
programme comme LD, AND et OR ; la condition d'exécution est ON 
lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON et OFF lorsque le bit 
est OFF.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

174

BIT TEST
AND TSTN

351

LD TSTN(351), AND TSTN(351) et OR TSTN(351) sont utilisées dans 
le programme comme LD NOT, AND NOT et OR NOT ; la condition 
d'exécution est OFF lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON 
et ON lorsque le bit est OFF.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

174

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

Bloc logique Bloc logique

LD

LD

AND LD

à

à

Connexion série entre le bloc logique A 
et le bloc logique B.

Bloc logique B

Bloc logique A

Effectue un AND logique entre les blocs logiques.

Bloc logique

Bloc logique LD

LD

OR LD

à

à

Bloc logique A

Bloc logique B

Effectue un OR logique entre les blocs logiques.

Connexion parallèle entre le bloc 
logique A et le bloc logique B.

UP(521)

DOWN(522)

TST(350)

S

N

S: Mot source
N: Numéro de bit

TSTN(351)

S

N

S: Mot source
N: Numéro de bit

AND TST(350)

S

N

S: Mot source
N: Numéro de bit

AND TSTN(351)

S

N

S: Mot source
N: Numéro de bit
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2-2-2 Instructions de sortie de séquences
*1: Non prise en charge par les UC CS1D pour systèmes d'UC en duplex. 

BIT TEST
OR TST

350

LD TST(350), AND TST(350) et OR TST(350) sont utilisées dans le 
programme comme LD, AND et OR ; la condition d'exécution est ON 
lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON et OFF lorsque le bit 
est OFF.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

174

BIT TEST
OR TSTN

351

LD TSTN(351), AND TSTN(351) et OR TSTN(351) sont utilisées dans 
le programme comme LD NOT, AND NOT et OR NOT ; la condition 
d'exécution est OFF lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON 
et ON lorsque le bit est OFF.

Continue sur 
le segment
Obligatoire

174

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

TST(350)

S

N

S: Mot source
N: Numéro de bit

TSTN(351)

S

N

S: Mot source
N: Numéro de bit

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

OUTPUT
OUT

!OUT*1

Sort le résultat (condition d'exécution) du traitement logique dans le bit 
spécifié.

Sortie
Obligatoire

177

OUTPUT NOT
OUT NOT

!OUT NOT*1

Inverse le résultat (condition d'exécution) du traitement logique et place 
le résultat dans le bit spécifié.

Sortie
Obligatoire

178

KEEP
KEEP

!KEEP*1

011

Sortie
Obligatoire

179

DIFFERENTIATE 
UP

DIFU
!DIFU*1

013

Sortie
Obligatoire

184

KEEP(011)

B

S (passe
ON)

R (passe
OFF)

B: Bit

Set

Reset

Etat de B

Condition 
d'exécution S

Condition 
d'exécution R

Fonctionne comme un relais maintenu.

DIFU(013)

B

B: Bit

Etat de B

Un cycle

DIFU(013) passe le bit désigné sur ON pour un cycle lorsque 
la condition d'exécution passe de OFF à ON (front montant).

Condition d'exécution
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DIFFERENTIATE 
DOWN

DIFD
!DIFD*1

014

Sortie
Obligatoire

184

SET
SET

@SET
%SET
!SET*1

!@SET*1

!%SET*1

Sortie
Obligatoire

186

RESET
RSET

@RSET
%RSET
!RSET*1

!@RSET*1

!%RSET*1

Sortie
Obligatoire

186

MULTIPLE BIT 
SET

SETA
@SETA

530

Sortie
Obligatoire

189

MULTIPLE BIT 
RESET

RSTA
@RSTA

531

Sortie
Obligatoire

189

SINGLE BIT SET 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

SETB
@SETB
!SETB*1

!@SETB*1

SETB(532) passe le bit spécifié ON dans le mot spécifié lorsque la con-
dition d'exécution est ON.
A la différence de l'instruction SET, SETB(532) peut être utilisée pour 
passer ON un bit dans un mot DM ou EM.

Sortie
Obligatoire

192

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DIFD(014)

B

B: Bit

Etat de B
Un cycle

DIFU(014) passe le bit désigné sur ON pour un cycle lorsque la 
condition d'exécution passe de ON à OFF (front descendant).

Condition d'exécution

SET

B
B: Bit

Etat de B

SET passe le bit d'opérande sur ON lorsque la condition  
d'exécution est ON.

Condition 
d'exécution de SET

RSET

B
B: Bit

Etat de B

RSET passe le bit d'opérande sur OFF lorsque la condition 
d'exécution est ON.

Condition d'exécution 
de RSET

SETA(530)

D

N1

N2

D: Mot de départ
N1: Bit de départ
N2: Nombre de 
bits

SETA(530) passe ON le nombre de bits consécutifs spécifié.

N2 bits sont mis à 1 
(ON).

RSTA(531)

D

N1

N2

D: Mot de départ
N1: Bit de départ
N2: Nombre de 
bits

N2 bits sont remis à 
0 (OFF).

RSTA(531) passe OFF le nombre de bits consécutifs spécifié.

SETB(532)

D

N

D: Adresse de mot
N: Numéro de bit
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SINGLE BIT 
RESET (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D unique-
ment)

RSTB
@RSTB
!RSTB*1

!@RSTB*1

RSTB(533) passe le bit spécifié OFF dans le mot spécifié lorsque la 
condition d'exécution est ON.
A la différence de l'instruction RSET, RSTB(533) peut être utilisée pour 
passer OFF un bit dans un mot DM ou EM.

Sortie
Obligatoire

192

SINGLE BIT 
OUTPUT (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D unique-
ment)

OUTB
@OUTB
!OUTB*1

OUTB(534) sort le résultat (condition d'exécution) du traitement logique 
dans le bit spécifié.
A la différence de l'instruction OUT, OUTB(534) peut être utilisée pour 
contrôler un bit dans un mot DM ou EM.

Sortie
Obligatoire

195

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

RSTB(533)

D

N

D: Adresse de mot
N: Numéro de bit

OUTB(534)

D

N

D: Adresse de mot
N: Numéro de bit
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2-2-3 Instructions de contrôle de séquences
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

END
END
001

Sortie
Non 
obligatoire

197

NO OPERATION
NOP
000

Cette instruction n'a aucune fonction. (aucun traitement n'est effectué 
pour NOP(000).)

Sortie
Non 
obligatoire

198

INTERLOCK
IL

002

Sortie
Obligatoire

201

END(001)

Mise à jour E/S

Indique la fin d'un programme.
END(001) termine l'exécution d'un programme pour ce cycle. Aucune 
instruction écrite après END(001) n'est exécutée. L'exécution passe 
au programme avec le numéro de tâche suivant. Lorsque le 
programme en cours d'exécution correspond au numéro de tâche le 
plus élevé dans le programme, END(001) marque la fin de l'ensemble 
du programme principal.

Tâche 1

Tâche 2

Programme A

Programme B

Vers le numéro de 
tâche suivant

Vers le numéro de
tâche suivant

Tâche n Programme Z

Fin du programme 
principal

IL(002) Verrouille toutes les sorties comprises entre IL(002) et ILC(003) 
lorsque la condition d'exécution de IL(002) est OFF. IL(002) et 
ILC(003) sont normalement utilisées par paires.

Condition 
d'exécution

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution OFF

Sorties 
verrouillées.

Exécution 
normale

Section verrouillée 
du programme
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INTERLOCK 
CLEAR

ILC
003

Toutes les sorties situées entre IL(002) et ILC(003) sont verrouillées 
lorsque la condition d'exécution de IL(002) est OFF. IL(002) et ILC(003) 
sont normalement utilisées par paires.

Sortie
Non 
obligatoire

201

MULTI-INTER-
LOCK DIFFE-
RENTIATION 
HOLD

MILH
517

UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou supé-
rieure uniquement

Lorsque la condition d'exécution de MILH(517) est OFF, les sorties de 
toutes les instructions comprises entre cette instruction MILH(517) et 
la prochaine instruction MILC(519) sont verrouillées. MILH(517) et 
MILC(519) sont utilisées par paire. 
Les verrouillages MILH(517)/MILC(519) peuvent être imbriqués 
(exemple : MILH(517)—MILH(517)—MILC(519)—MILC(519)).
S'il existe une instruction différenciée (DIFU, DIFD ou une instruction 
avec un préfixe @ ou %) entre MILH(517) et la MILC(519) correspon-
dante, cette instruction sera exécutée après la suppression du ver-
rouillage si la condition de différentiation de l'instruction a été établie. 

Sortie
Obligatoire

205

MULTI-INTER-
LOCK DIFFE-
RENTIATION 
RELEASE

MILR
518

UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou supé-
rieure uniquement

Lorsque la condition d'exécution de MILR(518) est OFF, les sorties de 
toutes les instructions comprises entre cette instruction MILR(518) et 
la prochaine instruction MILC(519) sont verrouillées. MILR(518) et 
MILC(519) sont utilisées par paire.
Les verrouillages MILR(518)/MILC(519) peuvent être imbriqués 
(exemple : MILR(518)—MILR(518)—MILC(519)—MILC(519)).
S'il existe une instruction différenciée (DIFU, DIFD ou une instruction 
avec un préfixe @ ou %) entre MILR(518) et la MILC(519) correspon-
dante, cette instruction ne sera pas exécutée après la suppression du 
verrouillage, même si la condition de différentiation de l'instruction a 
été établie.

Sortie
Obligatoire

205

MULTI-INTER-
LOCK CLEAR

MILC
519

UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou supé-
rieure uniquement

Efface un verrouillage déclenché par une MILH(517) ou une MILR(518) 
portant le même numéro de verrouillage.
Toutes les sorties comprises entre MILH(517)/MILR(518) et la 
MILC(519) correspondante, et qui portent le même numéro de ver-
rouillage, sont verrouillées lorsque la condition d'exécution de 
MILH(517)/MILR(518) est OFF.

Sortie
Non 
obligatoire

205

JUMP
JMP
004

Sortie
Obligatoire

219

JUMP END
JME
005

Indique la fin d'un saut déclenché par JMP(004) ou CJP(510). Sortie
Non 
obligatoire

219

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

ILC(003)

MILH (517)

N

D

N : Numéro de 
verrouillage
D : Bit d'état du 
verrouillage

MILR (518)

N

D

N : Numéro de 
verrouillage
D : Bit d'état du 
verrouillage

MILC (519)

N

N: Numéro de 
verrouillage

JMP(004)
N

N: Numéro de saut

Lorsque la condition d'exécution de JMP(004) est OFF, l'exécution du 
programme passe directement au premier JME(005) du programme 
portant le même numéro de saut. JMP(004) et JME(005) sont 
utilisées par paires.

Condition d'exécution
Instructions 
sautées

Les instructions de cette 
section ne sont pas 
exécutées et l'état de la 
sortie est conservé. Le 
temps d'exécution de ces 
instructions est éliminé.

Instructions 
exécutées

JME(005)

N

N: Numéro de saut
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CONDITIONAL 
JUMP

CJP
510

Sortie
Obligatoire

223

CONDITIONAL 
JUMP

CJPN
511

Sortie
Non 
obligatoire

223

MULTIPLE JUMP
JMP0

515

Sortie
Obligatoire

227

MULTIPLE JUMP 
END

JME0
516

Lorsque la condition d'exécution de JMP0(515) est OFF, toutes les ins-
tructions comprises entre JMP0(515) et la prochaine JME0(516) dans 
le programme sont traitées en tant que NOP(000). Utilisez JMP0(515) 
et JME0(516) par paires. Le nombre de paires pouvant être utilisées 
dans le programme est illimité.

Sortie
Non 
obligatoire

227

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

CJP(510)

N

N: Numéro de saut

Le fonctionnement de CJP(510) est fondamentalement à l'opposé de 
celui de JMP(004). Lorsque la condition d'exécution de CJP(510) est 
ON, l'exécution du programme passe directement au premier 
JME(005) du programme portant le même numéro de saut. CJP(510) 
et JME(005) sont utilisées par paires.

Condition 
d'exécution OFF

Condition 
d'exécution ON

Instructions 
sautées

Les instructions de cette 
section ne sont pas 
exécutées et l'état de la 
sortie est conservé. Le 
temps d'exécution de ces 
instructions est éliminé.

Instructions 
exécutées

CJPN(511)

N

N: Numéro de saut

Le fonctionnement de CJPN(511) est presque identique à celui de 
JMP(004). Lorsque la condition d'exécution de CJP(004) est OFF, 
l'exécution du programme passe directement au premier JME(005) du 
programme portant le même numéro de saut. CJPN(511) et JME(005) 
sont utilisées par paires.

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution OFF

Instructions 
exécutées

Instructions 
sautées

Les instructions de cette 
section ne sont pas 
exécutées et l'état de la 
sortie est conservé. Le 
temps d'exécution de ces 
instructions est éliminé.

JMP0(515) Lorsque la condition d'exécution de JMP0(515) est OFF, toutes les 
instructions comprises entre JMP0(515) et la prochaine JME0(516) 
dans le programme sont traitées en tant que NOP(000). Utilisez 
JMP0(515) et JME0(516) par paires. Le nombre de paires pouvant être 
utilisées dans le programme est illimité.

Condition 
d'exécution a ON

Condition 
d'exécution a OFF

Instructions 
sautées

Instructions 
exécutées

Condition 
d'exécution b ON

Condition 
d'exécution b OFF

Les instructions sautées 
sont traitées en tant que 
NOP(000). Les temps 
d'exécution des instructions 
sont les mêmes que pour 
NOP(000).

Instructions 
sautées

Instructions 
exécutées

JME0(516)
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FOR-NEXT 
LOOPS

FOR
512

Sortie
Non 
obligatoire

229

BREAK LOOP
BREAK

514

Sortie
Obligatoire

232

FOR-NEXT 
LOOPS

NEXT
513

Les instructions comprises entre FOR(512) et NEXT(513) sont 
répétées un nombre défini de fois. FOR(512) et NEXT(513) sont 
utilisées par paires.

Sortie
Non 
obligatoire

229

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

FOR(512)

N

N: Nombre de 
boucles

Répété N fois

Les instructions comprises entre FOR(512) et NEXT(513) sont 
répétées un nombre défini de fois. FOR(512) et NEXT(513) sont 
utilisées par paires.

Section de programme répétée

BREAK(514)

N répétitions
Condition a ON

Programmé dans une boucle FOR-NEXT de façon à annuler 
l'exécution de la boucle pour une condition d'exécution donnée. Les 
autres instructions de la boucle sont traitées comme des instructions 
NOP(000).

Fin forcée des 
répétitions.

Traité en tant 
que NOP(000).

NEXT(513)
32



Fonction des instructions Chapitre 2-2
2-2-4 Instructions de temporisateur et compteur
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

TIMER
TIM

(BCD)

TIMX
(Binaire)

(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

235

HIGH-SPEED 
TIMER

TIMH
015

(BCD)

TIMHX
551

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

240

ONE-MS TIMER
TMHH

540
(BCD)

TMHHX
552

(BCD)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

TMHH(540)/TMHHX(552) effectue une temporisation décroissante par 
pas de 1 ms. La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) 
va de 0 à 9,999 s pour les données BCD et de 0 à 65,535 s pour les 
données binaires (décimales ou hexadécimales).
Les tableaux de temporisation pour TMHH(540) et TMHHX(552) sont 
les mêmes que ceux donnés ci-dessus pour TIMH(015).

Sortie
Obligatoire

244

TIM

N

S
N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne SV

SV

Entrée de 
temporisateur

PV de 
temporisateur

Entrée de 
temporisateur

PV de 
temporisateur

TIM/TIMX(550) effectue une temporisation décroissante par pas 
de 0,1 s. La plage de configuration pour la valeur de consigne 
(SV) va de 0 à 999,9 s pour les données BCD et de 0 à 6 553,5 s 
pour les données binaires (décimales ou hexadécimales).

Drapeau de fin

Drapeau de finTIMX(550)

N

S

N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne

TIMH(015)

N

S
N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne

SV

SV

Entrée de 
temporisateur

PV de temporisateur

Entrée de 
temporisateur

PV de temporisateur

Drapeau de fin

Drapeau de fin

TIMH(015)/TIMHX(551) effectue une temporisation décroissante par 
pas de 10 ms. La plage de configuration pour la valeur de consigne 
(SV) va de 0 à 99,99 s pour les données BCD et de 0 à 655,35 s pour 
les données binaires (décimales ou hexadécimales).

TIMHX(551)

N

S

N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne

TMHH(540)

N

S
N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne

TMHHX(552)

N

S

N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne
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ACCUMULATIVE 
TIMER

TTIM
087

(BCD)

TTIMX
555

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

247

LONG TIMER
TIML

542
(BCD)

TIMLX
553

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

251

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

TTIM(087)

N

S

Entrée 
de tem-
porisa-
teur

Entrée de 
réinitialisation
N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne

SV

Entrée de 
temporisateur

PV de 
temporisateur

Drapeau de
fin

Entrée de 
réinitialisation

PV conservée.

La temporisation 
reprend .

TTIM(087)/TTIMX(555) effectue une temporisation croissante par pas de 
0,1 s. La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) va de  
0 à 999,9 s pour les données BCD et de 0 à 6 553,5 s pour les données 
binaires (décimales ou hexadécimales).

TTIMX(555)

N

S

N: Numéro de 
temporisateur
S: Valeur de 
consigne

Entrée de 
réinitiali-
sation

Entrée 
de tem-
porisa-
teur

TIML(542)

D1

D2

S

D1: Drapeau de 
fin
D2: Mot PV
S: Mot SV

SV

Entrée de 
temporisateur

PV de temporisateur

Drapeau de fin
(Bit 00 de D1)

TIML(542)/TIMLX(553) effectue une temporisation décroissante par pas 
de 0,1 s qui peut aller jusqu'à 115 jours pour les données BCD et 49 710 
jours pour les données binaires (décimales ou hexadécimales).

TIMLX(553)

D1

D2

S

D1: Drapeau de 
fin
D2: Mot PV
S: Mot SV
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MULTI-OUTPUT 
TIMER

MTIM
543

(BCD)

MTIMX
554

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

254

COUNTER
CNT

(BCD)

CNTX
546

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

260

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

MTIM(543)

D1

D2

S

D1: Drapeaux 
de fin
D2: Mot PV
S: 1er mot SV

SV 7

SV 2
SV 1
SV 0

0

à
à

Entrée de 
temporisateur

PV de 
temporisateur (D2)

à

Bit 7
à

PV de temporisateur

SV de temporisateur

0

Bit 2

Bit 1

Bit 0

MTIM(543)/MTIMX(554) effectue une temporisation basée sur des 
incréments de 0,1 s avec 8 valeurs de consigne (SV) et drapeaux de fin 
indépendants. La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) est 
comprise entre 0 et 999,9 s pour les données BCD, entre 0 et 6 553,5 s 
pour les données binaires (décimales ou hexadécimales).

Drapeaux 
de fin (D1)

MTIMX(554)

D1

D2

S

D1: Drapeaux 
de fin
D2: Mot PV
S: 1er mot SV

CNT

N

S

Entrée 
comp-
tage

Entrée 
de 
réinitialisation
N: Numéro de 
compteur
S: Valeur de 
consigne SV

Entrée comptage

PV de compteur

Drapeau de fin

Entrée de 
réinitialisation

CNT/CNTX(546) contrôle un compteur décrémental. La plage de 
configuration pour la valeur de consigne (SV) va de 0 à 9 999 pour les 
données BCD et de 0 à 65 535 pour les données binaires (décimales ou 
hexadécimales).

CNTX(546)

N

S

Entrée 
comp-
tage

Entrée  
de réinitialisation

N: Numéro de 
compteur
S: Valeur de 
consigne
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REVERSIBLE 
COUNTER

CNTR
012

(BCD)

CNTRX
548

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

Sortie
Obligatoire

263

RESET TIMER/ 
COUNTER

CNR
@CNR

545
(BCD)

CNRX
@CNRX

547
(Binaire)

(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

CNR(545)/CNRX(547) réinitialise les temporisateurs ou les compteurs 
compris dans l'intervalle des numéros de temporisateur et de compteur 
spécifié. Attribue à la valeur de consigne (SV) la valeur maximale de 
9999.

Sortie
Obligatoire

267

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

CNTR(012)

N

S

Entrée 
incrémen-
tielle

Entrée 
décré-
mentielle

Entrée de 
réinitialisation

N: Numéro 
de compteur 
S: Valeur de consigne

SV

+1

SV  1

Entrée incrémentielle

PV de compteur

Entrée décrémentielle

PV de compteur

Drapeau de fin

PV de compteur

Drapeau de fin

CNTR(012)/CNTRX(548) contrôle un compteur réversible.

CNTRX(548)

N

S

Entrée 
incr-
émen-
tielle

Entrée 
décr-
émen-
tielle

Entrée  
de réinitialisation

N: Numéro 
de compteur
S: Valeur de 
consigne

CNR(545)

N1

N2

N1: Premier nu-
méro de la plage

N2: Dernier nu-
méro de la plage

CNRX(547)

N1

N2

N1: 1er numéro 
de la plage
N2: Dernier 
numéro de la 
plage
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2-2-5 Instructions de comparaison
*1: Non prise en charge par les UC CS1D pour systèmes d'UC en duplex. 

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

Comparaison de 
symboles (non 
signé)
LD, AND, OR + =,

<>, <, <=, >, >=
300 (=)

305 (<>)
310 (<)

315 (<=)
320 (>)

325(>=)

LD : non obli-
gatoire
AND, OR :
obligatoire

275

Comparaison de 
symboles (mot 
double, non 
signé)
LD, AND, OR + =,
<>, <, <=, >, >= +

L
301 (=)

306 (<>)
311 (<)

316 (<=)
321 (>)

326 (>=)

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Les instructions de comparaison de symboles (mot double, non signé) 
comparent deux valeurs (constantes et/ou le contenu de données de 
mots doubles spécifiés) en données binaires 32 bits non signées et 
créent une condition d'exécution ON lorsque la condition de 
comparaison est vraie. Il existe trois types d'instructions de 
comparaison de symboles : LD (LOAD), AND et OR.

LD : non 
obligatoire
AND, OR :
obligatoire

275

Comparaison de 
symboles (signé)
LD, AND, OR + =,

<>, <, <=, >, >=
+S

302 (=)
307 (<>)

312 (<)
317 (<=)

322 (>)
327 (>=)

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Les instructions de comparaison de symboles (signé) comparent deux 
valeurs (constantes et/ou le contenu de mots spécifiés) en données 
binaires 16 bits signées (4 chiffres hexadécimaux) et créent une 
condition d'exécution ON lorsque la condition de comparaison est 
vraie. Il existe trois types d'instructions de comparaison de symboles : 
LD (LOAD), AND et OR.

LD : non 
obligatoire
AND, OR :
obligatoire

275

S1

S2

Symbole et options

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

LD

AND

OR

<

<

<

Condition d'exécution ON lorsque le 
résultat de la comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.

Les instructions de comparaison de symboles (non signées) com-
parent deux valeurs (constantes et/ou le contenu de mots spécifiés) 
en données binaires 16 bits et créent une condition d'exécution ON 
lorsque la condition de comparaison est vraie. Il existe trois types 
d'instructions de comparaison de symboles : LD (LOAD), AND et 
OR. Condition d'exécution ON lorsque le 

résultat de la comparaison est vrai.
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Comparaison de 
symboles (mot 
double, signé)
LD, AND, OR + =,

<>, <, <=, >, >=
+SL

303 (=)
308 (<>)

313 (<)
318 (<=)

323 (>)
328 (>=)

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Les instructions de comparaison de symboles (mot double, signé) 
comparent deux valeurs (constantes et/ou le contenu de données 
mots doubles spécifiés) en données binaires 32 bits signées (8 
chiffres hexadécimaux) et créent une condition d'exécution ON 
lorsque la condition de comparaison est vraie. Il existe trois types 
d'instructions de comparaison de symboles : LD (LOAD), AND et OR.

LD : non 
obligatoire
AND, OR :
obligatoire

275

Comparaison de 
temps

LD, AND, OR + =
DT, <> DT, < DT,
<= DT, > DT, >=

DT
341 (= DT)

342 (<> DT)
343 (< DT)

344 (<= DT)
345 (> DT)

346 (>= DT)
(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Les instructions de comparaison de temps comparent deux valeurs de 
temps BCD et créent une condition d'exécution ON lorsque la 
condition de comparaison est vraie.
Il existe trois types d'instructions de comparaison de temps : LD 
(LOAD), AND et OR. Les valeurs de temps (année, mois, jour, heure, 
minute et seconde) peuvent être masquées/démasquées dans la 
comparaison, ce qui permet de créer facilement des fonctions de 
temporisation de calendrier.

LD : non 
obligatoire
AND, OR :
obligatoire

281

UNSIGNED 
COMPARE

CMP
!CMP*1

020

Sortie
Obligatoire

287

DOUBLE UNSI-
GNED
COMPARE

CMPL
060

Sortie
Obligatoire

290

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

S1

C

S2

LD (LOAD) :

AND :

OR :

S1

C

S2

S1

C

S2

Symbole

Symbole

Symbole

C : Mot de contrôle
S1 : 1er mot temps 

présent
S2 : 1er mot temps 

de comparaison

CMP(020)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Compare deux valeurs binaires non signées (constantes et/ou le 
contenu de mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux 
arithmétiques de la zone auxiliaire.

Comparaison de valeurs 
binaires non signées

Drapeaux arithmétiques
(>, >=, =, <=, <, <>)

CMPL(060)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

S1+1 S2+1

Compare deux valeurs binaires doubles non signées (constantes 
et/ou le contenu de mots spécifiés) et place le résultat dans les 
drapeaux arithmétiques de la zone auxiliaire.

Comparaison de valeurs 
binaires non signées

Drapeaux arithmétiques
(>, >=, =, <=, <, <>)
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SIGNED BINARY 
COMPARE

CPS
!CPS*1

114

Sortie
Obligatoire

293

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
COMPARE

CPSL
115

Sortie
Obligatoire

296

MULTIPLE 
COMPARE

MCMP
@MCMP

019

Sortie
Obligatoire

299

TABLE 
COMPARE

TCMP
@TCMP

085

Sortie
Obligatoire

301

UNSIGNED 
BLOCK 
COMPARE

BCMP
@BCMP

068

Sortie
Obligatoire

304

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

CPS(114)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Compare deux valeurs binaires signées (constantes et/ou le contenu 
de mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux 
arithmétiques de la zone auxiliaire.

Comparaison de valeurs 
binaires signées

Drapeaux arithmétiques
(>, >=, =, <=, <, <>)

CPSL(115)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

S1+1 S2+1

Compare deux valeurs binaires doubles signées (constantes et/ou 
le contenu de mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux 
arithmétiques de la zone auxiliaire.

Comparaison de valeurs 
binaires signées

Drapeaux arithmétiques
(>, >=, =, <=, <, <>)

MCMP(019)

S1

S2

R

S1: 1er mot de 
l'ensemble 1
S2: 1er mot de 
l'ensemble 2
R: Mot de résultat

R

Compare 16 mots consécutifs avec 16 autres mots consécutifs et 
passe le bit correspondant ON dans le mot de résultat lorsque les 
contenus ne sont pas égaux.

Comparaison

0: Les 
mots sont 
égaux.
1: Les 
mots ne 
sont pas 
égaux.

TCMP(085)

S

T

R

S: Données sources
T: 1er mot de la 
table
R: Mot de résultat

R

Compare les données sources avec le contenu de 16 mots et 
passe le bit correspondant ON dans le mot de résultat lorsque les 
contenus sont égaux.

1: Les 
données sont 
égales.
0: Les 
données ne 
sont pas 
égales.

Comparaison

BCMP(068)

S

T

R
S: Données 
sources
T: 1er mot de la 
table
R: Mot de résultat

T+3 1

0

14

15

T+29

T+31

T+1

T+2

T+28
T+30

T

S

R

à

à

à

à

Plages

Limite supérieure

Compare les données sources avec 16 plages (définies par 16 limites 
inférieures et 16 limites supérieures) et passe le bit correspondant ON 
dans le mot de résultat lorsque les données sources sont comprises 
dans la plage.

1: Dans la plage
0: En dehors de 
la plage

Limite inférieure

Données 
sources
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EXPANDED 
BLOCK COM-
PARE

BCMP2
@BCMP2

502
(UC CS1-H, 
CJ1-H ou CS1D 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)
UC CJ1M (pré-
ver. 2.0 ou ver. 2.0 
ou supérieure)

Compare les données sources à 256 plages maximum (définies par
des limites supérieure et inférieure) et passe ON le bit correspondant
dans le mot de résultat lorsque les données sources sont comprises
dans une plage.

Sortie
Obligatoire

306

AREA RANGE 
COMPARE

ZCP
@ZCP

088
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

Compare la valeur binaire 16 bits non signée de CD (contenu de mot 
ou constante) à la plage définie par LL et UL, puis sort les résultats 
dans les drapeaux arithmétiques de la zone auxiliaire.

Sortie
Obligatoire

310

DOUBLE AREA 
RANGE 
COMPARE

ZCPL
@ZCPL

116
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

Compare la valeur binaire 32 bits non signée de CD et CD+1 (contenu 
de mot ou constante) à la plage définie par LL et UL, puis sort les 
résultats dans les drapeaux arithmétiques de la zone auxiliaire.

Sortie
Obligatoire

313

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BCMP2(502)

S

T

R

S: Données 
sources
T: 1er mot du bloc
R: Mot de résultat

T+1

T+3

T+2N+1

S

T

T+2

T+4

T+2N+2

0

1

D
N

D+15 max.

Bit

1 : Dans la plage
0 : En dehors de la plage

Données 
sources

Plage 0 A

Plage 1 A

Plage N A

n=255 max.

Plage 0 B

Plage 1 B

Plage N B

Remarque : A peut être inférieur 
ou égal à B ou 
supérieur à B.

ZCP(088)

CD

LL

UL

CD: Donnée de 
comparaison (1 mot)
LL: Limite inférieure 
de la plage
UL: Limite supé-
rieure de la plage

ZCPL(116)

CD

LL

UL

CD: Donnée de com-
paraison (2 mots)
LL: Limite inférieure 
de la plage
UL: Limite supérieure 
de la plage
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2-2-6 Instructions de déplacement de données
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

MOVE
MOV

@MOV
!MOV

!@MOV
021

Sortie
Obligatoire

315

DOUBLE MOVE 
MOVL

@MOVL
498

Sortie
Obligatoire

318

MOVE NOT
MVN

@MVN
022

Sortie
Obligatoire

317

DOUBLE MOVE 
NOT

MVNL
@MVNL

499

Sortie
Obligatoire

320

MOVE BIT
MOVB

@MOVB
082

Sortie
Obligatoire

321

MOV(021)

S

D

S: Source
D: Destination

Transfère un mot de données vers le mot spécifié.

Mot source

Mot de destination

Etat des bits 
inchangé.

MOVL(498)

S

D

S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

S

D

S+1

D+1

Etat des bits 
inchangé.

Transfère deux mots de données vers les mots spécifiés.

MVN(022)

S

D

S: Source
D: Destination

Transfère le complément d'un mot de données vers le mot spécifié.

Mot source

Etat des bits 
inversé.

Mot de destination

MVNL(499)

S

D

S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

S

D

S+1

D+1

Transfère le complément de deux mots vers les mots spécifiés.

Etat des bits 
inversé.

S

C

D

MOVB(082)

S: Mot ou donnée 
source
C: Mot de contrôle
D: Mot de 
destination

Transfère le bit spécifié.
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MOVE DIGIT
MOVD

@MOVD
083

Sortie
Obligatoire

323

MULTIPLE BIT 
TRANSFER

XFRB
@XFRB

062

Sortie
Obligatoire

326

BLOCK 
TRANSFER

XFER
@XFER

070

Sortie
Obligatoire

328

BLOCK SET
BSET

@BSET
071

Sortie
Obligatoire

331

DATA 
EXCHANGE

XCHG
@XCHG

073

Sortie
Obligatoire

333

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

S

C

D

MOVD(083)

S: Mot ou donnée 
source
C: Mot de contrôle
D: Mot de 
destination

Transfère le ou les chiffres spécifiés. (Chaque chiffre est constitué de 4 bits.)

XFRB(062)

C

S

D

C: Mot de contrôle
S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

Transfère le nombre de bits consécutifs spécifié.

XFER(070)

N

S

D

N: Nombre de 
mots
S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

S+(N−1) D+(N−1)

à à
N mots

Transfère le nombre de mots consécutifs spécifié.

BSET(071)

S

St

E

S: Mot source
St: Mot de départ
E: Mot de fin

E

St

Mot source Mots de destination

Copie le même mot dans une plage de mots consécutifs.

XCHG(073)

E1

E2

E1: 1er mot 
échange
E2: Deuxième 
mot échange

E2E1

Echange le contenu des deux mots spécifiés.
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DOUBLE DATA 
EXCHANGE 

XCGL
@XCGL

562

Sortie
Obligatoire

334

SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

DIST
@DIST

080

Sortie
Obligatoire

336

DATA COLLECT
COLL

@COLL
081

Sortie
Obligatoire

338

MOVE TO 
REGISTER 

MOVR
@MOVR

560

Sortie
Obligatoire

340

MOVE TIMER/ 
COUNTER PV TO 
REGISTER 

MOVRW
@MOVRW

561

Sortie
Obligatoire

342

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

XCGL(562)

E1

E2

E2: Deuxième 
mot échange

E1: 1er mot 
échange

E2E1 E1+1 E2+1

Echange le contenu d'une paire de mots consécutifs avec une autre 
paire de mots consécutifs.

DIST(080)

S

Bs

Of

S: Mot source
Bs: Adresse de 
base destination 
Of: Décalage

sS B

Bs+n

Of

Transfère le mot source vers un mot de destination calculé en 
ajoutant une valeur de décalage à l'adresse de base.

COLL(081)

Bs

Of

D

Bs: Adresse de 
base source 
Of: Décalage
D: Mot de 
destination

Bs

Bs+n

Of

Transfère le mot source (calculé en ajoutant une valeur de décalage 
à l'adresse de base) vers le mot de destination.

MOVR(560)

S

D

S: Source (mot 
ou bit souhaité)
D: Destination 
(registre d'index)

Ecrit l'adresse mémoire E/S interne du mot, du bit ou du drapeau 
de fin de temporisateur/compteur spécifié dans le registre d'index 
spécifié. (Utilisez MOVRW(561) pour écrire l'adresse mémoire E/S 
interne d'une PV de temporisateur/compteur dans un registre 
d'index.)

Adresse mémoire E/S de S

Registre d'index

MOVRW(561)

S

D

S: Source 
(numéro de TC 
souhaité)
D: Destination 
(registre d'index)

Ecrit l'adresse mémoire E/S interne de la PV de 
temporisateur/compteur spécifiée dans le registre d'index spécifié. 
(Utilisez MOVRW(560) pour écrire l'adresse mémoire E/S interne 
d'un mot, d'un bit ou d'un drapeau de fin de temporisateur/compteur 
dans un registre d'index.)

Adresse mémoire E/S de S

PV de temporisateur/
compteur uniquement

Registre d'index
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2-2-7 Instructions de décalage de données
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SHIFT REGISTER
SFT
010

Sortie
Obligatoire

345

REVERSIBLE 
SHIFT REGISTER

SFTR
@SFTR

084

Sortie
Obligatoire

346

ASYNCHRO-
NOUS SHIFT 
REGISTER

ASFT
@ASFT

017

Sortie
Obligatoire

349

WORD SHIFT
WSFT

@WSFT
016

Sortie
Obligatoire

352

ARITHMETIC 
SHIFT LEFT

ASL
@ASL

025

Sortie
Obligatoire

354

SFT(010)

St

E

Entrée de 
données

Entrée de 
décalage

Entrée de 
réinitialisation

St: Mot de départ
E: Mot de fin

E St+1, St+2 St

Perdu Etat de l'entrée de 
données pour 
chaque entrée de 
décalage

Contrôle un registre à décalage

SFTR(084)

C

St

E
C: Mot de 
contrôle
St: Mot de départ
E: Mot de fin

E

E

Entrée de 
données

St

St

Crée un registre de décalage qui décale les données soit vers la 
droite soit vers la gauche.

Sens de 
déca-
lage

Entrée 
de 
données

ASFT(017)

C

St

E

C: Mot de contrôle
St: Mot de départ
E: Mot de fin

E

E

St

St

• 
• 

•
• 

• 
•

Effacer

Décalage

Décalage

Données non nulles

Données nulles

Décalage activé

Sens de 
décalage

Décale toutes les données de mot non nulles dans la plage de 
mots spécifiée vers St ou vers E, en remplaçant les données de 
mot 0000Hex.

WSFT(016)

S

St

E

S: Mot source
St: Mot de départ
E: Mot de fin

E St

Perdu

Décale les données entre St et E en unités de mots.

ASL(025)

Wd

Wd: Mot

Décale le contenu de Wd d'un bit vers la gauche.
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DOUBLE SHIFT 
LEFT

ASLL
@ASLL

570

Sortie
Obligatoire

355

ARITHMETIC 
SHIFT RIGHT

ASR
@ASR

026

Sortie
Obligatoire

357

DOUBLE SHIFT 
RIGHT

ASRL
@ASRL

571

Sortie
Obligatoire

358

ROTATE LEFT
ROL

@ROL
027

Sortie
Obligatoire

360

DOUBLE 
ROTATE LEFT

ROLL
@ROLL

572

Sortie
Obligatoire

362

ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

RLNC
@RLNC

574

Sortie
Obligatoire

367

DOUBLE 
ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

RLNL
@RLNL

576

Sortie
Obligatoire

369

ROTATE RIGHT
ROR

@ROR
028

Sortie
Obligatoire

364

DOUBLE 
ROTATE RIGHT

RORL
@RORL

573

Sortie
Obligatoire

365

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

ASLL(570)

Wd: Mot

Wd WdWd+1

Décale le contenu de Wd et Wd +1 d'un bit vers la gauche.

ASR(026)

Wd

Wd: Mot

Décale le contenu de Wd d'un bit vers la droite.

ASRL(571)

Wd

Wd: Mot

WdWd+1

Décale le contenu de Wd et Wd +1 d'un bit vers la droite.

ROL(027)

Wd

Wd: Mot

Décale tous les bits de Wd d'un bit vers la gauche, y compris le
drapeau de report (CY).

ROLL(572)

Wd

Wd: Mot

Décale tous les bits de Wd et Wd +1 d'un bit vers la gauche,  
y compris le drapeau de report (CY).

Wd+1 Wd

RLNC(574)

Wd

Wd: Mot

Wd

Décale tous les bits de Wd d'un bit vers la gauche, sans inclure le 
drapeau de report (CY). 

RLNL(576)

Wd

Wd: Mot

Wd+1 Wd

Décale tous les bits de Wd et Wd +1 d'un bit vers la gauche, sans 
inclure le drapeau de report (CY).

ROR(028)

Wd: Mot

Wd WdWd+1

Décale tous les bits de Wd d'un bit vers la droite, y compris le 
drapeau de report (CY).

RORL(573)

Wd

Wd: Mot

WdWd+1

Décale tous les bits de Wd et Wd +1 d'un bit vers la droite,  
y compris le drapeau de report (CY).
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ROTATE RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNC
@RRNC

575

Sortie
Obligatoire

371

DOUBLE 
ROTATE RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNL
@RRNL

577

Sortie
Obligatoire

372

ONE DIGIT SHIFT 
LEFT

SLD
@SLD

074

Sortie
Obligatoire

374

ONE DIGIT SHIFT 
RIGHT

SRD
@SRD

075

Sortie
Obligatoire

376

SHIFT N-BIT 
DATA LEFT

NSFL
@NSFL

578

Sortie
Obligatoire

377

SHIFT N-BIT 
DATA RIGHT

NSFR
@NSFR

579

Sortie
Obligatoire

379

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

RRNC(575)

Wd

Wd: Mot

Wd

Décale tous les bits de Wd d'un bit vers la droite, sans inclure le 
drapeau de report (CY). Le contenu du bit le plus à droite de Wd se 
décale vers le bit de gauche et vers le drapeau de report (CY).

RRNL(577)

Wd

Wd: Mot Wd+1 Wd

Décale tous les bits de Wd et Wd +1 d'un bit vers la droite, sans 
inclure le drapeau de report (CY). Le contenu du bit le plus à droite de 
Wd +1 est décalé vers le bit de gauche de Wd et vers le drapeau de 
report (CY).

SLD(074)

St

E

St: Mot de départ
E: Mot de fin

U I

Perdu

t

Décale les données d'un chiffre (4 bits) vers la gauche.

SRD(075)

St

E

St: Mot de départ
E: Mot de fin

U I t

Perdu

Décale les données d'un chiffre (4 bits) vers la droite.

NSFL(578)

D

C

N

D: Mot de départ 
pour le décalage
C: Bit de départ
N: Longueur du 
décalage

Décale un bit vers la 
gauche

Décale le nombre de bits spécifié vers la gauche.

N−1 bit

N−1 bit

NSFR(579)

D

C

N

N: Longueur du 
décalage

C: Bit de départ

D: Mot de départ 
pour le décalage

Décale un bit vers la droite

Décale le nombre de bits spécifié vers la droite.

N−1 bit

N−1 bit
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SHIFT N-BITS 
LEFT

NASL
@NASL

580

Sortie
Obligatoire

381

DOUBLE SHIFT 
N-BITS LEFT

NSLL
@NSLL

582

Sortie
Obligatoire

384

SHIFT N-BITS 
RIGHT

NASR
@NASR

581

Sortie
Obligatoire

387

DOUBLE SHIFT 
N-BITS RIGHT

NSRL
@NSRL

583

Sortie
Obligatoire

389

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

NASL(580)

D

C

D: Mot à décaler
C: Mot de contrôle

Décalage de n bits

Perdu

N bits

Décale les 16 bits de données de mot spécifiés vers la gauche, 
du nombre de bits spécifié.

Contenu de 
introduit en "a" ou 
"0" par le décalage

NSLL(582)

D

C

D: Mot à décaler
C: Mot de contrôle

Décalage de n bits

Perdu

N bits

Contenu de 
"a" ou "0" 
introduit par 
décalage

Décale les 32 bits de données du mot vers la gauche, du nombre de 
bits spécifié.

NASR(581)

D

C

D: Mot à décaler
C: Mot de contrôle

Perdu

N bits

Contenu de "a" ou 
"0" introduit par 
décalage

Décale les 16 bits de données de mot spécifiés vers la droite, 
du nombre de bits spécifié.

NSRL(583)

D

C

D: Mot à décaler
C: Mot de contrôle

Décalage de n bits

Perdu

Contenu de 
"a" ou "0" 
introduit 
par 
décalage

Décale les 32 bits de données de mot spécifiés vers la droite, 
du nombre de bits spécifié.
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2-2-8 Instructions d'incrémentation/décrémentation
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

INCREMENT 
BINARY

++
@++
590

Sortie
Obligatoire

393

DOUBLE INCRE-
MENT BINARY 

++L
@++L

591

Sortie
Obligatoire

395

DECREMENT 
BINARY

– –
@– –

592

Sortie
Obligatoire

397

DOUBLE 
DECREMENT 
BINARY 

– –L
@– –L

593

Sortie
Obligatoire

399

INCREMENT 
BCD

++B
@++B

594

Sortie
Obligatoire

401

DOUBLE INCRE-
MENT BCD

++BL
@++BL

595

Sortie
Obligatoire

403

DECREMENT 
BCD

– –B
@– –B

596

Sortie
Obligatoire

405

DOUBLE 
DECREMENT 
BCD

– –BL
@– –BL

597

Sortie
Obligatoire

407

++(590)

Wd

Wd: Mot

Incrémente de 1 le contenu (4 chiffres hexadécimaux) du mot spécifié.

Wd Wd

++L(591)

Wd

Wd: Mot

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Incrémente de 1 le contenu (8 chiffres hexadécimaux) des mots 
spécifiés.

(592)− −

Wd

Wd: Mot

Wd Wd

Décrémente de 1 le contenu (4 chiffres hexadécimaux) du mot 
spécifié.

− − L(593)

Wd

Wd: 1er mot

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Décrémente de 1 le contenu (8 chiffres hexadécimaux) des mots 
spécifiés.

++B(594)

Wd: Mot

Wd Wd Wd

Incrémente de 1 le contenu BCD à 4 chiffres du mot spécifié.

++BL(595)

Wd

Wd: 1er mot

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Incrémente de 1 le contenu BCD à 8 chiffres des mots spécifiés.

− − B(596)

Wd

Wd: Mot
−1 Wd Wd

Décrémente de 1 le contenu BCD à 4 chiffres du mot spécifié.

− − BL(597)

Wd

Wd: 1er mot

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Décrémente de 1 le contenu BCD à 8 chiffres des mots spécifiés.
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2-2-9 Instructions mathématiques à symboles
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SIGNED BINARY 
ADD WITHOUT 
CARRY

+
@+
400

Sortie
Obligatoire

410

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
ADD WITHOUT 
CARRY 

+L
@+L
401

Sortie
Obligatoire

412

SIGNED BINARY 
ADD WITH 
CARRY

+C
@+C

402

Sortie
Obligatoire

414

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
ADD WITH 
CARRY

+CL
@+CL

403

Sortie
Obligatoire

416

BCD ADD 
WITHOUT 
CARRY

+B
@+B

404

Sortie
Obligatoire

418

+(400)

R

Au

Ad

Au: Mot 
cumulande
Ad: Mot 
cumulateur

RCY

+

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe un 
report.

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Additionne 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales 
et/ou des constantes.

+L(401)

R

Au

Ad

Au: 1er mot 
cumulande
Ad: 1er mot 
cumulateur
R: 1er mot de 
résultat

R+1CY

+

R

Ad+1

Au

Ad

Additionne 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou 
des constantes.

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera 
à ON s'il 
existe un 
report.

Au+1

+C(402)

R

Au

Ad

Au: Mot cumulande
Ad: Mot cumulateur
R: Mot de résultat

CY+

RCY

Au

Ad

Additionne 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales et/ou 
des constantes avec le drapeau de report (CY).

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à ON 
s'il existe un 
report.

+CL(403)

R

Au

Ad

Au: 1er mot 
cumulande
Ad: 1er mot 
cumulateur
R: 1er mot de résultat

+

CY

CY

R+1 R

Ad+1

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Au+1

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Additionne 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou 
des constantes avec le drapeau de report (CY).

+B(404)

Au

Ad

R

Au: Mot cumulande
Ad: Mot cumulateur
R: Mot de résultat

CY

+

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Au

Ad

R

Additionne 4 chiffres de données BCD (mot unique) 
et/ou des constantes.

CY passera à 
ON s'il existe un 
report.
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DOUBLE BCD 
ADD WITHOUT 
CARRY

+BL
@+BL

405

Sortie
Obligatoire

419

BCD ADD WITH 
CARRY

+BC
@+BC

406

Sortie
Obligatoire

421

DOUBLE BCD 
ADD WITH 
CARRY

+BCL
@+BCL

407

Sortie
Obligatoire

423

SIGNED BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–
@–
410

Sortie
Obligatoire

424

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–L
@–L
411

Sortie
Obligatoire

426

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

Au

Ad

R

Au: 1er mot 
cumulande
Ad: 1er mot 
cumulateur
R: 1er mot de 
résultat

+BL(405)

R+1CY

+

(BCD)

(BCD)

(BCD)R

Ad+1

Au

Ad

Au+1

CY passera à 
ON s'il existe un 
report.

Additionne 8 chiffres de données BCD (mot double) et/ou 
des constantes.

+BC(406)

R

Au

Ad

Au: Mot cumulande
Ad: Mot cumul: Mot 
de résultat

CY+

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Au

Ad

Additionne 4 chiffres de données BCD (mot unique) et/ou des 
constantes avec le drapeau 
de report (CY).

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

+BCL(407)

R

Au

Ad

Au: 1er mot 
cumulande
Ad: 1er mot 
cumulateur
R: 1er mot de 
résultat

R+1

CY+

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Ad+1

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Additionne 8 chiffres de données BCD (mot double) et/ou des 
constantes avec le drapeau de report (CY).

Au+1

(410)

R

−
Mi

Su

Mi: Mot à 
soustraire
Su: Mot 
soustracteur
R: Mot de résultat

RCY

−

Mi

Su

Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales et/ou 
des constantes.

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)CY passera à 
ON s'il existe une 
retenue.

L(411)

R

Mi

Su

Mi: Mot à 
soustraire
Su: Mot 
soustracteur
R: Mot de résultat

−

CY RR+1

−

Mi+1

Su+1

Mi

Su

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Soustrait 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou 
des constantes.
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SIGNED BINARY 
SUBTRACT 
WITH CARRY

–C
@–C

412

Sortie
Obligatoire

430

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
WITH CARRY

–CL
@–CL

413

Sortie
Obligatoire

432

BCD SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–B
@–B

414

Sortie
Obligatoire

435

DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–BL
@–BL

415

Sortie
Obligatoire

436

BCD SUBTRACT 
WITH CARRY

–BC
@–BC

416

Sortie
Obligatoire

440

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

−C(412)

R

Mi

Su

Mi: Mot à 
soustraire
Su: Mot 
soustracteur
R: Mot de résultat

CY

RCY

−

Mi

Su

Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales et/ou 
des constantes avec le 
drapeau de report (CY).

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

−CL(413)

Mi

Su

R
Mi: Mot à 
soustraire
Su: Mot 
soustracteur
R: Mot de résultat R+1

CY

RCY

Mi+1

Su+1

Mi

Su

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Soustrait 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou 
des constantes avec le drapeau de report (CY).

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

−

−B(414)

R

Mi

Su

Mi: Mot à 
soustraire
Su: Mot 
soustracteur
R: Mot de résultat

Mi

Su

Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou 
des constantes.

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

−

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

−BL(415)

R

Su

Mi: 1er mot à 
soustraire
Su: 1er mot 
soustracteur
R: 1er mot de 
résultat

Mi

R+1CY R

(BCD)

(BCD)

(BCD)

−

Mi +1

Su+1

Mi

Su

Soustrait 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des 
constantes.

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

−BC(416)

Mi

Su

R
Mi: Mot à 
soustraire
Su: Mot 
soustracteur
R: Mot de résultat

CY

CY

(BCD)

(BCD)

(BCD)R

−

Mi

Su

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des 
constantes avec le drapeau de report (CY).
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DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITH CARRY

–BCL
@–BCL

417

Sortie
Obligatoire

441

SIGNED BINARY 
MULTIPLY

*
@*

420

Sortie
Obligatoire

443

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
MULTIPLY

*L
@*L
421

Sortie
Obligatoire

445

UNSIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*U
@*U

422

Sortie
Obligatoire

447

DOUBLE UNSI-
GNED BINARY 
MULTIPLY

*UL
@*UL

423

Sortie
Obligatoire

449

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

−BCL(417)

Mi

Su

R
Mi: 1er mot à 
soustraire
Su: 1er mot 
soustracteur
R: 1er mot de 
résultat

R+1

CY

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

−

Mi +1

Su+1

Mi

Su

Soustrait 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou de 
constantes avec le drapeau de report (CY).

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

*(420)

R

Md

Mr

Md: Mot 
multiplicande
Mr: Mot 
multiplicateur
R: Mot de résultat

R +1 R

Md

Mr

Multiplie 4 chiffres de données hexadécimales signées 
et/ou des constantes. (binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

×

Md

Mr

Md: 1er mot 
multiplicande
Mr: 1er mot 
multiplicateur
R: 1er mot de 
résultat

*L(421)

R

R + 1 RR + 3 R + 2

×

Md + 1

Mr + 1

Md

Mr

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Multiplie 8 chiffres de données hexadécimales signées et/ou 
des constantes.

*U(422)

R

Md

Mr

Md: Mot 
multiplicande
Mr: Mot 
multiplicateur
R: Mot de résultat

R +1                       R

×

Md

Mr

Multiplie 4 chiffres de données hexadécimales non signées 
et/ou des constantes.

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

*UL(423)

R

Md

Mr

Md: 1er mot 
multiplicande
Mr: 1er mot 
multiplicateur
R: 1er mot de 
résultat

R + 1 RR + 3 R + 2

Md + 1

Mr + 1

Md

Mr

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

Multiplie 8 chiffres de données hexadécimales non signées et/ou 
des constantes.

×
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BCD MULTIPLY
*B

@*B
424

Sortie
Obligatoire

450

DOUBLE BCD 
MULTIPLY

*BL
@*BL

425

Sortie
Obligatoire

452

SIGNED BINARY 
DIVIDE

/
@/

430

Sortie
Obligatoire

454

DOUBLE 
SIGNED BINARY 
DIVIDE

/L
@/L
431

Sortie
Obligatoire

456

UNSIGNED 
BINARY DIVIDE

/U
@/U
432

Sortie
Obligatoire

458

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

*B(424)

R

Md

Mr

Md: Mot 
multiplicande
Mr: Mot 
multiplicateur
R: Mot de résultat

R +1                       R

(BCD)

(BCD)

(BCD)

×

Md

Mr

Multiplie 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou 
des constantes.

*BL(425)

R

Md

Mr

Md: 1er mot 
multiplicande
Mr: 1er mot 
multiplicateur
R: 1er mot de 
résultat

R + 1 RR +3 R +2

(BCD)

(BCD)

(BCD)

×

Md + 1 Md

Mr + 1 Mr

Multiplie 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des 
constantes.

/(430)

R

Dd

Dr

Dd: Mot dividende
Dr: Mot diviseur
R: Mot de résultat

Dd

Dr

R +1                       R

÷

Reste Quotient

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Divise 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales 
signées et/ou des constantes.

/L(431)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot 
dividende
Dr: 1er mot 
diviseur
R: 1er mot de 
résultat

R + 1 RR +3 R +2

÷

Dd + 1 Dd

Dr + 1 Dr

QuotientReste

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Divise 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales signées 
et/ou des constantes.

/U(432)

R

Dd

Dr

Dd: Mot dividende
Dr: Mot diviseur
R: Mot de résultat R +1                       R

÷

Dd

Dr

Reste Quotient

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

Divise 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales non 
signées et/ou des constantes.
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2-2-10 Instructions de conversion

DOUBLE UNSI-
GNED BINARY 
DIVIDE

/UL
@/UL

433

Sortie
Obligatoire

460

BCD DIVIDE
/B

@/B
434

Sortie
Obligatoire

462

DOUBLE BCD 
DIVIDE

/BL
@/BL

435

Sortie
Obligatoire

464

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BCD-TO-BINARY
BIN

@BIN
023

Sortie
Obligatoire

466

DOUBLE BCD-
TO-DOUBLE 
BINARY

BINL
@BINL

058

Sortie
Obligatoire

467

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

/UL(433)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot 
dividende
Dr: 1er mot 
diviseur
R: 1er mot de 
résultat

R + 1 RR +3 R +2

÷

Dd + 1

Dr + 1

Reste

Divise 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales non 
signées et/ou des constantes.

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

Dd

Dr

Quotient

/B(434)

R

Dd

Dr

Dd: Mot dividende
Dr: Mot diviseur
R: Mot de résultat R +1                       R

(BCD)

(BCD)

(BCD)

÷

Dd

Dr

Reste

Divise 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des 
constantes.

Quotient

/BL(435)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot 
dividende
Dr: 1er mot 
diviseur
R: 1er mot de 
résultat

R + 1 RR +3 R +2

(BCD)

(BCD)

(BCD)

÷

Dd + 1

Dr + 1

Reste

Dr

Dd

Divise 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des 
constantes.

Quotient

BIN(023)

S

R

S: Mot source
R: Mot de résultat

(BCD) (BIN)R

Convertit des données BCD en données binaires.

BINL(058)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

(BCD) (BIN)

(BCD) (BIN)

R

R+1

Convertit des données BCD à 8 chiffres en données hexadécimales 
à 8 chiffres (données binaires 32 bits).
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BINARY-TO-BCD
BCD

@BCD
024

Sortie
Obligatoire

469

DOUBLE 
BINARY-TO-
DOUBLE BCD

BCDL
@BCDL

059

Sortie
Obligatoire

470

2'S COMPLE-
MENT

NEG
@NEG

160

Sortie
Obligatoire

472

DOUBLE 2'S 
COMPLEMENT

NEGL
@NEGL

161

Sortie
Obligatoire

474

16-BIT TO 32-BIT 
SIGNED BINARY

SIGN
@SIGN

600

Sortie
Obligatoire

476

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BCD(024)

S

R

S: Mot source
R: Mot de résultat

(BCD)(BIN) R

Convertit un mot de données binaires en un mot de données BCD.

BCDL(059)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

(BIN) (BCD)

(BIN) (BCD)

R

R+1

Convertit des données hexadécimales à 8 chiffres (données binaires 
32 bits) en données BCD à 8 chiffres.

NEG(160)

S

R

S: Mot source
R: Mot de résultat

(S) (R)

Calcule le complément à 2 d'un mot de données hexadécimales.

Complément à 2 
(Complément + 1)

NEGL(161)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

(S+1, S) (R+1, R)

Calcule le complément à 2 de deux mots de données hexadécimales.

Complément à 2 
(Complément + 1)

SIGN(600)

S

R
S: Mot source
R: 1er mot de 
résultat

D+1 D

S
MSB

MSB = 1 : 
FFFF Hex

MSB = 0 : 
0000 Hex

D = Contenu de S

Développe une valeur binaire de 16 bits signée de façon à 
obtenir son équivalent 32 bits.
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DATA DECODER
MLPX

@MLPX
076

Sortie
Obligatoire

477

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

MLPX(076)

S

C

R
S: Mot source
C: Mot de contrôle
R: 1er mot de 
résultat

C

R
R+1

C

R+1

R+14
R+15
R+16
R+17

R+30
R+31

Lit la valeur numérique dans le chiffre (ou l'octet) spécifié du mot 
source, met sur ON le bit correspondant dans le mot de résultat (ou la 
plage de 16 mots) et met sur OFF tous les autres bits dans le mot de 
résultat (ou la plage de 16 mots).

l=1 (Convertir 2 chiffres.)

Conversion 4 à 16 bits

n=2 (Partir du deuxième chiffre.)

décodage de 4 à 16 bits
(Le bit m de R est mis sur ON.)

Conversion de 8 à 256 bits

l=1 (Convertir 2 octets.)

n=1 (Partir du premier octet.)

décodage de 8 à 256 bits
(Le bit m de R à R+15 est passé ON.)

Deux plages de 16 mots 
sont utilisées lorsque l 
spécifie 2 octets.
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DATA ENCODER
DMPX

@DMPX
077

Sortie
Obligatoire

482

ASCII CONVERT
ASC

@ASC
086

Sortie
Obligatoire

486

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DMPX(077)

S

R

C

S: 1er mot source
R: Mot de résultat
C: Mot de 
contrôle

C

R

C

R

Bit le plus à gauche Bit le plus à droite

Bit le plus à gauche

l=1 (Convertir 
2 mots.)

Recherche l'emplacement du premier ou du dernier bit ON dans le 
mot source (ou la plage de 16 mots) et écrit cette valeur dans le 
chiffre (ou l'octet) spécifié du mot de résultat.
Conversion 16 à 4 bits

Recherche le bit le plus à gauche 
(adresse de bit la plus haute)

Décodage 16 à 4 bits 
(L'emplacement du bit 
le plus à gauche (m) 
est écrit dans R.)

n=2 (Partir du chiffre 2.)

Conversion 256 à 8 bits

l=0 (Convertir une plage de 16 mots.)

Recherche le bit le plus à gauche 
(adresse de bit la plus haute)

Décodage 256 à 8 bits (L'emplacement 
du bit le plus à gauche dans la plage de 
16 mots (m) est écrit dans R.)

n=1 (Partir de l'octet 1.)

ASC(086)

S

D

Di

S: Mot source
Di: Désignateur 
de chiffre
D: 1er mot de 
destination

Droite (0)Gauche (1)

Di

Convertit les chiffres hexadécimaux 4 bits du mot source dans 
leurs équivalents ASCII 8 bits.

Premier chiffre à convertir

Nombre de 
chiffres (n+1)
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ASCII TO HEX
HEX

@HEX
162

Sortie
Obligatoire

490

COLUMN TO 
LINE

LINE
@LINE

063

Sortie
Obligatoire

494

LINE TO 
COLUMN

COLM
@COLM

064

Sortie
Obligatoire

496

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

HEX(162)

S

Di

D

S: 1er mot source
Di: Désignateur 
de chiffre
D: Mot de 
destination

C : 0021

Nombre de chiffres (n+1)

Droite (0)Gauche (1)

Di

Premier chiffre à écrire

Premier octet à convertir

Convertit jusqu'à 4 octets de données ASCII du mot source dans 
leurs équivalents hexadécimaux et écrit ces chiffres dans le mot 
de destination spécifié.

LINE(063)

S

N

D

S: 1er mot 
source
N: Numéro de bit
D: Mot de 
destination

0

0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1

15 00

S

N

1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1S+1
0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1S+2

  .
  .
  .

  .
  .
  .

  .   .   .

  .
  .
  .

0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0S+15

1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1S+3

0 1 1D 1

15 00

  .
  .
  .

Bit Bit

Bit Bit

Convertit une colonne de bits d'une plage de 16 mots (le même 
numéro de bit dans 16 mots consécutifs) dans les 16 bits du mot de 
destination.

COLM(064)

S

D

N

S: Mot source
D: 1er mot de 
destination
N: Numéro de bit

0

0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1

15 00

D

Bi

1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1D+1
0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1D+2

  .

0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0D+15

1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1D+3

0 1 1S 1

15 00

  .  .  .  .  .  .

  .
  .
  .

  .
  .
  .

  .
  .
  .

  .
  .
  .

Convertit les 16 bits du mot source en une colonne de bits 
dans une plage de 16 mots de destination (le même numéro de 
bit dans 16 mots consécutifs).

Bit Bit

Bit Bit
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SIGNED BCD-
TO-BINARY

BINS
@BINS

470

Sortie
Obligatoire

499

DOUBLE 
SIGNED BCD-
TO-BINARY

BISL
@BISL

472

Sortie
Obligatoire

502

SIGNED BINARY-
TO-BCD

BCDS
@BCDS

471

Sortie
Obligatoire

505

DOUBLE 
SIGNED BINARY-
TO-BCD

BDSL
@BDSL

473

Sortie
Obligatoire

507

GRAY CODE 
CONVERSION

GRY
474

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou supé-
rieure unique-
ment, y compris 
les UC CS1-H, 
CJ1-H et CJ1M à 
partir du numéro 
de lot 030201)

Convertit les données de code Gray du mot spécifié en données binai-
res, données BCD ou données d'angle (°) à la résolution spécifiée.

Sortie
Obligatoire

511

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BINS(470)

C

S

D

C: Mot de 
contrôle
S: Mot source
D: Mot de 
destination

BCD signé

Convertit un mot de données BCD signées en un mot de données 
binaires signées.

Format BCD signé 
spécifié dans C

Binaire signé

BISL(472)

C

S

D

C: Mot de 
contrôle
S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination

BCD signé

BCD signé Binaire signé

Binaire signé

Format BCD signé 
spécifié dans C

Convertit des données BCD doubles signées en données 
binaires doubles signées.

BCDS(471)

C

S

D

C: Mot de contrôle
S: Mot source
D: Mot de 
destination

BCD signé

Convertit un mot de données binaires signées en un mot de 
données BCD signées.

Format BCD signé 
spécifié dans C

Binaire signé

BDSL(473)

C

S

D

C: Mot de 
contrôle
S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination

BCD signé
BCD signé

Format BCD signé 
spécifié dans C

Binaire signé

Binaire signé

Convertit des données binaires doubles signées en données 
BCD doubles signées.

GRY (474)

C

S

D

C: Mot de 
contrôle
S: Mot source
D: 1er mot de 
destination
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2-2-11 Instructions logiques
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

LOGICAL AND
ANDW

@ANDW
034

Sortie
Obligatoire

517

DOUBLE 
LOGICAL AND

ANDL
@ANDL

610

Sortie
Obligatoire

519

LOGICAL OR
ORW

@ORW
035

Sortie
Obligatoire

520

DOUBLE 
LOGICAL OR

ORWL
@ORWL

611

Sortie
Obligatoire

522

EXCLUSIVE OR
XORW

@XORW
036

Sortie
Obligatoire

524

I1
I2
R

ANDW(034)

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

I1
1

1

0

0

I2
1

0

1

0

R
1

0

0

0

I1. I2→ R

Effectue le AND logique des bits correspondants dans des données 
mots uniques et/ou des constantes.

ANDL(610)

I1
I2
R

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

Effectue le AND logique des bits correspondants dans des données 
mots doubles et/ou des constantes.

I1, I1+1

1

1

0

0

I2, I2+1

1

0

1

0

R, R+1

1

0

0

0

(I1, I1+1). (I2, I2+1)→ (R, R+1)

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

I1
I2
R

ORW(035)

I1
1

1

0

0

I2
1

0

1

0

R

1

1

1

0

I1 + I2     → R

Effectue le OR logique des bits correspondants dans des données 
mots uniques et/ou des constantes.

I1
I2
R

ORWL(611)

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

(I1, I1+1) + (I2, I2+1)      →(R, R+1)

I1, I1+1

1

1

0

0

I2, I2+1

1

0

1

0

R, R+1

1

1

1

0

Effectue le OR logique des bits correspondants dans des données 
mots doubles et/ou des constantes.

I1
I2
R

XORW(036)

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

I1. I2 + I1.I2      → R

I1
1

1

0

0

I2
1

0

1

0

R

0

1

1

0

Effectue le OR exclusif logique des bits correspondants dans des 
données mots uniques et/ou des constantes.
60



Fonction des instructions Chapitre 2-2
DOUBLE EXCLU-
SIVE OR

XORL
@XORL

612

Sortie
Obligatoire

526

EXCLUSIVE NOR
XNRW

@XNRW
037

Sortie
Obligatoire

528

DOUBLE 
EXCLUSIVE NOR

XNRL
@XNRL

613

Sortie
Obligatoire

529

COMPLEMENT
COM

@COM
029

Sortie
Obligatoire

531

DOUBLE 
COMPLEMENT

COML
@COML

614

Sortie
Obligatoire

533

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

XORL(612)

I1
I2
R

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

(I1, I1+1). (I2, I2+1) + (I1, I1+1). (I2, I2+1) → (R, R+1) 

I1, I1+1

1

1

0

0

I2, I2+1

1

0

1

0

R, R+1

0

1

1

0

Effectue le OR exclusif logique des bits correspondants dans des 
données mots doubles et/ou des constantes.

I1
I2
R

XNRW(037)

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: Mot de résultat

I1. I2 + I1.I2     →R

I1
1

1

0

0

I2
1

0

1

0

R

1

0

0

1

Effectue le NOR exclusif logique des données mots uniques et/ou 
des constantes correspondants.

XNRL(613)

I1
I2
R

I1: Entrée 1
I2: Entrée 2
R: 1er mot de 
résultat

(I1, I1+1). (I2, I2+1) + (I1, I1+1). (I2, I2+1)→ (R, R+1)

I1, I1+1

1

1

0

0

I2, I2+1

1

0

1

0

R, R+1

1

0

0

1

Effectue le NOR exclusif logique des bits correspondants dans 
des données mots doubles et/ou des constantes.

Wd: Mot

Wd

COM(029) Passe OFF tous les bits ON et passe ON tous les bits OFF dans Wd.

Wd→Wd: 1 → 0 et 0 → 1

COML(614)

Wd

Wd: Mot

Passe OFF tous les bits ON et passe ON tous les bits OFF dans Wd et Wd+1.

(Wd+1, Wd) → (Wd+1, Wd)
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2-2-12 Instructions mathématiques spéciales
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BINARY ROOT
ROTB

@ROTB
620

Sortie
Obligatoire

534

BCD SQUARE 
ROOT

ROOT
@ROOT

072

Sortie
Obligatoire

536

ARITHMETIC 
PROCESS

APR
@APR

069

Calcule le sinus, le cosinus ou une extrapolation linéaire des données 
sources.
La fonction d'extrapolation linéaire permet d'établir une approximation 
en segments d'une relation entre X et Y.

Sortie
Obligatoire

540

FLOATING 
POINT DIVIDE

FDIV
@FDIV

079

Sortie
Obligatoire

552

BIT COUNTER
BCNT

@BCNT
067

Sortie
Obligatoire

556

S

R

ROTB(620)

S: 1er mot source
R: Mot de résultat

RS+1 S

Calcule la racine carrée du contenu binaire 32 bits des mots spécifiés 
et sort la partie entière du résultat dans le mot de résultat spécifié.

Données binaires (32 bits) Données binaires (16 bits)

S

R

ROOT(072)

S: 1er mot source
R: Mot de résultat

RS+1 S

Données BCD (8 chiffres) Données BCD 
(4 chiffres)

Calcule la racine carrée d'un nombre BCD à 8 chiffres et sort la 
partie entière du résultat dans le mot de résultat spécifié.

APR(069)

C

S

R

C: Mot de contrôle
S: Données sources
R: Mot de résultat

FDIV(079)

Dd

Dr

R

Dd: 1er mot 
dividende
Dr: 1er mot 
diviseur
R: 1er mot de 
résultat

R+1                 R

Quotient

Dd+1              DdDr+1               Dr

Divise un nombre de 7 chiffres à virgule flottante par un autre. Les 
nombres à virgule flottante sont exprimés dans une notation 
scientifique (7 chiffres pour la mantisse et 1 chiffre pour l'exposant).

BCNT(067)

N

S

R

N: Nombre de 
mots
S: 1er mot source
R: Mot de résultat

S+(N −1)

R

à

Compte le nombre total de bits ON dans le(s) mot(s) spécifié(s).

N mots
Compte le nombre 
de bits ON.

Résultat binaire
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2-2-13 Instructions mathématiques à virgule flottante
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

FLOATING TO 
16-BIT

FIX
@FIX

450

Sortie
Obligatoire

563

FLOATING TO 
32-BIT

FIXL
@FIXL

451

Sortie
Obligatoire

565

16-BIT TO 
FLOATING

FLT
@FLT

452

Sortie
Obligatoire

566

32-BIT TO 
FLOATING

FLTL
@FLTL

453

Sortie
Obligatoire

568

FLOATING-
POINT ADD

+F
@+F
454

Sortie
Obligatoire

570

FLOATING-
POINT SUB-
TRACT

–F
@–F

455

Sortie
Obligatoire

572

FIX(450)

S

R

S: 1er mot source
R: Mot de résultat

S+1 S

R Données binaires 
signées (16 bits)

Données à virgule 
flottante (32 bits)

Convertit une valeur à virgule flottante 32 bits en données binaires 
signées 16 bits et sort le résultat dans le mot de résultat spécifié. 

FIXL(451)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

S+1 S

R+1 R Données binaires 
signées (32 bits)

Données à virgule 
flottante (32 bits)

Convertit une valeur à virgule flottante 32 bits en données binaires 
signées 32 bits et sort le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

FLT(452)

S

R

S: Mot source
R: 1er mot de 
résultat R+1 R

S

Convertit une valeur binaire signée 16 bits en données à virgule 
flottante 32 bits et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Données binaires 
signées (16 bits)

Données à virgule 
flottante (32 bits)

S

R

FLTL(453)

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1

Données à virgule 
flottante (32 bits)

Données binaires 
signées (32 bits)

Convertit une valeur binaire signée 32 bits en données à virgule 
flottante 32 bits et sort le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

+F(454)

R

Au

Ad

Au: 1er mot 
cumulande
AD: 1er mot 
cumulateur
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

+

AuAu+1

AdAd+1

Ajoute deux nombres à virgule flottante 32 bits et place le résultat 
dans les mots de résultat spécifiés.

Cumulande (données à 
virgule flottante, 32 bits)

Cumulateur (données à 
virgule flottante, 32 bits)

Résultat (données à 
virgule flottante, 32 bits)

F(455)

R

Mi

Su

Mi: 1er mot à 
soustraire
Su: 1er mot 
soustracteur
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

−

MiMi+1

SuSu+1

Nombre à soustraire 
(données à virgule 
flottante, 32 bits)
Nombre soustracteur 
(données à virgule 
flottante, 32 bits)

Résultat (données à 
virgule flottante, 32 bits)

Soustrait un nombre à virgule flottante 32 bits d'un autre nombre et 
place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.
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FLOATING-
POINT MULTIPLY

*F
@*F
456

Sortie
Obligatoire

574

FLOATING-
POINT DIVIDE

/F
@/F
457

Sortie
Obligatoire

576

DEGREES TO 
RADIANS

RAD
@RAD

458

Sortie
Obligatoire

578

RADIANS TO 
DEGREES

DEG
@DEG

459

Sortie
Obligatoire

579

SINE
SIN

@SIN
460

Sortie
Obligatoire

581

COSINE
COS

@COS
461

Sortie
Obligatoire

583

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

*F(456)

Md

Mr

R
Md: 1er mot 
multiplicande
Mr: 1er mot 
multiplicateur
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

×

MdMd+1

MrMr+1

Multiplie deux nombres à virgule flottante 32 bits et place le résultat 
dans les mots de résultat spécifiés.

Multiplicande 
(données à virgule 
flottante, 32 bits)
Multiplicateur 
(données à virgule 
flottante, 32 bits)
Résultat (données 
à virgule flottante, 
32 bits)

/F(457)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot 
dividende
Dr: 1er mot 
diviseur
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

DdDd+1

DrDr+1÷

Résultat (données 
à virgule flottante, 
32 bits)

Diviseur (données 
à virgule flottante, 
32 bits)

Dividende (données 
à virgule flottante, 
32 bits)

Divise un nombre à virgule flottante 32 bits par un autre et place le 
résultat dans les mots de résultat spécifiés.

RAD(458)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1

Convertit un nombre de 32 bits à virgule flottante de degrés en 
radians et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Résultat (radians, 
données 32 bits à 
virgule flottante)

Source (degrés, 
données 32 bits à 
virgule flottante)

DEG(459)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat R+1 R

SS+1

Résultat (degrés, 
données 32 bits à 
virgule flottante)

Source (radians, 
données 32 bits à 
virgule flottante)

Convertit un nombre 32 bits à virgule flottante de radians en degrés 
et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

SIN(460)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat R+1 R

SS+1SIN

Calcule le sinus d'un nombre 32 bits à virgule flottante (en radians) 
et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

COS(461)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1COS Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

Calcule le cosinus d'un nombre 32 bits à virgule flottante (en 
radians) et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.
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TANGENT
TAN

@TAN
462

Sortie
Obligatoire

585

ARC SINE
ASIN

@ASIN
463

Sortie
Obligatoire

587

ARC COSINE
ACOS

@ACOS
464

Sortie
Obligatoire

589

ARC TANGENT
ATAN

@ATAN
465

Sortie
Obligatoire

591

SQUARE ROOT
SQRT

@SQRT
466

Sortie
Obligatoire

593

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

S

R

TAN(462)

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat R+1 R

SS+1TAN

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Calcule la tangente d'un nombre 32 bits à virgule flottante (en 
radians) et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

ASIN(463)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1SIN−1

Calcule l'arc sinus d'un nombre 32 bits à virgule flottante et place le 
résultat dans les mots de résultat spécifiés. (la fonction arc sinus est 
l'inverse de la fonction sinus ; elle renvoie l'angle qui correspond à 
une valeur de sinus donnée, comprise entre −1 et 1.)

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

ACOS(464)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1COS−1

Calcule l'arc cosinus d'un nombre 32 bits à virgule flottante et place 
le résultat dans les mots de résultat spécifiés. (la fonction arc cosinus 
est l'inverse de la fonction cosinus ; elle renvoie l'angle qui donne 
une valeur de cosinus donnée, comprise entre −1 et 1.)

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

ATAN(465)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1TAN−1

Calcule l'arc tangente d'un nombre 32 bits à virgule flottante et place 
le résultat dans les mots de résultat spécifiés. (la fonction arc 
tangente est l'inverse de la fonction tangente ; elle retourne l'angle qui 
correspond à une valeur de tangente donnée).

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

S

R

SQRT(466)

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat R+1 R

SS+1 Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

Calcule la racine carrée d'un nombre 32 bits à virgule flottante et 
place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.
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EXPONENT
EXP

@EXP
467

Sortie
Obligatoire

595

LOGARITHM
LOG

@LOG
468

Sortie
Obligatoire

597

EXPONENTIAL 
POWER

PWR
@PWR

840

Sortie
Obligatoire

599

FLOATING 
SYMBOL 
COMPARISON 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

LD, AND. ou OR
+

=F (329),
<>F (330),

<F (331),
<=F (332),

>F (333),
ou >=F (334)

Compare les données simple précision (32 bits) ou les constantes 
spécifiées et crée une condition d'exécution ON si le résultat de la 
comparaison est vrai.
Trois types de symboles peuvent être utilisés avec les instructions de 
comparaison de symboles à virgule flottante : LD (Load), AND et OR.

LD :
non 
obligatoire

AND ou OR :
obligatoire

600

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

EXP(467)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

R+1 R

SS+1

e

Calcule l'exponentiel naturel (base e) d'un nombre de 32 bits à 
virgule flottante et place le résultat dans les mots de résultat 

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

LOG(468)

S

R

S: 1er mot source
R: 1er mot de 
résultat

Calcule le logarithme naturel (base e) d'un nombre de 32 bits à 
virgule flottante et place le résultat dans les mots de résultat 
spécifiés.

Source (données 
32 bits à virgule 
flottante)

Résultat 
(données 32 bits 
à virgule flottante)

R+1 R

SS+1loge

PWR(840)

B

E

R
B: 1er mot de base
E: 1er mot 
exponentiel
R: 1er mot de 
résultat

R+1B+1 S

EE+1

R

Base

Elève un nombre 32 bits à virgule flottante à la puissance d'un 
autre nombre de 32 bits à virgule flottante.

Puissance

S1

S2

S1

S2

S1

S2

S1: Donnée de comparaison 1
S2: Donnée de comparaison 2

Symbole, option

Utilisation de LD :

Symbole, option

Utilisation de AND :

Symbole, option

Utilisation de OR :
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2-2-14 Instructions à virgule flottante double précision
Les instructions à virgule flottante double précision sont prises en charge
uniquement par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D.

FLOATING- 
POINT TO ASCII 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

FSTR
@FSTR

448

Convertit les données à virgule flottante simple précision (format à 
virgule décimale ou exponentiel 32 bits) spécifiées en chaîne de 
caractères (ASCII) et place le résultat dans le mot de destination.

Sortie 
obligatoire

604

ASCII TO 
FLOATING-
POINT (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D 
uniquement)

FVAL
@FVAL

449

Convertit la chaîne de caractères (ASCII) spécifiée représentant les 
données à virgule flottante simple précision (format à virgule décimale 
ou exponentiel) en données à virgule flottante simple précision 32 bits 
et sort le résultat dans les mots de destination.

Sortie 
obligatoire

609

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

FSTR(448)

S

C

D

S: 1er mot source
C: Mot de contrôle
D: Mot de 
destination

FVAL(449)

S

D

S: Mot source
D: 1er mot de 
destination

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DOUBLE 
FLOATING TO 
16-BIT BINARY

FIXD
@FIXD

841

Convertit les données à virgule flottante double précision spécifiées 
(64 bits) en données binaires 16 bits signées et sort le résultat dans le 
mot de destination.

Sortie
Obligatoire

620

DOUBLE 
FLOATING TO 
32-BIT BINARY

FIXLD
@FIXLD

842

Convertit les données à virgule flottante double précision spécifiées 
(64 bits) en données binaires 32 bits signées et sort le résultat dans les 
mots de destination.

Sortie
Obligatoire

621

16-BIT BINARY 
TO DOUBLE 
FLOATING

DBL
@DBL

843

Convertit les données binaires 16 bits signées spécifiées en données à 
virgule flottante double précision (64 bits) et sort le résultat dans les 
mots de destination.

Sortie
Obligatoire

623

FIXD(841)

S

D

S: 1er mot source
D: Mot de 
destination

FIXLD(842)

S

D

S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

DBL(843)

S

D

S: Mot source
D: 1er mot de 
destination
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32-BIT BINARY 
TO DOUBLE 
FLOATING

DBLL
@DBLL

844

Convertit les données binaires 32 bits signées spécifiées en données à 
virgule flottante double précision (64 bits) et sort le résultat dans les 
mots de destination.

Sortie
Obligatoire

624

DOUBLE 
FLOATING-
POINT ADD

+D
@+D

845

Ajoute les valeurs à virgule flottante double précision spécifiées (64 bits 
chacune) et sort le résultat dans les mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

626

DOUBLE 
FLOATING-
POINT 
SUBTRACT

−D
@−D

846

Soustrait les valeurs à virgule flottante double précision spécifiées (64 
bits chacune) et sort le résultat dans les mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

628

DOUBLE 
FLOATING-
POINT MULTIPLY

*D
@*D

847

Multiplie les valeurs à virgule flottante double précision spécifiées 
(64 bits chacune) et sort le résultat dans les mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

630

DOUBLE 
FLOATING-
POINT DIVIDE

/D
@/D
848

Divise les valeurs à virgule flottante double précision spécifiées (64 bits 
chacune) et sort le résultat dans les mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

632

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DBLL(844)

S

D

S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

+D(845)

Au

Ad

R
Au: 1er mot 
cumulande
Ad: 1er mot 
cumulateur
R: 1er mot de 
résultat

−D(846)

Mi

Su

R
Mi: 1er mot 
à soustraire
Su: 1er mot 
soustracteur
R: 1er mot de 
résultat

*D(847)

Md

Mr

R
Md: 1er mot 
multiplicande
Mr: 1er mot 
multiplicateur
R: 1er mot de
résultat

/D(848)

Dd

Dr

R
Dd: 1er mot 
dividende
Dr: 1er mot 
diviseur
R: 1er mot de 
résultat
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DOUBLE 
DEGREES TO 
RADIANS

RADD
@RADD

849

Convertit les données à virgule flottante double précision spécifiées 
(64 bits) de degrés en radians et sort le résultat dans les mots de résul-
tat.

Sortie
Obligatoire

634

DOUBLE 
RADIANS TO 
DEGREES

DEGD
@DEGD

850

Convertit les données à virgule flottante double précision spécifiées 
(64 bits) de radians en degrés et sort le résultat dans les mots de résul-
tat.

Sortie
Obligatoire

636

DOUBLE SINE
SIND

@SIND
851

Calcule le sinus de l'angle (radians) dans les données à virgule flottante 
double précision spécifiées (64 bits) et sort le résultat dans les mots de 
résultat.

Sortie
Obligatoire

637

DOUBLE 
COSINE

COSD
@COSD

852

Calcule le cosinus de l'angle (radians) dans les données à virgule 
flottante double précision spécifiées (64 bits) et sort le résultat dans les 
mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

639

DOUBLE 
TANGENT

TAND
@TAND

853

Calcule la tangente de l'angle (radians) dans les données à virgule 
flottante double précision spécifiées (64 bits) et sort le résultat dans les 
mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

641

DOUBLE ARC 
SINE

ASIND
@ASIND

854

Calcule l'angle (en radians) à partir de la valeur du sinus dans les 
données à virgule flottante double précision spécifiées (64 bits) et sort 
le résultat dans les mots de résultat (la fonction arc sinus est l'inverse 
de la fonction sinus ; elle retourne l'angle qui correspond à une valeur 
de sinus donnée, comprise entre -1 et 1).

Sortie
Obligatoire

643

DOUBLE ARC 
COSINE

ACOSD
@ACOSD

855

Calcule l'angle (en radians) à partir de la valeur du cosinus dans les 
données à virgule flottante double précision spécifiées (64 bits) et sort 
le résultat dans les mots de résultat (la fonction arc cosinus est l'inverse 
de la fonction cosinus ; elle retourne l'angle qui correspond à une valeur 
de cosinus donnée, comprise entre -1 et 1).

Sortie
Obligatoire

645

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

RADD(849)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

DEGD(850)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

SIND(851)

S

R

S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

COSD(852)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de
résultat

TAND(853)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de
résultat

ASIND(854)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

ACOSD(855)

S

R

S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat
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DOUBLE ARC 
TANGENT

ATAND
@ATAND

856

Calcule l'angle (en radians) à partir de la valeur de la tangente dans les 
données à virgule flottante double précision spécifiées (64 bits) et sort 
le résultat dans les mots de résultat (la fonction arc tangente est 
l'inverse de la fonction tangente ; elle retourne l'angle qui correspond à 
une valeur de tangente donnée).

Sortie
Obligatoire

647

DOUBLE 
SQUARE ROOT

SQRTD
@SQRTD

857

Calcule la racine carrée des données à virgule flottante double 
précision spécifiées (64 bits) et sort le résultat dans les mots de 
résultat.

Sortie
Obligatoire

649

DOUBLE 
EXPONENT

EXPD
@EXPD

858

Calcule l'exponentiel naturel (base e) des données à virgule flottante 
double précision spécifiées (64 bits) et sort le résultat dans les mots de 
résultat.

Sortie
Obligatoire

651

DOUBLE 
LOGARITHM

LOGD
@LOGD

859

Calcule le logarithme naturel (base e) des données à virgule flottante 
double précision spécifiées (64 bits) et sort le résultat dans les mots de 
résultat.

Sortie
Obligatoire

653

DOUBLE 
EXPONENTIAL 
POWER

PWRD
@PWRD

860

Elève un nombre à virgule flottante double précision (64 bits) à la puis-
sance d'un autre nombre à virgule flottante double précision et sort le 
résultat dans les mots de résultat.

Sortie
Obligatoire

655

DOUBLE 
SYMBOL 
COMPARISON

LD, AND. ou OR
+

=D (335),
<>D (336),

<D (337),
<=D (338),

>D (339),
ou >=D (340)

Compare les données double précision spécifiées (64 bits) et crée une 
condition d'exécution ON si le résultat de la comparaison est vrai.
Trois types de symboles peuvent être utilisés avec les instructions de 
comparaison de symboles à virgule flottante : LD (Load), AND et OR.

LD :
non 
obligatoire

AND ou OR :
obligatoire

657

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

ATAND(856)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

SQRTD(857)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

EXPD(858)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

LOGD(859)

S

R
S: 1er mot 
source
R: 1er mot de 
résultat

PWRD(860)

B

E

R

B: 1er mot de base
E: 1er mot 
exponentiel
R: 1er mot de 
résultat

S1

S2

S1

S2

S1

S2

S1: Donnée de comparaison 1
S2: Donnée de comparaison 2

Symbole, option

Utilisation de LD :

Symbole, option

Utilisation de AND :

Symbole, option

Utilisation de OR :
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2-2-15 Instructions de traitement des données de tableaux
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SET STACK
SSET

@SSET
630

Sortie
Obligatoire

666

PUSH ONTO 
STACK

PUSH
@PUSH

632

Sortie
Obligatoire

669

LAST IN FIRST 
OUT

LIFO
@LIFO

634

Sortie
Obligatoire

675

FIRST IN FIRST 
OUT

FIFO
@FIFO

633

Sortie
Obligatoire

672

SSET(630)

TB

N

TB: 1ère adresse 
de pile
N: Nombre de 
mots

TB

TB+1

TB+2

TB+3

m+(N−1)

m+(N−1)

Définit une pile de la longueur spécifiée commençant au mot spécifié 
et met à zéro les mots dans la zone de données.

Adresse mémoire 
E/S interne

N mots 
dans la 
pile

Pointeur 
de pile

Dernier 
mot de la 
pile

PUSH(632)

TB

S

TB: 1ère adresse 
de pile
S: Mot source

TB

TB+1

TB+2

TB+3

TB

TB+1

TB+2

TB+3PUSH(632)

Ecrit un mot de données dans la pile spécifiée.

Adresse mémoire 
E/S interne

Adresse mémoire 
E/S interne

LIFO(634)

TB

D

TB: 1ère adresse 
de pile
D: Mot de 
destination

TB

TB+1

TB+2

TB+3

TB
TB+1

TB+2

TB+3

m−1

m−1

m−1

Dernier entré, premier sortiLe pointeur est 
décrémenté.

Pointeur 
de pile

Données 
les plus 
récentes

Adresse mémoire 
E/S interne

Pointeur 
de pile

Lit le dernier mot de données écrit dans la pile spécifiée (les données 
de la pile les plus récentes).

Adresse mémoire 
E/S interne

A reste 
inchangé.

FIFO(633)

TB

D

TB: 1ère adresse 
de pile
D: Mot de 
destination

m−1

TB

TB+1

TB+2

TB+3

TB

TB+1

TB+2

TB+3
m−1

Premier entré, premier sorti

Lit le premier mot de données écrit dans la pile spécifiée (les données 
de la pile les plus anciennes).

Adresse mémoire 
E/S interne

Adresse mémoire 
E/S interne

Données 
les plus 
ancien-
nes

Pointeur 
de pile

Pointeur 
de pile
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DIMENSION 
RECORD 
TABLE

DIM
@DIM

631

Sortie
Obligatoire

678

SET RECORD 
LOCATION 

SETR
@SETR

635

Sortie
Obligatoire

681

GET RECORD 
NUMBER 

GETR
@GETR

636

Sortie
Obligatoire

683

DATA SEARCH
SRCH

@SRCH
181

Sortie
Obligatoire

685

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DIM(631)

N

LR

NR

TB
N: Numéro de tableau
LR: Longueur de 
chaque enregistrement
NR: Nombre 
d'enregistrements
TB: 1er mot du tableau

Nombre  
d'enregistrements

Enregistrement  
NR

Enregistrement  
1

Définit un tableau d'enregistrements en déclarant la longueur de chaque enre-
gistrement et le nombre d'enregistrements. Il est possible de définir jusqu'à 16 
tableaux d'enregistrements.

Numéro de tableau (N)

LR × NR mots

SETR(635)

N

R

D

N: Numéro de 
tableau
R: Numéro 
d'enregistrement
D: Registre d'index 
de destination

R

Ecrit l'emplacement de l'enregistrement spécifié (l'adresse mémoire E/S 
interne du début de l'enregistrement) dans le registre d'index spécifié.

Adresse mémoire 
E/S interne

SETR(635) écrit l'adresse mémoire E/S 
interne (m) du premier mot de 
l'enregistrement R dans le registre d'index D.

Numéro de tableau (N)

Numéro 
d'enregistrement 
(R)

GETR(636)

N

IR

D
N: Numéro de 
tableau
IR: Registre 
d'index
D: Mot de 
destination

IR

n

Renvoie le numéro de l'enregistrement à l'adresse mémoire E/S interne 
contenue dans le registre d'index spécifié.

Adresse mémoire 
E/S interne

GETR(636) écrit le 
numéro de 
l'enregistrement qui 
inclut l'adresse 
mémoire E/S (m) 
dans D.

Numéro 
d'enregistrement 
(R)

Numéro de 
tableau (N)

SRCH(181)

C

R1

Cd

C: 1er mot de 
contrôle
R1: 1er mot de la 
plage
CD: Donnée de 
comparaison

R1+(C-1) 

R1

C

Recherche

Correspondance

Cd

Adresse mémoire 
E/S interne

Recherche un mot de données dans une plage de mots.
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SWAP BYTES
SWAP

@SWAP
637

Sortie
Obligatoire

687

FIND 
MAXIMUM

MAX
@MAX

182

Sortie
Obligatoire

689

FIND MINIMUM
MIN

@MIN
183

Sortie
Obligatoire

693

SUM
SUM

@SUM
184

Sortie
Obligatoire

697

FRAME 
CHECKSUM

FCS
@FCS

180

Sortie
Obligatoire

700

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SWAP(637)

N

R1

N: Nombre de 
mots
R1: 1er mot de la 
plage N

R1

Permute l'octet le plus à gauche et l'octet le plus à droite dans 
tous les mots de la plage.

Permute la position des octets.

MAX(182)

C

R1

D

C: 1er mot de 
contrôle
R1: 1er mot de la 
plage
D: Mot de 
destination

R1+(W−1)

R1

Recherche la valeur maximale dans la plage.

Adresse mémoire 
E/S interne

Mots C

Valeur 
max.

MIN(183)

C

R1

D

C: 1er mot de 
contrôle
R1: 1er mot de la 
plage
D: Mot de 
destination

R1+(W-1) 

R1

Recherche la valeur minimale dans la plage.

Adresse mémoire 
E/S interne

Mots C

Valeur min.

SUM(184)

C

R1

D

C: 1er mot de 
contrôle
R1: 1er mot de la 
plage
D: 1er mot de 
destination

R1+(W–1)

R1

)

Ajoute les octets ou les mots dans la plage et place le résultat 
dans deux mots.

FCS(180)

C

R1

D

C: 1er mot de 
contrôle
R1: 1er mot de la 
plage
D: 1er mot de 
destination

Unités C

Calcul

R1

Calcule la valeur FCS ASCII pour la plage spécifiée.

Conversion ASCII

Valeur FCS
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STACK SIZE 
READ (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M 
ou CS1D 
uniquement)

SNUM
@SNUM

638

Compte le nombre de données de pile (nombre de mots) dans la pile 
spécifiée.

Sortie 
obligatoire

704

STACK DATA 
READ (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M 
ou CS1D 
uniquement)

SREAD
@SREAD

639

Lit les données d'un élément de données spécifié dans la pile. La valeur 
de décalage indique l'emplacement de l'élément de données voulu 
(nombre d'éléments de données avant la position actuelle du pointeur).

Sortie 
obligatoire

707

STACK DATA 
OVERWRITE 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

SWRIT
@SWRIT

640

Ecrit les données sources dans l'élément de données spécifié dans la pile 
(en écrasant les données existantes). La valeur de décalage indique 
l'emplacement de l'élément de données voulu (nombre d'éléments de 
données avant la position actuelle du pointeur).

Sortie obliga-
toire

710

STACK DATA 
INSERT (CS1-
H, CJ1-H, CJ1M 
ou CS1D 
uniquement)

SINS
@SINS

641

Insère les données sources à l'emplacement spécifié dans la pile et 
décale le reste des données de la pile vers le bas. La valeur de décalage 
indique l'emplacement du point d'insertion (nombre d'éléments de 
données avant la position actuelle du pointeur).

Sortie 
obligatoire

713

STACK DATA 
DELETE (CS1-
H, CJ1-H, CJ1M 
ou CS1D 
uniquement)

SDEL
@SDEL

642

Supprime l'élément de données à l'emplacement spécifié dans la pile et 
décale le reste des données de la pile vers le haut. La valeur de décalage 
indique l'emplacement du point de suppression (nombre d'éléments de 
données avant la position actuelle du pointeur).

Sortie 
obligatoire

716

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SNUM(638)

TB

D

TB: Première  
adresse de la pile
D: Mot de  
destination

SREAD(639)

TB

C

D
TB: Première  
adresse de la pile
C: Valeur de  
décalage
D: Mot de  
destination

SWRIT(640)

TB

C

S

TB: Première  
adresse de la pile
C: Valeur de  
décalage
S: Données  
sources

SINS(641)

TB

C

S

TB: Première  
adresse de la pile
C: Valeur de  
décalage
S: Données  
sources

SDEL(642)

TB

C

D

TB: Première  
adresse de la pile
C: Valeur de  
décalage
D: Mot de  
destination
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2-2-16 Instructions de contrôle de données
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

PID CONTROL
PID
190

Sortie
Obligatoire

720

PID CONTROL 
WITH 
AUTOTUNING

PIDAT
191

 (CS1-H, CJ1-H
ou CJ1M

uniquement)

Exécute le contrôle PID en fonction des paramètres spécifiés. Les 
constantes PID peuvent être réglées automatiquement par 
PIDAT(191).

Sortie 
obligatoire

731

LIMIT CONTROL
LMT

@LMT
680

Sortie
Obligatoire

741

DEAD BAND 
CONTROL

BAND
@BAND

681

Sortie
Obligatoire

743

PID(190)

S

C

D

S: Mot d'entrée
C: 1er mot 
paramètre
D: Mot de sortie

Entrée PV (S) Contrôle PID

Variable manipulée (D)

Paramètres (C à C+8)

Exécute le contrôle PID en fonction des paramètres spécifiés.

PIDAT(191)

S

C

D

S: Mot d'entrée
C: 1er mot 
paramètre
D: Mot de sortie

LMT(680)

S

C

D

S: Mot d'entrée
C: 1er mot limite
D: Mot de sortie

Limite 
supérieure C+1

Limite 
inférieure C

Contrôle les données de sortie en fonction des données d'entrée 
(selon qu'elles sont comprises ou non entre les limites supérieure et 
inférieure).

BAND(681)

S

C

D

S: Mot d'entrée
C: 1er mot limite
D: Mot de sortie

Limite supérieure (C+1)

Sortie

Entrée

Contrôle les données de sortie en fonction des données d'entrée 
(selon qu'elles sont comprises ou non dans la bande morte).

Limite inférieure (C)
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DEAD ZONE 
CONTROL

ZONE
@ZONE

682

Sortie
Obligatoire

746

TIME-
PROPORTIONAL 
OUTPUT

TPO
685

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Saisit le taux de service ou la variable manipulée à partir du mot 
spécifié, convertit le taux de service en une sortie proportionnelle au 
temps en fonction des paramètres spécifiés et sort le résultat à partir de 
la sortie spécifiée.

Sortie
Obligatoire

749

SCALING
SCL

@SCL
194

Sortie
Obligatoire

757

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

ZONE(682)

S

C

D

S: Mot d'entrée
C: 1er mot limite
D: Mot de sortie

Sortie

Entrée

Ajoute la pente spécifiée aux données d'entrée et sort le résultat.

Pente positive (C+1)

Pente négative (C)

TPO (685)

S

C

R
S: Mot d'entrée
C: 1er mot 
paramètre
R: Bit de sortie 
d'impulsions

SCL(194)

S

P1

R

S: Mot source
P1: 1er mot 
paramètre
R: Mot de résultat

(BCD)

(BIN)

(BCD)

(BIN)

P
P1 + 1
P1 +2
P1 +3

R (BCD non signée)

Convertit les données binaires non signées en données BCD non 
signées selon la fonction linéaire spécifiée.

La mise à l'échelle est effectuée 
selon la fonction linéaire définie 
par les points A et B.

Point B

Point A

Valeur 
convertie

Valeur 
convertie

S (binaire non signé)
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SCALING 2
SCL2

@SCL2
486

Sortie
Obligatoire

762

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SCL2(486)

S

P1

R

S: Mot source
P1: 1er mot 
paramètre
R: Mot de résultat ∆Y

∆X

∆Y

∆X

∆Y

∆X

∆Y

∆X

P1

P1 + 1 

P1 +2

R (BCD signé)

Décalage

Décalage négatif

Décalage

R (BCD signé)

Décalage de 0000

Décalage

(BCD signé)

R (BCD signé)

Décalage positif

S (binaire 
signé)

S (binaire signé)

S (binaire 
signé)

Décalage = 0000 hex

(binaire signé)

(binaire signé)

Convertit les données binaires signées en données BCD signées 
selon la fonction linéaire spécifiée. Vous pouvez entrer un décalage 
en définissant la fonction linéaire.
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SCALING 3
SCL3

@SCL3
487

Sortie
Obligatoire

766

AVERAGE
AVG
195

Sortie
Obligatoire

769

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SCL3(487)

S

P1

R

S: Mot source
P1: 1er mot 
paramètre
R: Mot de résultat

X

Y

X

Y

X

Y

S (BCD signé)

Décalage S (BCD signé)

Décalage négatif

Décalage

∆

∆

S (BCD signé)

Décalage de 0000

∆

∆

∆

∆

Convertit les données BCD signées en données binaires signées 
selon la fonction linéaire spécifiée. Vous pouvez entrer un décalage 
en définissant la fonction linéaire.

Décalage positif

R (binaire signé) R (binaire signé)

Conversion max.
Conversion 
max.

Conver-
sion min.

Conversion min.

R (binaire signé)

Conversion 
max.

Conversion min.

AVG(195)

S

N

R

S: Mot source
N: Nombre de 
cycles
R: Mot de résultat

R + N + 1

R

R + 1

R +2

R +3

Drapeau de moyenne valide

Pointeur

Moyenne

N valeurs

N: Nombre de cycles

S: Mot source

Calcule la valeur moyenne d'un mot d'entrée pour le nombre de 
cycles spécifié.
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2-2-17 Instructions de sous-programme
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SUBROUTINE 
CALL

SBS
@SBS

091

Sortie
Obligatoire

773

MACRO
MCRO

@MCRO
099

Sortie
Obligatoire

779

SUBROUTINE 
ENTRY

SBN
092

Sortie
non 
obligatoire

783

SUBROUTINE 
RETURN

RET
093

Indique la fin d'un sous-programme. Sortie
non 
obligatoire

786

SBS(091)

N

N: Numéro de 
sous-programme

Appelle le sous-programme correspondant au numéro spécifié et 
l'exécute.

Condition d'exécution ON

Programme  
principal

Fin de programme

Sous-
programme
(SBN(092) à 
RET(093))

MCRO(099)

N

S

D

N: Numéro de 
sous-programme
S: 1er mot 
paramètre entrée
D: 1er mot 
paramètre sortie

MCRO(099)

MCRO(099)

Appelle le sous-programme correspondant au numéro spécifié et 
l'exécute en utilisant les paramètres d'entrée inclus dans S à S+3 et 
les paramètres de sortie inclus dans D à D+3.

Exécution du sous-
programme entre 
SBN(092) et 
RET(093).

Le sous-programme utilise A600 
à A603 comme entrées et A604 
à A607 comme sorties.

SBN(092)

N

N: Numéro de 
sous-programme ou

Indique le début du sous-programme correspondant au numéro 
spécifié.

Zone de sous-programme

RET(093)
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2-2-18 Instructions de contrôle des interruptions

GLOBAL 
SUBROUTINE 
CALL (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D 
uniquement)

GSBS
750

Appelle le sous-programme correspondant au numéro spécifié et 
l'exécute.

Sortie
non 
obligatoire

786

GLOBAL 
SUBROUTINE 
ENTRY (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D 
uniquement)

GSBN
751

Indique le début du sous-programme correspondant au numéro 
spécifié.

Sortie
non 
obligatoire

794

GLOBAL 
SUBROUTINE 
RETURN (CS1-H, 
CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D 
uniquement)

GRET
752

Indique la fin d'un sous-programme. Sortie
non 
obligatoire

797

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SET INTERRUPT 
MASK
(Non prise en 
charge par les 
UC CS1D pour 
systèmes d'UC 
en duplex.)

MSKS
@MSKS

690

Sortie
Obligatoire

798

READ 
INTERRUPT 
MASK
(Non prise en 
charge par les 
UC CS1D pour 
systèmes d'UC 
en duplex.) 

MSKR
@MSKR

692

Lit les paramètres de traitement des interruptions courants qui ont été 
définis avec MSKS(690).

Sortie
Obligatoire

804

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

GSBS(750)

N

N: Numéro de 
sous-programme

GSBN(751)

N

N: Numéro de 
sous-programme

GRET(752)

MSKS(690)

N

S
N: Identificateur 
d'interruption
S: Données 
d'interruption

Définit le traitement pour les interruptions E/S ou interruptions  
programmées. Les tâches d'interruption E/S et les tâches d'interruption 
programmées sont masquées (désactivées) lorsque l'API est mis sous 
tension pour la première fois. Vous pouvez utiliser MSKS(690) pour 
démasquer ou masquer les interruptions E/S et définir les intervalles de 
temps des interruptions programmées.

Cartes d'entrée d'interruption 0 à 3

Interrup-
tion E/S Masque (1) ou 

démasque (0) les 
entrées d'interruption 
0 à 7.

IntervalleInterrup-
tion pro-
grammée Définit le temps 

d'interruption 
programmé.

MSKR(692)

N

D

N: Identificateur 
d'interruption
D: Mot de 
destination
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CLEAR 
INTERRUPT
(Non prise en 
charge par les 
UC CS1D pour 
systèmes d'UC 
en duplex.)

CLI
@CLI

691

Sortie
Obligatoire

809

DISABLE 
INTERRUPTS

DI
@DI
693

Sortie
Obligatoire

814

ENABLE 
INTERRUPTS

EI
694

Sortie
non obliga-
toire

816

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

CLI(691)

N

S

N: Identificateur 
d'interruption
S: Données 
d'interruption

MSKS(690)

Interruption 
sauvegardée effacée

Interruption 
sauvegardée conservée

N = 0 à 3

N = 4 à 5

Efface ou conserve les entrées d'interruption sauvegardées 
pour les interruptions E/S ou définit le délai jusqu'à la première 
interruption programmée pour les interruptions programmées.

Entrée 
d'interruption 

n

Etat 
interne

Entrée 
d'interruption 

n

Etat 
interne

Exécution de la tâche 
d'interruption programmée.

Temps jusqu'à la 
première interruption 

programmée

DI(693) Désactive l'exécution de toutes les tâches d'interruption à 
l'exception de la tâche d'interruption de mise hors tension.

Désactive l'exécution 
de toutes les tâches 
d'interruption (à 
l'exception de la tâche 
d'interruption de mise 
hors tension).

EI(694) Active l'exécution de toutes les tâches d'interruption qui ont été 
désactivées par DI(693).

Désactive l'exécution 
de toutes les tâches 
d'interruption (à 
l'exception de la tâche 
d'interruption de mise 
hors tension).

Active l'exécution de 
toutes les tâches 
d'interruption désactivées.
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2-2-19 Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie 
d'impulsions (CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

MODE CONTROL
INI

@INI
880

P : Identificateur 
de port
C :  Données de 
contrôle
NV : 1er mot avec 
nouvelle PV

INI(880) permet de démarrer et d'interrompre la comparaison 
des valeurs cibles, de changer la valeur actuelle (PV) d'un 
compteur à grande vitesse, de changer la PV d'une entrée 
d'interruption (mode compteur), de changer la PV d'une sortie 
d'impulsions ou d'arrêter la sortie d'impulsions.

Sortie
Obligatoire

823

HIGH-SPEED 
COUNTER PV 
READ

PRV
@PRV

881

P : Identificateur 
de port
C : Données de 
contrôle
D : 1er mot de 
destination

PRV(881) permet de lire la valeur actuelle (PV) d'un compteur 
à grande vitesse, d'une sortie d'impulsions ou d'une entrée 
d'interruption (mode compteur).

Sortie
Obligatoire

827

COUNTER 
FREQUENCY 
CONVERT

PRV2
883

(UC CJ1M ver. 2.0 
ou supérieure 
uniquement) C1 : Données de 

contrôle
C2 : Impulsions / 
tour
D : 1er mot de 
destination

Lit l'entrée de la fréquence d'impulsion sur un compteur à grande 
vitesse et convertit la fréquence en vitesse de rotation (nombre de 
tours) ou convertit la valeur actuelle (PV) du compteur en nombre total 
de tours. Le résultat est sorti sur les mots de destination en 8 chiffres 
hexadécimaux. Les impulsions peuvent être entrées à partir du 
compteur à grande vitesse 0 seulement.

Sortie
Obligatoire

833

COMPARISON 
TABLE LOAD

CTBL
@CTBL

882

P : Identificateur 
de port
C : Données de 
contrôle
TB : 1er mot du 
tableau de 
comparaison

CTBL(882) permet de comparer la valeur actuelle (PV) d'un compteur 
à grande vitesse par rapport à des plages ou des valeurs cibles.

Sortie
Obligatoire

837

SPEED OUTPUT
SPED

@SPED
885

P : Identificateur 
de port
M: Mode de sortie
F : 1er mot de 
fréquence 
d'impulsion

SPED(885) permet de spécifier la fréquence et d'exécuter la sortie 
d'impulsions sans accélération ni décélération.

Sortie
Obligatoire

841

INI

P

C

NV

PRV

P

C

D

PRV2

C1

C2

D

CTBL

P

C

TB

SPED

P

M

F
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SET PULSES
PULS

@PULS
886

P : Identificateur 
de port
T : Type 
d'impulsion
N: Nombre 
d'impulsions

PULS(886) permet de définir le nombre d'impulsions pour la sortie 
d'impulsions.

Sortie
Obligatoire

846

PULSE OUTPUT
PLS2

@PLS2
887

P : Identificateur 
de port
M :  Mode de 
sortie
S: 1er mot du 
tableau de 
paramètres
F : 1er mot de la 
fréquence de 
démarrage

PLS2(887) permet de définir la fréquence d'impulsion et les taux 
d'accélération/décélération, et d'exécuter la sortie d'impulsions avec 
accélération/décélération (avec des taux d'accélération/décélération 
différents). Seul le positionnement est possible. 

Sortie
Obligatoire

849

ACCELERATION 
CONTROL

ACC
@ACC

888

P : Identificateur 
de port
M: Mode de sortie
S: 1er mot du 
tableau de 
paramètres

ACC(888) permet de définir la fréquence d'impulsion et les taux 
d'accélération/décélération, et d'exécuter la sortie d'impulsions avec 
accélération/décélération (avec le même taux d'accélération/ 
décélération). Le contrôle de position et vitesse sont possibles. 

Sortie
Obligatoire

855

ORIGIN SEARCH
ORG

@ORG
889

P : Identificateur 
de port
C : Données de 
contrôle

ORG(889) permet d'exécuter des recherches d'origine et des retours. Sortie
Obligatoire

862

PULSE WITH 
VARIABLE DUTY 
FACTOR

PWM
@

891

P :  Identificateur 
de port
F : Fréquence
D : Coefficient 
d'exploitation

PWM(891) permet de sortir des impulsions avec un coefficient 
d'exploitation variable. 

Sortie
Obligatoire

865

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

PULS

P

T

N

PLS2

P

M

S

F

ACC

P

M

S

ORG

P

C

PWM

P

F

D
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2-2-20 Instructions de pas

2-2-21 Instructions des cartes d’E/S standard

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

STEP DEFINE
STEP

008

STEP(008) fonctionne de 2 façons, en fonction de sa position et selon 
qu'un bit de contrôle a été spécifié ou non.
(1)Démarre un pas spécifique.
(2)Termine la zone de programmation par pas (c'est-à-dire exécution 
par pas).

Sortie
Obligatoire

868

STEP START
SNXT

009

SNXT(009) est utilisée de trois façons :
(1)Pour démarrer l'exécution de la programmation par pas.
(2)Pour passer au bit de contrôle de pas suivant.
(3)Pour arrêter l'exécution de la programmation par pas.

Sortie
Obligatoire

868

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

I/O REFRESH
IORF

@IORF
097

Sortie
Obligatoire

885

7-SEGMENT 
DECODER

SDEC
@SDEC

078

Sortie
Obligatoire

888

STEP(008)

B

B: Bit

SNXT(009)

B

B: Bit

IORF(097)

St

E

St: Mot de départ
E: Mot de fin

Zone de bits E/S ou 
zone de bits de carte E/S spéciale

Carte E/S ou 
carte E/S spéciale

Rafraîchisse- 
ment E/S

St

E

Rafraîchit les mots E/S spécifiés.

SDEC(078)

S

Di

D

S: Mot source
Di: Désignateur 
de chiffre
D: 1er mot de 
destination

Nombre de chiffres

8 bits les plus à droite (0)

Di

7 segments

Premier chiffre à convertir

Convertit le contenu hexadécimal des chiffres désignés en code 
d'affichage 8 bits, 7 segments et le place dans les 8 bits 
supérieurs ou inférieurs des mots de destination spécifiés.
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DIGITAL SWITCH 
INPUT

DSW
210

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Lit la valeur définie sur un interrupteur numérique externe (ou un 
interrupteur à roue codeuse) raccordé à une carte d'entrée ou une carte 
de sortie et enregistre les données BCD (4 ou 8 chiffres) dans les mots 
spécifiés.

Sortie
Obligatoire

890

TEN KEY INPUT
TKY
211

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Lit les données numériques à partir d'un clavier de dix touches raccordé 
à une carte d'entrée et enregistre jusqu'à 8 chiffres de données BCD 
dans les mots spécifiés.

Sortie
Obligatoire

896

HEXADECIMAL 
KEY INPUT

HKY
212

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Lit des données numériques à partir d'un clavier hexadécimal raccordé 
à une carte d'entrée et une carte de sortie, et enregistre jusqu'à 
8 chiffres de données hexadécimales dans les mots spécifiés.

Sortie
Obligatoire

899

MATRIX INPUT
MTR
213

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Entre jusqu'à 64 signaux à partir d'une matrice de 8 × 8 connectée à 
une carte d'entrée et une carte de sortie (avec 8 points d'entrée et 
8 points de sortie) et enregistre ces données 64 bits dans les 4 mots de 
destination.

Sortie
Obligatoire

904

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DSW (210)

I

O

D

C1

C2

I:

O:
D:

C1:

C2:

Mot d'entrée de 
données (D0 à D3)
 Mot de sortie
 1er mot de
 résultat

 Mot système

Nombre de 
chiffres

TKY (211)

I

D1

D2

I: Mot d'entrée 
de données

D1: 1er mot 
registre

D2: Mot d'entrée 
touche

HKY (212)

I

O

D

C
I: Mot d'entrée 

de données
O: Mot de sortie
D: 1er mot 

registre
C: Mot système

MTR (213)

I

O

D

C
I: Mot d'entrée 

de données
O: Mot de sortie
D: 1er mot de 

destination
C: Mot système
85



Fonction des instructions Chapitre 2-2
7-SEGMENT 
DISPLAY 
OUTPUT

7SEG
214

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Convertit les données sources (BCD à 4 chiffres ou 8 chiffres) en 
données d'affichage à 7 segments et place ces données dans le mot de 
sortie spécifié.

Sortie
Obligatoire

908

INTELLIGENT I/O 
READ

IORD
@IORD

222

 Remarque : UC série CS/CJ ver. 2.0 ou supérieure (y compris les UC 
CS1-H, CJ1-H et CJ1M du lot numéro 030418 ou 
ultérieur) peuvent lire à partir des cartes réseaux.

Sortie
Obligatoire

913

INTELLIGENT I/O 
WRITE

IOWR
@IOWR

223

 Remarque : UC série CS/CJ ver. 2.0 ou supérieure (y compris les UC 
CS1-H, CJ1-H et CJ1M du lot numéro 030418 ou 
ultérieur) peuvent écrire sur les cartes réseaux.

Sortie
Obligatoire

917

CPU BUS UNIT 
I/O REFRESH 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

DLNK
@DLNK

226

Rafraîchit immédiatement les E/S sur la carte réseau avec le numéro 
de carte spécifié.

Sortie 
obligatoire

921

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

7SEG (214)

S

O

C

D

S: 1er mot source
O: Mot de sortie
C: Données de 
contrôle
D: Mot système

IORD(222)

C

S

D
C: Données de 
contrôle
S: Source du 
transfert et nombre 
de mots
D: Destination du 
transfert et nombre 
de mots

S
S+1

Lit le contenu de la zone de mémoire pour la carte E/S spéciale 
ou la carte réseau (voir remarque).

Numéro de carte E/S spéciale

Nombre 
désigné 
de mots 
lus.

IOWR(223)

C

S

D
C: Données de 
contrôle
S: Source du 
transfert et nombre 
de mots
D: Destination du 
transfert et nombre 
de mots

D
D+1

Sort le contenu de la zone de mémoire E/S de l'UC dans la 
carte E/S spéciale ou la carte réseau (voir remarque).

Numéro de carte E/S spéciale

Nombre 
désigné 
de mots 
écrits

DLNK(226)

N

N: Numéro d'unité
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2-2-22 Instructions de communication série
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

PROTOCOL 
MACRO

PMCR
@PMCR

260

Sortie
Obligatoire

928

TRANSMIT
TXD

@TXD
236

Sort le nombre spécifié d'octets de données dans le port RS-232C 
intégré à l'UC ou le port série d'une carte de communication série 
(version 1.2 ou supérieure).

Sortie
Obligatoire

937

RECEIVE
RXD

@RXD
235

Lit le nombre spécifié d'octets de données du port RS-232C intégré à 
l'UC ou du port série d'une carte de communication série (version 1.2 
ou supérieure).

Sortie
Obligatoire

944

TRANSMIT VIA 
SERIAL COMMU-
NICATIONS UNIT

TXDU
@TXDU

256

Sort le nombre spécifié d’octets de données dans le port série d’une 
carte de communication série (version 1.2 ou supérieure). Les 
données sont sorties en mode sans protocole avec le code de départ 
et le code de fin (le cas échéant) spécifiés dans la zone de 
configuration DM affectée.

Sortie
Obligatoire

952

PMCR(260)

C1

C2

S

R

C1: Mot de contrôle 1
C2: Mot de contrôle 2
S: 1er mot envoyé
R: 1er mot reçu

R

S
à

à

UC

Appelle et exécute une séquence de communication enregistrée dans 
une carte de communication série.

Carte de communication série
Port

Périphérique 
externe

TXD(236)

S

C

N

S: 1er mot source
C: Mot de contrôle
N: Nombre 
d'octets 
0000 à 0100 hex 
(0 à 256 décimal)

RXD(235)

D

C

N

D: 1er mot de 
destination
C: Mot de contrôle
N: Nombre d'octets 
à sauvegarder 
0000 à 0100 hex  
(0 à 256 décimal)

TXDU(256)

S

C

N

S: 1er mot source
C:  1er mot de 
contrôle
N: Nombre 
d'octets 
0000 à 0256 BCD
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2-2-23 Instructions réseau

RECEIVE VIA 
SERIAL COMMU-
NICATIONS UNIT

RXDU
@RXDU

255

Lit le nombre spécifié d’octets de données du port série d’une carte de 
communication série (version 1.2 ou supérieure). Les données sont 
lues en mode sans protocole avec le code de début et le code de fin (le 
cas échéant) spécifiés dans la zone de configuration DM affectée.

Sortie
Obligatoire

960

CHANGE SERIAL 
PORT SETUP

STUP
@STUP

237

Change les paramètres de communication d'un port série sur l'UC, la 
carte de communication série (carte réseau) ou la carte de 
communication série. STUP(237) permet ainsi de changer le mode de 
protocole pendant le fonctionnement de l'API.

Sortie
Obligatoire

968

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

NETWORK SEND
SEND

@SEND
090

Sortie
Obligatoire

991

NETWORK 
RECEIVE

RECV
@RECV

098

Sortie
Obligatoire

997

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

RXDU(255)

D

C

N

D: 1er mot de 
destination
C:  1er mot de 
contrôle
N: Nombre d'octets 
à sauvegarder 
0000 à 0256 BCD

STUP(237)

C

S

C: Mot de 
contrôle (port)
S: Premier mot 
source

SEND(090)

S

D

C

S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination
C: 1er mot de 
contrôle

D

15 0

n

S

15 0

Nœud local Nœud de destination

n: 
Nombre 
de mots 
envoyés

Transmet les données à un nœud du réseau.

RECV(098)

S

D

C

S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination
C: 1er mot de 
contrôle

D
15 0 15 0

S

m n

Nœud sourceNœud local

Demande la transmission des données à partir d'un nœud du 
réseau et reçoit les données.
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DELIVER 
COMMAND

CMND
@CMND

490

Sortie
Obligatoire

1003

EXPLICIT 
MESSAGE SEND

EXPLT
720

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Envoie un message explicite avec un code de service. Sortie
Obligatoire

1013

EXPLICIT GET 
ATTRIBUTE

EGATR
721

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Lit les informations d'état avec un message explicite (Get Attribute 
Single, Service Code: 0E hex).

Sortie
Obligatoire

1021

EXPLICIT SET 
ATTRIBUTE

ESATR
722

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Ecrit les informations d'état avec un message explicite 
(Set Attribute Single, Service Code : 0E hex)

Sortie
Obligatoire

1028

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

CMND(490)

S

D

C

S: 1er mot de 
commande
D: 1er mot de 
réponse
C: 1er mot de 
contrôle

D

15 0

15 0

S

2
m+

(D−1)

2
n+

(S−1)

Nœud de destinationNœud local

Commande

Réponse

Envoie la commande FINS et reçoit la réponse.

Données 
de com-
mande  
(n octets)

Données 
de répon-
se (m  
octets)

Interpréte

Exécute

EXPLT (720)

S

D

C

S: 1er mot du 
message envoyé
D: 1er mot du 
message reçu
C: 1er mot de 
contrôle

EGATR (721)

S

D

C
S: 1er mot du 
message envoyé
D: 1er mot du 
message reçu
C: 1er mot de 
contrôle message

ESATR (722)

S

C

S:

C:

Premier mot du 
message envoyé

Premier mot  
de contrôle
89



Fonction des instructions Chapitre 2-2
EXPLICIT WORD 
READ

ECHRD
723

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Lit les données sur l'UC locale à partir d'une UC distante dans le 
réseau. (L'UC distante doit prendre en charge les messages explicites.)

Sortie
Obligatoire

1034

EXPLICIT WORD 
WRITE

ECHWR
724

(UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou 
supérieure 
uniquement)

Ecrit les données de l'UC locale sur une UC distante dans le réseau. 
(L'UC distante doit prendre en charge les messages explicites.)

Sortie
Obligatoire

1038

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

ECHRD (723)

S

D

C
S:

D:

C:

1er mot 
source dans 
UC distante
1er mot de 
destination  
dans UC locale
1er mot de 
contrôle

ECHWR (724)

S

D

C

S:

D:

C:

1er mot source  
dans UC locale
1er mot de 
destination dans 
UC distante
1er mot de 
contrôle
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2-2-24 Instructions de mémoire de fichiers
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

READ DATA FILE
FREAD

@FREAD
700

Sortie
Obligatoire

1045

WRITE DATA 
FILE

FWRIT
@FWRIT

701

Sortie
Obligatoire

1052

FREAD(700)

C

S1

S2

D

C: Mot de contrôle
S1: 1er mot 
source
S2: Nom du fichier
D: 1er mot de 
destination

UC

UC

Carte mémoire ou mémoire de fichiers EM 
(spécifiée par le 4ème chiffre de C.)

Nombre 
de mots

Fichier spécifié 
dans S2

Carte mémoire ou 
mémoire de fichiers 
EM (spécifiée par le 
4ème chiffre de C.)

Nombre 
de mots 
écrits 
dans D 
et D+1.

Nombre de 
mots spécifiés 
dans S1 et 
S1+1

Fichier spécifié 
dans S2

Adresse de début 
de lecture spécifiée 
dans S1+2 et S1+3

Lit les données ou la quantité de données spécifiées du fichier de 
données spécifié dans la mémoire de fichiers à la zone de données 
spécifiée dans l'UC.

FWRIT(701)

C

D1

D2

S

C: Mot de contrôle
D1: 1er mot de 
destination
D2: Nom du fichier
S: 1er mot source

Fichier spécifié dans D2UC

Fichier spécifié dans D2UC

Ajout

UC

Carte mémoire ou mémoire de 
fichiers EM (spécifiée par le 
4ème chiffre de C.)

Adresse 
de début 
spécifiée 
dans S

Nombre de mots 
spécifiés dans D1 
et D1+1

Début de 
fichier Fichier spécifié 

dans D2 Nouveau fichier créé

Carte mémoire ou mémoire de 
fichiers EM (spécifiée par le 4ème 
chiffre de C)

Carte mémoire ou mémoire de 
fichiers EM (spécifiée par le 4ème 
chiffre de C.)

Données 
existantes

Fin de 
fichier

Nombre de mots 
spécifiés dans D1 
et D1+1

Adresse 
de début 
spécifiée 
dans S

Adresse 
de début 
spécifiée 
dans S

Ecrase

Nombre de mots 
spécifiés dans 
D1 et D1+1

Mot de départ 
spécifié dans 
D1+2 et D1+3

Ecrase ou ajoute des données dans le fichier de données spécifié 
dans la mémoire de fichiers avec les données spécifiées de la zone 
de données dans l'UC. Si le fichier spécifié n'existe pas, un nouveau 
fichier est créé avec ce nom.
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2-2-25 Instructions d'affichage

2-2-26 Instructions d'horloge

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

DISPLAY 
MESSAGE

MSG
@MSG

046

Lit les seize mots ASCII étendu spécifiés et affiche le message sur un 
équipement périphérique tel qu'une console de programmation.

Sortie
Obligatoire

1058

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

CALENDAR ADD
CADD

@CADD
730

Sortie
Obligatoire

1061

CALENDAR 
SUBTRACT

CSUB
@CSUB

731

Sortie
Obligatoire

1065

MSG(046)

N

M

N: Numéro de 
message
M: 1er mot de 
message

CADD(730)

C

T

R

C: 1er mot de 
calendrier
T: 1er mot de  
temps
R: 1er mot de 
résultat

C+1
C

C+2

T+1
T

R+1
R

R+2

Minutes Secondes

Minutes Secondes

Jour Heure
   Année Mois

Minutes Secondes
Jour Heure
   Année Mois

Heures

Ajoute des données de temps aux données de calendrier  
dans les mots spécifiés.

CSUB(731)

C

T

R

C: 1er mot de 
calendrier
T: 1er mot de 
temps
R: 1er mot de 
résultat

C+1
C

C+2

T+1
T

R+1
R

R+2

−

Minutes Secondes

Minutes Secondes

Jour Heure
   Année Mois

Minutes Secondes
Jour Heure
   Année Mois

Heures

 

Soustrait des données de temps aux données de calendrier  
dans les mots spécifiés.
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2-2-27 Instructions de débogage

HOURS TO 
SECONDS

SEC
@SEC

065

Sortie
Obligatoire

1068

SECONDS TO 
HOURS

HMS
@HMS

066

Sortie
Obligatoire

1070

CLOCK 
ADJUSTMENT

DATE
@DATE

735

Sortie
Obligatoire

1073

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

TRACE 
MEMORY 
SAMPLING

TRSM
045

Lorsque TRSM(045) est exécuté, l'état d'un bit ou d'un mot 
présélectionné est échantillonné et enregistré dans la mémoire de 
traçé. TRSM(045) peut être utilisé n'importe où dans le programme, 
autant de fois que vous le souhaitez.

Sortie
non 
obligatoire

1075

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SEC(065)

S

D
S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination

Minutes Secondes
Heures

Secondes

Convertit les données de temps au format heures/minutes/secondes 
en un temps équivalent en secondes uniquement.

HMS(066)

S
D

S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination

Minutes Secondes
Heures

Secondes

Convertit les données en secondes en un temps 
équivalent au format heures/minutes/secondes.

DATE(735)

S

S: 1er mot source
UC

Minutes Secondes

Jour Heure

Année Mois

00 Jour de la semaine

Règle le paramètre de l'horloge interne sur celui des mots sources 
spécifiés.

Horloge interne

Nouveau 
para-
mètre

TRSM(045)
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2-2-28 Instructions de diagnostic d'erreur
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

FAILURE ALARM
FAL

@FAL
006

Sortie
Obligatoire

1079

SEVERE 
FAILURE ALARM

FALS
007

Sortie
Obligatoire

1087

FAILURE POINT 
DETECTION

FPD
269

Sortie
Obligatoire

1095

FAL(006)

N

S

N: Numéro FAL
S: 1er mot de 
message ou 
code d'erreur à 
générer

Le voyant ERR clignote

Génère ou efface des erreurs définies par l'utilisateur non fatales. Les erreurs non fatales 
n'interrompent pas le fonctionnement de l'API.
Génère également des erreurs non fatales avec le système.

L'exécution 
de FAL(006) 
génère une 
erreur non 
fatale avec le 
numéro FAL 
N.

Drapeau d'erreur FAL ON
Drapeau correspondant au numéro 
d'instruction FAL exécutée ON
Code d'erreur écrit dans A400
Code d'erreur et heure écrits dans la 
zone du journal d'erreurs

Message affiché 
sur la console de 
programmation

FALS(007)

N

S

N:
S:

 Numéro FALS
1er mot de 
message ou 
code d'erreur 
à générer

Voyant ERR allumé

Génère des erreurs fatales définies par l'utilisateur. Les erreurs fatales arrêtent  
le fonctionnement de l'API. Génère également des erreurs fatales avec le système.

L'exécution de 
FALS(007) 
génère une 
erreur fatale 
avec le numéro 
FALS N.

Drapeau d'erreur FALS sur ON

Code d'erreur écrit dans A400
Code d'erreur et heure/date écrits 
dans la zone du journal d'erreurs

Message affiché sur 
la console de 
programmation

FPD(269)

C

T

R

C: Mot de contrôle
T: Temps de 
surveillance
R: 1er mot registre

T

R

Sortie de diagnostic B

Prochain bloc 
d'instruction

La fonction de diagnostic logique 
détermine quelle entrée dans C 
empêche la sortie B de passer à ON. 

Condition d'exécution 
de diagnostic logique 
C

Bloc de diagnostic logique*

Condition 
d'exécution A

Bloc de 
traitement 
d'erreur 
(facultatif)

Fonction de surveillance du temps :
Démarre la temporisation lorsque la condition 
d'exécution A passe à ON. Génère une erreur non 
fatale si la sortie B ne passe pas à ON pendant le 
temps de surveillance.

Permet de diagnostiquer une erreur au niveau d'un bloc d'instruction 
en surveillant le temps entre l'exécution de l'instruction FPD(269) et 
l'exécution d'une sortie diagnostic et en retrouvant l'entrée qui 
empêche une sortie de passer ON.
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2-2-29 Autres instructions
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

SET CARRY
STC

@STC
040

Passe le drapeau de report sur ON (CY). Sortie
Obligatoire

1104

CLEAR CARRY
CLC

@CLC
041

Passe le drapeau de report sur OFF (CY). Sortie
Obligatoire

1105

SELECT EM 
BANK

EMBC
@EMBC

281

Change la banque EM en cours. Sortie
Obligatoire

1106

EXTEND 
MAXIMUM 
CYCLE TIME

WDT
@WDT

094

Prolonge le temps de cycle maximum, mais seulement pour le cycle 
pendant lequel cette instruction est exécutée.

Sortie
Obligatoire

1108

SAVE CONDI-
TION FLAGS 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

CCS
@CCS

282

Sauvegarde l'état des drapeaux de condition. Sortie
Obligatoire

1110

LOAD CONDI-
TION FLAGS 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

CCL
@CCL

283

Lit l'état des drapeaux de condition qui a été enregistré. Sortie
Obligatoire

1112

CONVERT 
ADDRESS FROM 
CV (CS1-H, CJ1-
H, CJ1M ou 
CS1D 
uniquement)

FRMCV
@FRMCV

284

Convertit une adresse mémoire d'API série CV en une adresse 
mémoire d'API série CS/CJ équivalente.

Sortie
Obligatoire

1113

CONVERT 
ADDRESS TO CV 
(CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D 
uniquement)

TOCV
@TOCV

285

Convertit une adresse mémoire d'API série CS/CJ en une adresse 
mémoire d'API série CV équivalente.

Sortie
Obligatoire

1117

STC(040)

CLC(041)

EMBC(281)

N

N: Numéro de 
banque EM

WDT(094)

T

T: Paramètre de  
temporisateur

CCS(282)

CCL(283)

FRMCV(284)

S

D

S: Mot contenant 
l'adresse mémoire 
série CV
D: Registre d'index 
de destination

TOCV(285)

S

D

S: Registre d'index 
contenant l'adresse 
mémoire série CS
D: Mot de 
destination
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2-2-30 Instructions de programmation de bloc

DISABLE PERI-
PHERAL SERVI-
CING (UC CS1D 
pour les systè-
mes d'UC uni-
que, CS1-H, 
CJ1-H ou CJ1M 
uniquement)

IOSP
@IOSP

287

Désactive le traitement des périphériques pendant l'exécution du pro-
gramme dans l'un des modes de traitement parallèle ou dans le mode 
prioritaire du traitement des périphériques.

Sortie
Obligatoire

1121

ENABLE PERI-
PHERAL SERVI-
CING (UC CS1D 
pour les systè-
mes d'UC uni-
que, CS1-H, 
CJ1-H ou CJ1M 
uniquement)

IORS
288

Active le traitement des périphériques qui a été désactivé par 
IOSP(287) pour l'exécution du programme dans l'un des modes de 
traitement parallèle ou dans le mode prioritaire du traitement des 
périphériques.

Sortie
non 
obligatoire

1123

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BLOCK 
PROGRAM 
BEGIN

BPRG
096

Sortie
Obligatoire

1128

BLOCK 
PROGRAM END

BEND
801

Définition d'une zone de programmation de bloc. A chaque BPRG(096) 
doit correspondre un BEND(801).

Programme 
de bloc
Obligatoire

1128

BLOCK 
PROGRAM 
PAUSE

BPPS
811

Programme 
de bloc
Obligatoire

1131

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

IOSP(287)

IORS(288)

BPRG(096)

N

N: Numéro du 
programme de bloc 

Définition d'une zone de programmation de bloc. A chaque 
BPRG(096) doit correspondre un BEND(801).

Programme de bloc

Exécuté lorsque la condition 
d'exécution est ON.

N

BPPS 
(811)

N: Numéro du 
programme de bloc 

à

à

à
Programme de bloc n. Une 
fois en pause, ce programme 
de bloc ne sera pas exécuté, 
même si le bit "a" est ON.

BPPS(811) exécuté 
pour le programme de 
bloc n.

Mise en pause et redémarrage du programme de bloc spécifié à 
partir d'un autre programme de bloc.
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BLOCK 
PROGRAM 
RESTART

BPRS
812

Programme 
de bloc
Obligatoire

1131

CONDITIONAL 
BLOCK EXIT

EXIT
806

EXIT(806)

B : Bit d'opérande

Programme 
de bloc
Obligatoire

1137

CONDITIONAL 
BLOCK EXIT

EXIT
806

EXIT(806)B

B: Bit d'opérande

Programme 
de bloc
Obligatoire

1137

CONDITIONAL 
BLOCK EXIT 
NOT

EXIT NOT
806

EXIT NOT(806) 
B

B: Bit d'opérande

EXIT NOT(806) sans un bit d'opérande quitte le programme si la condi-
tion d'exécution est OFF.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1137

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

N

BPRS 
(812)

N: Numéro du 
programme de 
bloc 

à

à

à
Programme de bloc n. Ce 
programme de bloc sera 
maintenant exécuté tant que 
le bit "a" est ON.

BPPS(812) exécuté 
pour le programme de 
bloc n.

Mise en pause et redémarrage du programme de bloc spécifié à 
partir d'un autre programme de bloc.

Bloc terminé.

"B" exécuté.

"A" exécuté. "A" exécuté.

Condition d'exécution

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
ON

EXIT(806) sans un bit d'opérande quitte le programme si la 
condition d'exécution est ON.

EXIT(806) avec un bit d'opérande quitte le programme si le bit 
d'opérande est ON.

Bit d'opérande 
OFF
(ON pour 
EXIT NOT)

Bit d'opérande 
ON
(OFF pour 
EXIT NOT)

"A" exécuté. "A" exécuté.

"B" exécuté.

Bloc terminé.
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CONDITIONAL 
BLOCK 
BRANCHING

IF
802

IF (802) Programme 
de bloc
Obligatoire

1133

CONDITIONAL 
BLOCK 
BRANCHING

IF
802

IF (802)
B

B: Bit d'opérande

Programme 
de bloc
Obligatoire

1133

CONDITIONAL 
BLOCK 
BRANCHING 
(NOT)

IF NOT
802

IF (802) NOT
B

B: Bit d'opérande

Si le bit d'opérande est OFF, les instructions entre IF NOT(802) et 
ELSE(803) seront exécutées. Si le bit d'opérande est ON, les 
instructions entre ELSE(803) et IEND(804) seront exécutées.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1133

CONDITIONAL 
BLOCK 
BRANCHING 
(ELSE)

ELSE
803

--- Si l'instruction ELSE(803) est omise et que le bit d'opérande est ON, 
les instructions entre IF(802) et IEND(804) seront exécutées.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1133

CONDITIONAL 
BLOCK 
BRANCHING 
END

IEND
804

--- Si le bit d'opérande est OFF, seules les instructions après IEND(804) 
seront exécutées.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1133

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

Si la condition d'exécution est ON, les instructions entre IF(802) et 
ELSE(803) seront exécutées et si la condition d'exécution est OFF, 
les instructions entre ELSE(803) et IEND(804) seront exécutées.

Condition 
d'exécution

Condition 
d'exécution ON ?

"A" exécuté (entre 
IF et ELSE).

"B" exécuté 
(après ELSE).

IF R (IF NOT R)

Si le bit d'opérande est ON, les instructions entre IF(802) et 
ELSE(803) seront exécutées. Si le bit d'opérande est OFF, les 
instructions entre ELSE(803) et IEND(804) seront exécutées.

Bit d'opérande 
ON ?

"A" exécuté (entre 
IF et ELSE).

"B" exécuté 
(après ELSE).
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ONE CYCLE AND 
WAIT

WAIT
805

WAIT(805) Programme 
de bloc
Obligatoire

1140

ONE CYCLE AND 
WAIT

WAIT
805

WAIT(805)
B

B: Bit d'opérande

Si le bit d'opérande est OFF (ON pour WAIT NOT(805)), les autres 
instructions du programme de bloc seront ignorées. Dans le cycle 
suivant, aucun élément du programme de bloc ne sera exécuté, sauf 
pour la condition d'exécution de WAIT(805) ou WAIT(805) NOT. 
Lorsque la condition d'exécution passera à ON (OFF pour WAIT(805) 
NOT), l'instruction de WAIT(805) ou WAIT(805) NOT à la fin du 
programme sera exécutée.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1140

ONE CYCLE AND 
WAIT (NOT)

WAIT NOT
805

WAIT(805) NOT
B

B: Bit d'opérande

Si le bit d'opérande est OFF (ON pour WAIT NOT(805)), les autres 
instructions du programme de bloc seront ignorées. Dans le cycle 
suivant, aucun élément du programme de bloc ne sera exécuté, sauf 
pour la condition d'exécution de WAIT(805) ou WAIT(805) NOT. 
Lorsque la condition d'exécution passe ON (OFF pour WAIT(805) 
NOT), l'instruction de WAIT(805) ou WAIT(805) NOT à la fin du 
programme sera exécutée.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1140

TIMER WAIT
TIMW

813
(BCD)

TIMWX
816

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

TIMW(813)
N
SV

N : Numéro de 
temporisateur
SV : Valeur de 
consigne

Programme 
de bloc
Obligatoire

1144

TIMWX(816)
N
SV

N : Numéro de 
temporisateur
SV : Valeur de 
consigne

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

Si la condition d'exécution est ON pour WAIT(805)), les autres 
instructions du programme de bloc seront ignorées.

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
ON

"A" 
exécuté.

"B" exécuté.

"C" exécuté."C" 
exécuté.

"C" 
exécuté.

Condition 
d'exécution

Attente

BEND

C

Temps écoulé.

Retarde l'exécution du programme de bloc jusqu'à la fin du délai 
spécifié. A l'expiration de la temporisation, l'exécution reprend à 
partir de l'instruction qui suit TIMW(813)/TIMWX(816). 
   SV: 0 à 999,9 s pour des données  
   BCD et 0 à 6 553,5 s pour des  
   données binaires

 "B" exécuté.

 "C" exécuté.

SV 
prédéfinie.

 "A" 
exécuté.
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COUNTER WAIT
CNTW

814
(BCD)

CNTWX
818

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

CNTW(814)
N
SV

N : Numéro 
de compteur
SV : Valeur de 
consigne
I : Entrée de 
comptage

Programme 
de bloc
Obligatoire

1147

CNTWX(818)
N
SV

N : Numéro 
de compteur
SV : Valeur de 
consigne
I : Entrée de 
comptage

HIGH-SPEED 
TIMER WAIT

TMHW
815

(BCD)

TMHWX
817

(Binaire)
(CS1-H, CJ1-H,
CJ1M ou CS1D

uniquement)

TMHW(815)
N
SV

N : Numéro de 
temporisateur
SV : Valeur de 
consigne

Programme 
de bloc
Obligatoire

1150

TMHWX(817)
N
SV

N : Numéro de 
temporisateur
SV : Valeur de 
consigne

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

C

Temps écoulé.

Retarde l'exécution du reste du programme de bloc jusqu'à ce que le 
compte spécifié ait été atteint. L'exécution reprendra à partir de l'instruction 
qui suit CNTW(814)/CNTWX(818) lorsque le décompte sera terminé.  
 SV: 0 à 9 999 fois pour les données  
 BCD et 0 à 65 535 fois pour les  
 données binaires

 "C" 
exécuté.

 "C" 
exécuté.

 "C" exécuté.

 "B" exécuté.

SV 
prédéfinie.

 "A" 
exécuté.

C

BEND

Temps écoulé.

Retarde l'exécution du reste du programme de bloc jusqu'à l'expiration 
du délai spécifié. A l'expiration de la temporisation, l'exécution 
reprendra à partir de l'instruction qui suit TMHW(815)/TMHWX(818). 
 SV: 0 à 99,99 fois pour les données  
 BCD et 0 à 655,35 fois pour les  
 données binaires

 "A" 
exécuté.

SV 
prédéfinie.

 "B" exécuté.

 "C" exécuté.
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LOOP
LOOP

809

--- Programme 
de bloc
Obligatoire

1153

LEND
LEND

810

LEND (810) LEND(810) ou LEND(810) NOT spécifie la fin de la boucle. Lorsque 
LEND(810) ou LEND(810) NOT est atteint, l'exécution du programme 
reviendra au précédent LOOP(809) jusqu'à ce que le bit d'opérande de 
LEND(810) ou LEND(810) NOT passe à ON ou à OFF (respectivement) 
ou jusqu'à ce que la condition d'exécution de LEND(810) passe à ON.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1153

LEND
LEND

810

LEND (810)
B

B: Bit d'opérande

Programme 
de bloc
Obligatoire

1153

LEND NOT
LEND NOT

810

LEND(810) NOT

B: Bit d'opérande

LEND(810) ou LEND(810) NOT spécifie la fin de la boucle. Lorsque 
LEND(810) ou LEND(810) NOT est atteint, l'exécution du programme 
revient au précédent LOOP(809) jusqu'à ce que le bit d'opérande de 
LEND(810) ou LEND(810) NOT passe à ON ou à OFF (respectivement) 
ou jusqu'à ce que la condition d'exécution de LEND(810) passe à ON.

Programme 
de bloc
Obligatoire

1153

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

Boucle répétée

Condition d'exécution

LOOP(809) désigne le début du programme en boucle.

Condition 
d'exécution 
ON

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Boucle répétée

Si le bit d'opérande est OFF pour LEND(810) (ou ON pour LEND(810) 
NOT), l'exécution de la boucle est répétée à partir de l'instruction qui suit 
LOOP(809). Si le bit d'opérande est ON pour LEND(810) (ou OFF pour 
LEND(810) NOT), la boucle est interrompue et l'exécution reprend à 
partir de l'instruction qui suit LEND(810) ou LEND(810) NOT.

Bit 
d'opérande 
ON

Bit 
d'opérande 
OFF

Bit 
d'opérande 
OFF

Bit 
d'opérande 
OFF

Remarque L'état du bit d'opérande serait inversé 
pour LEND(810) NOT.
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2-2-31 Instructions de traitement de chaînes de texte
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

MOV STRING
MOV$

@MOV$
664

Sortie
Obligatoire

1159

CONCATENATE 
STRING

+$
@+$
656

Sortie
Obligatoire

1161

GET STRING 
LEFT

LEFT$
@LEFT$

652

Sortie
Obligatoire

1164

GET STRING 
RIGHT

RGHT$
@RGHT$

653

Sortie
Obligatoire

1166

GET STRING 
MIDDLE

MID$
@MID$

654

Sortie
Obligatoire

1168

MOV$(664)

S

D
S: 1er mot source
D: 1er mot de 
destination

Transfère une chaîne de texte.

+$(656)

S1

S2

D
S1: Chaîne de texte 1
S2: Chaîne de texte 2
D: Premier mot de 
destination

+

Lie une chaîne de texte à une autre chaîne de texte.

→ → → →

LEFT$(652)

S1

S2

D

S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte
S2: Nombre de 
caractères
D: Premier mot de 
destination

Extrait un nombre désigné de caractères à partir de la gauche 
(début) d'une chaîne de texte.

RGHT$(653)

S1

S2

D

S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte
S2: Nombre de 
caractères
D: Premier mot de
destination

00

Lit un nombre désigné de caractères à partir de la droite (fin) d'une 
chaîne de texte.

MID$(654)

S1

S2

S3

D

S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte
S2: Nombre de 
caractères
S3: Position de 
départ
D: Premier mot de 
destination

→ →

Lit un nombre désigné de caractères à partir d'une position 
quelconque au milieu d'une chaîne de texte.
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FIND IN STRING
FIND

@FIND$
660

Sortie
Obligatoire

1171

STRING LENGTH
LEN$

@LEN$
650

Sortie
Obligatoire

1173

REPLACE IN 
STRING

RPLC$
@RPLC$

661

Sortie
Obligatoire

1175

DELETE STRING
DEL$

@DEL$
658

Sortie
Obligatoire

1178

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

FIND$(660)

S1

S2

D

S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte source
S2: Premier mot 
de la chaîne de 
texte trouvée
D: Premier mot 
de destination

→ → →

Recherche une chaîne de texte désignée à l'intérieur d'une chaîne  
de texte. Donnée trouvée

LEN$(650)

S

D

S: Premier mot de 
la chaîne de texte
D: 1er mot de 
destination

1
3
5

2
4

→

Calcule la longueur d'une chaîne de texte.

RPLC$(654)

S1

S2

S3

S4

D
S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte
S2: Premier mot 
de la chaîne de 
remplacement
S3: Nombre de 
caractères
S4: Position de 
départ
D: Premier mot 
de destination

→ →

Remplace une chaîne de texte par une chaîne de texte désignée à 
partir d'une position désignée.

DEL$(658)

S1

S2

S3

D
S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte
S2: Nombre de 
caractères
S3: Position de 
départ
D: Premier mot 
de destination

→

G

→

Supprime une chaîne de texte désignée au milieu d'une chaîne  
de texte. Nombre de caractères à 

supprimer (désigné par S2).
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EXCHANGE 
STRING

XCHG$
@XCHG$

665

Sortie
Obligatoire

1180

CLEAR STRING
CLR$

@CLR$
666

Sortie
Obligatoire

1182

INSERT INTO 
STRING

INS$
@INS$

657

Sortie
Obligatoire

1184

Comparaison de 
chaînes

LD, AND, OR +
=$, <>$, <$, <=$,

>$, >=$
670 (=$)

671 (<>$)
672 (<$)

673 (<=$)
674 (>$)

675 (>=$)

Les instructions de comparaison de chaînes (=$, <>$, <$, <=$, >$, 
>=$) comparent deux chaînes de texte à partir du début, en se basant 
sur la valeur des codes ASCII. Si le résultat de la comparaison est vrai, 
une condition d'exécution ON est créée pour un LOAD, un AND ou un 
OR.

LD : non 
obligatoire
AND, OR :
obligatoire

1187

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

XCHG$(665)

Ex1

Ex2

Ex1: 1er mot 
échange 1
Ex2: 1er mot 
échange 2

Ex1 Ex1

Ex2 Ex2

Remplace une chaîne de texte désignée par une autre chaîne de  
texte désignée.

CLR$(666)

S

S: Premier mot de 
la chaîne de texte

S SA B
C D

NUL NUL

→ →

Remet à zéro une chaîne de texte entière avec NUL (00 hex).

INS$(657)

S1

S2

S3

D
S1: Premier mot 
de la chaîne de 
texte de base
S2: Premier mot 
de la chaîne de 
texte à insérer
S3: Position de 
départ
D: Premier mot 
de destination

NUL

→

→

→

Caractères 
insérés

Supprime une chaîne de texte désignée au milieu d'une chaîne de texte.

LD

AND

OR

S1

S2

S1

S2

S1

S2

Symbole

Symbole

Symbole

S1: Chaîne de 
texte 1
S2: Chaîne de 
texte 2
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2-2-32 Instructions de contrôle des tâches
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

TASK ON
TKON

@TKON
820

Sortie
Obligatoire

1192

TASK OFF
TKOF

@TKOF
821

Sortie
Obligatoire

1196

TKON(820)

N

N: Numéro 
de tâche

Rend la tâche spécifiée exécutable.

Le numéro de la tâche spécifiée 
est supérieur au numéro de la 
tâche locale (m<n).

Le numéro de la tâche spécifiée 
est inférieur au numéro de la 
tâche locale (m>n).

Tâche m

Tâche n

Tâche m

Tâche n

Devient 
exécutable 
dans ce 
cycle.

Devient 
exécuta-
ble dans 
le cycle 
suivant.

TKOF(821)

N

N: Numéro 
de tâche

Met la tâche spécifiée à l'état d'attente.

Le numéro de la tâche spécifiée 
est supérieur au numéro de la 
tâche locale (m<n).

Le numéro de la tâche spécifiée 
est inférieur au numéro de la 
tâche locale (m>n).

Tâche m

Tâche n

Tâche m

Tâche n

A l'état 
d'attente 
pendant 
ce cycle.

A l'état 
d'attente 
pendant 
le cycle 
suivant.
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2-2-33 Instructions de conversion des modèles 
(UC ver. 3.0 ou supérieure uniquement)

Instruction
Mnémonique

Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

BLOCK 
TRANSFER

XFERC
@XFERC

565

Sortie
Obligatoire

1201

SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

DISTC
@DISTC

566

Sortie
Obligatoire

1203

DATA COLLECT
COLLC

@COLLC
567

Sortie
Obligatoire

1206

MOVE BIT
MOVBC

@MOVBC
568

Sortie
Obligatoire

1211

BIT COUNTER
BCNTC

@BCNTC
621

Sortie
Obligatoire

1212

XFERC(565)

N

S

D

N: Nombre de 
mots
S: 1er mot 
source
D: 1er mot de 
destination

S+(N−1) D+(N−1)

à à
N mots

Transfère le nombre de mots consécutifs spécifié.

DISTC(566)

S

Bs

Of

S: Mot source
Bs: Adresse 
destination de 
Of: Décalage

sS B

Bs+n

Of

Transfère le mot source vers un mot de destination calculé en 
ajoutant une valeur de décalage à l'adresse de base. Peut 
également écrire dans une pile (opération pousser sur pile).

COLLC(567)

Bs

Of

D

Bs: Adresse 
source de base
Of: Décalage
D: Mot de 
destination

Bs

Bs+n

Of

Transfère le mot source (calculé en ajoutant une valeur de décalage à 
l'adresse de base) vers le mot de destination. Peut également lire les 
données d'une pile suivant la séquence FIFO ou LIFO (opération lire sur 
pile).

S

C

D

MOVBC(568)

S: Mot ou donnée 
source
C: Mot de contrôle
D: Mot de 
destination

Transfère le bit spécifié.

BCNTC(621)

N

S

R

N: Nombre de 
mots (BCD)
S: 1er mot source
R: Mot de résultat

S+(N −1)

R

à

Compte le nombre total de bits ON dans le(s) mot(s) spécifié(s).

N mots
Compte le nombre 
de bits ON.

Résultat BCD
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2-2-34 Instructions spéciales des blocs fonction
Instruction

Mnémonique
Code

Symbole/ 
Opérande

Fonction Emplacement
Condition 

d’exécution

Page

GET VARIABLE 
ID

GETID
@GETID

286

Sort le code et l’adresse mot du type de variable de commande FINS 
(zone données) pour la variable ou l’adresse spécifiée. Cette 
instruction est généralement utilisée pour obtenir l’adresse affectée à 
une variable dans un bloc fonction.

Sortie
Obligatoire

1214
GETID(286)

S

D1

D2

S: Variable ou 
adresse
D1: Code ID
D2: Mot de 
destination
107



Liste alphabétique des instructions par mnémonique Chapitre 2-3
2-3 Liste alphabétique des instructions par mnémonique
A

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

ACC ACCELERATION 
CONTROL

888 @ACC --- --- 855

ACOS ARC COSINE 464 @ACOS --- --- 589

ACOSD DOUBLE ARC 
COSINE

855 @ACOSD --- --- 645

AND AND --- @AND %AND !AND 157

AND < AND LESS THAN 310 --- --- --- 275

AND <$ AND STRING LESS 
THAN

672 --- --- --- 1187

AND <> AND NOT EQUAL 305 --- --- --- 275

AND <>$ AND STRING NOT 
EQUAL

671 --- --- --- 1187

AND <>D AND DOUBLE 
FLOATING NOT 
EQUAL

336 --- --- --- 657

AND <> DT AND TIME NOT 
EQUAL

342 --- --- --- 281

AND <>F AND FLOATING NOT 
EQUAL

330 --- --- --- 600

AND <>L AND DOUBLE NOT 
EQUAL

306 --- --- --- 275

AND <>S AND SIGNED NOT 
EQUAL

307 --- --- --- 275

AND <>SL AND DOUBLE 
SIGNED NOT EQUAL

308 --- --- --- 275

AND <D AND DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN

337 --- --- --- 657

AND <DT AND TIME LESS 
THAN

343 --- --- --- 281

AND <F AND FLOATING LESS 
THAN

331 --- --- --- 600

AND <L AND DOUBLE LESS 
THAN

311 --- --- --- 275

AND <S AND SIGNED LESS 
THAN

312 --- --- --- 275

AND <SL AND DOUBLE 
SIGNED LESS THAN

313 --- --- --- 275

AND = AND EQUAL 300 --- --- --- 275

AND =$ AND STRING EQUALS 670 --- --- --- 1187

AND =D AND DOUBLE 
FLOATING EQUAL

335 --- --- --- 657

AND =DT AND TIME EQUAL 341 --- --- --- 281

AND =F AND FLOATING 
EQUAL

329 --- --- --- 600

AND =L AND DOUBLE EQUAL 301 --- --- --- 275

AND =S AND SIGNED EQUAL 302 --- --- --- 275

AND =SL AND DOUBLE 
SIGNED EQUAL

303 --- --- --- 275

AND > AND GREATER THAN 320 --- --- --- 275

AND >$ AND STRING 
GREATER THAN

674 --- --- --- 1187

AND >D AND DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN

339 --- --- --- 657

AND >DT AND TIME GREATER 
THAN

345 --- --- --- 281
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AND >F AND FLOATING 
GREATER THAN

333 --- --- --- 600

AND >L AND DOUBLE 
GREATER THAN

321 --- --- --- 275

AND >S AND SIGNED 
GREATER THAN

322 --- --- --- 275

AND >SL AND DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN

323 --- --- --- 275

AND LD AND LOAD --- --- --- --- 164

AND NOT AND NOT --- --- --- !AND NOT 159

AND TST AND BIT TEST 350 --- --- --- 174

AND TSTN AND BIT TEST 351 --- --- --- 174

AND <= AND LESS THAN OR 
EQUAL

315 --- --- --- 275

AND <=$ AND STRING LESS 
THAN OR EQUAL

673 --- --- --- 1187

AND <=D AND DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

338 --- --- --- 657

AND <=DT AND TIME LESS 
THAN OR EQUAL

344 --- --- --- 281

AND <=F AND FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

332 --- --- --- 600

AND <=L AND DOUBLE LESS 
THAN OR EQUAL

316 --- --- --- 275

AND <=S AND SIGNED LESS 
THAN OR EQUAL

317 --- --- --- 275

AND <=SL AND DOUBLE 
SIGNED LESS THAN 
OR EQUAL

318 --- --- --- 275

AND >= AND GREATER THAN 
OR EQUAL

325 --- --- --- 275

AND >=$ AND STRING 
GREATER THAN OR 
EQUALS

675 --- --- --- 1187

AND >=D AND DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN OR EQUAL

340 --- --- --- 657

AND >=DT AND TIME GREATER 
THAN OR EQUAL

346 --- --- --- 281

AND >=F AND FLOATING 
GREATER THAN OR 
EQUAL

334 --- --- --- 600

AND >=L AND DOUBLE 
GREATER THAN OR 
EQUAL

326 --- --- --- 275

AND >=S AND SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

327 --- --- --- 275

AND >=SL AND DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN OR EQUAL

328 --- --- --- 275

ANDL DOUBLE LOGICAL 
AND

610 @ANDL --- --- 519

ANDW LOGICAL AND 034 @ANDW --- --- 517

APR ARITHMETIC 
PROCESS

069 @APR --- --- 540

ASC ASCII CONVERT 086 @ASC --- --- 486

ASFT ASYNCHRONOUS 
SHIFT REGISTER

017 @ASFT --- --- 349

ASIN ARC SINE 463 @ASIN --- --- 587

ASIND DOUBLE ARC SINE 854 @ASIND --- --- 643

ASL ARITHMETIC SHIFT 
LEFT

025 @ASL --- --- 354

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page
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B

C

ASLL DOUBLE SHIFT LEFT 570 @ASLL --- --- 355

ASR ARITHMETIC SHIFT 
RIGHT

026 @ASR --- --- 357

ASRL DOUBLE SHIFT 
RIGHT

571 @ASRL --- --- 358

ATAN ARC TANGENT 465 @ATAN --- --- 591

ATAND DOUBLE ARC 
TANGENT

856 @ATAND --- --- 647

AVG AVERAGE 195 --- --- --- 769

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

BAND DEAD BAND 
CONTROL

681 @BAND --- --- 743

BCD BINARY-TO-BCD 024 @BCD --- --- 469

BCDL DOUBLE BINARY-TO-
BCD

059 @BCDL --- --- 470

BCDS SIGNED BINARY-TO-
BCD

471 @BCDS --- --- 505

BCMP UNSIGNED BLOCK 
COMPARE

068 @BCMP --- --- 304

BCMP2 EXPANDED BLOCK 
COMPARE

502 @BCMP2 --- --- 306

BCNT BIT COUNTER 067 @BCNT --- --- 556

BCNTC BIT COUNTER 621 @BCNTC --- --- 1212

BDSL DOUBLE SIGNED 
BINARY-TO-BCD

473 @BDSL --- --- 507

BEND BLOCK PROGRAM 
END

801 --- --- --- 1128

BIN BCD-TO-BINARY 023 @BIN --- --- 466

BINL DOUBLE BCD-TO-
DOUBLE BINARY

058 @BINL --- --- 467

BINS SIGNED BCD-TO-
BINARY

470 @BINS --- --- 499

BISL DOUBLE SIGNED 
BCD-TO-BINARY

472 @BISL --- --- 502

BPPS BLOCK PROGRAM 
PAUSE

811 --- --- --- 1131

BPRG BLOCK PROGRAM 
BEGIN

096 --- --- --- 1128

BPRS BLOCK PROGRAM 
RESTART

812 --- --- --- 1131

BREAK BREAK LOOP 514 --- --- --- 232

BSET BLOCK SET 071 @BSET --- --- 331

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

CADD CALENDAR ADD 730 @CADD --- --- 1061

CCL LOAD CONDITION 
FLAGS

283 @CCL --- --- 1112

CCS SAVE CONDITION 
FLAGS

282 @CCS --- --- 1110

CJP CONDITIONAL JUMP 510 --- --- --- 223

CJPN CONDITIONAL JUMP 511 --- --- --- 223

CLC CLEAR CARRY 041 @CLC --- --- 1105

CLI CLEAR INTERRUPT 691 @CLI --- --- 809

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page
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D

CLR$ CLEAR STRING 666 @CLR$ --- --- 1182

CMND DELIVER COMMAND 490 @CMND --- --- 1003

CMP COMPARE 020 --- --- !CMP 287

CMPL DOUBLE COMPARE 060 --- --- --- 290

CNR RESET TIMER/ 
COUNTER

545 @CNR --- --- 267

CNRX RESET TIMER/ 
COUNTER

548 @CNRX --- --- 267

CNT COUNTER --- --- --- --- 260

CNTX COUNTER 546 --- --- --- 260

CNTR REVERSIBLE 
COUNTER

012 --- --- --- 263

CNTRX REVERSIBLE 
COUNTER

548 --- --- --- 263

CNTW COUNTER WAIT 814 --- --- --- 1147

CNTWX COUNTER WAIT 818 --- --- --- 1147

COLL DATA COLLECT 081 @COLL --- --- 338

COLLC DATA COLLECT 567 @COLLC --- --- 1206

COLM LINE TO COLUMN 064 @COLM --- --- 496

COM COMPLEMENT 029 --- --- --- 531

COML DOUBLE 
COMPLEMENT

614 @COML --- --- 533

COS COSINE 461 @COS --- --- 583

COSD DOUBLE COSINE 852 @COSD --- --- 639

CPS SIGNED BINARY 
COMPARE

114 --- --- !CPS 293

CPSL DOUBLE SIGNED 
BINARY COMPARE

115 --- --- --- 296

CSUB CALENDAR 
SUBTRACT

731 @CSUB --- --- 1065

CTBL COMPARISON TABLE 
LOAD

882 @CTBL --- --- 837

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

DATE CLOCK ADJUSTMENT 735 @DATE --- --- 1073

DBL 16-BIT BINARY TO 
DOUBLE FLOATING

843 @DBL --- --- 623

DBLL 32-BIT BINARY TO 
DOUBLE FLOATING

844 @DBLL --- --- 624

DEG RADIANS-TO 
DEGREES

459 @DEG --- --- 579

DEGD DOUBLE RADIANS TO 
DEGREES

850 @RADD --- --- 634

DEL$ DELETE STRING 658 @DEL$ --- --- 1178

DI DISABLE 
INTERRUPTS

693 @DI --- --- 814

DIFD DIFFERENTIATE 
DOWN

014 --- --- !DIFD 184

DIFU DIFFERENTIATE UP 013 --- --- !DIFU 184

DIM DIMENSION RECORD 
TABLE

631 @DIM --- --- 678

DIST SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

080 @DIST --- --- 336

DISTC SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

566 @DISTC --- --- 1203

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat
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111



Liste alphabétique des instructions par mnémonique Chapitre 2-3
E

F

DLNK CPU BUS UNIT I/O 
REFRESH

226 @DLNK --- --- 921

DMPX DATA ENCODER 077 @DMPX --- --- 482

DOWN CONDITION OFF 522 --- --- --- 173

DSW DIGITAL SWITCH 
INPUT

210 --- --- --- 890

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

ECHRD EXPLICIT WORD 
READ

723 @ECHRD --- --- 1034

ECHWR EXPLICIT WORD 
WRITE

724 @ECHWR --- --- 1038

EGATR EXPLICIT GET 
ATTRIBUTE

721 @EGATR --- --- 1021

EI ENABLE 
INTERRUPTS

694 --- --- --- 816

ELSE ELSE 803 --- --- --- 1133

EMBC SELECT EM BANK 281 @EMBC --- --- 1106

END END 001 --- --- --- 197

ESATR EXPLICIT SET 
ATTRIBUTE

722 @ESATR --- --- 1028

EXIT NOT 
(opérande)

CONDITIONAL BLOCK 
EXIT NOT

806 --- --- --- 1137

EXIT (condition 
d'entrée)

CONDITIONAL BLOCK 
EXIT

806 --- --- --- 1137

EXIT 
(opérande)

CONDITIONAL BLOCK 
EXIT

806 --- --- --- 1137

EXP EXPONENT 467 @EXP --- --- 595

EXPD DOUBLE EXPONENT 858 @EXPD --- --- 651

EXPLT EXPLICIT MESSAGE 
SEND

720 @EXPLT --- --- 1013

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

FAL FAILURE ALARM 006 @FAL --- --- 1079

FALS SEVERE FAILURE 
ALARM

007 --- --- --- 1087

FCS FRAME CHECKSUM 180 @FCS --- --- 700

FDIV FLOATING POINT 
DIVIDE

079 @FDIV --- --- 552

FIFO FIRST IN FIRST OUT 633 @FIFO --- --- 672

FIND$ FIND IN STRING 660 @FIND$ --- --- 1171

FIX FLOATING TO 16-BIT 450 @FIX --- --- 563

FIXD DOUBLE FLOATING 
TO 16-BIT BINARY

841 @FIXD --- --- 620

FIXL FLOATING TO 32-BIT 451 @FIXL --- --- 565

FIXLD DOUBLE FLOATING 
TO 32-BIT BINARY

842 @FIXLD --- --- 621

FLT 16-BIT TO FLOATING 452 @FLT --- --- 566

FLTL 32-BIT TO FLOATING 453 @FLTL --- --- 568

FOR FOR-NEXT LOOPS 512 --- --- --- 229

FPD FAILURE POINT 
DETECTION

269 --- --- --- 1095

FREAD READ DATA FILE 700 @FREAD --- --- 1045

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat
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G

H

I

FRMCV CONVERT ADDRESS 
FROM CV

284 @FRMCV --- --- 1113

FSTR FLOATING POINT TO 
ASCII

448 @FSTR --- --- 604

FWRIT WRITE DATA FILE 701 @FWRIT --- --- 1052

FVAL ASCII TO FLOATING 
POINT

449 @FVAL --- --- 609

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

GETID GET VARIABLE ID 286 @GETID --- --- 1214

GETR GET RECORD 
NUMBER

636 @GETR --- --- 683

GRET GLOBAL 
SUBROUTINE 
RETURN

752 --- --- --- 797

GRY GRAY CODE 
CONVERSION

474 @GRY --- --- 511

GSBN GLOBAL 
SUBROUTINE ENTRY

751 --- --- --- 794

GSBS GLOBAL 
SUBROUTINE CALL

750 @GSBS --- --- 786

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

HEX ASCII TO HEX 162 @HEX --- --- 490

HKY HEXADECIMAL KEY 
INPUT

212 --- --- --- 899

HMS SECONDS TO HOURS 066 @HMS --- --- 1070

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

IEND IF END 804 --- --- --- 1133

IF NOT 
(opérande)

IF NOT 802 --- --- --- 1133

IF (condition 
d'entrée)

IF 802 --- --- --- 1133

IF (opérande) IF 802 --- --- --- 1133

IL INTERLOCK 002 --- --- --- 201

ILC INTERLOCK CLEAR 003 --- --- --- 201

INI MODE CONTROL 880 @INI --- --- 823

INS$ INS$ 657 @INS$ --- --- 1184

IORD INTELLIGENT I/O 
READ

222 @IORD --- --- 913

IORF I/O REFRESH 097 @IORF --- --- 885

IORS ENABLE 
PERIPHERAL 
SERVICING

288 --- --- --- 1123

IOSP DISABLE 
PERIPHERAL 
SERVICING

287 @IOSP --- --- 1121

IOWR INTELLIGENT I/O 
WRITE

223 @IOWR --- --- 917

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat
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J

K

L

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

JME JUMP END 005 --- --- --- 219

JME0 MULTIPLE JUMP END 516 --- --- --- 227

JMP JUMP 004 --- --- --- 219

JMP0 MULTIPLE JUMP 515 --- --- --- 227

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

KEEP KEEP 011 --- --- !KEEP 179

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

LD LOAD --- @LD %LD !LD 153

LD < LOAD LESS THAN 310 --- --- --- 275

LD <$ LOAD STRING LESS 
THAN

672 --- --- --- 1187

LD <D LOAD DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN

337 --- --- --- 657

LD <DT LOAD TIME LESS 
THAN

343 --- --- --- 281

LD <F LOAD FLOATING 
LESS THAN

331 --- --- --- 600

LD <> LOAD NOT EQUAL 305 --- --- --- 275

LD <>$ LOAD STRING NOT 
EQUAL

671 --- --- --- 1187

LD <>D LOAD DOUBLE 
FLOATING NOT 
EQUAL

336 --- --- --- 657

LD <>DT LOAD TIME NOT 
EQUAL

342 --- --- --- 281

LD <>F LOAD FLOATING NOT 
EQUAL

330 --- --- --- 600

LD <>L LOAD DOUBLE NOT 
EQUAL

306 --- --- --- 275

LD <>S LOAD SIGNED NOT 
EQUAL

307 --- --- --- 275

LD <>SL LOAD DOUBLE 
SIGNED NOT EQUAL

308 --- --- --- 275

LD <L LOAD DOUBLE LESS 
THAN

311 --- --- --- 275

LD <S LOAD SIGNED LESS 
THAN

312 --- --- --- 275

LD <SL LOAD DOUBLE 
SIGNED LESS THAN

313 --- --- --- 275

LD = LOAD EQUAL 300 --- --- --- 275

LD =$ LOAD STRING 
EQUALS

670 --- --- --- 1187

LD =D LOAD DOUBLE 
FLOATING EQUAL

335 --- --- --- 657

LD =DT LOAD TIME EQUAL 341 --- --- --- 281

LD =F LOAD FLOATING 
EQUAL

329 --- --- --- 600

LD =L LOAD DOUBLE 
EQUAL

301 --- --- --- 275

LD =S LOAD SIGNED EQUAL 302 --- --- --- 275
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LD =SL LOAD DOUBLE 
SIGNED EQUAL

303 --- --- --- 275

LD > LOAD GREATER 
THAN

320 --- --- --- 275

LD >$ LOAD STRING 
GREATER THAN

674 --- --- --- 1187

LD >D LOAD DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN

339 --- --- --- 657

LD >DT LOAD TIME GREATER 
THAN

345 --- --- --- 281

LD >F LOAD FLOATING 
GREATER THAN

333 --- --- --- 600

LD >L LOAD DOUBLE 
GREATER THAN

321 --- --- --- 275

LD >S LOAD SIGNED 
GREATER THAN

322 --- --- --- 275

LD >SL LOAD DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN

323 --- --- --- 275

LD NOT LOAD NOT --- --- --- !LD NOT 155

LD TST LOAD BIT TEST 350 --- --- --- 174

LD TSTN LOAD BIT TEST 351 --- --- --- 174

LD <= LOAD LESS THAN OR 
EQUAL

315 --- --- --- 275

LD <=$ LOAD STRING LESS 
THAN OR EQUAL

673 --- --- --- 1187

LD <=D LOAD DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

338 --- --- --- 657

LD <=DT LOAD TIME LESS 
THAN OR EQUAL

344 --- --- --- 281

LD <=F LOAD FLOATING 
LESS THAN OR 
EQUAL

332 --- --- --- 600

LD <=L LOAD DOUBLE LESS 
THAN OR EQUAL

316 --- --- --- 275

LD <=S LOAD SIGNED LESS 
THAN OR EQUAL

317 --- --- --- 275

LD <=SL LOAD DOUBLE 
SIGNED LESS THAN 
OR EQUAL

318 --- --- --- 275

LD >= LOAD GREATER 
THAN OR EQUAL

325 --- --- --- 275

LD >=$ LOAD STRING 
GREATER THAN OR 
EQUALS

675 --- --- --- 1187

LD >=D LOAD DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN OR EQUAL

340 --- --- --- 657

LD >=DT LOAD TIME GREATER 
THAN OR EQUAL

346 --- --- --- 281

LD >=F LOAD FLOATING 
GREATER THAN OR 
EQUAL

334 --- --- --- 600

LD >=L LOAD DOUBLE 
GREATER THAN OR 
EQUAL

326 --- --- --- 275

LD >=S LOAD SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

327 --- --- --- 275

LD >=SL LOAD DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN OR EQUAL

328 --- --- --- 275

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 
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Page
115



Liste alphabétique des instructions par mnémonique Chapitre 2-3
M

LEFT$ GET STRING LEFT 652 @LEFT$ --- --- 1164

LEN$ STRING LENGTH 650 @LEN$ --- --- 1173

LEND NOT 
(opérande)

LOOP END NOT 810 --- --- --- 1153

LEND 
(condition 
d'entrée)

LOOP END 810 --- --- --- 1153

LEND 
(opérande)

LOOP END 810 --- --- --- 1153

LIFO LAST IN FIRST OUT 634 @LIFO --- --- 675

LINE COLUMN TO LINE 063 @LINE --- --- 494

LMT LIMIT CONTROL 680 @LMT --- --- 741

LOG LOGARITHM 468 @LOG --- --- 597

LOGD DOUBLE LOGARITHM 859 @LOGD --- --- 653

LOOP LOOP 809 --- --- --- 1153

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

MAX FIND MAXIMUM 182 @MAX --- --- 689

MCMP MULTIPLE COMPARE 019 @MCMP --- --- 299

MCRO MACRO 099 @MCRO --- --- 779

MID$ GET STRING MIDDLE 654 @MID$ --- --- 1168

MILC MULTI-INTERLOCK 
CLEAR

519 --- --- --- 205

MILH MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION 
HOLD

517 --- --- --- 205

MILR MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION 
RELEASE

518 --- --- --- 205

MIN FIND MINIMUM 183 @MIN --- --- 693

MLPX DATA DECODER 076 @MLPX --- --- 477

MOV MOVE 021 @MOV --- !MOV 315

MOV$ MOVE STRING 664 @MOV$ --- --- 1159

MOVB MOVE BIT 082 @MOVB --- --- 321

MOVBC MOVE BIT 568 @MOVBC --- --- 1211

MOVD MOVE DIGIT 083 @MOVD --- --- 323

MOVL DOUBLE MOVE 498 @MOVL --- --- 318

MOVR MOVE TO REGISTER 560 @MOVR --- --- 340

MOVRW MOVE TIMER/
COUNTER PV TO 
REGISTER 

561 --- --- --- 342

MSG DISPLAY MESSAGE 046 @MSG --- --- 1058

MSKR READ INTERRUPT 
MASK

692 @MSKR --- --- 804

MSKS SET INTERRUPT 
MASK

690 @MSKS --- --- 798

MTIM MULTI-OUTPUT 
TIMER

543 --- --- --- 254

MTIMX MULTI-OUTPUT 
TIMER

554 --- --- --- 254

MTR MATRIX INPUT 213 --- --- --- 904

MVN MOVE NOT 022 @MVN --- --- 317

MVNL DOUBLE MOVE NOT 499 @MVNL --- --- 320

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 
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N

O

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

NASL SHIFT N-BITS LEFT 580 @NASL --- --- 381

NASR SHIFT N-BITS RIGHT 581 @NASR --- --- 387

NEG 2'S COMPLEMENT 160 @NEG --- --- 472

NEGL DOUBLE 2’S 
COMPLEMENT

161 @NEGL --- --- 474

NEXT FOR-NEXT LOOPS 513 --- --- --- 229

NOP NO OPERATION 000 --- --- --- 198

NOT NOT 520 --- --- --- 172

NSFL SHIFT N-BIT DATA 
LEFT

578 @NSFL --- --- 377

NSFR SHIFT N-BIT DATA 
RIGHT

579 @NSFR --- --- 379

NSLL DOUBLE SHIFT 
N-BITS LEFT

582 @NSLL --- --- 384

NSRL DOUBLE SHIFT 
N-BITS RIGHT

583 @NSRL --- --- 389

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page

OR OR --- @OR %OR !OR 161

OR < OR LESS THAN 310 --- --- --- 275

OR <$ OR STRING LESS 
THAN

672 --- --- --- 1187

OR <> OR NOT EQUAL 305 --- --- --- 275

OR <>$ OR STRING NOT 
EQUAL

671 --- --- --- 1187

OR <>D OR DOUBLE 
FLOATING NOT 
EQUAL

336 --- --- --- 657

OR <>DT OR TIME NOT EQUAL 342 --- --- --- 281

OR <>F OR FLOATING NOT 
EQUAL

330 --- --- --- 600

OR <>L OR DOUBLE NOT 
EQUAL

306 --- --- --- 275

OR <>S OR SIGNED NOT 
EQUAL

307 --- --- --- 275

OR <>SL OR DOUBLE SIGNED 
NOT EQUAL

308 --- --- --- 275

OR <D OR DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN

337 --- --- --- 657

OR <DT OR TIME LESS THAN 343 --- --- --- 281

OR <F OR FLOATING LESS 
THAN

331 --- --- --- 600

OR <L OR DOUBLE LESS 
THAN

311 --- --- --- 275

OR <S OR SIGNED LESS 
THAN

312 --- --- --- 275

OR <SL OR DOUBLE SIGNED 
LESS THAN

313 --- --- --- 275

OR = OR EQUAL 300 --- --- --- 275

OR =$ OR STRING EQUALS 670 --- --- --- 1187

OR =D OR DOUBLE 
FLOATING EQUAL

335 --- --- --- 657

OR =DT OR TIME EQUAL 341 --- --- --- 281

OR =F OR FLOATING EQUAL 329 --- --- --- 600
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OR =L OR DOUBLE EQUAL 301 --- --- --- 275

OR =S OR SIGNED EQUAL 302 --- --- --- 275

OR =SL OR DOUBLE SIGNED 
EQUAL

303 --- --- --- 275

OR > OR GREATER THAN 320 --- --- --- 275

OR >$ OR STRING GREATER 
THAN

674 --- --- --- 1187

OR >D OR DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN

339 --- --- --- 657

OR >DT OR TIME GREATER 
THAN

345 --- --- --- 281

OR >F OR FLOATING 
GREATER THAN

333 --- --- --- 600

OR >L OR DOUBLE 
GREATER THAN

321 --- --- --- 275

OR >S OR SIGNED 
GREATER THAN

322 --- --- --- 275

OR >SL OR DOUBLE SIGNED 
GREATER THAN

323 --- --- --- 275

OR LD OR LOAD --- --- --- --- 166

OR NOT OR NOT --- --- --- !OR NOT 163

OR TST OR BIT TEST 350 --- --- --- 174

OR TSTN OR BIT TEST 351 --- --- --- 174

OR <= OR LESS THAN OR 
EQUAL

315 --- --- --- 275

OR <=$ OR STRING LESS 
THAN OR EQUALS

673 --- --- --- 1187

OR <=D OR DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

338 --- --- --- 657

OR <=DT OR TIME LESS THAN 
OR EQUAL

344 --- --- --- 281

OR <=F OR FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

332 --- --- --- 600

OR <=L OR DOUBLE LESS 
THAN OR EQUAL

316 --- --- --- 275

OR <=S OR SIGNED LESS 
THAN OR EQUAL

317 --- --- --- 275

OR <=SL OR DOUBLE SIGNED 
LESS THAN OR 
EQUAL

318 --- --- --- 275

OR >= OR GREATER THAN 
OR EQUAL

325 --- --- --- 275

OR >=$ OR STRING GREATER 
THAN OR EQUALS

675 --- --- --- 1187

OR >=D OR DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN OR EQUAL

340 --- --- --- 657

OR >=DT OR TIME GREATER 
THAN OR EQUAL

346 --- --- --- 281

OR >=F OR FLOATING 
GREATER THAN OR 
EQUAL

334 --- --- --- 600

OR >=L OR DOUBLE 
GREATER THAN OR 
EQUAL

326 --- --- --- 275

OR >=S OR SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

327 --- --- --- 275

OR >=SL OR DOUBLE SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

328 --- --- --- 275
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P

R

ORG ORIGIN SEARCH 889 @ORG --- --- 862

ORW LOGICAL OR 035 @ORW --- --- 520

ORWL DOUBLE LOGICAL OR 611 @ORWL --- --- 522

OUT OUTPUT --- --- --- !OUT 177

OUTB SINGLE BIT OUTPUT 534 @OUTB --- !OUTB 195

OUT NOT OUTPUT NOT --- --- --- !OUT NOT 178
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sur front 
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Spécification de 
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PID PID CONTROL 190 --- --- --- 720

PIDAT PID CONTROL WITH 
AUTOTUNING

191 --- --- --- 731

PMCR PROTOCOL MACRO 260 @PMCR --- --- 928

PRV HIGH-SPEED 
COUNTER PV READ

881 @PRV --- --- 827

PRV2 COUNTER 
FREQUENCY 
CONVERT

883 @PRV2 --- --- 833

PULS SET PULSES 886 @PULS --- --- 846

PLS2 PULSE OUTPUT 887 @PLS2 --- --- 849

PUSH PUSH ONTO STACK 632 @PUSH --- --- 669

PWM PULSE WITH 
VARIABLE DUTY 
FACTOR

891 @PWM --- --- 865

PWR EXPONENTIAL 
POWER

840 @PWR --- --- 599

PWRD DOUBLE 
EXPONENTIAL 
POWER

860 @PWRD --- --- 655
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RAD DEGREES TO 
RADIANS

458 @RAD --- --- 597

RADD DOUBLE DEGREES 
TO RADIANS

849 @RADD --- --- 634

RECV NETWORK RECEIVE 098 @RECV --- --- 997

RET SUBROUTINE 
RETURN

093 --- --- --- 786

RGHT$ GET STRING RIGHT 653 @RGHT$ --- --- 1166

RLNC ROTATE LEFT 
WITHOUT CARRY

574 @RLNC --- --- 367

RLNL DOUBLE ROTATE 
LEFT WITHOUT 
CARRY

576 @RLNL --- --- 369

ROL ROTATE LEFT 027 @ROL --- --- 360

ROLL DOUBLE ROTATE 
LEFT

572 @ROLL --- --- 362

ROOT BCD SQUARE ROOT 072 @ROOT --- --- 536

ROR ROTATE RIGHT 028 @ROR --- --- 364

RORL DOUBLE ROTATE 
RIGHT

573 @RORL --- --- 365

ROTB BINARY ROOT 620 @ROTB --- --- 534

RPLC$ REPLACE IN STRING 661 @RPLC$ --- --- 1175

RRNC ROTATE RIGHT 
WITHOUT CARRY

575 @RRNC --- --- 371
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S

RRNL DOUBLE ROTATE 
RIGHT WITHOUT 
CARRY

577 @RRNL --- --- 372

RSET RESET --- @RSET %RSET !RSET 186

RSTA MULTIPLE BIT RESET 531 @RSTA --- --- 189

RSTB SINGLE BIT RESET 533 @RSTB --- !RSTB 192

RXD RECEIVE 235 @RXD --- --- 944

RXDU RECEIVE VIA SERIAL 
COMMUNICATIONS 
UNIT

255 @RXDU --- --- 960
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SBN SUBROUTINE ENTRY 092 --- --- --- 783

SBS SUBROUTINE CALL 091 @SBS --- --- 773

SCL SCALING 194 @SCL --- --- 757

SCL2 SCALING 2 486 @SCL2 --- --- 762

SCL3 SCALING 3 487 @SCL3 --- --- 766

SDEC 7-SEGMENT 
DECODER

078 @SDEC --- --- 928

SDEL STACK DATA DELETE 642 @SDEL --- --- 716

SEC HOURS TO SECONDS 065 @SEC --- --- 1068

SEND NETWORK SEND 090 @SEND --- --- 991

SET SET --- @SET %SET !SET 186

SETA MULTIPLE BIT SET 530 @SETA --- --- 189

SETB SINGLE BIT SET 532 @SETB --- !SETB 192

SETR SET RECORD 
LOCATION

635 @SETR --- --- 681

SFT SHIFT REGISTER 010 --- --- --- 345

SFTR REVERSIBLE SHIFT 
REGISTER

084 @SFTR --- --- 346

SIGN 16-BIT TO 32-BIT 
SIGNED BINARY

600 @SIGN --- --- 476

SIN SINE 460 @SIN --- --- 581

SIND DOUBLE SINE 851 @SIND --- --- 637

SINS STACK DATA INSERT 641 @SINS --- --- 713

SLD ONE DIGIT SHIFT 
LEFT

074 @SLD --- --- 374

SNUM STACK SIZE READ 638 @SNUM --- --- 704

SNXT STEP START 009 --- --- --- 868

SPED SPEED OUTPUT 885 @SPED --- --- 841

SQRT SQUARE ROOT 466 @SQRT --- --- 593

SQRTD DOUBLE SQUARE 
ROOT

857 @SQRTD --- --- 649

SRCH DATA SEARCH 181 @SRCH --- --- 685

SRD ONE DIGIT SHIFT 
RIGHT

075 @SRD --- --- 376

SREAD STACK DATA READ 639 @SREAD --- --- 707

SSET SET STACK 630 @SSET --- --- 666

STC SET CARRY 040 @STC --- --- 1104

STEP STEP DEFINE 008 --- --- --- 868

STUP CHANGE SERIAL 
PORT SETUP

237 @STUP --- --- 968

SUM SUM 184 @SUM --- --- 697
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T

U

W

SWAP SWAP BYTES 637 @SWAP --- --- 687

SWRIT STACK DATA WRITE 640 @SWRIT --- --- 710

Mnémonique Instruction Code fonction Différentiation 
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Différentiation 
sur front 
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TAN TANGENT 462 @TAN --- --- 585

TAND DOUBLE TANGENT 853 @TAND --- --- 641

TCMP TABLE COMPARE 085 @TCMP --- --- 301

TIM TIMER --- --- --- --- 235

TIMH HIGH-SPEED TIMER 015 --- --- --- 240

TIMHX HIGH-SPEED TIMER 551 --- --- --- 240

TIML LONG TIMER 542 --- --- --- 251

TIMLX LONG TIMER 553 --- --- --- 251

TIMW TIMER WAIT 813 --- --- --- 1144

TIMWX TIMER WAIT 816 --- --- --- 1144

TIMX TIMER 505 --- --- --- 235

TKOF TASK OFF 821 @TKOF --- --- 1196

TKON TASK ON 820 @TKON --- --- 1192

TKY TEN KEY INPUT 211 @TKY --- --- 896

TMHH ONE-MS TIMER 540 --- --- --- 244

TMHHX ONE-MS TIMER 552 --- --- --- 244

TMHW HIGH-SPEED TIMER 
WAIT

815 --- --- --- 1150

TMHWX HIGH-SPEED TIMER 
WAIT

817 --- --- --- 1150

TOCV CONVERT ADDRESS 
TO CV

285 @TOCV --- --- 1117

TPO TIME-
PROPORTIONAL 
OUTPUT

685 --- --- --- 749

TRSM TRACE MEMORY 
SAMPLING

045 --- --- --- 1075

TTIM ACCUMULATIVE 
TIMER

087 --- --- --- 247

TTIMX ACCUMULATIVE 
TIMER

555 --- --- --- 247

TXD TRANSMIT 236 @TXD --- --- 937

TXDU TRANSMIT VIA 
SERIAL 
COMMUNICATIONS 
UNIT

256 @TXDU --- --- 952
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UP CONDITION ON 521 --- --- --- 173
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WAIT NOT 
(opérande)

ONE CYCLE AND 
WAIT NOT

805 --- --- --- 1140

WAIT (condition 
d'entrée)

ONE CYCLE AND 
WAIT

805 --- --- --- 1140
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X

Z

Symboles

WAIT 
(opérande)

ONE CYCLE AND 
WAIT

805 --- --- --- 1140

WDT EXTEND MAXIMUM 
CYCLE TIME

094 @WDT --- --- 1108

WSFT WORD SHIFT 016 @WSFT --- --- 352
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montant

Différentiation 
sur front 

descendant
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XCGL DOUBLE DATA 
EXCHANGE 

562 @XCGL --- --- 334

XCHG DATA EXCHANGE 073 @XCHG --- --- 333

XCHG$ EXCHANGE STRING 665 @XCHG$ --- --- 1180

XFER BLOCK TRANSFER 070 @XFER --- --- 328

XFERC BLOCK TRANSFER 565 @XFERC --- --- 1201

XFRB MULTIPLE BIT 
TRANSFER

062 @XFRB --- --- 326

XNRL DOUBLE EXCLUSIVE 
NOR

613 @XNRL --- --- 529

XNRW EXCLUSIVE NOR 037 @XNRW --- --- 528

XORL DOUBLE EXCLUSIVE 
OR

612 @XORL --- --- 526

XORW EXCLUSIVE OR 036 @XORW --- --- 524
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ZCP AREA RANGE 
COMPARE

088 --- --- --- 310

ZCPL DOUBLE AREA 
RANGE COMPARE

116 --- --- --- 313

ZONE DEAD ZONE 
CONTROL

682 @ZONE --- --- 746
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7SEG 7-SEGMENT DISPLAY 
OUTPUT

214 --- --- --- 908

+ SIGNED BINARY ADD 
WITHOUT CARRY

400 @+ --- --- 410

+$ CONCATENATE 
STRING

656 @+$ --- --- 1161

++ INCREMENT BINARY 590 @++ --- --- 393

++B INCREMENT BCD 594 @++B --- --- 401

++BL DOUBLE 
INCREMENT BCD

595 @++BL --- --- 403

++L DOUBLE 
INCREMENT BINARY

591 @++L --- --- 395

+B BCD ADD WITHOUT 
CARRY

404 @+B --- --- 418

+BC BCD ADD WITH 
CARRY

406 @+BC --- --- 421

+BCL DOUBLE BCD ADD 
WITH CARRY

407 @+BCL --- --- 423

+BL DOUBLE BCD ADD 
WITHOUT CARRY

405 @+BL --- --- 419
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+C SIGNED BINARY ADD 
WITH CARRY

402 @+C --- --- 414

+CL DOUBLE SIGNED 
BINARY ADD WITH 
CARRY

403 @+CL --- --- 416

+D DOUBLE FLOATING-
POINT ADD

845 @+D --- --- 626

+F FLOATING-POINT 
ADD

454 @+F --- --- 570

+L DOUBLE SIGNED 
BINARY ADD 
WITHOUT CARRY

401 @+L --- --- 412

– SIGNED BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

410 @– --- --- 424

– – DECREMENT BINARY 592 @– – --- --- 397

– –B DECREMENT BCD 596 @– –B --- --- 405

– –BL DOUBLE 
DECREMENT BCD

597 @– –BL --- --- 407

– –L DOUBLE 
DECREMENT BINARY

593 @– –L --- --- 399

–B BCD SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

414 @–B --- --- 435

–BC BCD SUBTRACT 
WITH CARRY

416 @–BC --- --- 440

–BCL DOUBLE BCD 
SUBTRACT WITH 
CARRY

417 @–BCL --- --- 441

–BL DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

415 @–BL --- --- 436

–C SIGNED BINARY 
SUBTRACT WITH 
CARRY

412 @–C --- --- 430

–CL DOUBLE SIGNED 
BINARY SUBTRACT 
WITH CARRY

413 @–CL --- --- 432

−D DOUBLE FLOATING-
POINT SUBTRACT

846 @−D --- --- 628

–F FLOATING-POINT 
SUBTRACT

455 @–F --- --- 572

* SIGNED BINARY 
MULTIPLY

420 @* --- --- 443

*B BCD MULTIPLY 424 @*B --- --- 450

*BL DOUBLE BCD 
MULTIPLY

425 @*BL --- --- 452

*D DOUBLE FLOATING-
POINT MULTIPLY

847 @*D --- --- 630

*F FLOATING-POINT 
MULTIPLY

456 @*F --- --- 574

*L DOUBLE SIGNED 
BINARY MULTIPLY

421 @*L --- --- 445

*U UNSIGNED BINARY 
MULTIPLY

422 @*U --- --- 447

*UL DOUBLE UNSIGNED 
BINARY MULTIPLY

423 @*UL --- --- 449

–L DOUBLE SIGNED 
BINARY SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

411 @–L --- --- 426

/ SIGNED BINARY 
DIVIDE

430 @/ --- --- 454

/B BCD DIVIDE 434 @/B --- --- 462

/BL DOUBLE BCD DIVIDE 435 @/BL --- --- 464
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/D DOUBLE FLOATING-
POINT DIVIDE

848 @/D --- --- 632

/F FLOATING-POINT 
DIVIDE

457 @/F --- --- 576

/L DOUBLE SIGNED 
BINARY DIVIDE

431 @/L --- --- 456

/U UNSIGNED BINARY 
DIVIDE

432 @/U --- --- 458

/UL DOUBLE UNSIGNED 
BINARY DIVIDE

433 @/UL --- --- 460
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2-4 Liste des instructions par code fonction
Code fonction Mnémonique Instruction Différentiation 
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montant

Différentiation 
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Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat
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--- LD LOAD @LD %LD !LD 153

--- LD NOT LOAD NOT --- --- !LD NOT 155

--- AND AND @AND %AND !AND 157

--- AND NOT AND NOT --- --- !AND NOT 159

--- OR OR @OR %OR !OR 161

--- OR NOT OR NOT --- --- !OR NOT 163

--- AND LD AND LOAD --- --- --- 164

--- OR LD OR LOAD --- --- --- 166

--- OUT OUTPUT --- --- !OUT 177

--- OUT NOT OUTPUT NOT --- --- !OUT NOT 178

--- SET SET @SET %SET !SET 186

--- RSET RESET @RSET %RSET !RSET 186

--- TIM TIMER --- --- --- 235

--- TIMX TIMER --- --- --- 235

--- CNT COUNTER --- --- --- 260

000 NOP NO OPERATION --- --- --- 198

001 END END --- --- --- 197

002 IL INTERLOCK --- --- --- 201

003 ILC INTERLOCK CLEAR --- --- --- 201

004 JMP JUMP --- --- --- 219

005 JME JUMP END --- --- --- 219

006 FAL FAILURE ALARM @FAL --- --- 1079

007 FALS SEVERE FAILURE 
ALARM

--- --- --- 1087

008 STEP STEP DEFINE --- --- --- 868

009 SNXT STEP START --- --- --- 868

010 SFT SHIFT REGISTER --- --- --- 345

011 KEEP KEEP --- --- !KEEP 179

012 CNTR REVERSIBLE 
COUNTER

--- --- --- 263

013 DIFU DIFFERENTIATE UP --- --- !DIFU 184

014 DIFD DIFFERENTIATE 
DOWN

--- --- !DIFD 184

015 TIMH HIGH-SPEED TIMER --- --- --- 240

016 WSFT WORD SHIFT @WSFT --- --- 352

017 ASFT ASYNCHRONOUS 
SHIFT REGISTER

@ASFT --- --- 349

019 MCMP MULTIPLE COMPARE @MCMP --- --- 299

020 CMP UNSIGNED COMPARE --- --- !CMP 287

021 MOV MOVE @MOV --- !MOV 315

022 MVN MOVE NOT @MVN --- --- 317

023 BIN BCD-TO-BINARY @BIN --- --- 466

024 BCD BINARY-TO-BCD @BCD --- --- 469

025 ASL ARITHMETIC SHIFT 
LEFT

@ASL --- --- 354

026 ASR ARITHMETIC SHIFT 
RIGHT

@ASR --- --- 357

027 ROL ROTATE LEFT @ROL --- --- 360

028 ROR ROTATE RIGHT @ROR --- --- 364

029 COM COMPLEMENT @COM --- --- 531

034 ANDW LOGICAL AND @ANDW --- --- 517

035 ORW LOGICAL OR @ORW --- --- 520
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036 XORW EXCLUSIVE OR @XORW --- --- 524

037 XNRW EXCLUSIVE NOR @XNRW --- --- 528

040 STC SET CARRY @STC --- --- 1104

041 CLC CLEAR CARRY @CLC --- --- 1105

045 TRSM TRACE MEMORY 
SAMPLING

--- --- --- 1075

046 MSG DISPLAY MESSAGE @MSG --- --- 1058

058 BINL DOUBLE BCD-TO-
DOUBLE BINARY

@BINL --- --- 467

059 BCDL DOUBLE BINARY-TO-
BCD

@BCDL --- --- 470

060 CMPL DOUBLE UNSIGNED 
COMPARE

--- --- --- 290

062 XFRB MULTIPLE BIT 
TRANSFER

@XFRB --- --- 326

063 LINE COLUMN TO LINE @LINE --- --- 494

064 COLM LINE TO COLUMN @COLM --- --- 496

065 SEC HOURS TO SECONDS @SEC --- --- 1068

066 HMS SECONDS TO HOURS @HMS --- --- 1070

067 BCNT BIT COUNTER @BCNT --- --- 556

068 BCMP UNSIGNED BLOCK 
COMPARE

@BCMP --- --- 304

069 APR ARITHMETIC 
PROCESS

@APR --- --- 540

070 XFER BLOCK TRANSFER @XFER --- --- 328

071 BSET BLOCK SET @BSET --- --- 331

072 ROOT BCD SQUARE ROOT @ROOT --- --- 536

073 XCHG DATA EXCHANGE @XCHG --- --- 333

074 SLD ONE DIGIT SHIFT 
LEFT

@SLD --- --- 374

075 SRD ONE DIGIT SHIFT 
RIGHT

@SRD --- --- 376

076 MLPX DATA DECODER @MLPX --- --- 477

077 DMPX DATA ENCODER @DMPX --- --- 482

078 SDEC 7-SEGMENT 
DECODER

@SDEC --- --- 928

079 FDIV FLOATING POINT 
DIVIDE

@FDIV --- --- 552

080 DIST SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

@DIST --- --- 336

081 COLL DATA COLLECT @COLL --- --- 338

082 MOVB MOVE BIT @MOVB --- --- 321

083 MOVD MOVE DIGIT @MOVD --- --- 323

084 SFTR REVERSIBLE SHIFT 
REGISTER

@SFTR --- --- 346

085 TCMP TABLE COMPARE @TCMP --- --- 301

086 ASC ASCII CONVERT @ASC --- --- 486

087 TTIM ACCUMULATIVE 
TIMER

--- --- --- 247

088 ZCP AREA RANGE 
COMPARE

--- --- --- 310

090 SEND NETWORK SEND @SEND --- --- 991

091 SBS SUBROUTINE CALL @SBS --- --- 773

092 SBN SUBROUTINE ENTRY --- --- --- 783

093 RET SUBROUTINE 
RETURN

--- --- --- 786
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094 WDT EXTEND MAXIMUM 
CYCLE TIME

@WDT --- --- 1108

096 BPRG BLOCK PROGRAM 
BEGIN

--- --- --- 1128

097 IORF I/O REFRESH @IORF --- --- 885

098 RECV NETWORK RECEIVE @RECV --- --- 997

099 MCRO MACRO @MCRO --- --- 779

114 CPS SIGNED BINARY 
COMPARE

--- --- !CPS 293

115 CPSL DOUBLE SIGNED 
BINARY COMPARE

--- --- --- 296

116 ZCPL DOUBLE AREA 
RANGE COMPARE

--- --- --- 313

160 NEG 2'S COMPLEMENT @NEG --- --- 472

161 NEGL DOUBLE 2’S 
COMPLEMENT

@NEGL --- --- 474

162 HEX ASCII TO HEX @HEX --- --- 490

180 FCS FRAME CHECKSUM @FCS --- --- 700

181 SRCH DATA SEARCH @SRCH --- --- 685

182 MAX FIND MAXIMUM @MAX --- --- 689

183 MIN FIND MINIMUM @MIN --- --- 693

184 SUM SUM @SUM --- --- 697

190 PID PID CONTROL --- --- --- 720

191 PIDAT PID CONTROL WITH 
AUTOTUNING

--- --- --- 731

194 SCL SCALING @SCL --- --- 757

195 AVG AVERAGE --- --- --- 769

210 DSW DIGITAL SWITCH 
INPUT

--- --- --- 890

211 TKY TEN KEY INPUT @TKY --- --- 896

212 HKY HEXADECIMAL KEY 
INPUT

--- --- --- 899

213 MTR MATRIX INPUT --- --- --- 904

214 7SEG 7-SEGMENT DISPLAY 
OUTPUT

--- --- --- 908

222 IORD INTELLIGENT I/O 
READ

@IORD --- --- 913

223 IOWR INTELLIGENT I/O 
WRITE

@IOWR --- --- 917

226 DLNK CPU BUS UNIT I/O 
REFRESH

@DLNK --- --- 921

235 RXD RECEIVE @RXD --- --- 944

236 TXD TRANSMIT @TXD --- --- 937

255 RXDU RECEIVE VIA SERIAL 
COMMUNICATIONS 
UNIT

@RXDU --- --- 960

256 TXDU TRANSMIT VIA 
SERIAL 
COMMUNICATIONS 
UNIT

@TXDU --- --- 952

237 STUP CHANGE SERIAL 
PORT SETUP

@STUP --- --- 968

260 PMCR PROTOCOL MACRO @PMCR --- --- 928

269 FPD FAILURE POINT 
DETECTION

--- --- --- 1095

281 EMBC SELECT EM BANK @EMBC --- --- 1106

282 CCS SAVE CONDITION 
FLAGS

@CCS --- --- 1110

283 CCL LOAD CONDITION 
FLAGS

@CCL --- --- 1112
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284 FRMCV CONVERT ADDRESS 
FROM CV

@FRMCV --- --- 1113

285 TOCV CONVERT ADDRESS 
TO CV

@TOCV --- --- 1117

286 GETID GET VARIABLE ID @GETID --- --- 1214

287 IOSP DISABLE 
PERIPHERAL 
SERVICING

@IOSP --- --- 1121

288 IORS ENABLE 
PERIPHERAL 
SERVICING

--- --- --- 1123

300 AND = AND EQUAL --- --- --- 275

300 LD = LOAD EQUAL --- --- --- 275

300 OR = OR EQUAL --- --- --- 275

301 AND =L AND DOUBLE EQUAL --- --- --- 275

301 LD =L LOAD DOUBLE 
EQUAL

--- --- --- 275

301 OR =L OR DOUBLE EQUAL --- --- --- 275

302 AND =S AND SIGNED EQUAL --- --- --- 275

302 LD =S LOAD SIGNED EQUAL --- --- --- 275

302 OR =S OR SIGNED EQUAL --- --- --- 275

303 AND =SL AND DOUBLE 
SIGNED EQUAL

--- --- --- 275

303 LD =SL LOAD DOUBLE 
SIGNED EQUAL

--- --- --- 275

303 OR =SL OR DOUBLE SIGNED 
EQUAL

--- --- --- 275

305 AND <> AND NOT EQUAL --- --- --- 275

305 LD <> LOAD NOT EQUAL --- --- --- 275

305 OR <> OR NOT EQUAL --- --- --- 275

306 AND <>L AND DOUBLE NOT 
EQUAL

--- --- --- 275

306 LD <>L LOAD DOUBLE NOT 
EQUAL

--- --- --- 275

306 OR <>L OR DOUBLE NOT 
EQUAL

--- --- --- 275

307 AND <>S AND SIGNED NOT 
EQUAL

--- --- --- 275

307 LD <>S LOAD SIGNED NOT 
EQUAL

--- --- --- 275

307 OR <>S OR SIGNED NOT 
EQUAL

--- --- --- 275

308 AND <>SL AND DOUBLE 
SIGNED NOT EQUAL

--- --- --- 275

308 LD <>SL LOAD DOUBLE 
SIGNED NOT EQUAL

--- --- --- 275

308 OR <>SL OR DOUBLE SIGNED 
NOT EQUAL

--- --- --- 275

310 AND < AND LESS THAN --- --- --- 275

310 LD < LOAD LESS THAN --- --- --- 275

310 OR < OR LESS THAN --- --- --- 275

311 AND <L AND DOUBLE LESS 
THAN

--- --- --- 275

311 LD <L LOAD DOUBLE LESS 
THAN

--- --- --- 275

311 OR <L OR DOUBLE LESS 
THAN

--- --- --- 275

312 AND <S AND SIGNED LESS 
THAN

--- --- --- 275

312 LD <S LOAD SIGNED LESS 
THAN

--- --- --- 275

Code fonction Mnémonique Instruction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page
128



Liste des instructions par code fonction Chapitre 2-4
312 OR <S OR SIGNED LESS 
THAN

--- --- --- 275

313 AND <SL AND DOUBLE 
SIGNED LESS THAN

--- --- --- 275

313 LD <SL LOAD DOUBLE 
SIGNED LESS THAN

--- --- --- 275

313 OR <SL OR DOUBLE SIGNED 
LESS THAN

--- --- --- 275

315 AND <= AND LESS THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

315 LD <= LOAD LESS THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

315 OR <= OR LESS THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

316 AND <=L AND DOUBLE LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

316 LD <=L LOAD DOUBLE LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

316 OR <=L OR DOUBLE LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

317 AND <=S AND SIGNED LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

317 LD <=S LOAD SIGNED LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

317 OR <=S OR SIGNED LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

318 AND <=SL AND DOUBLE 
SIGNED LESS THAN 
OR EQUAL

--- --- --- 275

318 LD <=SL LOAD DOUBLE 
SIGNED LESS THAN 
OR EQUAL

--- --- --- 275

318 OR <=SL OR DOUBLE SIGNED 
LESS THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

320 AND > AND GREATER THAN --- --- --- 275

320 LD > LOAD GREATER 
THAN

--- --- --- 275

320 OR > OR GREATER THAN --- --- --- 275

321 AND >L AND DOUBLE 
GREATER THAN

--- --- --- 275

321 LD >L LOAD DOUBLE 
GREATER THAN

--- --- --- 275

321 OR >L OR DOUBLE 
GREATER THAN

--- --- --- 275

322 AND >S AND SIGNED 
GREATER THAN

--- --- --- 275

322 LD >S LOAD SIGNED 
GREATER THAN

--- --- --- 275

322 OR >S OR SIGNED 
GREATER THAN

--- --- --- 275

323 AND >SL AND DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN

--- --- --- 275

323 LD >SL LOAD DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN

--- --- --- 275

323 OR >SL OR DOUBLE SIGNED 
GREATER THAN

--- --- --- 275

325 AND >= AND GREATER THAN 
OR EQUAL

--- --- --- 275

325 LD >= LOAD GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275
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325 OR >= OR GREATER THAN 
OR EQUAL

--- --- --- 275

326 AND >=L AND DOUBLE 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

326 LD >=L LOAD DOUBLE 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

326 OR >=L OR DOUBLE 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

327 AND >=S AND SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

327 LD >=S LOAD SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

327 OR >=S OR SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

328 AND >=SL AND DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

328 LD >=SL LOAD DOUBLE 
SIGNED GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 275

328 OR >=SL OR DOUBLE SIGNED 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 275

329 AND =F AND FLOATING 
EQUAL

--- --- --- 600

329 LD =F LOAD FLOATING 
EQUAL

--- --- --- 600

329 OR =F OR FLOATING EQUAL --- --- --- 600

330 AND <>F AND FLOATING NOT 
EQUAL

--- --- --- 600

330 LD <>F LOAD FLOATING NOT 
EQUAL

--- --- --- 600

330 OR <>F OR FLOATING NOT 
EQUAL

--- --- --- 600

331 AND <F AND FLOATING LESS 
THAN

--- --- --- 600

331 LD <F LOAD FLOATING 
LESS THAN

--- --- --- 600

331 OR <F OR FLOATING LESS 
THAN

--- --- --- 600

332 AND <=F AND FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 600

332 LD <=F LOAD FLOATING 
LESS THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 600

332 OR <=F OR FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 600

333 AND >F AND FLOATING 
GREATER THAN

--- --- --- 600

333 LD >F LOAD FLOATING 
GREATER THAN

--- --- --- 600

333 OR >F OR FLOATING 
GREATER THAN

--- --- --- 600

334 AND >=F AND FLOATING 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 600

334 LD >=F LOAD FLOATING 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 600
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334 OR >=F OR FLOATING 
GREATER THAN OR 
EQUAL

--- --- --- 600

335 AND =D AND DOUBLE 
FLOATING EQUAL

--- --- --- 657

335 LD =D LOAD DOUBLE 
FLOATING EQUAL

--- --- --- 657

335 OR =D OR DOUBLE 
FLOATING EQUAL

--- --- --- 657

336 AND <>D AND DOUBLE 
FLOATING NOT 
EQUAL

--- --- --- 657

336 LD <>D LOAD DOUBLE 
FLOATING NOT 
EQUAL

--- --- --- 657

336 OR <>D OR DOUBLE 
FLOATING NOT 
EQUAL

--- --- --- 657

337 AND <D AND DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN

--- --- --- 657

337 LD <D LOAD DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN

--- --- --- 657

337 OR <D OR DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN

--- --- --- 657

338 AND <=D AND DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 657

338 LD <=D LOAD DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 657

338 OR <=D OR DOUBLE 
FLOATING LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 657

339 AND >D AND DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN

--- --- --- 657

339 LD >D LOAD DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN

--- --- --- 657

339 OR >D OR DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN

--- --- --- 657

340 AND >=D AND DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 657

340 LD >=D LOAD DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 657

340 OR >=D OR DOUBLE 
FLOATING GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 657

341 AND =DT AND TIME EQUAL --- --- --- 281

341 LD =DT LOAD TIME EQUAL --- --- --- 281

341 OR =DT OR TIME EQUAL --- --- --- 281

342 AND <> DT AND TIME NOT 
EQUAL

--- --- --- 281

342 LD <> DT LOAD TIME NOT 
EQUAL

--- --- --- 281

342 OR <> DT OR TIME NOT EQUAL --- --- --- 281

343 AND < DT AND TIME LESS 
THAN

--- --- --- 281

343 LD < DT LOAD TIME LESS 
THAN

--- --- --- 281

343 OR < DT OR TIME LESS THAN --- --- --- 281
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344 AND <= DT AND TIME LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 281

344 LD <= DT LD TIME LESS THAN 
OR EQUAL

--- --- --- 281

344 OR <= DT OR TIME LESS THAN 
OR EQUAL

--- --- --- 281

345 AND > DT AND TIME GREATER 
THAN

--- --- --- 281

345 LD > DT LOAD TIME GREATER 
THAN

--- --- --- 281

345 OR > DT OR TIME GREATER 
THAN

--- --- --- 281

346 AND >= DT AND TIME GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 281

346 LD >= DT LOAD TIME GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 281

346 OR >= DT OR TIME GREATER 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 281

350 AND TST AND BIT TEST --- --- --- 174

350 LD TST LOAD BIT TEST --- --- --- 174

350 OR TST OR BIT TEST --- --- --- 174

351 AND TSTN AND BIT TEST NOT --- --- --- 174

351 LD TSTN LOAD BIT TEST NOT --- --- --- 174

351 OR TSTN OR BIT TEST NOT --- --- --- 174

400 + SIGNED BINARY ADD 
WITHOUT CARRY

@+ --- --- 410

401 +L DOUBLE SIGNED 
BINARY ADD 
WITHOUT CARRY

@+L --- --- 412

402 +C SIGNED BINARY ADD 
WITH CARRY

@+C --- --- 414

403 +CL DOUBLE SIGNED 
BINARY ADD WITH 
CARRY

@+CL --- --- 416

404 +B BCD ADD WITHOUT 
CARRY

@+B --- --- 421

405 +BL DOUBLE BCD ADD 
WITHOUT CARRY

@+BL --- --- 419

406 +BC BCD ADD WITH 
CARRY

@+BC --- --- 421

407 +BCL DOUBLE BCD ADD 
WITH CARRY

@+BCL --- --- 423

410 – SIGNED BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

@– --- --- 424

411 –L DOUBLE SIGNED 
BINARY SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

@–L --- --- 426

412 –C SIGNED BINARY 
SUBTRACT WITH 
CARRY

@–C --- --- 430

413 –CL DOUBLE SIGNED 
BINARY SUBTRACT 
WITH CARRY

@–CL --- --- 432

414 –B BCD SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

@–B --- --- 435

415 –BL DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

@–BL --- --- 436

416 –BC BCD SUBTRACT 
WITH CARRY

@–BC --- --- 440

417 –BCL DOUBLE BCD 
SUBTRACT WITH 
CARRY

@–BCL --- --- 441

Code fonction Mnémonique Instruction Différentiation 
sur front 
montant

Différentiation 
sur front 

descendant

Spécification de 
rafraîchissement 

immédiat

Page
132



Liste des instructions par code fonction Chapitre 2-4
420 * SIGNED BINARY 
MULTIPLY

@* --- --- 443

421 *L DOUBLE SIGNED 
BINARY MULTIPLY

@*L --- --- 445

422 *U UNSIGNED BINARY 
MULTIPLY

@*U --- --- 447

423 *UL DOUBLE UNSIGNED 
BINARY MULTIPLY

@*UL --- --- 449

424 *B BCD MULTIPLY @*B --- --- 450

425 *BL DOUBLE BCD 
MULTIPLY

@*BL --- --- 452

430 / SIGNED BINARY 
DIVIDE

@/ --- --- 454

431 /L DOUBLE SIGNED 
BINARY DIVIDE

@/L --- --- 456

432 /U UNSIGNED BINARY 
DIVIDE

@/U --- --- 458

433 /UL DOUBLE UNSIGNED 
BINARY DIVIDE

@/UL --- --- 460

434 /B BCD DIVIDE @/B --- --- 462

435 /BL DOUBLE BCD DIVIDE @/BL --- --- 464

448 FSTR FLOATING POINT TO 
ASCII

@FSTR --- --- 604

449 FVAL ASCII TO FLOATING 
POINT

@FVAL --- --- 609

450 FIX FLOATING TO 16-BIT @FIX --- --- 563

451 FIXL FLOATING TO 32-BIT @FIXL --- --- 565

452 FLT 16-BIT TO FLOATING @FLT --- --- 566

453 FLTL 32-BIT TO FLOATING @FLTL --- --- 568

454 +F FLOATING-POINT 
ADD

@+F --- --- 570

455 –F FLOATING-POINT 
SUBTRACT

@–F --- --- 572

456 *F FLOATING-POINT 
MULTIPLY

@*F --- --- 574

457 /F FLOATING-POINT 
DIVIDE

@/F --- --- 576

458 RAD DEGREES TO 
RADIANS

@RAD --- --- 597

459 DEG RADIANS-TO 
DEGREES

@DEG --- --- 579

460 SIN SINE @SIN --- --- 581

461 COS COSINE @COS --- --- 583

462 TAN TANGENT @TAN --- --- 585

463 ASIN ARC SINE @ASIN --- --- 587

464 ACOS ARC COSINE @ACOS --- --- 589

465 ATAN ARC TANGENT @ATAN --- --- 591

466 SQRT SQUARE ROOT @SQRT --- --- 593

467 EXP EXPONENT @EXP --- --- 595

468 LOG LOGARITHM @LOG --- --- 597

470 BINS SIGNED BCD-TO-
BINARY

@BINS --- --- 499

471 BCDS SIGNED BINARY-TO-
BCD

@BCDS --- --- 505

472 BISL DOUBLE SIGNED 
BCD-TO-BINARY

@BISL --- --- 502

473 BDSL DOUBLE SIGNED 
BINARY-TO-BCD

@BDSL --- --- 507
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474 GRY GRAY CODE 
CONVERSION

@GRY --- --- 511

486 SCL2 SCALING 2 @SCL2 --- --- 762

487 SCL3 SCALING 3 @SCL3 --- --- 766

490 CMND DELIVER COMMAND @CMND --- --- 1003

498 MOVL DOUBLE MOVE @MOVL --- --- 318

499 MVNL DOUBLE MOVE NOT @MVNL --- --- 320

502 BCMP2 EXPANDED BLOCK 
COMPARE

@BCMP2 --- --- 306

510 CJP CONDITIONAL JUMP --- --- --- 223

511 CJPN CONDITIONAL JUMP --- --- --- 223

512 FOR FOR-NEXT LOOPS --- --- --- 229

513 NEXT FOR-NEXT LOOPS --- --- --- 229

514 BREAK BREAK LOOP --- --- --- 232

515 JMP0 MULTIPLE JUMP --- --- --- 227

516 JME0 MULTIPLE JUMP END --- --- --- 227

517 MILH MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION 
HOLD

--- --- --- 205

518 MILR MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION 
RELEASE

--- --- --- 205

519 MILC MULTI-INTERLOCK 
CLEAR

--- --- --- 205

520 NOT NOT --- --- --- 172

521 UP CONDITION ON --- --- --- 173

522 DOWN CONDITION OFF --- --- --- 173

530 SETA MULTIPLE BIT SET @SETA --- --- 189

531 RSTA MULTIPLE BIT RESET @RSTA --- --- 189

532 SETB SINGLE BIT SET @SETB --- !SETB 192

533 RSTB SINGLE BIT RESET @RSTB --- !RSTB 192

534 OUTB SINGLE BIT OUTPUT @OUTB --- !OUTB 195

540 TMHH ONE-MS TIMER --- --- --- 244

542 TIML LONG TIMER --- --- --- 251

543 MTIM MULTI-OUTPUT 
TIMER

--- --- --- 254

545 CNR RESET TIMER/
COUNTER

@CNR --- --- 267

546 CNTX COUNTER --- --- --- 260

547 CNRX RESET TIMER/
COUNTER

--- --- --- 267

548 CNTRX REVERSIBLE 
COUNTER

--- --- --- 263

550 TIMX TIMER --- --- --- 235

551 TIMHX HIGH-SPEED TIMER --- --- --- 240

552 TMHHX ONE-MS TIMER --- --- --- 244

553 TIMLX LONG TIMER --- --- --- 251

554 MTIMX MULTI-OUTPUT 
TIMER

--- --- --- 254

555 TTIMX ACCUMULATIVE 
TIMER

--- --- --- 247

560 MOVR MOVE TO REGISTER @MOVR --- --- 340

561 MOVRW MOVE TIMER/
COUNTER PV TO 
REGISTER 

@MOVRW --- --- 342

562 XCGL DOUBLE DATA 
EXCHANGE 

@XCGL --- --- 334
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565 XFERC BLOCK TRANSFER @XFERC --- --- 1201

566 DISTC SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

@DISTC --- --- 1203

567 COLLC DATA COLLECT @COLLC --- --- 1206

568 MOVBC MOVE BIT @MOVBC --- --- 1211

570 ASLL DOUBLE SHIFT LEFT @ASLL --- --- 355

571 ASRL DOUBLE SHIFT 
RIGHT

@ASRL --- --- 358

572 ROLL DOUBLE ROTATE 
LEFT

@ROLL --- --- 362

573 RORL DOUBLE ROTATE 
RIGHT

@RORL --- --- 365

574 RLNC ROTATE LEFT 
WITHOUT CARRY

@RLNC --- --- 367

575 RRNC ROTATE RIGHT 
WITHOUT CARRY

@RRNC --- --- 371

576 RLNL DOUBLE ROTATE 
LEFT WITHOUT 
CARRY

@RLNL --- --- 369

577 RRNL DOUBLE ROTATE 
RIGHT WITHOUT 
CARRY

@RRNL --- --- 372

578 NSFL SHIFT N-BIT DATA 
LEFT

@NSFL --- --- 377

579 NSFR SHIFT N-BIT DATA 
RIGHT

@NSFR --- --- 379

580 NASL SHIFT N-BITS LEFT @NASL --- --- 381

581 NASR SHIFT N-BITS RIGHT @NASR --- --- 387

582 NSLL DOUBLE SHIFT 
N-BITS LEFT

@NSLL --- --- 384

583 NSRL DOUBLE SHIFT 
N-BITS RIGHT

@NSRL --- --- 389

590 ++ INCREMENT BINARY @++ --- --- 393

591 ++L DOUBLE 
INCREMENT BINARY

@++L --- --- 395

592 – – DECREMENT BINARY @– – --- --- 397

593 – –L DOUBLE 
DECREMENT BINARY

@– –L --- --- 399

594 ++B INCREMENT BCD @++B --- --- 401

595 ++BL DOUBLE 
INCREMENT BCD

@++BL --- --- 403

596 – –B DECREMENT BCD @– –B --- --- 405

597 – –BL DOUBLE 
DECREMENT BCD

@– –BL --- --- 407

600 SIGN 16-BIT TO 32-BIT 
SIGNED BINARY

@SIGN --- --- 476

610 ANDL DOUBLE LOGICAL 
AND

@ANDL --- --- 519

611 ORWL DOUBLE LOGICAL OR @ORWL --- --- 522

612 XORL DOUBLE EXCLUSIVE 
OR

@XORL --- --- 526

613 XNRL DOUBLE EXCLUSIVE 
NOR

@XNRL --- --- 529

614 COML DOUBLE 
COMPLEMENT

@COML --- --- 533

620 ROTB BINARY ROOT @ROTB --- --- 534

621 BCNTC BIT COUNTER @BCNTC --- --- 1212

630 SSET SET STACK @SSET --- --- 666

631 DIM DIMENSION RECORD 
TABLE

@DIM --- --- 678
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632 PUSH PUSH ONTO STACK @PUSH --- --- 669

633 FIFO FIRST IN FIRST OUT @FIFO --- --- 672

634 LIFO LAST IN FIRST OUT @LIFO --- --- 675

635 SETR SET RECORD 
LOCATION 

@SETR --- --- 681

636 GETR GET RECORD 
NUMBER

@GETR --- --- 683

637 SWAP SWAP BYTES @SWAP --- --- 687

638 SNUM STACK SIZE READ @SNUM --- --- 704

639 SREAD STACK DATA READ @SREAD --- --- 707

640 SWRIT STACK DATA WRITE @SWRIT --- --- 710

641 SINS STACK DATA INSERT @SINS --- --- 713

642 SDEL STACK DATA DELETE @SDEL --- --- 716

650 LEN$ STRING LENGTH @LEN$ --- --- 1173

652 LEFT$ GET STRING LEFT @LEFT$ --- --- 1164

653 RGHT$ GET STRING RIGHT @RGHT$ --- --- 1166

654 MID$ GET STRING MIDDLE @MID$ --- --- 1168

656 +$ CONCATENATE 
STRING

@+$ --- --- 1161

657 INS$ INS$ @INS$ --- --- 1184

658 DEL$ DELETE STRING @DEL$ --- --- 1178

660 FIND$ FIND IN STRING @FIND$ --- --- 1171

661 RPLC$ REPLACE IN STRING @RPLC$ --- --- 1175

664 MOV$ MOV STRING @MOV$ --- --- 1159

665 XCHG$ EXCHANGE STRING @XCHG$ --- --- 1180

666 CLR$ CLEAR STRING @CLR$ --- --- 1182

670 AND =$ AND STRING EQUALS --- --- --- 1187

670 LD =$ LOAD STRING 
EQUALS

--- --- --- 1187

670 OR =$ OR STRING EQUALS --- --- --- 1187

671 AND <>$ AND STRING NOT 
EQUAL

--- --- --- 1187

671 LD <>$ LOAD STRING NOT 
EQUAL

--- --- --- 1187

671 OR <>$ OR STRING NOT 
EQUAL

--- --- --- 1187

672 AND <$ AND STRING LESS 
THAN

--- --- --- 1187

672 LD <$ LOAD STRING LESS 
THAN

--- --- --- 1187

672 OR <$ OR STRING LESS 
THAN

--- --- --- 1187

673 AND <=$ AND STRING LESS 
THAN OR EQUALS

--- --- --- 1187

673 LD <=$ LOAD STRING LESS 
THAN OR EQUAL

--- --- --- 1187

673 OR <=$ OR STRING LESS 
THAN OR EQUALS

--- --- --- 1187

674 AND >$ AND STRING 
GREATER THAN

--- --- --- 1187

674 LD >$ LOAD STRING 
GREATER THAN

--- --- --- 1187

674 OR >$ OR STRING GREATER 
THAN

--- --- --- 1187

675 AND >=$ AND STRING 
GREATER THAN OR 
EQUALS

--- --- --- 1187
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675 LD >=$ LOAD STRING 
GREATER THAN OR 
EQUALS

--- --- --- 1187

675 OR >=$ OR STRING GREATER 
THAN OR EQUALS

--- --- --- 1187

680 LMT LIMIT CONTROL @LMT --- --- 741

681 BAND DEAD BAND 
CONTROL

@BAND --- --- 743

682 ZONE DEAD ZONE 
CONTROL

@ZONE --- --- 746

685 TPO TIME-
PROPORTIONAL 
OUTPUT

--- --- --- 749

690 MSKS SET INTERRUPT 
MASK

@MSKS --- --- 798

691 CLI CLEAR INTERRUPT @CLI --- --- 809

692 MSKR READ INTERRUPT 
MASK

@MSKR --- --- 804

693 DI DISABLE 
INTERRUPTS

@DI --- --- 814

694 EI ENABLE 
INTERRUPTS

--- --- --- 816

700 FREAD READ DATA FILE @FREAD --- --- 1045

701 FWRIT WRITE DATA FILE @FWRIT --- --- 1052

720 EXPLT EXPLICIT MESSAGE 
SEND

@EXPLT --- --- 1013

721 EGATR EXPLICIT GET 
ATTRIBUTE

@EGATR --- --- 1021

722 ESATR EXPLICIT SET 
ATTRIBUTE

@ESATR --- --- 1028

723 ECHRD EXPLICIT WORD 
READ

@ECHRD --- --- 1034

724 ECHWR EXPLICIT WORD 
CLEAR

@ECHWR --- --- 1038

730 CADD CALENDAR ADD @CADD --- --- 1061

731 CSUB CALENDAR 
SUBTRACT

@CSUB --- --- 1065

735 DATE CLOCK ADJUSTMENT @DATE --- --- 1073

750 GSBS GLOBAL 
SUBROUTINE CALL

@GSBS --- --- 786

751 GSBN GLOBAL 
SUBROUTINE ENTRY

--- --- --- 794

752 GRET GLOBAL 
SUBROUTINE 
RETURN

--- --- --- 797

801 BEND BLOCK PROGRAM 
END

--- --- --- 1128

802 IF CONDITIONAL 
BRANCHING BLOCK

--- --- --- 1133

802 IF CONDITIONAL 
BRANCHING BLOCK

--- --- --- 1133

802 IF NOT CONDITIONAL 
BRANCHING BLOCK 
NOT

--- --- --- 1133

803 ELSE ELSE --- --- --- 1133

804 IEND IF END --- --- --- 1133

805 WAIT ONE CYCLE AND 
WAIT

--- --- --- 1140

805 WAIT ONE CYCLE AND 
WAIT

--- --- --- 1140

805 WAIT NOT ONE CYCLE AND 
WAIT NOT

--- --- --- 1140
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806 EXIT CONDITIONAL BLOCK 
EXIT

--- --- --- 1137

806 EXIT CONDITIONAL BLOCK 
EXIT

--- --- --- 1137

806 EXIT NOT CONDITIONAL BLOCK 
EXIT NOT

--- --- --- 1137

809 LOOP LOOP --- --- --- 1153

810 LEND LOOP END --- --- --- 1153

810 LEND LOOP END --- --- --- 1153

810 LEND NOT LOOP END NOT --- --- --- 1153

811 BPPS BLOCK PROGRAM 
PAUSE

--- --- --- 1131

812 BPRS BLOCK PROGRAM 
RESTART

--- --- --- 1131

813 TIMW TIMER WAIT --- --- --- 1144

814 CNTW COUNTER WAIT --- --- --- 1147

815 TMHW HIGH-SPEED TIMER 
WAIT

--- --- --- 1150

816 TIMWX TIMER WAIT --- --- --- 1144

817 TMHWX HIGH-SPEED TIMER 
WAIT

--- --- --- 1150

818 CNTWX COUNTER WAIT --- --- --- 1147

820 TKON TASK ON @TKON --- --- 1192

821 TKOF TASK OFF @TKOF --- --- 1196

840 PWR EXPONENTIAL 
POWER

@PWR --- --- 599

841 FIXD DOUBLE FLOATING 
TO 16-BIT BINARY

@FIXD --- --- 620

842 FIXLD DOUBLE FLOATING 
TO 32-BIT BINARY

@FIXLD --- --- 621

843 DBL 16-BIT BINARY TO 
DOUBLE FLOATING

@DBL --- --- 623

844 DBLL 32-BIT BINARY TO 
DOUBLE FLOATING

@DBLL --- --- 624

845 +D DOUBLE FLOATING-
POINT ADD

@+D --- --- 626

846 −D DOUBLE FLOATING-
POINT SUBTRACT

@−D --- --- 628

847 *D DOUBLE FLOATING-
POINT MULTIPLY

@*D --- --- 630

848 /D DOUBLE FLOATING-
POINT DIVIDE

@/D --- --- 632

849 RADD DOUBLE DEGREES 
TO RADIANS

@RADD --- --- 634

850 DEGD DOUBLE RADIANS TO 
DEGREES

@RADD --- --- 636

851 SIND DOUBLE SINE @SIND --- --- 637

852 COSD DOUBLE COSINE @COSD --- --- 639

853 TAND DOUBLE TANGENT @TAND --- --- 641

854 ASIND DOUBLE ARC SINE @ASIND --- --- 643

855 ACOSD DOUBLE ARC 
COSINE

@ACOSD --- --- 645

856 ATAND DOUBLE ARC 
TANGENT

@ATAND --- --- 647

857 SQRTD DOUBLE SQUARE 
ROOT

@SQRTD --- --- 649

858 EXPD DOUBLE EXPONENT @EXPD --- --- 651

859 LOGD DOUBLE LOGARITHM @LOGD --- --- 653
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 CHAPITRE 3
Instructions

Ce chapitre décrit chacune des instructions pouvant être utilisées pour la programmation des API série CS/CJ. Les
instructions sont reprises par ordre de fonction, suivant le classement du Chapitre 2 Résumé des instructions.

3-1 Notation et présentation des descriptions d'instructions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 148
3-2 Mises à niveau des instructions et nouvelles instructions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

3-2-1 Mises à niveau pour les UC série CS version-1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151
3-2-2 Mises à niveau pour les UC CS1-H/CJ1-H  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

3-3 Instructions d'entrée de séquences  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153
3-3-1 LOAD : LD. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153
3-3-2 LOAD NOT : LD NOT. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155
3-3-3 AND : AND . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157
3-3-4 AND NOT : AND NOT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159
3-3-5 OR : OR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161
3-3-6 OR NOT: OR NOT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 163
3-3-7 AND LOAD : AND LD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 164
3-3-8 OR LOAD : OR LD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166
3-3-9 Instructions différenciées et de rafraîchissement immédiat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
3-3-10 Séquence de fonctionnement des instructions E/S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
3-3-11 Bits TR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
3-3-12 NOT : NOT(520)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 172
3-3-13 CONDITION ON/OFF : UP(521) et DOWN(522)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
3-3-14 BIT TEST : TST(350) et TSTN(351). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 174

3-4 Instructions de sortie de séquences . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177
3-4-1 OUTPUT : OUT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 177
3-4-2 OUTPUT NOT : OUT NOT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178
3-4-3 KEEP : KEEP(011). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 179
3-4-4 DIFFERENTIATE UP/DOWN : DIFU(013) et DIFD(014). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 184
3-4-5 SET et RESET : SET et RSET . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186
3-4-6 MULTIPLE BIT SET/RESET: SETA(530)/RSTA(531)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
3-4-7 SINGLE BIT SET/RESET : SETB(532)/RSTB(533) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 192
3-4-8 SINGLE BIT OUTPUT : OUTB(534) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 195

3-5 Instructions de contrôle de séquences . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 197
3-5-1 END : END(001)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 197
3-5-2 NO OPERATION : NOP(000) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 198
3-5-3 Aperçu des instructions de verrouillage . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
3-5-4 INTERLOCK et INTERLOCK CLEAR : IL(002) et ILC(003)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
3-5-5 MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION HOLD, 

MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION RELEASE et 
MULTI-INTERLOCK CLEAR : MILH(517), MILR(518) et MILC(519) . . . . . . . . . . . 205

3-5-6 JUMP et JUMP END : JMP(004) et JME(005) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
3-5-7 CONDITIONAL JUMP : CJP(510)/CJPN(511)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 223
3-5-8 MULTIPLE JUMP et JUMP END : JMP0(515) et JME0(516) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 227
3-5-9 FOR-NEXT LOOPS : FOR(512)/NEXT(513). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 229
3-5-10 BREAK LOOP : BREAK(514)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232

3-6 Instructions de temporisateur et compteur  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 233
3-6-1 TIMER : TIM/TIMX(550) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 235
3-6-2 HIGH-SPEED TIMER : TIMH(015)/TIMHX(551)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 240
3-6-3 ONE-MS TIMER : TMHH(540)/TMHHX(552) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 244
3-6-4 ACCUMULATIVE TIMER : TTIM(087)/TTIMX(555) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 247
3-6-5 LONG TIMER : TIML(542)/TIMLX(553) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 251
3-6-6 MULTI-OUTPUT TIMER : MTIM(543)/MTIMX(554) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 254
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3-6-7 COUNTER : CNT/CNTX(546) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 260
3-6-8 REVERSIBLE COUNTER : CNTR(012)/CNTRX(548)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
3-6-9 RESET TIMER/COUNTER : CNR(545)/CNRX(547) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 267
3-6-10 Exemples d'applications de temporisateur et compteur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 269
3-6-11 Adressage indirect des numéros de temporisateur/compteur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 272

3-7 Instructions de comparaison . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275
3-7-1 Instructions de comparaison d'entrées (300 à 328). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275
3-7-2 Instructions de comparaison de temps (341 à 346)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 281
3-7-3 COMPARE : CMP(020) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 287
3-7-4 DOUBLE COMPARE : CMPL(060) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 290
3-7-5 SIGNED BINARY COMPARE : CPS(114). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 293
3-7-6 DOUBLE SIGNED BINARY COMPARE : CPSL(115) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 296
3-7-7 MULTIPLE COMPARE : MCMP(019) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 299
3-7-8 TABLE COMPARE : TCMP(085) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 301
3-7-9 BLOCK COMPARE : BCMP(068)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 304
3-7-10 EXPANDED BLOCK COMPARE : BCMP2(502) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 306
3-7-11 AREA RANGE COMPARE : ZCP(088) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 310
3-7-12 DOUBLE AREA RANGE COMPARE : ZCPL(116)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 313

3-8 Instructions de déplacement de données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 315
3-8-1 MOVE : MOV(021) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 315
3-8-2 MOVE NOT : MVN(022). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 317
3-8-3 DOUBLE MOVE : MOVL(498)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 318
3-8-4 DOUBLE MOVE NOT : MVNL(499) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 320
3-8-5 MOVE BIT : MOVB(082) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 321
3-8-6 MOVE DIGIT : MOVD(083) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 323
3-8-7 MULTIPLE BIT TRANSFER : XFRB(062) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 326
3-8-8 BLOCK TRANSFER : XFER(070) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 328
3-8-9 BLOCK SET : BSET(071) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 331
3-8-10 DATA EXCHANGE : XCHG(073)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 333
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Notation et présentation des descriptions d'instructions Chapitre 3-1
3-1 Notation et présentation des descriptions d'instructions
Les instructions sont décrites par groupes de fonction. Reportez-vous à 2-3
Liste alphabétique des instructions par mnémonique pour une liste des ins-
tructions par mnémonique qui indique le numéro de page dans ce chapitre
pour chaque instruction.

La description de chaque instruction se présente comme décrit dans le
tableau ci-dessous.

    Contenu
Nom et mnémonique L'intitulé de chaque section comprend le nom de l'instruction suivi de l'abréviation mné-

monique et du code fonction entre parenthèses. Exemple : MOVE BIT : MOVB(082)

Objet L'objet de l'instruction est décrit après l'intitulé de section.

Symbole du schéma contact et 
noms d'opérande

Variations Variations Les variations pouvant être utilisées pour contrôler l'exécution de l'instruction dans 
des conditions particulières sont indiquées sous forme mnémonique. Toute variation 
qui n'est pas supportée par une instruction est accompagnée de la mention “Non 
prise en charge.”
• Exécutée à chaque cycle pour la condition ON : L'instruction est exécutée pour

autant que la condition d'exécution est ON.
• Exécutée une fois pour la différentiation sur front montant : L'instruction est exé-

cutée au cycle suivant uniquement après que la condition d'exécution passe de
OFF à ON.

• Exécutée une fois pour la différentiation sur front descendant : L'instruction est
exécutée au cycle suivant uniquement après que la condition d'exécution passe
de ON à OFF.

• Toujours exécutée : L'instruction ne nécessite pas de condition d'exécution et
est exécutée à chaque cycle.

• Crée la condition ON.... : L'instruction est exécutée à chaque cycle pour créer
une condition d'exécution pour l'instruction suivante.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVB(082)

Variations Variations Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVB(082)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de 
rafraîchisse-
ment immédiat

Le rafraîchissement immédiat peut être spécifié pour certaines instructions afin de 
mettre à jour l'E/S à l'exécution de l'instruction. Si le rafraîchissement immédiat est 
pris en charge, la spécification est indiquée sous forme mnémonique. Si le rafraîchis-
sement immédiat n’est pas pris en charge par une instruction, la mention “Non prise 
en charge” est indiquée.

Spécification de rafraîchissement 
immédiat

Non prise en charge.

MOVB(082)

S

C

D

S: Mot ou donnée source

C: Mot de contrôle

D: Mot de destination

Le symbole de schéma contact utilisé pour représenter l'instruction dans CX-Programmer 
est indiqué, comme dans l'exemple pour l'instruction MOVE BIT repris ci-dessous. Le 
nom de chaque opérande est également accompagné du symbole de schéma contact.
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Constantes Des entrées de constantes pour les opérandes sont indiquées comme repris
ci-dessous.

Zones de programmes applicables Les zones de programmes dans lesquelles l'instruction peut être utilisée, sont ici spé-
cifiées. “OK” indique les zones dans lesquelles l'instruction peut être utilisée.

Zones de 
programmes 
bloc

Zones de programmes 
pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Opérandes

Spécifications de l’opérande Les adresses de zones mémoire pouvant être utilisées pour chaque opérande sont 
reprises dans un tableau comme celui-ci. Les lettres utilisées dans les intitulés de 
colonne à gauche sont identiques à celles utilisées dans le symbole du schéma contact. 
“---” est indiqué pour signaler qu'une zone ne peut être spécifique pour un opérande.

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de 
maintien

H000 à H511

Zone Bit 
auxiliaire

A000 à A959 A448 à A959

Zone Tempo-
risateur

T0000 à T4095

Zone 
Compteur

C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM 
sans banque

E00000 à E32767

Description Cette rubrique décrit la fonction de l'instruction et les opérandes utilisés dans l'ins-
truction.

Drapeaux Le tableau de drapeaux indique l'état des drapeaux de condition immédiatement 
après l'exécution de l'instruction. Tout drapeau non listé n'est pas concerné par l'ins-
truction. “OFF” indique qu'un drapeau est mis sur OFF immédiatement après l'exécu-
tion de l'instruction quels que soient les résultats de cette exécution.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données de contrôle sont dans les 
plages.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= OFF

Drapeau 
négatif

N OFF

Précautions Cette rubrique indique les précautions particulières à prendre pour une instruction 
donnée. N'oubliez pas de lire et de respecter ces précautions.

Exemple Un exemple d'utilisation de l'instruction avec des opérandes spécifiques est donné 
afin d'expliquer davantage la fonction de l'instruction.

    Contenu

15 8 07

C m n

Le cas échéant, la signification des mots et bits utilisés dans des opérandes 
spécifiques, tels que des mots de contrôle, est indiquée.

Bit source : 00 à 0F 
(0 à 15 décimal)

Bit de destination 00 à 
0F (0 à 15 décimal)
149



Notation et présentation des descriptions d'instructions Chapitre 3-1
Description et spécifications des opérandes

• Opérandes spécifiant des chaînes de bits (en général entrée hexadécimale) :
Seule la forme hexadécimale est donnée pour les opérandes spécifiant des
chaînes de bits, ex. seulement “#0000 à #FFFF” est spécifié comme opé-
rande S pour l'instruction MOV(021). Dans CX-Programmer, les chaînes de
bits peuvent être cependant saisies sous forme décimale à l'aide du préfixe
&.

• Opérandes spécifiant des valeurs numériques (en général entrée déci-
male, numéros de saut inclus) :
Les formes décimales et hexadécimales sont indiquées pour les opéran-
des spécifiant des valeurs numériques, ex. “#0000 à #FFFF” et “&0 à
&65535” sont indiqués comme opérande N pour l'instruction XFER(070).

• Opérandes d'indication de numéros de contrôle (excepté pour les numé-
ros de saut) :
La forme décimale est indiquée pour les numéros de contrôle, ex. “0 à
1023” est indiqué comme opérande N pour l'instruction SBS(091).

Exemples

Dans les exemples, les constantes sont indiquées en suivant la notation de
CX-Programmer, ex. des opérandes spécifiant des valeurs numériques sont
indiqués sous forme décimale et accompagnés du préfixe &, comme dans
l'exemple ci-dessous.

Les méthodes d'entrée des constantes pour les périphériques de programma-
tion sont reprises au tableau ci-dessous.

Remarque Lorsque les opérandes sont saisis dans CX-Programmer, les plages d'entrée
s'affichent ainsi que les préfixes appropriés.

Drapeaux de condition Des étiquettes de console de programmation sont utilisées comme drapeaux
de condition dans cette section. Dans le cas de CX-Programmer, les dra-

Opérande CX-
Programmer

Console de programmation

Opérandes spéci-
fiant des chaînes de 
bits (en général 
entrée hexadécimale)

Entrée sous 
forme déci-
male avec le 
préfixe & ou 
entrée sous 
forme hexadé-
cimale avec le 
préfixe #. (voir 
remarque)

La touche Cont/# peut être enfoncée pour 
saisir des valeurs hexadécimales par défaut 
avec le préfixe #. La touche CHG peut être 
ensuite enfoncée pour passer 
d'hexadécimal (avec préfixe #) à décimal 
signé (avec +/–) et décimal non signé (avec 
préfixe &), 

Opérandes spéci-
fiant des valeurs 
numériques (en 
général entrée déci-
male)

Opérandes 
d'indication de 
numéros de contrôle 
(excepté pour les 
numéros de saut)

Entrée sous 
forme décimale 
avec le préfixe 
#. (voir 
remarque)

Entrée directement sous forme décimale.
Si le préfixe & est automatiquement ajouté, 
la touche CHG peut être enfoncée pour pas-
ser de décimal non signé (avec le préfixe &), 
à hexadécimal (avec le préfixe #) et décimal 
signé (avec +/–)

Si aucun préfixe n'est affiché, la valeur doit 
être saisie sous forme décimale.

XFER

&10

D00100

D00200
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peaux de condition sont enregistrés à l'avance comme symboles globaux,
“P_” précédant le nom du symbole.

3-2 Mises à niveau des instructions et nouvelles instructions
Cette section reprend les mises à niveau des instructions pour les UC CS1
avec le suffixe -EV1 et les UC CS1-H/CJ1-H.

3-2-1 Mises à niveau pour les UC série CS version-1
Les instructions suivantes ont été mises à niveau pour les UC version-1.
Reportez-vous au numéro de page mentionné pour plus de détails.

Les fonctions prises en charge uniquement par les UC version-1 sont suivies
de la mention “(-EV1 uniquement)”

3-2-2 Mises à niveau pour les UC CS1-H/CJ1-H
Nouvelles instructions Les instructions suivantes ont été ajoutées aux UC CS1-H et CJ1-H.

Instructions de sortie de séquences
SINGLE BIT SET, SETB(532)
SINGLE BIT RESET, RSTB(533)
SINGLE BIT OUTPUT, OUTB(534)

Instructions de comparaison de données
AREA RANGE COMPARE, ZCP(088)
DOUBLE AREA RANGE COMPARE, ZCPL(116)

Drapeau Etiquette de 
console de 

programmation

Etiquette CX-Programmer

Drapeau d'erreur ER P_ER

Drapeau Erreur d’accès AER P_AER

Drapeau de report CY P_CY

Drapeau supérieur à > P_GT
Drapeau d'égalité = P_EQ

Drapeau inférieur à < P_LT

Drapeau négatif N P_N
Drapeau de dépassement OF P_OF

Drapeau de dépassement négatif UF P_UF

Drapeau supérieur ou égal à >= P_GE
Drapeau de non égalité <> P_NE

Drapeau inférieur ou égal à <= P_LE

Drapeau Toujours ON ON P_On
Drapeau Toujours OFF OFF P_Off

Nom Mnémoniq
ue

Code 
fonction

Fonction Mise à niveau Page

READ DATA FILE FREAD 700 Les formats de données 
CSV et texte (.txt) sont 
désormais pris en charge.
(précédemment seules les 
données binaires étaient pri-
ses en charge.)

Le contenu des données de 
contrôle a été modifié en ajou-
tant le format de données, la 
présence de retours chariot et 
les spécifications de la posi-
tion du retour chariot.

1045

WRITE DATA FILE FWRIT 701 1052

DELIVER COMMAND CMND 490 L'UC peut désormais 
envoyer une commande 
FINS à elle-même.
(précédemment impossible.)

La possibilité d'envoyer une 
commande FINS à l'UC exé-
cutant l'instruction 
CMND(490) a été ajoutée.
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Instructions de calcul et de conversion à virgule flottante
Instructions de comparaison de données à virgule flottante : =F, <>F, <F, <=F, >F et 
>=F (329 à 334)

FLOATING POINT TO ASCII, FSTR(448)
ASCII TO FLOATING POINT, VAL(449)

Instructions de calcul et de conversion à virgule flottante double 
précision
Instructions de comparaison double précision : =D, <>D, <D, <=D, >D et >=D (335 à 340)
DOUBLE FLOATING TO 16-BIT BINARY, FIXD(841)
DOUBLE FLOATING TO 32-BIT BINARY, FIXLD(8420)
16-BIT BINARY TO DOUBLE FLOATING, DBL(843)
32-BIT BINARY TO DOUBLE FLOATING, DBLL(844)
DOUBLE FLOATING-POINT ADD, +D(845)
DOUBLE FLOATING-POINT SUBTRACT, −D(846)
DOUBLE FLOATING-POINT MULTIPLY, *D(847)
DOUBLE FLOATING-POINT DIVIDE, /D(848)
DOUBLE DEGREES TO RADIANS, RADD(849)
DOUBLE RADIANS TO DEGREES, DEGD(850)
DOUBLE SINE, SIND(851)
DOUBLE COSINE, COSD(852)
DOUBLE TANGENT, TAND(853)
DOUBLE ARC SINE, ASIND(854)
DOUBLE ARC COSINE, ACOSD(855)
DOUBLE ARC TANGENT, ATAND(856)
DOUBLE SQUARE ROOT, SQRTD(857)
DOUBLE EXPONENT, EXPD(858)
DOUBLE LOGARITHM, LOGD(859)
DOUBLE EXPONENTIAL POWER, PWRD(860)

Instructions de traitement des données de tableaux
STACK SIZE READ, SNUM(638)
STACK DATA READ, SREAD(639)
STACK DATA WRITE, SWRIT(640)
STACK DATA INSERT, SINS(641)
STACK DATA DELETE, SDEL(642)

Instructions de contrôle des données
PID CONTROL WITH AUTOTUNING, PIDAT(191)

Instructions de sous-programme
GLOBAL SUBROUTINE CALL, GSBS(750)
GLOBAL SUBROUTINE ENTRY, GSBN(751)
GLOBAL SUBROUTINE RETURN, GRET(752)

Instructions des cartes E/S
CPU BUS UNIT I/O REFRESH, DLNK(226)

Autres instructions
SAVE CONDITION FLAGS, CCS(282)
LOAD CONDITION FLAGS, CCL(283)
CONVERT ADDRESS FROM CV, FRMCV(284)
CONVERT ADDRESS TO CV, TOCV(285)
DISABLE PERIPHERAL SERVICING, IOSP(287)
ENABLE PERIPHERAL SERVICING, IORS(288)

Nouvelles instructions Les instructions suivantes ont été mises à niveau pour les UC CS1-H et CJ1-H.

Instructions mathématiques spéciales
ARITHMETIC PROCESS, APR(069)

Instructions de diagnostic d'erreur
FAILURE ALARM, FAL(006)
SEVERE FAILURE ALARM, FALS(007)
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3-3 Instructions d'entrée de séquences

3-3-1 LOAD : LD 
Objet Indique un départ logique et crée une condition d'exécution ON/OFF basée

sur l'état ON/OFF du bit d'opérande spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D pour
les systèmes d'UC en duplex.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Barre de bus Point de départ du bloc

Variations Relance la logique et crée ON à chaque cycle où 
le bit d'opérande est ON

LD

Relance la logique et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front montant

@LD

Relance la logique et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front descendant

%LD

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !LD
Variations 
combinées

Rafraîchit le bit d'entrée, relance la logique et 
crée ON une fois pour la différentiation sur front 
montant (voir remarque.)

!@LD

Rafraîchit le bit d'entrée, relance la logique et 
crée ON une fois pour la différentiation sur front 
descendant (voir remarque.)

!%LD

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Bit d'opérande LD
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A95915
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone de drapeaux de 
tâches

TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, N, OF, UF, >, =, <, >=, <>, <=, A1, A0

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min
Zone TR TR0 à TR15

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---
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Description L'instruction LD est utilisée pour le premier bit normalement ouvert de la barre
de bus ou pour le premier bit normalement ouvert d'un bloc logique. S'il n'existe
pas de spécification de rafraîchissement immédiat, le bit spécifié dans la
mémoire E/S est lu. S'il existe une spécification de rafraîchissement immédiat,
l'état de la borne d'entrée de la carte d'entrée standard est lu et utilisé.

LD est utilisée dans les cas suivants pour indiquer un départ logique.

• Lors de la connexion directe à la barre de bus.

• Lorsque des blocs logiques sont connectés par AND LD ou OR LD, c'est-
à-dire au début d'un bloc logique.

Les instructions AND LOAD et OR LOAD sont utilisées pour connecter en
série ou en parallèle des blocs logiques commençant par LD ou LD NOT.

Au moins une instruction LOAD ou LOAD NOT est requise pour la condition
d'exécution lorsque les instructions liées à la sortie ne peuvent être directe-
ment connectées à la barre de bus. S'il n'existe pas d'instruction LOAD ou
LOAD NOT, une erreur de programmation se produit lors de la vérification du
programme par le périphérique.

Lorsque des blocs logiques sont connectés par des instructions AND LOAD
ou OR LOAD, le nombre total d'instructions AND LOAD/OR LOAD doit corres-
pondre au nombre total d'instructions LOAD/LOAD NOT moins 1. Si ce nom-
bre ne correspond pas, une erreur de programmation se produit. Pour plus
d'informations, reportez-vous à 3-3-7 AND LOAD : AND LD et 3-3-8 OR
LOAD : OR LD.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions La différentiation sur front montant (@) ou la différentiation sur front descen-
dant (%) peut être spécifiée pour l'instruction LD. Si la différentiation sur front
montant (@) est spécifiée, la condition d'exécution passe ON pendant un
cycle uniquement après que l'état du bit d'opérande passe de OFF à ON. Si la
différentiation sur front descendant (%) est spécifiée, la condition d'exécution
passe ON pendant un cycle uniquement après que l'état du bit d'opérande
passe de ON à OFF.

La rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifié pour l'instruction LD. Une
instruction de rafraîchissement immédiat met à jour l'état du bit d'entrée juste
avant que l'instruction ne soit exécutée pour les cartes d'entrée standard
(mais pas pour les cartes d'entrée standard sur racks esclaves ni pour les car-
tes d'entrée multipoint C200H Groupe 2).

Dans le cas de LD, il est possible de combiner la rafraîchissement immédiat et
la différentiation sur front montant ou sur front descendant (!@ ou !%). Si l'une
de ces spécifications existe, l'entrée est mise à jour à partir de la carte
d'entrée standard juste avant l'exécution de l'instruction et la condition d'exé-
cution passe ON pendant un cycle uniquement après que l'état passe de OFF
à ON ou de ON à OFF.

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
-2048 à +2047 ,IR0 à -2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Bit d'opérande LD
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Exemple

3-3-2 LOAD NOT : LD NOT
Objet Indique un départ logique et crée une condition d'exécution ON/OFF basée

sur l'état ON/OFF inverse du bit d'opérande spécifié. 

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque 1. Les variations suivantes sont prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H,
CJ1M et CS1D uniquement : @LD NOT, %LD NOT, !@LD NOT et !%LD
NOT.

2. Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D
pour les systèmes d'UC en duplex.

3. Les variations combinées sont prises en charge par les UC CS1D pour
systèmes d'UC unique et les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uniquement. 

Instruction Opérande
LD 000000

LD 000001
LD 000002

AND 000003

OR LD ---
AND LD ---

LD NOT 000004

AND 000005
OR LD ---

OUT 000100

OR LD
AND LD

OR LD

Barre de bus Point de départ du bloc

Variations Relance la logique et crée ON à chaque cycle où le bit 
d'opérande est OFF

LD NOT

Relance la logique et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front montant (voir remarque 1.)

@LD NOT

Relance la logique et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front descendant (voir remarque 1.)

%LD NOT

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque 2.) !LD NOT

Variations 
combinées

Rafraîchit le bit d'entrée, relance la logique et crée ON 
une fois pour la différentiation sur front montant (voir 
remarque 3.)

!@LD NOT

Rafraîchit le bit d'entrée, relance la logique et crée ON 
une fois pour la différentiation sur front descendant 
(voir remarque 3.)

!%LD NOT
155



Instructions d'entrée de séquences Chapitre 3-3
Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction LD NOT est utilisée pour le premier bit normalement fermé de la
barre de bus ou pour le premier bus normalement fermé d'un bloc logique. S'il
n'existe pas de spécification de rafraîchissement immédiat, le bit spécifié
dans la mémoire E/S est lu et inversé. S'il existe une spécification de rafraî-
chissement immédiat, l'état de la borne d'entrée de la carte d'entrée standard
est lu, inversé et utilisé.

L'instruction LD NOT est utilisée dans les cas suivants pour indiquer un
départ logique.

• Lors de la connexion directe à la barre de bus.

• Lorsque des blocs logiques sont connectés par AND LD ou OR LD. (au
début d'un bloc logique.)

Les instructions AND LOAD et OR LOAD sont utilisées pour connecter en
série ou en parallèle des blocs logiques commençant par LD ou LD NOT.

Au moins une instruction LOAD ou LOAD NOT est requise pour la condition
d'exécution lorsque les instructions liées à la sortie ne peuvent être directe-
ment connectées à la barre de bus. S'il n'existe pas d'instruction LOAD ou
LOAD NOT, une erreur de programmation se produira lors de la vérification du
programme par le périphérique.

Lorsque des blocs logiques sont connectés par des instructions AND LOAD
ou OR LOAD, le nombre total d'instructions AND LOAD/OR LOAD doit corres-

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Bit d'opérande LD NOT
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095

Zone de drapeaux de 
tâches

TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, N, OF, UF, >, =, <, >=, <>, <=, ON, OFF, AER

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min

Zone TR ---
Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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pondre au nombre total d'instructions LOAD/LOAD NOT moins 1. Si ce nom-
bre ne correspond pas, une erreur de programmation se produit.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions Le rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifiée pour LD NOT. Une ins-
truction de rafraîchissement immédiat met à jour l'état du bit d'entrée juste
avant que l'instruction ne soit exécutée pour les cartes d'entrée standard
(mais non pour les cartes d'entrée standard sur racks esclaves ni pour les
cartes d'entrée multipoint C200H Groupe 2).

Exemple

3-3-3 AND : AND 
Objet Effectue un AND logique de l'état du bit d'opérande spécifié et de la condition

d'exécution en cours.

Symbole du schéma 
contact
Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D pour
les systèmes d'UC en duplex.

Zones de programmes 
applicables

Instruction Opérande

LD 000000

LD 000001

LD 000002
AND 000003

OR LD ---

AND LD ---
LD NOT 000004

AND 000005

OR LD ---
OUT 000100

OR LD
AND LD

OR LD

Variations Crée ON à chaque cycle où le résultat AND est ON AND

Crée ON une fois pour la différentiation sur front montant @AND
Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
descendant

%AND

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !AND

Variations 
combinées

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front montant (voir remarque.)

!@AND

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front descendant (voir remarque.)

!%AND

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction AND est utilisée pour un bit normalement ouvert connecté en
série. AND ne peut pas être directement connectée à la barre de bus et ne
peut pas être utilisée au début d'un bloc logique. S'il n'existe pas de spécifica-
tion de rafraîchissement immédiat, le bit spécifié dans la mémoire E/S est lu.
S'il existe une spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de la borne
d'entrée de la carte d'entrée standard est lu.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions La différentiation sur front montant (@) ou la différentiation sur front descen-
dant (%) peut être spécifiée pour AND. Si la différentiation sur front montant
(@) est spécifiée, la condition d'exécution est mise sur ON pendant un cycle
uniquement après que l'état du bit d'opérande passe de OFF à ON. Si la diffé-
rentiation sur front descendant (%) est spécifiée, la condition d'exécution est
mise sur ON pendant un cycle uniquement après que l'état du bit d'opérande
passe de ON à OFF.

Le rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifié pour AND. Une instruction
de rafraîchissement immédiat met à jour l'état du bit d'entrée juste avant que
l'instruction ne soit exécutée pour les cartes d'entrée standard (mais non pour
les cartes d'entrée standard sur racks esclaves ni pour les cartes d'entrée
multipoint C200H Groupe 2).

Dans le cas de AND, il est possible de combiner le rafraîchissement immédiat
et la différentiation sur front montant ou sur front descendant (!@ ou !%). Si
l'une de ces spécifications existe, l'entrée est mise à jour à partir de la carte
d'entrée standard juste avant l'exécution de l'instruction et la condition d'exé-
cution est mise sur ON pendant un cycle uniquement après que l'état passe
de OFF à ON ou de ON à OFF.

Zone Bit d'opérande AND
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone de drapeaux de 
tâches

TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, N, OF, UF, >, =, <, >=, <>, <=, ON, OFF, AER
Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min

Zone TR ---

Zone DM ---
Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
158



Instructions d'entrée de séquences Chapitre 3-3
Exemple

3-3-4 AND NOT : AND NOT
Objet Inverse l'état du bit d'opérande spécifié et effectue un AND logique avec la

condition d'exécution en cours.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque 1. Les variations suivantes sont prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H,
CJ1M et CS1D uniquement : @AND NOT, %AND NOT, !@AND NOT et
!%AND NOT.

2. La rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D
pour les systèmes d'UC en duplex.

3. Les variations combinées sont prises en charge par les UC CS1D pour
systèmes d'UC unique et les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uniquement. 

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Instruction Opérande
LD 000000

AND 000001
LD 000002

AND 000003

LD 000004
AND NOT 000005

OR LD ---

AND LD ---
OUT 000006

Variations Crée ON à chaque cycle où le résultat AND NOT est ON AND NOT

Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
montant (voir remarque 1.)

@AND NOT

Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
descendant (voir remarque 1.)

%AND NOT

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque 2.) !AND NOT

Variations 
combinées

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front montant (voir remarque 3.)

!@AND NOT

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front descendant (voir remarque 3.)

!%AND NOT

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Bit d'opérande AND NOT
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315
Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115
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Description L'instruction AND NOT est utilisée pour un bit normalement fermé connecté
en série. AND NOT ne peut être directement connectée à la barre de bus et
ne peut être utilisée au début d'un bloc logique. S'il n'existe pas de spécifica-
tion de rafraîchissement immédiat, le bit spécifié dans la mémoire E/S est lu.
S'il existe une spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de la borne
d'entrée de la carte d'entrée standard est lu.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions Le rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifié pour AND NOT. Une ins-
truction de rafraîchissement immédiat met à jour l'état du bit d'entrée juste
avant que l'instruction ne soit exécutée pour les cartes d'entrée standard
(mais non pour les cartes d'entrée standard sur racks esclaves ni pour les
cartes d'entrée multipoint C200H Groupe 2).

Exemple

Zone Bit auxiliaire A00000 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone de drapeaux de 
tâches

TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, N, OF, UF, >, =, <, >=, <>, <=, ON, OFF, AER

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min
Zone TR ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Bit d'opérande AND NOT

Instruction Opérande
LD 000000

AND 000001
LD 000002

AND 000003

LD 000004
AND NOT 000005
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3-3-5 OR : OR 
Objet Effectue un OR logique de l'état ON/OFF du bit d'opérande spécifié et de la

condition d'exécution en cours.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque La rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D pour
les systèmes d'UC en duplex.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

OR LD ---

AND LD ---

OUT 000006

Instruction Opérande

Barre de bus

Variations Crée ON à chaque cycle où le résultat OR est ON OR

Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
montant

@OR

Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
descendant

%OR

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !OR

Variations 
combinées

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour 
la différentiation sur front montant (voir 
remarque.)

!@OR

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour 
la différentiation sur front descendant (voir 
remarque.)

!%OR

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Bit d'opérande OR
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315
Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A95915
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone de drapeaux de 
tâches

TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, N, OF, UF, >, =, <, >=, <>, <=, ON, OFF, AER

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min
Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---
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Description L'instruction OR est utilisée pour un bit normalement ouvert connecté en
parallèle. Un bit normalement ouvert est configuré pour former un OR logique
avec un bloc logique commençant par une instruction LOAD ou LOAD NOT
(connectée à la barre de bus au début du bloc logique). S'il n'existe pas de
spécification de rafraîchissement immédiat, le bit spécifié dans la mémoire
E/S est lu. S'il existe une spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de
la borne d'entrée de la carte d'entrée standard est lu.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions La différentiation sur front montant (@) ou la différentiation sur front descen-
dant (%) peut être spécifiée pour OR. Si la différentiation sur front montant
(@) est spécifiée, la condition d'exécution passe ON pendant un cycle uni-
quement après que l'état du bit d'opérande passe de OFF à ON. Si la diffé-
rentiation sur front descendant (%) est spécifiée, la condition d'exécution
passe ON pendant un cycle uniquement après que l'état du bit d'opérande
passe de ON à OFF.
Le rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifié pour OR. Une instruction
de rafraîchissement immédiat met à jour l'état du bit d'entrée juste avant que
l'instruction ne soit exécutée pour les cartes d'entrée standard (mais non pour
les cartes d'entrée standard sur racks esclaves ni pour les cartes d'entrée
multipoint C200H Groupe 2).
Dans le cas de OR, il est possible de combiner le rafraîchissement immédiat
et la différentiation sur front montant ou sur front descendant (!@ ou !%). Si
l'une de ces spécifications existe, l'entrée est mise à jour à partir de la carte
d'entrée standard juste avant l'exécution de l'instruction et la condition d'exé-
cution passe ON pendant un cycle uniquement après que l'état du bit d'opé-
rande passe de OFF à ON ou de ON à OFF.

Exemple

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Bit d'opérande OR

Instruction Opérande
LD 000000

AND 000001
AND 000002

OR 000003

AND 000004
LD 000005

AND 000006

OR NOT 000007
AND LD ---

OUT 000008
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3-3-6 OR NOT: OR NOT
Objet Inverse l'état du bit spécifié et effectue un OR logique avec la condition d'exé-

cution en cours.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque 1. Les variations suivantes sont prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H,
CJ1M et CS1D uniquement : @OR NOT, %OR NOT, !@OR NOT et !%OR
NOT.

2. Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D
pour les systèmes d'UC en duplex.

3. Les variations combinées sont prises en charge par les UC CS1D pour
systèmes d'UC unique et les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uniquement. 

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Barre de bus

Variations Crée ON à chaque cycle où le résultat OR NOT est ON OR NOT

Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
montant (voir remarque 1.)

@OR NOT

Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
descendant (voir remarque 1.)

%OR NOT

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque 2.) !OR NOT

Variations 
combinées

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front montant (voir remarque 3.)

!@OR NOT

Rafraîchit le bit d'entrée et crée ON une fois pour la 
différentiation sur front descendant (voir remarque 3.)

!%OR NOT

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Bit d'opérande OR NOT
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone de drapeaux de 
tâches

TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, N, OF, UF, >, =, <, >=, <>, <=, A1, A0

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min

Zone TR ---

Zone DM ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---
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Description L'instruction OR NOT est utilisée pour un bit normalement fermé connecté en
parallèle. Un bit normalement fermé est configuré pour former un OR logique
avec un bloc logique commençant par une instruction LOAD ou LOAD NOT
(connectée à la barre de bus au début du bloc logique). S'il n'existe pas de
spécification de rafraîchissement immédiat, le bit spécifié dans la mémoire
E/S est lu. S'il existe une spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de
la borne d'entrée de la carte d'entrée standard est lu.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions Le rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifié pour OR NOT. Une instruc-
tion de rafraîchissement immédiat met à jour l'état du bit d'entrée juste avant
que l'instruction ne soit exécutée pour les cartes d'entrée standard (mais non
pour les cartes d'entrée standard sur racks esclaves ni pour les cartes
d'entrée multipoint C200H Groupe 2).

Exemple

3-3-7 AND LOAD : AND LD
Objet Effectue un AND logique entre les blocs logiques.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Bit d'opérande OR NOT

Instruction Opérande
LD 000000

AND 000001

AND 000002
OR 000003

AND 000004

LD 000005
AND 000006

OR NOT 000007

AND LD ---
OUT 000008

Bloc logique Bloc logique

Variations Crée ON à chaque cycle où le résultat AND est ON AND LD

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.
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Zones de programmes 
applicables

Description L'instruction AND LD connecte en série le bloc logique juste avant cette ins-
truction avec un autre bloc logique.

Le bloc logique comprend toutes les instructions d'une instruction LOAD ou
LOAD NOT jusque la prochaine instruction LOAD ou LOAD NOT du même
segment.

Dans le schéma ci-dessous, les deux blocs logiques sont indiqués par des
lignes en pointillé. Si l'on examine cet exemple on constate que la condition
d'exécution ON sera réalisée si l'une des conditions d'exécution dans le bloc
logique de gauche est ON (c.-à-d. si CIO 000000 ou CIO 000001 est ON) et si
l'une des conditions d'exécution dans le bloc logique de droite est ON (c.-à-d. si
CIO 000002 est sur ON ou CIO 000003 est OFF).

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions Trois blocs logiques ou plus peuvent être connectés en série au moyen de
cette instruction pour d'abord connecter deux blocs logiques et ensuite con-
necter dans l'ordre les blocs suivant et subséquents. Il est également possible
de continuer à placer cette instruction après trois blocs logiques ou plus et de
les connecter en série.

Lorsqu'un bloc logique est connecté par des instructions AND LOAD ou OR
LOAD, le nombre total d'instructions AND LOAD/OR LOAD doit correspondre
au nombre total d'instructions LOAD/LOAD NOT moins 1. Si ce nombre ne
correspond pas, une erreur de programmation se produit.

Exemple

Exemple de codage (1)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

LD

LD

AND LD

Bloc logique A

Bloc logique B

Connexion série entre le bloc logique A et le bloc logique B.

à

à

Instruction Opérande
LD 000000
OR NOT 000001

LD NOT 000002

OR 000003
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Exemple de codage (2)

L'instruction AND LOAD peut être utilisée de manière répétitive. Dans la
méthode de programmation ci-dessus (2), le nombre d'instructions AND
LOAD devient cependant inférieur d'une unité au nombre d'instructions LOAD
et LOAD NOT qui les précèdent.

Dans la méthode (2), assurez-vous que le nombre total d'instructions LOAD
et LOAD NOT avant AND LOAD n'est pas supérieur à huit. Si le nombre est
supérieur ou égal à neuf, utilisez la méthode de programmation (1). Si le nom-
bre d'instructions dans le cas de la méthode (2) est supérieur ou égal à neuf,
une erreur de programmation se produira lors de la vérification du programme
par le périphérique. 

Codage

Deuxième LD : Utilisée pour le premier bit du bloc suivant connecté en série au bloc précédent.

3-3-8 OR LOAD : OR LD
Objet Effectue un OR logique entre les blocs logiques.

Symbole du schéma 
contact

AND LD ---

LD 000004

OR 000005
AND LD ---

.

.
.
.

OUT 000500

Instruction Opérande
LD 000000
OR NOT 000001

LD NOT 000002

OR 000003
LD 000004

OR 000005

.

.
.
.

AND LD ---

AND LD ---
.
.

.

.

OUT 000500

Adresse Instruction Opérande
000000 LD 000000

000001 OR 000001
000002 LD 000002

000003 OR NOT 000003

000004 AND LD ---
000005 OUT 000500

Instruction Opérande

Bloc logique

Bloc logique
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Description L'instruction AND LD connecte en parallèle le bloc logique juste avant cette
instruction avec un autre bloc logique.

Le bloc logique comprend toutes les instructions d'une instruction LOAD ou
LOAD NOT jusque la prochaine instruction LOAD ou LOAD NOT du même
segment.

Le schéma ci-dessous nécessite une instruction OR LOAD entre le bloc logi-
que supérieur et le bloc logique inférieur. Une condition d'exécution ON est
produite si CIO 000000 est ON et CIO 000001 est OFF ou si CIO 000002 et
CIO 000003 sont tous les deux ON. Le fonctionnement et le code mnémoni-
que de l'instruction OR LOAD sont exactement identiques à ceux de l'instruc-
tion AND LOAD hormis qu’il est effectué un OR entre la condition d'exécution
en cours et la dernière condition d'exécution non utilisée.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions Trois blocs logiques ou plus peuvent être connectés en parallèle au moyen de
cette instruction pour d'abord connecter deux blocs logiques et ensuite con-
necter dans l'ordre les blocs suivant et subséquents. Il est également possible
de continuer à placer cette instruction après trois blocs logiques ou plus et de
les connecter en parallèle.

Lorsqu'un bloc logique est connecté par des instructions AND LOAD ou OR
LOAD, le nombre total d'instructions AND LOAD/OR LOAD doit correspondre
au nombre total d'instructions LOAD/LOAD NOT moins 1. Si ce nombre ne
correspond pas, une erreur de programmation se produit.

Exemple

Variations Crée ON à chaque cycle où le résultat AND est ON OR LD
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge.

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

LD

LD

OR LD

à

à

Bloc logique A

Bloc logique B

Connexion parallèle entre le bloc logique A et le bloc logique B.
167



Instructions d'entrée de séquences Chapitre 3-3
Exemple de codage (1)

Exemple de codage (2)

L'instruction OR LOAD peut être utilisée de manière répétitive. Dans la
méthode de programmation ci-dessus (2), le nombre d'instructions OR LOAD
devient cependant inférieur d'une unité au nombre d'instructions LOAD et
LOAD NOT qui les précèdent.

Dans la méthode (2), assurez-vous que le nombre total d'instructions LOAD
et LOAD NOT avant OR LOAD n'est pas supérieur à huit. Si le nombre est
supérieur ou égal à neuf, utilisez la méthode de programmation (1). Si le nom-
bre d'instructions dans le cas de la méthode (2) est supérieur ou égal à neuf,
une erreur de programmation se produira lors de la vérification du programme
par le périphérique. 

Codage

Deuxième LD : Utilisée pour le premier bit du bloc suivant connecté en série au bloc précédent.

Instruction Opérande
LD 000000

AND NOT 000001
LD NOT 000002

AND NOT 000003

OR LD ---

LD 000004
AND 000005

OR LD ---

.

.
.
.

OUT 000501

Instruction Opérande
LD 000000

AND NOT 000001
LD NOT 000002

AND NOT 000003

LD 000004
AND 000005

.

.
.
.

OR LD ---

OR LD ---

.

.
.
.

OUT 000501

Adresse Instruction Opérande
000100 LD 000000

000101 AND NOT 000001
000102 LD 000002

000103 AND 000003

000104 OR LD ---

000105 OUT 000501
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3-3-9 Instructions différenciées et de rafraîchissement immédiat
Les instructions LOAD, AND et OR présentent, outre leurs formes ordinaires,
des variations différenciées et de rafraîchissement immédiat ; deux combinai-
sons sont également disponibles.

Les instructions LOAD NOT, AND NOT, OR NOT, OUT et OUT NOT présentent,
outre leurs formes ordinaires, des variations de rafraîchissement immédiat.

La temporisation E/S des données traitées par les instructions diffère pour les
instructions ordinaires ou différenciées, pour les instructions à rafraîchissement
immédiat et pour les instructions différenciées à rafraîchissement immédiat.

Les instructions ordinaires et différenciées sont exécutées en utilisant l'entrée
de données par le rafraîchissement E/S précédent, et les résultats sont sortis
lors du prochain traitement E/S. Ici, le “rafraîchissement E/S” désigne les don-
nées échangées entre la mémoire interne de l'UC et la carte E/S.

Outre le rafraîchissement E/S susmentionné, une instruction de rafraîchisse-
ment immédiat échange des données avec la carte E/S pour les mots aux-
quels l'instruction accède. Une instruction de rafraîchissement immédiat met
à jour huit bits simultanément (huit bits les plus à gauche ou les plus à droites)
en plus du bit spécifié.

Les instructions de rafraîchissement immédiat ne peuvent être utilisées pour
les cartes sur racks esclaves.

Variation de 
l'instruction

Mnémonique Fonction Rafraîchissement E/S

Ordinaire LD, AND, OR, LD NOT, 
AND NOT, OR NOT

L'état ON/OFF du bit spécifié est enre-
gistré par l'UC lors du rafraîchissement 
cyclique et se reflète à l'exécution d'ins-
truction suivante.

Rafraîchissement cyclique

OUT, OUT NOT Après l'exécution de l'instruction, l'état 
ON/OFF du bit spécifié est sorti lors du 
rafraîchissement cyclique suivant.

Différentiation sur 
front montant

@LD, @AND, @OR L'instruction est exécutée une fois lors-
que le bit spécifié passe de OFF à ON 
et l'état ON est maintenu pendant un 
cycle.

Différentiation sur 
front descendant

%LD, %AND, %OR L'instruction est exécutée une fois lors-
que le bit spécifié passe de ON à OFF 
et l'état ON est maintenu pendant un 
cycle.

Rafraîchissement 
immédiat

!LD, !AND, !OR, !LD NOT, 
!AND NOT, !OR NOT

Les données d'entrée pour le bit spécifié 
sont enregistrées par l'UC et l'instruc-
tion est exécutée.

Avant l'exécution de 
l'instruction

!OUT, !OUT NOT Une fois l'instruction exécutée, les don-
nées pour le bit spécifié sont sorties.

Après l'exécution de 
l'instruction

Différentiation sur 
front montant / rafraî-
chissement immédiat

!@LD, !@AND, !@OR Les données d'entrée pour le bit spécifié 
sont rafraîchies par l'UC et l'instruction 
est exécutée une fois lorsque le bit 
passe de OFF à ON et l'état ON est 
maintenu pendant un cycle.

Avant l'exécution de 
l'instruction

Différentiation sur 
front descendant / 
rafraîchissement 
immédiat

!%LD, !%AND, !%OR Les données d'entrée pour le bit spécifié 
sont rafraîchies par l'UC et l'instruction 
est exécutée une fois lorsque le bit 
passe de ON à OFF et l'état ON est 
maintenu pendant un cycle.
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3-3-10 Séquence de fonctionnement des instructions E/S
Le schéma ci-dessous indique les différences de séquence de fonctionne-
ment des instructions pour un programme configuré à partir de LD et OUT.

3-3-11 Bits TR
Les bits TR sont utilisés pour retenir temporairement l'état ON/OFF des con-
ditions d'exécution d'un programme lors de la programmation en code mné-
monique. Ils ne sont pas utilisés en cas de programmation directe en schéma
contact car le traitement est automatiquement exécuté par le périphérique. Le
schéma ci-dessous illustre une simple application recourant à deux bits TR.

↓

↑

!

!

!

!

!

!

!

!

!↓

!↑

!

↓

↑

!↓

!↑

Rafraîchissement E/SExécution de l'instruction

Traitement 
UC

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée 
reçue

Entrée reçueEntrée 
reçue
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Utilisation de TR0 à TR15 TR0 à TR15 sont uniquement utilisés avec les instructions LOAD et OUTPUT.
Il n'existe aucune restriction quant à l'ordre dans lequel les adresses de bit
sont utilisées.

Il est parfois possible de simplifier un programme en le réécrivant de sorte
que les bits TR ne soient pas nécessaires. Le schéma ci-dessous illustre un
cas dans lequel un bit TR est inutile et un cas dans lequel il est nécessaire.

Dans le bloc d'instruction (1), l'état ON/OFF au point A est le même que pour
la sortie CIO 00200, de sorte que AND 000001 et OUT 000201 peuvent être
codés sans nécessiter de bit TR. Dans le bloc d'instruction (2), l'état du point
de branchement et celui de la sortie CIO 000202 ne sont pas nécessairement
identiques de sorte qu'un bit TR doit être utilisé. Dans ce cas, le nombre de
pas dans le programme peut être réduit au moyen du bloc d'instruction (1) au
lieu du bloc d'instruction (2).

Considérations relatives à 
TR0 à TR15

Les bits TR ne sont utilisés que pour maintenir (OUT TR0 à TR15) et restau-
rer (LD TR0 à TR15) l'état ON/OFF des points de branchement dans les pro-
grammes comprenant de nombreuses branches de sortie. Ils diffèrent donc
des bits généraux et ne peuvent être utilisés avec les instructions AND ou OR
ni avec les instructions contenant NOT.

   000000 LD 000000
   000001 OUT TR0
   000002 AND 000001
   000003 OUT TR1
   000004 AND 000002
   000005 OUT 000500
   000006 LD TR1
   000007 AND 000003
   000008 OUT 000501
   000009 LD TR0
   000010 AND 000004
   000011 OUT 000502
   000012 LD TR0
   000013 AND NOT 000005
   000014 OUT 000503

Instruction OpérandesAdresse

(1)

(2)
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Duplication de sortie TR0 
à TR15

Une adresse de bit TR ne peut pas être répétée dans le même bloc d'un pro-
gramme comportant de nombreuses branches de sortie, comme indiqué dans
le schéma ci-dessous. Elle peut toutefois être réutilisée dans un bloc différent.

3-3-12 NOT : NOT(520)
Objet Inverse la condition d'exécution.

Symbole du schéma 
contact
Variations

Zones de programmes 
applicables

Description L'instruction NOT(520) est placée entre une condition d'exécution et une
autre instruction pour inverser la condition d'exécution.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par l'instruction NOT(520).

Précautions NOT(520) doit être suivie d'une instruction intermédiaire ; en d'autres termes,
elle ne peut pas être utilisée comme instruction finale. Ne pas oublier de pro-
grammer une instruction après NOT(520).

Exemple NOT(520) inverse la condition d'exécution dans l'exemple suivant.

Le tableau ci-dessous indique le fonctionnement de cette section de pro-
gramme.

à

NOT(520)

Variations Inverse la condition d'exécution à chaque cycle NOT(520)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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3-3-13 CONDITION ON/OFF : UP(521) et DOWN(522)
Objet UP(521) met sur ON la condition d'exécution pour l'instruction suivante pen-

dant un cycle lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON.
DOWN(522) met sur ON la condition d'exécution pour l'instruction suivante
pendant un cycle lorsque la condition d'exécution passe de ON à OFF.

Symboles du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description L'instruction UP(521) est placée entre une condition d'exécution et une autre
instruction pour changer la condition d'exécution en une condition différenciée
sur front montant. UP(521) entraîne l'exécution de l'instruction connectée une
seule fois lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON.

L'instruction DOWN(522) est placée entre une condition d'exécution et une
autre instruction pour changer la condition d'exécution en une condition diffé-
renciée sur front descendant. DOWN(522) entraîne l'exécution de l'instruction
connectée une seule fois lorsque la condition d'exécution passe de ON à OFF.

Les instructions DIFU(013) et DIFD(014) peuvent également être utilisées
dans le même but, mais elles nécessitent des bits de travail. UP(521) et
DOWN(522) simplifient la programmation en réduisant le nombre de bits de
travail et d'adresses de programme nécessaire.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par UP(521) et DOWN(522).

Précautions UP(521) et DOWN(522) sont des instructions intermédiaires ; en d'autres ter-
mes, elles ne peuvent être utilisées comme instructions finales. Ne pas
oublier de programmer une instruction après UP(521) ou DOWN(522).

Etat du bit d'entrée Etat du bit de 
sortie

CIO 000000 CIO 000001 CIO 000002 CIO 000003
1 1 1 0
1 1 0 0

1 0 1 1

0 1 1 0

1 0 0 1
0 1 0 1

0 0 1 1

0 0 0 1

UP(521)

DOWN(522)

Variations Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
montant

UP(521)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Variations Crée ON une fois pour la différentiation sur front 
descendant

UP(522)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Le fonctionnement de UP(521) et DOWN(522) dépend de la condition d'exé-
cution de l'instruction ainsi que de la condition d'exécution de la section de
programme lorsqu'elle est programmée dans une section de programme ver-
rouillée, une section de programme sautée ou un sous-programme. Consul-
tez la section 3-5-4 INTERLOCK et INTERLOCK CLEAR : IL(002) et
ILC(003), 3-5-6 JUMP et JUMP END : JMP(004) et JME(005) et 3-20 Instruc-
tions de contrôle des interruptions pour plus d'informations.

Exemples Lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON dans l'exemple suivant,
CIO 000001 passe ON pendant un cycle seulement.

3-3-14 BIT TEST : TST(350) et TSTN(351)
Objet LD TST(350), AND TST(350) et OR TST(350) sont utilisées dans le pro-

gramme comme LD, AND et OR ; la condition d'exécution est ON lorsque le
bit spécifié dans le mot spécifié est ON, et OFF lorsque le bit est OFF.

LD TSTN(351), AND TSTN(351) et OR TSTN(351) sont utilisées dans le pro-
gramme comme LD NOT, AND NOT et OR NOT ; la condition d'exécution est
OFF lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON, et ON lorsque le bit
est OFF.

Symboles du schéma 
contact

Variations

Temps 
de cycle

Temps 
de cycle

TST(350)

S

N

TSTN(351)

S

N

S: Mot source

N: Numéro de bit

S: Mot source

N: Numéro de bit

Variations Exécution à chaque cycle TST(350)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes N: Numéro de bit

Le numéro de bit doit être compris entre 0000 et 000F hexadécimal ou entre
&0000 et &0015 décimal. Seul le bit à l'extrême droite (0 à F hexadécimal) du
contenu du mot est valide lorsqu'une adresse de mot est spécifiée.

Spécifications de 
l’opérande

Description Les instructions LD TST(350), AND TST(350) et OR TST(350) sont utilisées
dans le programme comme LD, AND et OR ; la condition d'exécution est ON
lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON et OFF lorsque le bit est
OFF. A la différence de LD, AND et OR, les bits dans les zones DM et EM
peuvent être utilisés comme opérandes dans TST(350).

LD TSTN(351), AND TSTN(351) et OR TSTN(351) sont utilisées dans le pro-
gramme comme LD NOT, AND NOT et OR NOT ; la condition d'exécution est
OFF lorsque le bit spécifié dans le mot spécifié est ON et ON lorsque le bit est
OFF. A la différence de LD NOT, AND NOT et OR NOT, les bits dans les
zones DM et EM peuvent être utilisés comme opérandes dans TSTN(351).

Variations Exécution à chaque cycle TSTN(351)
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S N
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirec-
tes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indirec-
tes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #000F (binaire) ou 
&0 à &15

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide 
de registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ils sont sur OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions TST(350) et TSTN(351) sont des instructions intermédiaires ; en d'autres ter-
mes, elles ne peuvent être utilisées comme instructions finales. Ne pas
oublier de programmer une instruction après TST(350) ou TSTN(351).

Exemples LD TST(350) et LD TSTN(351)

Dans l'exemple suivant, CIO 000001 passe ON si le bit 3 de D00010 est ON.

Dans l'exemple suivant, CIO 000001 passe ON si le bit 3 de D00010 est OFF.

AND TST(350) et AND TSTN(351)

Dans l'exemple suivant, CIO 000001 passe ON si CIO 000000 et le bit 3 de
D00010 sont ON.

Dans l'exemple suivant, CIO 000001 passe ON si CIO 000000 et le bit 5 de
D00010 sont OFF.

OR TST(350) et OR TSTN(351)

Dans l'exemple suivant, CIO 000001 passe ON si CIO 000000 ou le bit 3 de
D00010 sont ON.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

&3

&3

&3

&5

&3
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Dans l'exemple suivant, CIO 000001 passe ON si CIO 000000 est ON ou si le
bit 3 de D00010 est OFF.

3-4 Instructions de sortie de séquences
3-4-1 OUTPUT : OUT
Objet Sort le résultat (condition d'exécution) du traitement logique vers le bit spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

&3

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON OUT

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !OUT

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Zone Bit d'opérande OUT
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315
Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A44800 à A95915
Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone TR TR0 à TR15
Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---
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Description S'il n'existe pas de spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de la
condition d'exécution est écrit dans le bit spécifié dans la mémoire E/S. S'il
existe une spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de la condition
d'exécution est écrit, outre dans le bit de sortie dans la mémoire E/S, égale-
ment sur la borne de sortie de la carte de sortie standard.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Précautions Le rafraîchissement immédiat (!) peut être spécifiée pou OUT et OUT NOT.
Une instruction de rafraîchissement immédiat met à jour l'état de la borne de
sortie juste après que l'instruction soit exécutée pour les cartes de sortie stan-
dard (mais non pour les cartes de sortie standard sur racks esclaves ni pour les
cartes d'entrée multipoint C200H Groupe 2), et écrit dans le même temps l'état
de la condition d'exécution dans le bit de sortie spécifié dans la mémoire E/S.

Exemple

3-4-2 OUTPUT NOT : OUT NOT
Objet Inverse le résultat (condition d'exécution) du traitement logique et le sort vers

le bit spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à ,IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Bit d'opérande OUT

Instruction Opérande
LD 000000

OUT 000001
OUT NOT 000002

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON OUT NOT

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !OUT NOT

Zones de 
programmes bloc

Zones de 
programmes pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description S'il n'existe pas de spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de la
condition d'exécution est inversé et écrit dans le bit spécifié dans la mémoire
E/S. S'il existe une spécification de rafraîchissement immédiat, l'état de la
condition d'exécution est inversé et écrit, outre sur le bit de sortie dans la
mémoire E/S, également sur la borne de sortie de la carte de sortie standard.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Exemple

3-4-3 KEEP : KEEP(011)
Objet Fonctionne comme un relais à verrouillage.

Symbole du schéma 
contact

Zone Bit d'opérande OUT
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A44800 à A95915

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---
Zone TR TR0 à TR15

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM indirec-
tes en binaire

---

Adresses DM/EM indirec-
tes en BCD

---

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à ,IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Instruction Opérande
LD 000000

OUT 000001

OUT NOT 000002

KEEP(011)

B

S (Set)

R (Reset)

B: Bit
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Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description Lorsque S passe ON, le bit désigné passe ON et reste ON jusqu'à la réinitiali-
sation, que S reste ON ou passe OFF. Lorsque R passe ON, le bit désigné
passe OFF. Le rapport entre les conditions d'exécution et l'état de bit
KEEP(011) est illustré ci-dessous.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON KEEP(011)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !KEEP(011)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Zone B
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115
Zone Bit auxiliaire A44800 à A95915

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---
Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

---

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Set

Reset
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Si S et R passent ON simultanément, l'entrée de réinitialisation a la priorité.

L'entrée S ne peut être reçue lorsque R est ON.

KEEP(011) présente une variation de rafraîchissement immédiat
(!KEEP(011)). Lorsqu'un bit de sortie externe a été spécifié pour B dans une
instruction !KEEP(011), toute modification de B sera mise à jour lorsque
!KEEP(011) est exécutée et se reflètera immédiatement dans le bit de sortie.
(Les modifications ne se reflètent pas immédiatement si le bit est affecté à
une carte E/S haute densité Groupe 2, à une carte E/S spéciale haute densité
ou à une carte montée sur rack esclave E/S à distance SYSMAC BUS.)

KEEP(011) fonctionne comme un bit d'auto-maintien mais un bit d'auto-main-
tien programmé avec KEEP(011) nécessite une instruction de moins.

Les bits d'auto-maintien programmés avec KEEP(011) maintiennent leur état
même dans une section de programme verrouillée, à la différence du bit
d'auto-maintien programmé sans KEEP(011).

ON

OFF

ON

OFF

ON

OFFEtat de C

Condition d'exécution S

Condition d'exécution R

Set

Reset

Etat de C

Set

Reset

Etat de C
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KEEP(011) peut être utilisée pour créer des bascules bistables comme illustré
ci-dessous.

Si un bit de maintien est utilisé pour B, l'état du bit sera maintenu même en
cas d'interruption de l'alimentation. KEEP(011) peut donc être utilisée pour
programmer des bits qui maintiennent leur état après redémarrage de l'API
suite à une interruption de l'alimentation. Un exemple pouvant être utilisé pour
produire un message de mise en garde suite à l'arrêt du système en cas
d'urgence, est illustré ci-dessous.

L'état des bits de zone E/S peut être maintenu en cas d'interruption de l'ali-
mentation en passant le bit de maintien IOM sur ON et en configurant le main-
tien du bit de maintien IOM dans les paramètres de l'API.  Dans ce cas, les
bits de la zone E/S utilisés dans KEEP(011) maintiennent leur état après le
redémarrage de l'API suite à une interruption de l'alimentation, à l'instar des
bits de maintien. Ne pas oublier de redémarrer l'API après avoir modifié sa
configuration sinon les nouveaux paramètres ne seront pas utilisés.

Le bit de sortie C conserve son état 
précédent dans un verrouillage.

Le bit de sortie C sera passé 
OFF dans un verrouillage.

Entrée Reset

Indique une 
situation 
d'urgence

Active 
l'affichage 
de 
l'avertisse-
ment
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Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par l'instruction KEEP(011).

Précautions Ne jamais utiliser un bit d'entrée dans une condition normalement fermée pour
la réinitialisation (R) avec KEEP(011) si le périphérique d'entrée utilise une ali-
mentation c.a. Le délai lors de l'arrêt de l'alimentation c.c. de l'API (par rapport
à l'alimentation c.a. du périphérique d'entrée) peut entraîner la réinitialisation
du bit d'opérande de KEEP(011). Cette situation est illustrée ci-dessous.

Les opérandes de KEEP(011) sont entrés selon un ordre différent dans les
schémas contacts et le code mnémonique.
Ordre dans le schéma contact : Entrée Set → KEEP(011) → Entrée Reset
Odre dans le code mnémonique : Entrée Set→Entrée Reset→ KEEP(011)

Exemple Si CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, CIO 00500 passera ON.
CIO 00500 reste ON jusqu'à ce que CIO 000001 passe ON.

Si CIO 000002 passe ON et CIO 000003 passe OFF dans l'exemple suivant,
CIO 00100 passera ON. CIO 00100 reste ON jusqu'à ce que CIO 000004 ou
CIO 000005 passent ON.

Codage

Remarque KEEP(011) est saisie dans un ordre différent selon qu'il s'agit du schéma con-
tact ou de la forme mnémonique. Sous la forme du schéma contact, saisissez

JAMAIS

S

R
A

KEEP

120000

A

Carte d'entrée

Adresse Instruction Opérande
000100 LD 000000

000101 LD 000001

000102 KEEP(011) 000500
000103 LD 000002

000104 AND NOT 000003

000105 LD 000004
000106 OR 000005

000107 KEEP(011) 000100
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l'entrée Set, KEEP(011), et ensuite l'entrée Reset. Sous la forme mnémoni-
que, saisissez l'entrée Set, l'entrée Reset et ensuite KEEP(011).

3-4-4 DIFFERENTIATE UP/DOWN : DIFU(013) et DIFD(014)
Objet DIFU(013) passe le bit désigné sur ON pour un cycle lorsque la condition

d'exécution passe de OFF à ON (front montant).
DIFD(014) passe le bit désigné sur ON pour un cycle lorsque la condition
d'exécution passe de ON à OFF (front descendant).

Symboles du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

DIFU(013)

B

DIFD(014)

B

B: Bit

B: Bit

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

DIFU(013)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !DIFU(013)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

DIFD(014)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !DIFD(014)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Zone B
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A44800 à A95915

Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
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Description Lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON, DIFU(013) passe B sur
ON. Lorsque DIFU(013) est atteinte dans le cycle suivant, B est passé sur
OFF.

Lorsque la condition d'exécution passe de ON à OFF, DIFD(014) passe B sur
ON. Lorsque DIFD(014) est atteinte dans le cycle suivant, B est passé sur
OFF.

DIFU(013) et DIFD(014) présentent des variations de rafraîchissement immé-
diat (!DIFU(013) et !DIFD(014)). Lorsqu'un bit de sortie externe a été spécifié
pour B dans l'une de ces instructions, toute modification de B sera mise à jour
lorsque l'instruction est exécutée et se reflètera immédiatement dans le bit de
sortie. (Les modifications ne se reflètent pas immédiatement si le bit est
affecté à une carte E/S haute densité Groupe 2, à une carte E/S spéciale
haute densité ou à une carte montée sur rack esclave E/S à distance SYS-
MAC BUS.)

UP(521) et DOWN(522) peuvent être utilisées pour exécuter une instruction
pendant un seul cycle si la condition d'exécution passe de OFF → ON ou de
ON → OFF. Consultez la section3-3-13 CONDITION ON/OFF : UP(521) et
DOWN(522)  pour plus de détails.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par les instructions DIFU(013) et DIFD(014).

Précautions Le fonctionnement de DIFU(013) ou DIFD(014) dépend de la condition d'exé-
cution de l'instruction proprement dite ainsi que de la condition d'exécution de
la section de programme lorsqu'elle est programmée dans une section de
programme verrouillée, une section de programme sautée ou un sous-pro-
gramme. Consultez les sections 3-5-4 INTERLOCK et INTERLOCK CLEAR :
IL(002) et ILC(003), 3-5-6 JUMP et JUMP END : JMP(004) et JME(005) et
3-20 Instructions de contrôle des interruptions pour plus d'informations.

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

---

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –) IR0 à ,15–(– –) IR

Zone B

Etat de B

1 cycle

Condition d'exécution

Etat de B
1 cycle

Condition d'exécution
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Si DIFU(013) est utilisée dans une boucle FOR-NEXT et que la boucle se
répète dans un cycle, le bit contrôlé sera toujours sur ON ou toujours sur OFF
dans cette boucle.

Exemples Fonctionnement de DIFU(013)

Lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON dans l'exemple suivant,
CIO 001000 se met sur ON pendant un cycle.

Fonctionnement de DIFD(014)

Lorsque CIO 000000 passe de ON à OFF dans l'exemple suivant,
CIO 001000 se met sur ON pendant un cycle.

3-4-5 SET et RESET : SET et RSET
Objet SET passe le bit d'opérande sur ON lorsque la condition d'exécution est ON.

RSET passe le bit d'opérande sur OFF lorsque la condition d'exécution est ON.

Symboles du schéma 
contact

Variations

001000

1 cycle 1 cycle

001000

001000

1 cycle 1 cycle

SET

B

RSET

B

B: Bit

B: Bit

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SET

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SET

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

%SET

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !SET

Variations 
combinées

Exécution une fois et rafraîchissement de bit 
immédiat pour la différentiation sur front 
montant (voir remarque.)

!@SET

Exécution une fois et rafraîchissement de bit 
immédiat pour la différentiation sur front 
descendant (voir remarque.)

!%SET
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Remarque Le rafraîchissement immédiat n’est pas pris en charge par les UC CS1D.

Remarque Le rafraîchissement immédiat n’est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description SET passe le bit d'opérande sur ON lorsque la condition d'exécution est ON,
et n'affecte aucunement l'état du bit d'opérande lorsque la condition d'exécu-
tion est OFF. Utilisez RSET pour mettre sur OFF un bit mis sur ON au moyen
de SET.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RSET

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RSET

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

%RSET

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !RSET
Variations 
combinées

Rafraîchissement immédiat une fois pour la 
différentiation sur front montant (voir 
remarque.)

!@RSET

Rafraîchissement immédiat une fois pour la 
différentiation sur front descendant (voir 
remarque.)

!%RSET

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone B
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A44800 à A95915

Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

---

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

---

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Etat de B

Condition 
d'exécution de SET
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RSET passe le bit d'opérande sur OFF lorsque la condition d'exécution est
ON, et n'affecte aucunement l'état du bit d'opérande lorsque la condition
d'exécution est OFF. Utilisez SET pour mettre sur ON un bit mis sur OFF au
moyen de RSET.

SET et RSET présentent des variations de rafraîchissement immédiat (!SET
et !RSET). Lorsqu'un bit de sortie externe a été spécifié pour B dans l'une de
ces instructions, toute modification de B sera mise à jour lorsque l'instruction
est exécutée et se reflètera immédiatement dans le bit de sortie. (Les modifi-
cations ne se reflètent pas immédiatement si le bit est affecté à une carte E/S
haute densité Groupe 2, à une carte E/S spéciale haute densité ou à une
carte montée sur rack esclave E/S à distance SYSMAC BUS.)

Les entrées set et reset pour une instruction KEEP(011) doivent être pro-
grammées avec l'instruction, mais les instructions SET et RSET peuvent être
programmées de façon totalement indépendante. En outre, le même bit peut
être utilisé comme opérande dans n'importe quel nombre d'instructions SET
ou RSET.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par les instructions SET et RSET.

Précautions SET et RSET ne peuvent pas être utilisées pour initialiser et réinitialiser des
temporisateurs et compteurs.

Si l'instruction SET ou RSET est programmée entre IL(002) et ILC(003) ou
entre JMP(004) et JME(005), l'état du bit spécifié ne sera pas modifié si la
section de programme est verrouillée ou sautée.

Exemple Différences entre OUT/OUT NOT et SET/RSET

Le fonctionnement de SET diffère de celui de OUT car l'instruction OUT
passe le bit d'opérande sur OFF lorsque la condition d'exécution est OFF. De
même, RSET diffère de OUT NOT car l'instruction OUT NOT passe le bit
d'opérande sur ON lorsque la condition d'exécution est OFF.

Condition 
d'exécution de RSET

Etat de B

000000

000001

000002

010000

CIO 010000 passe ON lorsque 
CIO 000001 passe ON ; il reste 
sur ON jusqu'à ce que CIO 
000002 passe ON.

CIO 010000 passe ON/OFF 
lorsque CIO 000000 passe sur 
ON/OFF.
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3-4-6 MULTIPLE BIT SET/RESET: SETA(530)/RSTA(531)
Objet SETA(530) met sur ON le nombre spécifié de bits consécutifs.

RSTA(531) met sur OFF le nombre spécifié de bits consécutifs.

Symboles du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes D : Mot de départ

Spécifie le premier mot dans lequel les bits vont être mis sur ON ou OFF.

N1 : Bit de départ

Spécifie le premier bit qui sera mis sur ON ou OFF. N1 doit être compris entre
#0000 et #000F (&0 à &15).

N2 : Nombre de bits

Spécifie le nombre de bits qui seront mis sur ON ou OFF. N2 doit être compris
entre #0000 et #FFFF (&0 à &65535).

Remarque Les bits mis sur ON ou OFF doivent être dans la même zone de données. (La
plage de mots est en gros de D à D+N2÷16.)

SETA(530)

D

N1

N2

RSTA(531)

D

N1

N2

D: Mot de départ

N1: Bit de départ

N2: Nombre de bits

D: Mot de départ

N1: Bit de départ

N2: Nombre de bits

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SETA(530)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SETA(530)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RSTA(531)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RSTA(531)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

D

à

D : 256 mots max.
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Spécifications de 
l’opérande

Description Le fonctionnement de SETA(530) et RSTA(531) est décrite séparément ci-
dessous.

Fonctionnement de SETA(530)

SETA(530) met sur ON N2 bits, en partant du bit N1 de D et en continuant
vers la gauche (bits les plus significatifs). Tous les autres bits restent inchan-
gés. (Aucune modification ne sera apportée si N2 est mis à 0.)

Les bits mis sur ON par SETA(530) peuvent être mis sur OFF par toute autre
instruction, pas uniquement par RSTA(531).

SETA(530) peut être utilisée pour mettre sur ON les bits dans les zones de
données auxquelles seuls les mots ont généralement accès, telles les zones
DM et EM.

Zone D N1 N2
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes --- #0000 à #000F 

(binaire) ou &0 à 
&15

#0000 à #FFFF 
(binaire) ou &0 à 
&65535

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide de 
registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

N2 bits sont mis à 1 (ON).
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Fonctionnement de RSTA(531)

RSTA(531) met sur OFF N2 bits, en partant du bit N1 de D et en continuant
vers la gauche (bits les plus significatifs). Tous les autres bits restent inchan-
gés. (Aucune modification ne sera apportée si N2 est mis à 0.)

Les bits mis sur OFF par RSTA(531) peuvent être mis sur ON par toute autre
instruction, pas uniquement par SETA(530).

RSTA(531) peut être utilisée pour mettre sur ON les bits dans les zones de
données auxquelles seuls des mots ont généralement accès, telles les zones
DM et EM.

Drapeaux

Exemples Exemple SETA(530)

Si CIO 000000 est mis sur ON dans l'exemple suivant, les 20 bits (0014 hexa-
décimal) commençant par le bit 5 de CIO 0100 sont mis sur ON.

Exemple RSTA(531)

Si CIO 000000 est mis sur ON dans l'exemple suivant, les 20 bits (0014 hexa-
décimal) commençant par le bit 3 de CIO 0100 sont mis sur OFF.

N2 bits sont remis à 0 (OFF).

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N1 n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 
000F.

OFF dans tous les autres cas.

&5

&20

N1 : Bit 5

N2 : 20 bits

&3

&20

N1 : Bit 3

N2 : 20 bits
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3-4-7 SINGLE BIT SET/RESET : SETB(532)/RSTB(533) 
Objet L'instruction SETB(532) met sur ON le bit spécifié.

L'instruction RSTB(533) met sur OFF le bit spécifié.

Ces instructions sont prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symboles du schéma contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas prise en charge par les UC CS1D.

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Opérandes D : Adresse de mot

Spécifie le mot dans lequel le bit va être mis sur ON ou OFF.

N : Bit de départ

Spécifie le bit qui sera mis sur ON ou OFF. N doit être compris entre #0000 et
#000F (&0 à &15).

RSTB(533)

D

N

SETB(532)

D

N

D: Adresse de mot
N: Numéro de bit

D: Adresse de mot
N: Numéro de bit

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SETB(532)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SETB(532)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !SETB(532)
Variations 
combinées

Exécution une fois et rafraîchissement du bit 
immédiat pour la différentiation sur front 
montant (voir remarque.)

!@SETB(532)

Exécution une fois et rafraîchissement du bit 
immédiat pour la différentiation sur front 
descendant (voir remarque.)

Non prise en 
charge

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RSTB(533)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RSTB(533)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !RSTB(533)
Variations 
combinées

Exécution une fois et rafraîchissement du bit 
immédiat pour la différentiation sur front 
montant (voir remarque.)

!@RSTB(533)

Exécution une fois et rafraîchissement du bit 
immédiat pour la différentiation sur front 
descendant

Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description Les fonctions de SETB(532) et RSTB(533) sont décrites séparément ci-des-
sous.

Fonctionnement de SETB(532)

SETB(532) met sur ON le bit N du mot D si la condition d'exécution est ON.
L'état du bit n'est pas affecté si la condition d'exécution est OFF. A la diffé-
rence de SET, SETB(532) peut mettre sur ON un bit dans la zone DM ou la
zone EM.

Les bits mis sur ON par SETB(532) peuvent être mis sur OFF par toute autre
instruction, pas uniquement par RSTB(533).

SETB(532) est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M uniquement.

Zone D N
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indirectes 
en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #000F (binaire) 
ou &0 à &15

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide de 
registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

ON
OFF

ON
OFF

15

Ce bit est mis sur ON.

Condition 
d’exécution

Bit N du mot D
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Fonctionnement de RSTB(533)

RSTB(533) met sur OFF le bit N du mot D si la condition d'exécution est ON.
L'état du bit n'est pas affecté si la condition d'exécution est OFF. (Utilisez
SETB(532) pour mettre le bit sur ON.) A la différence de RST, RSTB(533)
peut mettre sur OFF un bit dans la zone DM ou la zone EM.

Les bits mis sur OFF par RSTB(533) peuvent être mis sur ON par toute autre
instruction, pas uniquement par SETB(532).

RSTB(533) est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M uniquement.

Drapeaux

Précautions SETB(532) et RSTB(533) ne peuvent initialiser/réinitialiser les temporisateurs
et compteurs.

Si l'instruction SETB(532) ou RSTB(533) est programmée entre IL(002) et
ILC(003) ou entre JMP(004) et JME(005), l'état du bit spécifié ne sera pas
modifié si la section de programme est verrouillée ou sautée, à savoir si la
condition de verrouillage ou la condition de saut est OFF.

SETB(532) et RSTB(533) présentent des variations de rafraîchissement
immédiat (!SETB(532) et !RSTB(533)). Lorsqu'un bit de sortie externe a été
spécifié dans l'une de ces instructions, toute modification du bit spécifié sera
mise à jour lorsque l'instruction est exécutée et se reflètera immédiatement
dans le bit de sortie. (Les modifications ne se reflètent pas immédiatement si
le bit est affecté à une carte E/S haute densité Groupe 2, à une carte E/S spé-
ciale haute densité ou à une carte montée sur rack esclave E/S à distance
SYSMAC BUS.)

Différences entre SET/RSET et SETB(532)/RSTB(533)

Les instructions SET et RSET fonctionnent quelque peu différemment des
instructions SETB(532) et RSTB(533).

1. Les instructions opèrent de la même façon lorsque le bit spécifié est dans
la zone CIO, W, H ou A.

2. Les instructions SETB(532) et RSTB(533) peuvent contrôler les bits dans
les zones DM et EM, à la différence des instructions SET et RSET.

Différences entre OUTB(534) et SETB(532)/RSTB(533)

L'instruction OUTB(534) fonctionne quelque peu différemment des instruc-
tions SETB(532) et RSTB(533).

1. Les instructions SETB(532) et RSTB(533) modifient l'état du bit spécifié
uniquement lorsque leur condition d'exécution est ON. Ces instructions
n'exercent aucun effet sur l'état du bit spécifié lorsque leur condition d'exé-
cution est OFF.

ON
OFF

ON
OFF

15

Ce bit est mis sur OFF.

Condition 
d’exécution

Bit N du mot D

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 000F 
(&0 à &15).

OFF dans tous les autres cas.
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2. L'instruction OUTB(534) met le bit spécifié sur ON lorsque la condition
d'exécution est ON et met le bit spécifié sur OFF lorsque la condition d'exé-
cution est OFF.

3. Les entrées set et reset pour une instruction KEEP(011) doivent être pro-
grammées avec l'instruction, mais les instructions SETB(532) et
RSTB(533) peuvent être programmées de façon totalement indépendante.
En outre, le même bit peut être utilisé comme opérande dans n'importe
quel nombre d'instructions SETB(532) ou RSTB(533).

3-4-8 SINGLE BIT OUTPUT : OUTB(534) 
Objet OUTB(534) sort l'état de la condition d'exécution de l'instruction vers le bit

spécifié. A la différence de OUT, OUTB(534) peut contrôler un bit dans la
zone DM ou EM.

Cette instruction est prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symboles du schéma contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Opérandes D : Adresse de mot

Spécifie le mot contenant le bit à contrôler.

N : Bit de départ

Spécifie le bit à contrôler. N doit être compris entre #0000 et #000F (&0 à &15).

Spécifications de 
l’opérande

000000

SETB
D00000

&2

000001

RSTB
D00000

&2

Le bit 02 de D00000 est mis sur
ON si CIO 000000 est ON.

Le bit 02 de D00000 est mis sur
OFF si CIO 000001 est ON.

OUTB(534)

D

N

D: Adresse de mot
N: Numéro de bit

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON OUTB(534)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@OUTB(534)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !OUTB(534)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Zone D N
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
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Description Lorsque la condition d'exécution est ON, OUTB(534) met sur ON le bit N du
mot D. Lorsque la condition d'exécution est OFF, OUTB(534) met sur OFF le
bit N du mot D.

Si la spécification de rafraîchissement immédiat n'est pas utilisée, l'état de la
condition d'exécution est écrit sur le bit spécifié dans la mémoire E/S. Si la
spécification de rafraîchissement immédiat est utilisée, l'état de la condition
d'exécution est écrit, outre sur le bit de sortie dans la mémoire E/S, égale-
ment sur la borne de sortie de la carte de sortie standard.

OUTB(534) est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M uniquement.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par cette instruction.

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes --- #0000 à #000F (binaire) 

ou &0 à &15

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide de 
registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone D N

15 0

D

N

ON

OFF

ON

OFF

Ce bit est mis sur OFF.

Condition
d’exécution

Bit N du mot D
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Précautions Le rafraîchissement immédiat (!OUTB(534)) peut être spécifié. Une instruc-
tion de rafraîchissement immédiat met à jour l'état de la borne de sortie juste
après que l'instruction soit exécutée sur un bit de sortie affecté à une carte de
sortie standard (mais non pour les cartes de sortie standard sur racks escla-
ves ni pour les cartes de sortie multipoint C200H Groupe 2), et écrit dans le
même temps l'état de la condition d'exécution sur le bit de sortie spécifié dans
la mémoire E/S.

Lorsque l'instruction OUTB(534) est programmée entre IL(002) et ILC(003), le
bit spécifié sera mis sur OFF si la section de programme est verrouillée.
(Même effet que dans le cas d'une instruction OUT dans une section de pro-
gramme verrouillée.)

Lorsqu'un mot est spécifié pour le numéro de bit (N), seuls les bits 00 à 03 de
N sont utilisés. Par exemple, si N contient FFFA hex, OUTB(534) contrôle le
bit 10 du mot D.

Exemple

3-5 Instructions de contrôle de séquences

3-5-1 END : END(001)
Objet Indique la fin d'un programme.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description END(001) termine l'exécution d'un programme pour ce cycle. Aucune instruc-
tion n'est écrite après l'exécution de END(001).

L'exécution passe au programme avec le numéro de tâche suivant. Lorsque le
programme en cours d'exécution a le numéro de tâche le plus élevé dans le
programme, END(001) marque la fin de l'ensemble du programme principal.

000000

OUTB
D00000

&10

Le bit 10 de D00000 est mis sur
OFF si CIO 000000 est OFF.

END(001)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON END(001)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé Non autorisé OK
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Précautions Toujours placer l'instruction END(001) en fin de chaque programme. Une
erreur de programmation se produit si le programme ne se termine pas par
une instruction END(001).

3-5-2 NO OPERATION : NOP(000)
Objet Cette instruction n'a aucune fonction. (aucun traitement n'est effectué pour

NOP(000).)

Symbole du schéma 
contact

Aucun schéma contact n’est associé à l'instruction NOP(000).

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Aucun traitement n'est effectué pour NOP(000), mais cette instruction peut
être utilisée pour prévoir des lignes dans le programme afin de permettre
l'insertion ultérieure d'instructions. Si des instructions sont insérées ultérieu-
rement, les adresses du programme ne subissent aucune modification.

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par l'instruction NOP(000).

Précautions NOP(000) peut uniquement être utilisée avec des affichages mnémoniques,
pas avec des schémas contacts.

Rafraîchissement E/S

Tâche 1

Tâche 2

Tâche n Programme Z

Programme A

Programme B

Vers le numéro de  
tâche suivant

Vers le numéro de  
tâche suivant

Fin du programme  
principal

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NOP(000)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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3-5-3 Aperçu des instructions de verrouillage
Instructions de 
verrouillage

Les combinaisons d'instructions suivantes peuvent être utilisées pour ver-
rouiller des sorties dans une section de programme.

• INTERLOCK et INTERLOCK CLEAR (IL(002) et IL(003))

• MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION HOLD et MULTI-INTERLOCK
CLEAR (MILH(517) et MILC(519))*

Remarque MILH(517) maintient l'état du drapeau de différentiation, de sorte
que les instructions différenciées verrouillées sont exécutées
après la suppression du verrouillage.

• MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION RELEASE et MULTI-INTER-
LOCK CLEAR (MILR(518) et MILC(519))*

Remarque MILR(518) ne maintient pas l'état du drapeau de différentiation, de
sorte que les instructions différenciées verrouillées ne sont pas
exécutées après la suppression du verrouillage.

* Ces instructions sont prises en charge uniquement par les UC série CS/
CJ ver. 2.0 ou supérieure.

Différences entre les 
verrouillages et les 
verrouillages multiples

Les verrouillages ordinaires (IL(002) et IL(003)) ne peuvent être imbriqués
tandis que les verrouillages multiples (MILH(517), MILR(518) et MILC(519))
peuvent être imbriqués. La programmation contact peut être simplifiée en
imbriquant des verrouillages multiples, comme indiqué dans le schéma ci-
dessous.

Différences entre 
MILH(517) et MILR(518)

Les instructions différenciées (DIFU, DIFD, ou instructions précédées du préfixe
@ ou %) opèrent différemment dans les verrouillages créés par MILH(517) et
MILR(518).

a
MILH

0

A1

b
MILH

1

A2

c
MILH

2

A3

MILC

2

MILC

1

MILC

0

a
IL

A1

ILC

a
IL

A2

b

b c

ILC

a
IL

A3

ILC

Verrouillages par MILH et MILC Verrouillages par IL et ILC
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Le fonctionnement des instructions différenciées dans un verrouillage créé
par MILH(517) est identique à celle dans un verrouillage créé par IL(002).

Pour plus d'informations, reportez-vous à 3-5-5 MULTI-INTERLOCK DIFFE-
RENTIATION HOLD, MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION RELEASE et
MULTI-INTERLOCK CLEAR : MILH(517), MILR(518) et MILC(519).

Précautions Ne pas combiner de verrouillages créés par différentes instructions de ver-
rouillage (IL-ILC, MILH-MILC et MILR-MILC). Les verrouillages risquent de ne
pas fonctionner correctement si différentes méthodes de verrouillage sont uti-
lisées simultanément. Pour plus d'informations sur la combinaison des ins-
tructions, reportez-vous à 3-5-5 MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION
HOLD, MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION RELEASE et MULTI-INTER-
LOCK CLEAR : MILH(517), MILR(518) et MILC(519).
Par exemple, une instruction MILH(517) ne peut être insérée entre IL(002) et
IL(003).

Remarque Les différents verrouillages (IL-ILC, MILH-MILC et MILR-MILC) peuvent être
utilisés ensemble pour autant que les sections du programme verrouillées ne
se chevauchent pas.

Par exemple, les trois méthodes de verrouillage peuvent être utilisées sans
chevauchement, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

IL

MILH

ILC

MILH(517) est dans une zone 
verrouillée entre IL(002) et 
ILC.(003).

IL

MILH

MILC

ILC

MILR

MILC

Différentes méthodes de 
verrouillage peuvent être utilisées 
pour autant que les zones de 
verrouillage ne se chevauchent pas.
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Différences entre 
verrouillages et sauts

Le tableau ci-dessous reprend les différences entre les verrouillages (créés
par IL(002)/ILC(003), MILH(517)/MILC(519) ou MILR(518)/MILC(519)) et les
sauts créés par JMP(004)/JME(005).

3-5-4 INTERLOCK et INTERLOCK CLEAR : IL(002) et ILC(003)
Objet Verrouille toutes les sorties entre IL(002) et ILC(003) lorsque la condition

d'exécution de IL(002) est OFF. IL(002) et ILC(003) sont normalement utili-
sées par paires.

Symboles du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Lorsque la condition d'exécution de IL(002) est OFF, les sorties de toutes les
instructions entre IL(002) et ILC(003) sont verrouillées. Lorsque la condition
d'exécution de IL(002) est ON, les instructions entre IL(002) et ILC(003) sont
normalement exécutées.

    Traitement dans IL(002)/ILC(003), 
MILH(517)/MILC(519) ou MILR(518)/

MILC(519))

Traitement dans 
JMP(004)/JME(005)

Exécution de l'instruction Les instructions autres que OUT, OUT NOT, 
OUTB(534), et les instructions de 
temporisateur ne sont pas exécutées.

Aucune instruction n'est exécutée.

Etat des sorties des 
instructions

Hormis les sorties dans OUT, OUT NOT, 
OUTB(534) ainsi que dans les instructions 
de temporisateur, toutes les sorties 
maintiennent leur état précédent.

Toutes les sorties maintiennent leur état 
précédent.

Bits dans OUT, OUT NOT, 
OUTB(534)

OFF Toutes les sorties maintiennent leur état 
précédent.

Etat des instructions de 
temporisateur
(excepté (TTIM(087), 
TTIMX(555), MTIM(543) et 
MTIMX(554))

Réinitialisation Les temporisateurs opérationnels (TIM, 
TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), 
TMHH(540), TMHHX(552) uniquement) 
poursuivent la temporisation car les valeurs 
actuelles (PV) sont mises à jour même si 
l'instruction de temporisateur n'est pas 
exécutée.

IL(002)

ILC(003)

Variations Verrouille si OFF/Ne verrouille pas si ON IL(002)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ILC(003)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé OK OK

Condition 
d'exécution

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution OFF

Section verrouillée 
du programme

Sorties 
verrouillées.

Exécution 
normale
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Le tableau ci-dessous indique le traitement de différentes sorties dans une
section verrouillée entre IL(002) et ILC(003).

Remarque Les bits et mots dans toutes les autres instructions y compris TTIM(087),
TTIMX(555), MTIM(543), MTIMX(554), SET, RSET, CNT, CNTX(546),
CNTR(012), CNTRX(548), SFT et KEEP(011) maintiennent leur état précédent.

Si vous souhaitez que certains bits restent sur ON dans une section de pro-
gramme verrouillée, mettez ces bits sur ON au moyen de SET juste avant
IL(002).

Il est souvent plus efficace de commuter une section de programme au
moyen de IL(002) et ILC(003). Lorque plusieurs processus sont contrôlés
avec la même condition d'exécution, l'insertion de ces processus entre
IL(002) et ILC(003) nécessite moins de pas de programme.

Le tableau ci-dessous indique les différences entre IL(002)/ILC(003) et
JMP(004)/JME(005).

Drapeaux

Instruction Traitement
Bits spécifiés dans OUT, OUT NOT ou OUTB(534) OFF

TIM, TIMX(550), TIMH(015), 
TIMHX(551), TMHH(540), 
TMHHX(552), TIML(542) et 
TIMXL(553) 

Drapeau de fin OFF (réinitialisation)
PV Valeur de consigne de 

temps (réinitialisation)

Bits/mots spécifiés dans toutes les autres instructions 
(voir remarque.)

Maintiennent l'état précé-
dent.

    Traitement dans 
IL(002)/ILC(003)

Traitement dans 
JMP(004)/JME(005)

Exécution de l'instruction Les instructions autres que OUT, OUT 
NOT, OUTB(534), et les instructions de 
temporisateur ne sont pas exécutées.

Aucune instruction n'est exécutée.

Etat de sortie des instructions Hormis les sorties dans OUT, OUT NOT, 
OUTB(534) ainsi que dans les instruc-
tions de temporisateur, toutes les sor-
ties maintiennent leur état précédent.

Toutes les sorties maintiennent leur état 
précédent.

Bits dans OUT, OUT NOT, 
OUTB(534)

OFF Toutes les sorties maintiennent leur état 
précédent.

Etat des instructions de 
temporisateur
(excepté (TTIM(087), TTIMX(555), 
MTIM(543) et MTIMX(554))

Réinitialisation Les temporisateurs opérationnels (TIM, 
TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), 
TMHH(540), TMHHX(552) uniquement) 
poursuivent la temporisation car les 
valeurs actuelles sont mises à jour 
même si l'instruction de temporisateur 
n'est pas exécutée.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)
Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, les drapeaux d'égalité et les drapeaux négatifs pas-
sent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, les drapeaux d'égalité et les dra-
peaux négatifs restent inchangés.

Précautions Le temps de cycle n'est pas raccourci lorsqu'une section de programme est
verrouillée car les instructions verrouillées sont exécutées en interne.

Le fonctionnement des instructions DIFU(013), DIFD(014) et des instructions
différenciées ne dépend pas uniquement de l'état de la condition d'exécution
lorsqu'elles sont programmées entre IL(002) et ILC(003). Les modifications
de la condition d'exécution pour les instructions DIFU(013), DIFD(014) ou dif-
férenciées ne sont pas enregistrées si l'instruction DIFU(013) ou DIFD(014)
se situe dans une section verrouillée et que la condition d'exécution pour
IL(002) est OFF.

En général, les instructions IL(002) et ILC(003) sont utilisées par paires bien
qu'il soit possible d'utiliser plus d'une instruction IL(002) avec une seule
ILC(003) comme indiqué dans le schéma ci-dessous. Si IL(002) et ILC(003)
ne sont pas utilisées par paires, un message d'erreur s'affiche à la vérification
du programme mais le programme est correctement exécuté.

Les instructions IL(002) et ILC(003) ne peuvent pas être imbriquées, comme
le schéma suivant le montre. (Utilisez MILH(517)/MILR(518) et MILC(519)
lorsqu'il est nécessaire d'imbriquer des verrouillages.)

Condition 
d’exécution

Section de programme

a b A B
OFF ON Verrouillé Verrouillé
OFF OFF Verrouillé Verrouillé

ON OFF Non verrouillé Verrouillé

ON ON Non verrouillé Non verrouillé
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Exemples Si CIO 000000 est OFF dans l'exemple suivant, toutes les sorties entre IL(002)
et ILC(003) sont verrouillées. Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant,
les instructions entre IL(002) et ILC(003) sont normalement exécutées.

CIO 000000
ON

CIO 000000
OFF

OFF

OFF

Exécution 
normale

Réinitia-
lisation

Main-
tenues

Main-
tenues

Sorties 
verrouillées.
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3-5-5 MULTI-INTERLOCK DIFFERENTIATION HOLD, MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION RELEASE et MULTI-INTERLOCK CLEAR : 
MILH(517), MILR(518) et MILC(519)

Objet Verrouille toutes les sorties entre MILH(517) (ou MILR(518)) et MILC(519) lors-
que la condition d'exécution pour MILH(517) (ou MILR(518)) est OFF.
MILH(517) (ou MILR(518)) et MILC(519) sont normalement utilisées par paires.

A la différence des verrouillages IL(002)/ILC(003), les verrouillages
MILH(517)/MILC(519) et MILR(518)/MILC(519) peuvent être imbriqués. Le
fonctionnement des instructions différenciées diffère pour les verrouillages
créés avec MILH(517) et MILR(518).

Ces instructions sont prises en charge uniquement par les UC série CS/CJ
ver. 2.0 ou supérieure.

Symboles du schéma 
contact

Opérandes N: Numéro de verrouillage

Le numéro de verrouillage doit être compris entre 0 et 15. Faites correspon-
dre le numéro de verrouillage de l'instruction MILH(517) (ou MILR(518)) avec
le même numéro dans l'instruction MILC(519) correspondante.

Les numéros de verrouillage peuvent être utilisés dans n'importe quel ordre.

D : Bit d'état du verrouillage

• ON lorsque la section de programme n'est pas verrouillée.

• OFF lorsque la section de programme est verrouillée.

Lorsque le verrouillage est activé, le bit d'état du verrouillage peut être forcé à
1 pour supprimer le verrouillage. Inversement, lorsque le verrouillage n'est
pas activé, le bit d'état du verrouillage peut être forcé à 0 pour activer le ver-
rouillage.

Spécifications de 
l’opérande

MILH (517)

N

D

N: Numéro de verrouillage

D: Bit d'état du verrouillage

MILR (518)

N

D

N: Numéro de verrouillage

D: Bit d'état du verrouillage

MILC (519)

N N: Numéro de verrouillage

Zone N D
Zone CIO --- CIO 000000 à CIO 614315
Zone Travail --- W00000 à W51115

Zone Bit de maintien --- H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire --- A00000 à A95915
Zone Temporisateur --- ---

Zone Compteur --- ---

Zone DM --- ---

Zone EM sans banque --- ---
Zone EM avec banque --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- ---
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Le tableau ci-dessous indique les zones de programmes applicables pour
MILH(517), MILR(518) et MILC(519).

Description Lorsque la condition d'exécution de MILH(517) (ou MILR(518)) avec numéro
de verrouillage N est OFF, les sorties de toutes les instructions comprises
entre cette instruction MILH(517)/MILR(518) et la prochaine instruction
MILC(519) avec numéro de verrouillage N sont verrouillées.

Lorsque la condition d'exécution de MILH(517) (ou MILR(518)) avec numéro
de verrouillage N est ON, les instructions comprises entre cette instruction
MILH(517)/MILR(518) et la prochaine instruction MILC(519) avec numéro de
verrouillage N sont normalement exécutées.

Etat de verrouillage

Le tableau ci-dessous indique le traitement de différentes sorties dans une
section verrouillée entre l'instruction MILH(517)/MILR(518) et la prochaine
instruction MILC(519).

Remarque Les bits et mots dans toutes les autres instructions y compris TTIM(087),
TTIMX(555), MTIM(543), MTIMX(554), SET, RSET, CNT, CNTX(546),
CNTR(012), CNTRX(548), SFT et KEEP(011) maintiennent leur état
précédent.

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- ---

Constantes 0 à 15 ---
Registres de données --- ---

Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 
à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

Zone N D

Variations Verrouille si OFF/Ne verrouille pas si ON MILH(517) et 
MILR(518)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MILC (519)
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé OK OK

Instruction Traitement
Bits spécifiés dans OUT, OUT NOT ou OUTB(534) OFF
TIM, TIMX(550), TIMH(015), 
TIMHX(551), TMHH(540), 
TMHHX(552), TIML(542) et 
TIMXL(553) 

Drapeau de fin OFF (réinitialisation)

PV Valeur de consigne de 
temps (réinitialisation)

Bits/mots spécifiés dans toutes les autres instructions 
(voir remarque.)

Maintiennent l'état 
précédent.
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L'instruction MILH(517)/MILR(518) met sur OFF le bit d'état du verrouillage
(opérande D) lorsque le verrouillage est activé et met le bit sur ON lorsque le
verrouillage n'est pas activé. Le bit d'état du verrouillage peut dès lors être
surveillé pour vérifier si le verrouillage est activé ou non pour un numéro de
verrouillage donné.

Imbrication

Les verrouillages sont imbriqués lorsqu'une section de programme verrouillée
(combinaison MILH(517)/MILR(518) et MILC(519)) est placée dans une autre
section de programme verrouillée (combinaison MILH(517)/MILR(518) et
MILC(519)). Les verrouillages peuvent être imbriqués jusqu'à 16 niveaux.

L'imbrication peut être utilisée pour les types d'applications suivants.

• Exemple 1

Verrouillage du programme entier avec une condition et verrouillage d'une
partie du programme avec une autre condition (1 niveau d'imbrication)

• A1 et A2 sont verrouillées lorsque le bouton d'arrêt d'urgence est sur
ON.

• A2 est verrouillée lorsque Conveyor RUN est sur OFF.

MILH

n

d

MILC

n

Condition
d'entrée

Section de programme 
verrouillée

Condition d'entrée sur ON 
(fonctionnement normal) Condition d'entrée sur OFF

Fonction-
nement 
normal
Bit d'état 
du ver-
rouillage 
(d) ON

Sorties verrouillées.
(sorties OFF, 
réinitialisation des 
temporisateurs, etc.)
Bit d'état du 
verrouillage (d) OFF

Verrouillage global
(arrêt d'urgence)

A1 (traitement périphérique)

Verrouillage partiel
(Conveyor RUN)

A2 (fonctionnement
du convoyeur)
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• Exemple 2

Verrouillage du programme entier avec une condition et verrouillage de
deux parties en chevauchement du programme avec une d'autres condi-
tions (2 niveaux d'imbrication)

• A1, A2 et A3 sont verrouillées lorsque le bouton d'arrêt d'urgence est
sur ON.

• A2 et A3 sont verrouillées lorsque Conveyor RUN est sur OFF.

• A3 est verrouillée lorsque Arm RUN est sur OFF.

MILH

0

MILC

1

MILC

0

MILH

1

Verrouillage global
(arrêt d'urgence)

Verrouillage partiel
(Conveyor RUN)

A1 (traitement périphérique)

A2 (fonctionnement
du convoyeur)

Lorsque l'arrêt d'urgence est sur ON 
(condition d'entrée OFF), A1 et A2 sont 
toutes deux verrouillées.
Lorsque l'arrêt d'urgence est sur OFF 
(condition d'entrée ON), A1 est 
normalement exécutée et A2 est 
contrôlée par le commutateur Conveyor 
RUN comme décrit ci-dessous.

Lorsque le commutateur Conveyor RUN 
est sur OFF (condition d'entrée OFF), A2 
est verrouillée.
Lorsque le commutateur Conveyor RUN 
est sur ON (condition d'entrée ON), A2 
est normalement exécutée.

Verrouillage global
(arrêt d'urgence)

A1 (traitement périphérique)

Verrouillage partiel
(Conveyor RUN)

A2 (fonctionnement du convoyeur)

Verrouillage partiel
(Arm RUN)

A3 (fonctionnement du bras)
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Différences entre MILH(517) et MILR(518)

Les instructions différenciées (DIFU, DIFD, ou instructions précédées du pré-
fixe @ ou %) fonctionnent différemment dans les verrouillages créés par
MILH(517) et MILR(518).

Lorqu'une section de programme est verrouillée par MILR(518), une instruc-
tion différenciée ne sera pas exécutée une fois le verrouillage supprimé
même si la condition de différentiation a été activée pendant le verrouillage
(comparaison de l'état de la condition d'exécution à l'enclenchement du ver-
rouillage avec son état à la suppression du verrouillage).

Lorqu'une section de programme est verrouillée par MILH(517), une instruc-
tion différenciée sera exécutée une fois le verrouillage supprimé si la condi-
tion de différentiation a été activée pendant le verrouillage (comparaison de
l'état de la condition d'exécution à l'enclenchement du verrouillage avec son
état à la suppression du verrouillage).

MILH

0

MILC

2

MILC

1

MILC

0

MILH

1

MILH

2

Verrouillage global
(arrêt d'urgence)

Verrouillage partiel
(Conveyor RUN)

A1 (traitement périphérique)

A2 (fonctionnement
du convoyeur)

Verrouillage partiel
(Arm RUN)

A3 (fonctionnement du bras)

Lorsque l'arrêt d'urgence est sur ON (condition 
d'entrée OFF), A1, A2 et A3 sont verrouillées.
Lorsque l'arrêt d'urgence est sur OFF 
(condition d'entrée ON), A1 est normalement 
exécutée et A2 et A3 sont contrôlées par les 
commutateurs Conveyor RUN et Arm RUN 
comme décrit ci-dessous.

Lorsque le commutateur Conveyor RUN est sur 
OFF (condition d'entrée OFF), A2 et A3 sont 
verrouillées.
Lorsque le commutateur Conveyor RUN est sur 
ON (condition d'entrée ON), A2 est exécutée 
normalement et A3 est contrôlée par le 
commutateur Arm RUN comme décrit ci-dessous.

Lorsque le commutateur Arm RUN est sur 
OFF (condition d'entrée OFF), A3 est 
verrouillée.
Lorsque le commutateur Arm RUN est sur 
ON (condition d'entrée ON), A3 est 
normalement exécutée.
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• Fonctionnement des instructions différenciées dans un verrouillage
MILH(517)

S'il existe une instruction différenciée (DIFU, DIFD ou instruction précédée
du préfixe @ ou %) entre MILH(517) et l'instruction MILC(519) correspon-
dante, cette instruction sera exécutée après la suppression du verrouillage
si la condition de différentiation de l'instruction a été établie. (Le système
compare l'état de la condition d'exécution à l'activation du verrouillage à
son état à la suppression du verrouillage.)

De la même manière, une instruction différenciée sera exécutée si sa con-
dition d'exécution est établie au moment même où le verrouillage est acti-
vé ou supprimé.

Bon nombre d'autres conditions dans le programme peuvent entraîner la
réinitilisation de la condition de différentiation même si elle a été établie
pendant le verrouillage. Dans ce cas, l'instruction de différentiation ne sera
pas exécutée à la suppression du verrouillage.

• Exemple
Si l'instruction DIFFERENTIATE UP (DIFU(013)) est utilisée et que la
condition d'entrée est OFF à l'activation du verrouillage et ON à la sup-
pression du verrouillage, l'instruction DIFU(013) sera exécutée à la
suppression du verrouillage. (Les instructions différenciées fonction-
nent de la même manière dans le verrouillage par MILH(517) que dans
le verrouillage par IL(002).)

Instruction Fonctionnement des instructions différenciées
MILH (517)

MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION HOLD

Une instruction différenciée (DIFU, DIFD ou 
instruction précédée du préfixe @ ou %) sera 
exécutée après la suppression du verrouillage 
si la condition de différentiation de l'instruction 
a été établie alors que l'instruction était ver-
rouillée. (L'état de la condition d'exécution à 
l'activation du verrouillage est comparé à son 
état à la suppression du verrouillage.)

MILR (518)

MULTI-INTERLOCK 
DIFFERENTIATION 
RELEASE

Une instruction différenciée (DIFU, DIFD ou 
instruction précédée du préfixe @ ou %) ne 
sera pas exécutée après la suppression du 
verrouillage si la condition de différentiation de 
l'instruction a été établie alors que l'instruction 
était verrouillée.

MILH

0

MILC

0

DIFU

001000

000000

000001

1. Lorsque CIO 000000 est OFF (activation du verrouillage), la condition d'entrée CIO 000001 de DIFU est OFF.
2. La condition d'entrée CIO 000001 de DIFU passe de OFF à ON lorsque CIO 000000 est OFF (DIFU verrouillée), 
3. Si CIO 000000 passe de OFF à ON (verrouillage supprimé), DIFU est exécutée si CIO 000001 est toujours ON.
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Schéma séquentiel

• Fonctionnement des instructions différenciées dans un verrouillage
MILR(518)

S'il existe une instruction différenciée (DIFU, DIFD ou instruction précédée
du préfixe @ ou %) entre MILR(518) et l'instruction MILC(519) correspon-
dante, cette instruction ne sera pas exécutée après la suppression du ver-
rouillage si la condition de différentiation de l'instruction a été établie. (Le
système compare l'état de la condition d'exécution dans le cycle à l'activation
du verrouillage à son état dans le cycle à la suppression du verrouillage.)

De la même manière, une instruction différenciée ne sera pas exécutée si
sa condition d'exécution est établie au moment même où le verrouillage
est activé ou supprimé.

• Exemple
Si l'instruction DIFFERENTIATE UP (DIFU(013)) est utilisée et que la
condition d'entrée est OFF à l'activation du verrouillage et ON à la sup-
pression du verrouillage, l'instruction DIFU(013) ne sera pas exécutée
à la suppression du verrouillage.

ON
000000

000001

001000

OFF

OFF

ON
ON

OFF

ON

OFF

1 cycle

DIFU(013) exécutée.
Verrouillage MILH(517)

Non verrouillé Verrouillé Non verrouillé

Etat (OFF) à 
l'activation du 
verrouillage

Condition de 
différentiation établie

Etat (ON) à la suppression 
du verrouillage

MILR

0

MILC

0

DIFU

001000

000000

000001

1. Lorsque CIO 000000 est OFF (activation du verrouillage), la condition d'entrée CIO 000001 de DIFU est OFF.

2. La condition d'entrée CIO 000001 de DIFU passe de OFF à ON lorsque CIO 000000 est OFF (DIFU verrouillée), 

3. Si CIO 000000 passe de OFF à ON (verrouillage supprimé), DIFU n'est pas exécutée même si CIO 000001 est toujours ON.
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Schéma séquentiel

Contrôle de l'état du verrouillage à partir d'un périphérique de 
programmation

Un verrouillage peut être activé ou supprimé manuellement par la mise à 0 ou
à 1 forcée du bit d'état du verrouillage (spécifié par l'opérande D de
MILH(517) et MILR(518)) à partir d'un périphérique de programmation. L'état
forcé du bit d'état du verrouillage a la priorité et annule l'état de verrouillage
calculé par l'exécution du programme.

Mise à 1 forcée : supprime le verrouillage.

Mise à 0 forcée : active le verrouillage.

Remarque Le fonctionnement du programme peut être commuté de manière plus effi-
cace en recourant aux verrouillages par MILH(517) ou MILR(518).

Plutôt que de recourir à la commutation avec des conditions mixtes, insérez
une instruction MILH(517) ou MILR(518) avant chaque processus et une ins-
truction MILC(519) après chaque processus.

ON
000000

000001

001000

OFF

OFF

ON
ON

OFF

ON

OFF

DIFU(013) non exécutée.
Verrouillage MILR(518)

Non verrouillé Verrouillé Non verrouillé

MILC

n

OFF

MILH

n

010000

Si CIO 010000 est forcé à 1 (ON), le verrouillage est supprimé.

CIO 010000 est OFF à l'activation du verrouillage.

Section de 
programme contrôlée 
par verrouillage

MILC

n

ON

MILH

n

010000

Si CIO 010000 est forcé à 0 (OFF), le verrouillage est activé.

CIO 010000 est ON lorsque le verrouillage n'est pas activé.

Section de programme 
contrôlée par 
verrouillage
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A la différence des verrouillages IL(002), les verrouillages MILH(517) et
MILR(518) peuvent être imbriqués, de sorte que le fonctionnement de pro-
grammes similaires diffère selon que MILH(517) ou MILR(518) est utilisée
plutôt que ILC(002).

Programme avec verrouillages MILH(517)/MILC(519)

Condition 
d’exécution

Section de programme

a b A1 A2 A3
OFF ON Verrouillé Verrouillé Non verrouillé

OFF

ON OFF Non verrouillé Verrouillé Non verrouillé

ON ON Non verrouillé Non verrouillé Non verrouillé

a

b

a

MILH

0

MILC

1

MILC

0

A1

A1

b

MILH

1

A2

A2

a

b

MILH

0

010000

MILC

1

MILC

0

A1

MILH

1

010001

A2

A3
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Programme avec verrouillages IL(002)/ILC(003)

Si vous souhaitez que certains bits restent sur ON dans une section de pro-
gramme verrouillée par MILH(517) ou MILR(518), réglez ces bits sur ON au
moyen de SET juste avant l'instruction MILH(517) ou MILR(518).

Drapeaux

Précautions Le temps de cycle n'est pas raccourci lorsqu'une section de programme est
verrouillée par MILH(517) ou MILR(518) car les instructions verrouillées sont
exécutées en interne.

Condition 
d’exécution

Section de programme

a b A1 A2 A3
OFF ON Verrouillé Verrouillé Non verrouillé

(Non contrôlé par 
le verrouillage 
IL(002)/ILC(003).)

OFF
ON OFF Non verrouillé Verrouillé

ON ON Non verrouillé Non verrouillé

a

b

IL

ILC

ILC

A1

IL

A2

A3
Cette section de programme 
n'est pas contrôlée par le 
verrouillage.

Cette instruction 
ILC(003) est ignorée, 
donc ...

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF
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Lors de l'imbrication des verrouillages, attibuez des numéros de verrouillage
pour éviter que la section de programme imbriquée n'excède la section de
programme extérieure.

Condition 
d’exécution

Section de programme

a b A1 A2 A3
OFF ON Verrouillé Verrouillé Non verrouillé

OFF
ON OFF Non verrouillé Verrouillé Verrouillé

ON Non verrouillé Non verrouillé Non verrouillé

a

b

MILH

0

MILC

0

MILC

1

A1

MILH

1

A2

A3
La section de programme 
imbriquée ne peut aller au 
delà de la section de 
programme extérieure.
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D'autres instructions peuvent être saisies entre les instructions MILC(519),
comme le montre le schéma ci-dessous.

S'il existe une instruction ILC(003) entre une paire d'instructions MILH(517) et
MILC(519), la section de programme entre MILH(517) et ILC(003) sera ver-
rouillée.

a

b

MILH

0

010000

MILC

1

MILC

0

A1

MILH

1

010001

A2

A3

D'autres instructions peuvent être insérées 
entre deux instructions MILC(519). Dans ce 
cas, les sections A1 et A3 fonctionnent 
ensemble. (Elles sont verrouillées lorsque 
"a" est sur OFF, indépendamment de l'état 
ON/OFF de "b".)

a

MILH

0

MILC

0

A1

ILC

A2

L'instruction MILC(519) est ignorée.

Si la condition d'entrée "a" est OFF, 
seule la section de programme A1 est 
verrouillée.

S'il existe une instruction ILC(003), 
le verrouillage est supprimé à ce 
stade.
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S'il existe une instruction ILC(003) entre une paire d'instructions MILR(518) et
MILC(519), l'instruction ILC(003) sera ignorée et toute la section de pro-
gramme entre MILR(518) et MILC(519) sera verrouillée.

S'il existe une autre instruction MILH(517) ou MILR(518) avec le même
numéro de verrouillage entre une paire d'instructions MILH(517) et MILC(519)
et que le verrouillage de la première instruction MILH(517) est activé, la
deuxième MILH(517)/MILR(518) n'aura aucun effet.

S'il existe une autre instruction MILH(517) ou MILR(518) avec le même
numéro de verrouillage entre une paire d'instructions MILH(517) et MILC(519)
et que le verrouillage de la première instruction MILH(517) n'est pas activé, la
deuxième MILH(517)/MILR(518) opèrera normalement.

Remarque Les verrouillages MILR(518) opèrent de la même manière si il existe une
autre instruction MILH(517) ou MILR(518) avec le même numéro de ver-
rouillage entre une paire d'instructions MILR(518) et MILC(519).

S'il existe une instruction MILC(519) avec un autre numéro de verrouillage
entre une paire d'instructions MILH(517)/MILR(518) et MILC(519), cette ins-
truction MILC(519) sera ignorée.

a

MILR

0

MILC

0

A1

ILC

A2

L'instruction ILC(003) est ignorée.

Si la condition d'entrée "a" est OFF, les 
sections de programme A1 et A2 sont 
verrouillées.

a

MILH

0

MILC

0

A1

b

MILH

0

A2

Si la condition d'entrée "a" est OFF, les 
sections de programme A1 et A2 sont 
toutes deux verrouillées même si la 
condition d'entrée "b" est ON.

Si la condition d'entrée "a" est ON et 
"b" est OFF, seule la section de 
programme A2 est verrouillée.
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S'il existe une instruction MILH(517) entre une paire d'instructions IL(002) et
ILC(003) et que le verrouillage IL(002) est activé, l'instruction MILH(517) n'a
aucun effet. Dans ce cas, la section de programme entre IL(002) et ILC(003)
sera verrouillée.

Si le verrouillage IL(002) n'est pas activé et que la condition d'exécution de
l'instruction MILH(517) (b dans ce cas) est OFF, la section de programme
entre MILH(517) et ILC(003) sera verrouillée.

S'il existe une instruction MILC(519) entre une paire d'instructions IL(002) et
ILC(003), l'instruction MILC(519) sera ignorée et toute la section de pro-
gramme entre MILR(518) et MILC(519) sera verrouillée.

Exemples Si W00000 et W00001 sont tous deux sur ON, les instructions entre
MILH(517) avec un numéro de verrouillage 0 et MILC(519) avec un numéro
de verrouillage 0 sont normalement exécutées.

a

MILH

0

MILC

0

A1

MILC

1

A2

Cette instruction MILC(519) est ignorée.

Si la condition d'entrée "a" est OFF, les 
sections de programme A1 et A2 sont 
toutes deux verrouillées.

a

b

IL

ILC

A1

MILH

0

A2

Si la condition d'entrée "a" est OFF, les 
sections de programme A1 et A2 sont 
toutes deux verrouillées.

Si la section de programme n'est pas 
verrouillée par IL(002) et que "b" est 
OFF, la section de programme A2 est 
verrouillée.

a

IL

ILC

A1

MILC

0

A2

L'instruction MILC(519) est ignorée.

Si la condition d'entrée "a" est OFF, les 
sections de programme A1 et A2 sont 
toutes deux verrouillées.
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Si W00000 est OFF, les instructions entre MILH(517) avec un numéro de ver-
rouillage 0 et MILC(519) avec un numéro de verrouillage 0 sont verrouillées.

Si W00000 est ON et W00001 est OFF, les instructions entre MILH(517) avec
un numéro de verrouillage 1 et MILC(519) avec un numéro de verrouillage 1
sont verrouillées. Les autres instructions sont exécutées normalement.

3-5-6 JUMP et JUMP END : JMP(004) et JME(005)
Objet Lorsque la condition d'exécution de JMP(004) est OFF, l'exécution du pro-

gramme passe directement au premier JME(005) du programme avec le
même numéro de saut. JMP(004) et JME(005) sont utilisées par paires.

Symboles du schéma 
contact

Variations

W00000

000001

000002

000200

H0000

OFF

OFF

W0000 OFF

MILH

0

010000

W00001
MILH

1

010001

CNT

1

#0010

SET

000003

MILC

1

MILC

0

W00000 et W00001 
ON

Main-
tenues

W00000 ON et W00001 
OFF

Exécution 
normale.

Exécution 
normale.

Sorties 
verrouillées. Sorties 

verrouillées.

Exécution 
normale.

JMP(004)

N

JME(005)

N

N: Numéro de saut

N: Numéro de saut

Variations Saut si OFF/Pas de saut si ON JMP(004)
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes N: Numéro de saut

Le numéro de saut doit être compris entre 0000 et 03FF (&0 à &1,023 décimal).

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de saut doit être com-
pris entre 0000 et 00FF hex ou &0 et &255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre
#0000 et #00FF (binaire) ou &0 et &1023 (décimal). 

Description Si la condition d'exécution pour JMP(004) est ON, aucun saut n'est effectué et
le programme est exécuté comme il est écrit.

Lorsque la condition d'exécution de JMP(004) est OFF, l'exécution du pro-
gramme passe directement au premier JME(005) du programme avec le
même numéro de saut. Les instructions comprises entre JMP(004) et
JME(005) ne sont pas exécutées, de sorte que l'état des sorties entre
JMP(004) et JME(005) est maintenu. Dans les programmes de bloc, les ins-

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON JME(005)
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK Non autorisé OK OK

Zone N
JMP(004) JME(005)

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 ---
Zone Travail W000 à W511 ---

Zone Bit de maintien H000 à H511 ---

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 ---
Zone Temporisateur T0000 à T4095 ---

Zone Compteur C0000 à C4095 ---

Zone DM D00000 à D32767 ---
Zone EM sans banque E00000 à E32767 ---

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM indirec-
tes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM indirec-
tes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

---

Constantes #0000 à #03FF (binaire) ou 
&0 à &1023 (voir 
remarque.)

#0000 à #03FF (binaire) ou 
&0 à &1023 (voir 
remarque.)

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index --- ---

Adressage indirect à l’aide 
de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

---
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tructions comprises entre JMP(004) et JME(005) sont sautées indépendam-
ment de l'état de la condition d'exécution.

Etant donné que toutes les instructions entre JMP(004) et JME(005) sont
sautées lorsque la condition d'exécution pour JMP(004) est OFF, le temps de
cycle est réduit du temps total d'exécution des instructions sautées. En revan-
che, le traitement NOP(000) s'effectue pour les instructions comprises entre
JMP0(515) et JME0(516), de sorte que le temps de cycle n'est pas réduit
d'autant avec ces instructions de saut.

Le tableau ci-dessous compare les différentes instructions de saut.

Drapeaux (JMP)

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre 0 et
255 (0000 à 00FF hex). 

Précautions Toutes les sorties (bits et mots) dans les instructions sautées maintiennent
leur état précédent. Les temporisateurs opérationnels (TIM, TIMX(550),
TIMH(015), TIMHX(551), TMHH(540) et TMHHX(552)) poursuivent la tempo-
risation car les valeurs actuelles (PV) sont mises à jour même si l'instruction
de temporisateur n'est pas exécutée.

S'il existe deux ou plusieurs instructions JME(005) avec le même numéro de
saut, seule l'instruction comportant l'adresse inférieure est valide. L'instruc-
tion JME(005) comportant l'adresse programme supérieure est ignorée.

Les instructions de cette section ne 
sont pas exécutées et l'état de la sortie 
est conservé. Le temps d'exécution de 
ces instructions est éliminé.

Instructions 
sautées

Condition d'exécution

Instructions 
exécutées

    JMP(004)
JME(005)

CJP(510)
JME(005)

CJPN(511)
JME(005)

JMP0(515)
JME0(516)

Condition d'exécution pour le saut OFF ON OFF OFF

Nombre autorisé 1 024 au total Aucune limite
Traitement de l'instruction en cas de 
saut

Non exécuté. Traitement 
NOP(000) 

Temps d'exécution de l'instruction en 
cas de saut

Aucun Comme instructions 
NOP(000)

Etat des sorties (bits et mots) en cas de 
saut

Les bits et les mots maintiennent leur état précédent.

Etat des temporisateurs opérationnels 
en cas de saut

Les temporisateurs opérationnels poursuivent la temporisation.

Traitement dans les programmes de bloc Saut dans tous 
les cas.

Saut si sur ON. Saut si sur OFF. Non autorisé.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 03FF. 
(voir remarque)

ON s'il existe une instruction JMP(004) dans le pro-
gramme sans une instruction JME(005) avec le même 
numéro de saut.

ON s'il existe une instruction JMP(004) dans la tâche 
sans une instruction JME(005) avec le même numéro de 
saut dans la tâche.

OFF dans tous les autres cas.
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Si JME(005) précède JMP(004) dans le programme, les instructions entre
JME(005) et JMP(004) seront exécutées de manière répétitive aussi long-
temps que la condition d'exécution de JMP(004) est OFF. Une erreur Temps
de cycle trop long se produit si la condition d'exécution n'est pas mise sur ON
ou si END(001) n'est pas exécutée dans le temps de cycle maximum.

Dans les programmes de bloc, les instructions comprises entre JMP(004) et
JME(005) sont toujours sautées indépendamment de l'état de la condition
d'exécution de JMP(004).

Les paires JMP(004) et JME(005) doivent être dans la même tâche car les
sauts entre tâches ne sont pas autorisés. Une erreur se produit si une instruc-
tion JME(005) n'est pas programmée dans la même tâche que l'instruction
JMP(004) correspondante.

Le fonctionnement des instructions DIFU(013), DIFD(014) et des instructions
différenciées ne dépend pas uniquement de l'état de la condition d'exécution
lorsqu'elles sont programmées entre JMP(004) et JME(005). Lorsque
DIFU(013), DIFD(014) ou une instruction différenciée est exécutée dans une
section sautée immédiatement après que la condition d'exécution JMP(004)
soit passée ON, la condition d'exécution pour l'instruction DIFU(013),
DIFD(014) ou l'instruction différenciée est comparée à la conditon d'exécution
qui existait avant que le saut ne devienne effectif (c.-à-d. avant que la condi-
tion d'exécution de JMP(004) se mette sur OFF).

Exemples Fonctionnement de base

Lorsque CIO 000000 est OFF dans l'exemple suivant, les instructions entre
JMP(004) et JME(005) ne sont pas exécutées et les sorties maintiennent leur
état précédent.
Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, les instructions entre
JMP(004) et JME(005) sont normalement exécutées.

La section de programme A 
est exécutée de manière 
répétitive aussi longtemps 
que la condition d'exécution 
est OFF.

JMP &1

JME &1
à

Section de  
programmes de bloc
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3-5-7 CONDITIONAL JUMP : CJP(510)/CJPN(511)
Objet Le fonctionnement de CJP(510) est fondamentalement à l'opposé de celui de

JMP(004). Lorsque la condition d'exécution de CJP(510) est ON, l'exécution
du programme passe directement au premier JME(005) du programme avec
le même numéro de saut. CJP(510) et JME(005) sont utilisées par paires.

Le fonctionnement de CJPN(511) est presque identique à celui de JMP(004).
Lorsque la condition d'exécution de CJP(004) est OFF, l'exécution du pro-
gramme passe directement au premier JME(005) du programme avec le
même numéro de saut. CJPN(511) et JME(005) sont utilisées par paires.

Symboles du schéma 
contact

Variations

&1

CIO 000000
ON

CIO 000000
OFF&1

Exécution 
normale

Instructions 
non 
exécutées. 
(les sorties 
restent 
inchangées.)

CJP(510)

N

CJPN(511)

N

N: Numéro de saut

N: Numéro de saut

Variations Saut si ON/Pas de saut si OFF CJP(510)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de saut

Le numéro de saut doit être compris entre 0000 et 03FF (0 à 1 023 décimal).

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de saut doit être com-
pris entre 0000 et 00FF hex ou &0 et &255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre
#0000 et #00FF (binaire) ou &0 et &1023 (décimal).

Variations Saut si OFF/Pas de saut si ON CJPN(511)
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON JME(005)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK Non autorisé OK OK

Zone N
CJP(510) CJPN(511) JME(005)

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 ---

Zone Travail W000 à W511 ---

Zone Bit de 
maintien

H000 à H511 ---

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 ---
Zone Temporisa-
teur

T0000 à T4095 ---

Zone Compteur C0000 à C4095 ---

Zone DM D00000 à D32767 ---

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 ---

Zone EM avec 
banque

En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en 
binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

---

Constantes #0000 à #03FF (binaire) ou &0 à &1023 
(voir remarque.)

#0000 à #03FF 
(binaire) ou &0 à 
&1023 (voir 
remarque.)

Registres de 
données

DR0 à DR15 ---

Registres d'index --- ---
Adressage indirect 
à l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 
,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

---
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Description Le fonctionnement de CJP(510) et CJPN(511) diffère uniquement au niveau
de la condition d'exécution. CJP(510) passe au premier JME(005) si la condi-
tion d'exécution est ON tandis que CJPN(511) passe au premier JME(005) si
la condition d'exécution est OFF.

Etant donné que les instructions sautées ne sont pas exécutées, le temps de
cycle est réduit du temps total d'exécution des instructions sautées.

Fonctionnement de CJP(510)

Si la condition d'exécution pour CPJ(510) est OFF, aucun saut n'est effectué
et le programme est exécuté comme il est écrit.

Lorsque la condition d'exécution de CJP(510) est ON, l'exécution du pro-
gramme passe directement au premier JME(005) du programme avec le
même numéro de saut.

Fonctionnement de CPJN(511)

Si la condition d'exécution pour CPJN(511) est ON, aucun saut n'est effectué
et le programme est exécuté comme il est écrit.

Lorsque la condition d'exécution de CJPN(511) est sur OFF, l'exécution du
programme passe directement au premier JME(005) du programme avec le
même numéro de saut.

Drapeaux Le tableau ci-dessous indique les drapeaux concernés par les instructions
CJP(510) et CJPN(511).

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de saut doit être com-
pris entre 0 et 255 (0000 à 00FF hex). 

Les instructions de cette section ne 
sont pas exécutées et l'état de la sortie 
est conservé. Le temps d'exécution de 
ces instructions est éliminé.

Instructions 
sautées

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution OFF

Instructions 
exécutées

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution OFF

Instructions 
sautées

Les instructions de cette section ne 
sont pas exécutées et l'état de la sortie 
est conservé. Le temps d'exécution de 
ces instructions est éliminé.

Instructions 
exécutées

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON s'il n'existe pas de JME(005) avec le même numéro 
de saut que CJP(510) ou CJPN(511). (voir remarque)
ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 03FF.

ON s'il existe une instruction CJP(510) ou CJPN(511) 
dans la tâche sans une instruction JME(005) avec le 
même numéro de saut.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Toutes les sorties (bits et mots) dans les instructions sautées maintiennent
leur état précédent. Les temporisateurs opérationnels (TIM, TIMX(550),
TIMH(015), TIMHX(551), TMHH(540) et TMHHX(552)) poursuivent la tempo-
risation car les valeurs actuelles (PV) sont mises à jour même si l'instruction
de temporisateur n'est pas exécutée.

S'il existe deux ou plusieurs instructions JME(005) avec le même numéro de
saut, seule l'instruction comportant l'adresse inférieure est valide. L'instruc-
tion JME(005) comportant l'adresse programme supérieure est ignorée.

Si JME(005) précède l'instruction CJP(510) ou CJPN(511) dans le pro-
gramme, les instructions comprises entre ces instructions seront exécutées
de manière répétitive aussi longtemps que la condition d'exécution reste sur
OFF (CJP(510)) ou sur ON (CJPN(511)). Une erreur Temps de cycle trop
long se produira si le saut n'est pas terminé en changeant la condition d'exé-
cution de END(001) dans le temps de cycle maximum.

Les instructions CJP(510) ou CJPN(511) opèrent normalement dans des pro-
grammes de bloc.

Lorsque la condition d'exécution de CJP(510) est ON ou la condition d'exécu-
tion de CJPN(511) est OFF, l'exécution du programme passera directement à
l'instruction JME sans exécuter les instructions entre CJP(510)/CJPN(511) et
JME. Aucun temps d'exécution ne sera requis pour ces instructions et le
temps de cycle sera donc réduit.

Lorsque la condition d'exécution de JMP0 est OFF, le traitement NOP est exé-
cuté entreJMP0 et JME0, nécessitant ainsi un temps d'exécution. Le temps
de cycle ne sera, dès lors, pas réduit.

Lorsqu’une instruction CJP(510) ou CJPN(511) est programmée dans une
tâche, il doit exister une instruction JME(005) avec le même numéro de saut
car les sauts entre tâches ne sont pas autorisés. Une erreur se produit si une
instruction JME(005) correspondante n'est pas programmée dans la même
tâche.

Le fonctionnement des instructions DIFU(013), DIFD(014) et des instructions
différenciées ne dépend pas uniquement de l'état de la condition d'exécution
lorsqu'elles sont programmées dans une section de programme sautée. Lors-
que DIFU(013), DIFD(014) ou une instruction différenciée est exécutée dans
une section sautée immédiatement après que la condition d'exécution de
CJP(510) soit passée sur OFF (sur ON pour CJPN(511)), la condition d'exé-
cution pour l'instruction DIFU(013), DIFD(014) ou l'instruction différenciée est
comparée à la conditon d'exécution qui existait avant que le saut ne devienne
effectif.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les instructions entre
CJP(510) et JME(005) ne sont pas exécutées et les sorties maintiennent leur
état précédent.
Si CIO 000000 est sur OFF dans l'exemple suivant, les instructions entre
CJP(510) et JME(005) sont normalement exécutées.
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Remarque Pour CJPN(511), l'état ON/OFF de CIO 000000 serait inversé.

3-5-8 MULTIPLE JUMP et JUMP END : JMP0(515) et JME0(516)
Objet Lorsque la condition d'exécution de JMP0(515) est OFF, toutes les instruc-

tions situées entre JMP0(515) et la prochaine JME0(516) dans le programme
sont traitées comme NOP(000). Utilisez JMP0(515) et JME0(516) par paires.
Le nombre de paires pouvant être utilisées dans le programme est illimité.

Symboles du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

CIO 000000
OFF

CIO 000000
ON&1

&1

Exécution 
normale

Instructions 
non ex-
écutées. 
(les sorties 
restent in-
changées.)

JMP0(515)

JME0(516)

Variations Saut si OFF/Pas de saut si ON JMP0(515)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON JME0(516)
Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 

charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé OK OK
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Description Si la condition d'exécution pour JMP0(515) est ON, aucun saut n'est effectué
et le programme est exécuté comme il est écrit.

Lorsque la condition d'exécution de JMP0(515) est OFF, toutes les instruc-
tions situées entre JMP0(515) et la prochaine JME0(516) dans le programme
sont traitées comme NOP(000). A la différence de JMP(004), CJP(510) et
CJPN(511), JMP0(515) n'utilise pas de numéros de saut de sorte que ces
instructions peuvent être placées n'importe où dans le programme.

A la différence de JMP(004), CJP(510) et CJPN(511) qui passent directement
à la prochaine instruction JME(005) du programme, toutes les instructions
entre JMP0(515) et JME0(516) sont exécutées comme NOP(000). Le temps
d'exécution des instructions sautées est réduit, mais non supprimé. Les ins-
tructions sautées proprement dites ne sont pas exécutées et leurs sorties
(bits et mots) maintiennent leur état précédent.

Précautions Des paires multiples d'instructions JMP0(515) et JME0(516) peuvent être uti-
lisées dans le programme mais les paires ne peuvent être imbriquées.

JMP0(515) et JME0(516) ne peuvent être utilisées dans les programmes de
bloc.

Les paires JMP0(515) et JME0(516) doivent être dans les mêmes tâches car
les sauts entre tâches ne sont pas autorisés.

Le fonctionnement des instructions DIFU(013), DIFD(014) et des instructions
différenciées ne dépend pas uniquement de l'état de la condition d'exécution
lorsqu'elles sont programmées entre JMP0(515) et JME0(516). Lorsque
DIFU(013), DIFD(014) ou une instruction différenciée est exécutée dans une
section sautée immédiatement après que la condition d'exécution de
JMP0(515) passe ON, la condition d'exécution pour l'instruction DIFU(013),
DIFD(014) ou l'instruction différenciée est comparée à la conditon d'exécution
qui existait avant que le saut ne devienne effectif (c.-à-d. avant que la condi-
tion d'exécution de JMP0(515) se mette sur OFF).

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur OFF dans l'exemple suivant, les instructions
entre JMP0(515) et JME0(516) sont traitées comme NOP(000) et les sorties
maintiennent leur état précédent.
Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les instructions entre
JMP0(515) et JME0(516) sont normalement exécutées.

Instructions 
exécutées

Instructions 
exécutées

Condition 
d'exécution b sur ON Condition 

d'exécution b 
sur OFF

Instructions 
sautées

Les instructions sautées sont traitées 
comme NOP(000). Les temps d'exécution 
des instructions sont les mêmes que pour 
NOP(000).

Instructions 
sautées

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution OFF
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3-5-9 FOR-NEXT LOOPS : FOR(512)/NEXT(513)
Objet Les instructions situées entre FOR(512) et NEXT(513) sont répétées un nom-

bre spécifié de fois. FOR(512) et NEXT(513) sont utilisées par paires.

Symboles du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N: Nombre de boucles

Le nombre de boucles doit être compris entre 0000 et FFFF (0 à 65 535
décimal).

CIO 000000
ON

CIO 000000
OFF

Instructions 
traitées 
comme 
NOP(000). 
(les sorties 
restent 
inchangées.)

Exécution 
normale

FOR(512)

N

NEXT(513)

N: Nombre de boucles

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FOR(512)

Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NEXT(513)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description Les instructions comprises entre FOR(512) et NEXT(513) sont exécutées N
fois ; l'exécution du programme se poursuit ensuite avec l'instruction suivant
NEXT(513). L'instruction BREAK(514) peut servir à annuler la boucle.

Si N est réglé sur 0, les instructions entre FOR(512) et NEXT(513) sont trai-
tées comme des instructions NOP(000).

Les boucles peuvent être utilisées pour traiter des tables de données avec un
minimum de programmation.

Les boucles FOR-NEXT peuvent être imbriquées jusqu'à 15 niveaux. Dans
l'exemple ci-dessous, les sections de programme A, B et C sont exécutées
comme suit :
A → B → B → C, A → B → B → C et A → B → B → C

Zone N
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #FFFF (binaire) ou &0 à &65 535

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Répété N fois

Section de programme répétée
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Utilisez BREAK(514) pour sortir d'une boucle FOR-NEXT. Plusieurs instruc-
tions BREAK(514) (nombre de niveaux imbriqués) sont nécessaires pour sor-
tir de boucles imbriquées. Les instructions restantes de la boucle après
BREAK(514) sont traitées comme des instructions NOP(000).

Autres méthodes de boucle

Il existe deux méthodes de répéter une section de programme jusqu'à la sai-
sie d'une condition d'exécution donnée.

1,2,3... 1. Boucle FOR-NEXT avec BREAK

Lancez une boucle FOR-NEXT avec un maximum de N répétitions. Pro-
grammez BREAK(514) dans la boucle avec la condition d'exécution sou-
haitée. La boucle se termine avant les N répétitions si la condition
d'exécution est saisie.

2. Boucle JME(005)-JMP(004)

Programmez une boucle au moyen de JME(005) avant JMP(004). Les ins-
tructions comprises entre JME(005) et JMP(004) sont exécutées de ma-
nière répétitive aussi longtemps que la condition d'exécution de JMP(004)
est OFF. (Une erreur Temps de cycle trop long se produit si la condition
d'exécution n'est pas mise sur ON ou si END(001) n'est pas exécutée dans
le temps de cycle maximum.)

&3

&2

1 2

&3

&2

&3

Interrompt la boucle  
FOR-NEXT 2.

Interrompt la boucle  
FOR-NEXT 1.

Sort d'une 
boucle si la 
condition a est 
ON.
Les instructions 
restantes sont 
traitées comme 
NOP(000).
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Drapeaux

Précautions Programmez les instructions FOR(512) et NEXT(513) dans la même tâche.
L'exécution n'est pas répétée si ces instructions ne sont pas dans la même
tâche.
Une instruction de saut telle que JMP(004) peut être exécutée dans une bou-
cle FOR-NEXT, mais ne sautez pas au delà de la boucle FOR-NEXT.
Les instructions suivantes ne peuvent pas être utilisées dans les boucles
FOR-NEXT :

• Instructions de programmation de bloc
• MULTIPLE JUMP et JUMP END : JMP(515) et JME(516)
• STEP DEFINE et STEP START : STEP(008)/SNXT(009)

Remarque Si une boucle se répète dans un cycle et qu'un bit différencié est utilisé dans
la boucle FOR-NEXT, ce bit sera toujours ON ou toujours OFF dans cette
boucle.

Exemple Dans l'exemple suivant, la section de programme en boucle transfère le con-
tenu de D00100 à l'adresse indiquée dans D00200 et incrémente ensuite le
contenu de D00200 de 1.

3-5-10 BREAK LOOP : BREAK(514)
Objet Programmé dans une boucle FOR-NEXT de façon à annuler l'exécution de la

boucle pour une condition d'exécution donnée. Les instructions restantes de
la boucle sont traitées comme des instructions NOP(000).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si plus de 15 boucles sont imbriquées.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau d'égalité = OFF

Drapeau négatif N OFF

#0000

 D00200

@D00200

D00100

&3 Répété 3 fois.

BREAK(514)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BREAK(514)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge
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Zones de programmes 
applicables

Description Programmez l'instruction BREAK(514) entre FOR(512) et NEXT(513) pour
annuler la boucle FOR-NEXT lorsque BREAK(514) est exécutée. Lorsque
l'instruction BREAK(514) est exécutée, les instructions restantes jusque
NEXT(513) sont traitées comme NOP(000).

Drapeaux

Précautions Une instruction BREAK(514) n'annule qu'une seule boucle, de sorte que plu-
sieurs instructions BREAK(514) (nombre de niveaux imbriqués) sont néces-
saires pour sortir de boucles imbriquées.

BREAK(514) ne peut être utilisée que dans une boucle FOR-NEXT.

3-6 Instructions de temporisateur et compteur
Cette section décrit les instructions utilisées pour définir et traiter les tempori-
sateurs et les compteurs.

Méthodes de rafraîchissement de la valeur actuelle de temporisateur/compteur

■ Aperçu

Les instructions de temporisateur et compteur prises en charge par les UC
CS1 et CJ1 recourent toutes aux données BCD et l'ensemble des valeurs de
consigne correspondantes sont saisies au moyen de BCD. La méthode de
rafraîchissement peut être configurée en BCD ou binaire pour d'autres UC
des séries CS et CJ (c.-à-d. les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D ; voir
remarques 1 et 2). 

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

N répétitions
Condition a ON

Traité comme NOP(000).

Fin des 
répétitions forcée.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau d'égalité = OFF
Drapeau négatif N OFF

Instruction Mnémonique Code fonction Page
TIMER TIM/TIMX ---/551 235

HIGH-SPEED TIMER TIMH/TIMHX 015/551 240
ONE-MS TIMER TMHH/TIMHHX 540/552 244

ACCUMULATIVE TIMER TTIM/TTIMX 087/555 247

LONG TIMER TIML/TIMLX 542/553 251
MULTI-OUTPUT TIMER MTIM/MTIMX 543/554 254

COUNTER CNT/CNTX ---/546 260

REVERSIBLE COUNTER CNTR/CNTRX 012/548 263
RESET TIMER/COUNTER CNR/CNRX 545/547 267
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L'utilisation des données binaires plutôt que des données BCD permet d'aug-
menter la plage des valeurs de consigne (SV) pour les temporisateurs et
compteurs de 0 - 9999 à 0 - 65535. Cette méthode permet également d'utili-
ser les données binaires calculées par d'autres instructions directement
comme SV de temporisateur/compteur. La méthode de rafraîchissement est
valide même lors de la configuration indirecte d'une SV (c.-à-d. au moyen du
contenu d'un mot mémoire). (En d'autres termes, le contenu du mot adressé
est pris comme données BCD ou binaires en fonction de la méthode de rafraî-
chissement définie.)

Consultez le Manuel de programmation de la série CS/CJ pour plus de détails
sur les méthodes de rafraîchissement. 

Remarque 1. Dans le cas des UC CS1-H et CJ1-H fabriquées avant le 31 mai 2002, les
instructions binaires sont affichées sur la console de programmation avec
le code mnémonique de l'instruction équivalente pour l'opération BCD.
(Par exemple, TIMX0 &16 s'affiche sous la forme de TIM0 &16.) L'instruc-
tion opère toutefois en utilisant le mode binaire.

2. La méthode de rafraîchissement ne peut être sélectionnée qu'à partir du
CX-Programmer version 3.0 ou supérieure. Elle ne peut être sélectionnée
à partir de la version 2.1 ou antérieure, ni à partir d'une console de pro-
grammation.

3. Les programmes utilisateur qui utilisent le mode de rafraîchissement binai-
re ne peuvent être lus par CX-Programmer version 2.1 ou antérieure. Ils
ne peuvent être lus qu'en passant au mode BCD. 

■ Instructions utilisables

Spécifications standard de temporisateur
Le tableau ci-dessous indique les spécifications standard des temporisateurs.

Catégorie Instruction Mnémonique
BCD Binaire

Instructions de 
temporisateur et 
compteur

TIMER TIM TIMX(550)

HIGH-SPEED TIMER TIMH(015) TIMHX(551)
ONE-MS TIMER TMHH(540) TMHHX(552)

ACCUMULATIVE TIMER TTIM(087) TTIMX(555)

LONG TIMER TIML(542) TIMLX(553)
MULTI-OUTPUT TIMER MTIM(543) MTIMX(554)

COUNTER CNT CNTX(546)

REVERSIBLE COUNTER CNTR(012) CNTRX(548)
RESET TIMER/COUNTER CNR(545) CNRX(547)

Instructions de 
programmation de 
bloc

TIMER WAIT TIMW(813) TIMWX(816)

HIGH-SPEED TIMER WAIT TMHW(815) TMHWX(817)
COUNTER WAIT CNTW(814) CNTWX(818)

    TIM/TIMX(550) TIMH(015)/
TIMHX(551)

TMHH(540)/
TMHHX(552)

TTIM(087)/
TTIMX(555)

TIML(542)/
TIMLX(553)

MTIM(543)/
MTIMX(554)

Méthode de 
temporisation

Décrémentation Décrémentation Décrémentation Incrémentation Décrémentation Incrémentation

Unités de 
temporisation

0,1 s 0,01 s 0,001 s 0,1 s 0,1 s 0,1 s

SV max. TIM : 999,9 s

TIMX: 6 553,5 s

TIMH : 99,99 s

TIMHX : 
655.35 s

TMHH : 9.999 s

TMHHX : 
65.535 s

TTIM : 999,9 s

TTIMX : 
6,553.5 s

TIML : 115 jours 

TIMLX : 
49,710 jours

MTIM : 999,9 s

MTIMX : 
6,553.5 s

Sorties/
instruction

1 1 1 1 1 8
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Remarque 1. Les valeurs actuelles (PV) de TIM sont mises à jour à l'exécution, à la fin
de l'exécution du programme à chaque cycle ou toutes les 80 ms par inter-
ruption si la durée du cycle excède 80 ms.

2. Les valeurs actuelles de TIMH(015)/TIMHX(551) sont mises à jour à l'exé-
cution, à la fin de l'exécution du programme à chaque cycle et toutes les
10 ms par interruption.

Fonctionnement du temporisateur
Le tableau ci-dessous indique les effets des conditions d'utilisation et de pro-
grammation sur le fonctionnement des temporisateurs.

3-6-1 TIMER : TIM/TIMX(550)
Objet TIM ou TIMX(550) effectue une temporisation décroissante par pas de 0,1 s.

La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) va de 0 à 999,9 s
pour TIM et de 0 à 6 553,5 s pour TIMX(550). La précision du temporisateur
est comprise entre 0 et 0,01 s.

Remarque La précision du temporisateur pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

Numéros de 
temporisateur

Utilisé Utilisé Utilisé Utilisé Non utilisé Non utilisé

Mise à jour 
drapeau de fin

A l'exécution A l'exécution A l'interruption 
toutes les 1 ms

A l'exécution A l'exécution A l'exécution

Mise à jour PV 
de temporisa-
teur

Voir remarque 
1.

Voir remarque 
2.

Toutes les 1 ms A l'exécution A l'exécution A l'exécution

Va-
leur 
après 
réini-
tiali-
sation

Dra-
peaux 
de fin

OFF OFF OFF OFF OFF OFF

PV SV SV SV 0 SV 0

    TIM/TIMX(550) TIMH(015)/
TIMHX(551)

TMHH(540)/
TMHHX(552)

TTIM(087)/
TTIMX(555)

TIML(542)/
TIMLX(553)

MTIM(543)/
MTIMX(554)

    TIM/
TIMX(550)

TIMH(015)/
TIMHX(551)

TMHH(540)/
TMHHX(552)

TTIM(087)/
TTIMX(555)

TIML(542)/
TIMLX(553)

MTIM(543)/
MTIMX(554)

Changement de mode de 
fonctionnement

PV = 0
Drapeau de fin = OFF

--- ---

Interruption d'alimenta-
tion/réinitialisation

PV = 0
Drapeau de fin = OFF

--- ---

Exécution de CNR(545)/
CNRX(547)

Binaire : PV = FFFF, drapeau de fin = OFF
BCD : PV = FFFF ou 9999, drapeau de fin = OFF

Non utilisable Non utilisable

Fonctionnement dans 
une section de 
programme sautée
(JMP(004)-JME(005))

Les temporisateurs opérationnels 
poursuivent la temporisation.

L'état du temporisateur est maintenu.

Fonctionnement dans 
une section de 
programme verrouillée
(IL(002)-ILC(003))

PV = SV
Drapeau de fin = OFF

L'état du tem-
porisateur est 
maintenu.

PV = SV
Drapeau de fin 
= OFF

L'état du 
temporisateur 
est maintenu.

Set forcé Drapeaux de 
fin

ON --- ---

PV Mis à 0. --- ---

Reset 
forcé

Drapeaux de 
fin

OFF --- ---

PV Réinitialisé à SV. Mis à 0. --- ---
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N: Numéro de temporisateur

Le numéro de temporisateur doit être compris entre 0000 et 4095 (décimal).

S: valeur de consigne

La valeur de consigne doit être comprise entre #0000 et 9999 (BCD).
(Si la valeur de consigne est réglée sur #0000, le drapeau de fin se met sur
ON lorsque TIM/TIMX(550) est exécutée.)

Spécifications de 
l’opérande

Méthode 
de mise à 
jour PV

Symbole Opérandes

BCD N: 0000 à 4095 (décimal)

S: #0000 à #9999 (BCD)

Binaire N: 00000 à 4095 (décimal)
S: &0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

TIM

N

S

N: Numéro de  
temporisateur
S: Valeur de  
consigne

TIMX(550)

N

S

N: Numéro de  
temporisateur
S: Valeur de  
consigne

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TIM/TIMX(550)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur 0000 à 4095 (décimal) T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description Si l'entrée de temporisateur est OFF, le temporisateur spécifié par N est réini-
tialisé, c.-à-d. que la PV de temporisateur est réinitialisée à la SV et son dra-
peau de fin est mis sur OFF.

Si l'entrée de temporisateur passe de OFF à ON, TIM/TIMX(550) commence
à décrémenter la PV. La PV poursuit la temporisation décroissante aussi long-
temps que l'entrée de temporisateur reste sur ON et le drapeau de fin de tem-
porisation se met sur ON lorsque la PV atteint 0000.

L'état de la PV de temporisateur et du drapeau de fin est maintenu à l'expira-
tion de la temporisation. Pour relancer le temporisateur, l'entrée de temporisa-
teur doit être mise sur OFF et à nouveau sur ON, ou la PV de temporisateur
doit être changée en une valeur non nulle (par MOV(021), par exemple).

Le schéma séquentiel ci-dessous indique le comportement de la PV de tem-
porisateur et du drapeau de fin lorsque l'entrée de temporisateur est mise sur
OFF avant l'expiration de la temporisation.

Drapeaux

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_032767
(n = 0 à C)

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut pas être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

Zone N S

SV

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Drapeau de 
fin

SV

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Drapeau 
de fin

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si N est adressé indirectement via un registre 

d'index mais l'adresse dans le registre d'index ne 
correspond pas à l'adresse PV d'un temporisateur.

ON si en mode BCD et si S ne contient pas de don-
nées BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)
Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ils passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Les numéros de temporisateur sont partagés par les instructions TIM,
TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), TMHH(540), TIMHHX(552), TTIM(087),
TTIMX(555), TIMW(813), TIMWX(816), TMHW(815) et TIMHWX(817). Si
deux temporisateurs partagent le même numéro de temporisateur mais ne
sont pas utilisés simultanément, une erreur de duplication est générée à la
vérification du programme mais les temporisateurs fonctionnent normale-
ment. Les temporisateurs qui partagent le même numéro de temporisateur ne
fonctionnent pas correctement s'ils sont utilisés simultanément.

Les temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 2048 à
4095 ne fonctionnent pas correctement si le temps de cycle de l'UC excède
80 ms. Utilisez des numéros de temporisateur de 0000 à 2047 lorsque le
temps de cycle est supérieur à 80 ms.

La valeur actuelle (PV) des temporisateurs programmés avec des numéros
de temporisateur de 0000 à 2047 est mise à jour même si le temporisateur
est en attente. La valeur actuelle des temporisateurs programmés avec des
numéros de temporisateur de 2048 à 4095 est maintenue si le temporisateur
est en attente. 

Les temporisateurs sont réinitialisés ou mis en pause dans les cas suivants.
(Lorsqu'un temporisateur est réinitialisé, sa PV est réinitialisée à la SV et son
drapeau de fin est mis sur OFF.)

Remarque 1. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON, l'état des drapeaux de
fin et des PV de temporisateur est maintenu lorsque le mode de fonction-
nement est modifié.

2. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON et que l'état du bit de
maintien IOM proprement dit est protégé dans la configuration de l'API,
l'état des drapeaux de fin et des PV de temporisateur est maintenu même
en cas d'interruption de l'alimentation.

3. La PV est réglée à la SV lorsque TIM/TIMX(550) est exécutée.

Si TIM/TIMX(550) est dans une section de programme comprise entre IL(002)
et ILC(003) et que la section de programme est verrouillée, la PV est réinitiali-
sée à la SV et le drapeau de fin est mis sur OFF.

Si un temporisateur opérationnel TIM/TIMX(550) créé avec un numéro de
temporisateur compris entre 0000 et 2047 est dans une section de pro-
gramme sautée (JMP(004), CJMP(510), CJPN(511), JME(005)), la PV de
temporisateur poursuit la temporisation. (voir remarque.) L'instruction TIM/
TIMX(550) sautée n'est pas exécutée mais la PV est mise à jour à chaque
cycle après exécution de toutes les tâches.

Condition PV Drapeau de fin
Le mode de fonctionnement passe de 
RUN ou MONITOR à PROGRAM, ou 
vice versa.1

0000 OFF

Interruption de l'alimentation et 
réinitialisation2

0000 OFF

Exécution de CNR(545)/CNRX(547), 
instructions RESET TIMER/COUN-
TER 3

BCD : 9999
Binaire : FFFF

OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme verrouillée
(IL(002)-ILC(003))

Réinitialisé à SV. OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme sautée
(JMP(004)-JME(005))

La PV continue à 
décrémenter.

Maintient l'état 
précédent.
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Remarque Dans le cas des UC CS1D, la PV ne sera pas mise à jour dans l'exemple ci-
dessus.

Si un temporisateur TIM/TIMX(550) est forcé à 1, son drapeau de fin est mis
sur ON et sa PV sera réglée à 0000. Si un temporisateur TIM/TIMX(550) est
réinitialisé de force, son drapeau de fin est mis sur OFF et sa PV est réinitiali-
sée à la SV.

Le fonctionnement du drapeau d'égalité et du drapeau négatif dépend du
modèle d'UC. Consultez la sectionDrapeaux  ci-dessus pour plus de détails. 

Le drapeau de fin de temporisation n'est rafraîchi que lorsque TIM/TIMX(550)
est exécutée, de sorte qu'un délai d'un cycle maximum peut être requis pour
que le drapeau de fin se mette sur ON à l'expiration de la temporisation.

Si l'édition en ligne est utilisée pour convertir un temporisateur en un autre
type de temporisateur avec le même numéro de temporisateur (tel que TIM/
TIMX(550) ↔ TIMH(015)/TIMHX(551) ou TIM/TIMX(550) ↔ TMHH(540)/
TMHHX(552)), n'oubliez pas de réinitiliser le drapeau de fin. Le temporisateur
ne fonctionnera pas correctement aussi longtemps que le drapeau de fin n'est
pas réinitialisé.

La PV et le drapeau de fin d'une instruction TIM/TIMX(550) peuvent être mis à
jour des différentes façons suivantes en fonction du numéro de temporisateur
utilisé.

Temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 0000 à 2047

Temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 2048 à 4095

Les temporisateurs sont réinitialisés (PV = SV, drapeau de fin OFF) suite à
des interruptions d'alimentation sauf si le bit de maintien IOM (A50012) est
ON et que le bit est protégé dans la configuration de l'API. Il est également
possible d'utiliser un bit d'impulsion horloge et une instruction de compteur
pour programmer un temporisateur qui maintient sa PV en cas d'interruption
d'alimentation, comme l'indique le schéma ci-dessous.

Exemple Si l'entrée de temporisateur CIO 000000 passe de OFF à ON dans l'exemple
suivant, la PV de temporisateur commence à décrémenter à partir de la SV.
Le drapeau de fin de temporisation T0000 se met sur ON lorsque la PV atteint
0000.

Exécution de TIM/
TIMX(550)

La PV est mise à jour chaque fois que TIM/TIMX(550) 
est exécutée.
Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est 0000.
Le drapeau de fin est mis sur OFF si la PV n’est pas 
0000.

Après exécution de toutes 
les tâches

La PV est également mise à jour à chaque cycle à la fin 
de l'exécution du programme.

Mise à jour par intervalle 
de 80 ms

Si le temps de cycle excède 80 ms, la PV de 
temporisateur est mise à jour toutes les 80 ms.

Exécution de TIM La PV est mise à jour chaque fois que TIM est exécutée.
Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est 0000.
Le drapeau de fin est mis sur OFF si la PV n’est pas 
0000.

Entrée Reset

Condition 
d'exécution

Bit impulsion 
horloge 1 s Entrée de 

comptage
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Si CIO 000000 se met sur OFF, la PV de temporisateur est réinitialisée à la
SV et le drapeau de fin se met sur OFF.

3-6-2 HIGH-SPEED TIMER : TIMH(015)/TIMHX(551)
Objet TIMH(015)/TIMHX(551) effectue une temporisation décroissante par pas de

10 ms. La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) va de 0 à
99,99 s pour TIMH(015) et de 0 à 655,35 s pour TIMHX(551). La précision du
temporisateur est comprise entre 0 et 0,01 s.

Remarque La précision du temporisateur pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

CIO 000000

T0000

T0000

Entrée de temporisateur

PV de temporisateur

Temporisateur
Drapeau 
de fin

Méthode 
de mise à 
jour PV

Symbole Opérandes

BCD N: 0000 à 4095 (décimal)
S: #0000 à #9999 (BCD)

Binaire N: 00000 à 4095 (décimal)
S: &0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

TIMH(015)

N

S

N: Numéro de  
    temporisateur

S: Valeur de consigne

TIMHX(551)

N

S

N: Numéro de  
    temporisateur

S: Valeur de consigne

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TIMH(015)/
TIMHX(551)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé
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Opérandes N: Numéro de temporisateur

Le numéro de temporisateur doit être compris entre 0000 et 4095 (décimal).

S: valeur de consigne

La valeur de consigne doit être comprise entre #0000 et 9999 en mode BCD.

Spécifications de 
l’opérande

Description Si l'entrée de temporisateur est OFF, le temporisateur spécifié par N est réini-
tialisé, c.-à-d. que la PV de temporisateur est réinitialisée à la SV et son dra-
peau de fin est mis sur OFF.

Si l'entrée de temporisateur passe de OFF à ON, TIMH(015)/TIMHX(551)
commence à décrémenter la PV. La PV poursuit la temporisation décrois-
sante aussi longtemps que l'entrée de temporisateur reste sur ON et le dra-
peau de fin de temporisation se met sur ON lorsque la PV atteint 0000.

L'état de la PV de temporisateur et du drapeau de fin est maintenu à l'expira-
tion de la temporisation. Pour relancer le temporisateur, l'entrée de temporisa-
teur doit être mise sur OFF et à nouveau sur ON, ou la PV de temporisateur
doit être changée en une valeur non nulle (par MOV(021), par exemple).

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur 0000 à 4095 (décimal) T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes --- BCD :

#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

SV

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Drapeau de 
fin
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Le schéma séquentiel ci-dessous indique le comportement de la PV de tem-
porisateur et du drapeau de fin lorsque l'entrée de temporisateur est mise sur
OFF avant l'expiration de la temporisation.

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ils sont sur OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Les numéros de temporisateur sont partagés par les instructions TIM,
TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), TMHH(540), TIMHHX(552), TTIM(087),
TTIMX(555), TIMW(813), TIMWX(816), TMHW(815) et TIMHWX(817). Si
deux temporisateurs partagent le même numéro de temporisateur mais ne
sont pas utilisés simultanément, une erreur de duplication est générée à la
vérification du programme mais les temporisateurs fonctionnent normale-
ment. Les temporisateurs qui partagent le même numéro de temporisateur
n'opèrent pas correctement s'ils sont utilisés simultanément.
Les temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 2048 à
4095 n'opèrent pas correctement si le temps de cycle de l'UC excède 80 ms.
Utilisez des numéros de temporisateur de 0000 à 2047 lorsque le temps de
cycle est supérieur à 80 ms.
Les temporisateurs TIMH(015)/TIMHX(551) créés avec des numéros de tem-
porisateur de 0000 à 0255 sont mis à jour toutes les 10 ms. Utilisez ces
numéros de temporisateur lorsque la PV sert de référence dans le pro-
gramme utilisateur.
La PV des temporisateurs programmés avec des numéros de temporisateur
de 0000 à 2047 est mise à jour même si le temporisateur est en attente. La
PV des temporisateurs programmés avec des numéros de temporisateur de
2048 à 4095 est maintenue si le temporisateur est en attente. 
Le fonctionnement du drapeau d'égalité et du drapeau négatif dépend du
modèle d'UC. Consultez la sectionDrapeaux  ci-dessus pour plus de détails. 
Les drapeaux de fin pour TIMH(015)/TIMHX(551) sont mis à jour à l'exécution
de l'instruction. (Ce fonctionnement diffère de celui pour les API série CV et
CVM1.)
Les temporisateurs sont réinitialisés ou mis en pause dans les cas suivants.
(Lorsqu'un temporisateur est réinitialisé, sa PV est réinitialisée à la SV et son
drapeau de fin est mis sur OFF.)

SV

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Drapeau de 
fin

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si N est adressé indirectement via un registre 

d'index mais l'adresse dans le registre d'index ne cor-
respond pas à l'adresse PV d'un temporisateur.

ON si en mode BCD et S ne contient pas de données 
BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)
Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

Condition PV Drapeau de fin
Le mode de fonctionnement passe de RUN 
ou MONITOR à PROGRAM, ou vice versa.1

0000 OFF

Interruption de l'alimentation et 
réinitialisation2

0000 OFF
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Remarque 1. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON, l'état des drapeaux de
fin et des PV de temporisateur est maintenu lorsque le mode de fonction-
nement est modifié.

2. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON et que l'état du bit de
maintien IOM proprement dit est protégé dans la configuration de l'API,
l'état des drapeaux de fin et des PV de temporisateur est maintenu même
en cas d'interruption de l'alimentation.

3. La PV est réglée à SV lorsque TIMH(015)/TIMHX(551) est exécutée.

Si un temporisateur opérationnel TIMH(015)/TIMHX(551) créé avec un
numéro de temporisateur compris entre 0000 et 2047 est dans une section de
programme sautée (JMP(004), CJMP(510), CJPN(511), JME(005)), la PV de
temporisateur poursuit la temporisation. (voir remarque.) (L'instruction
TIMH(015)/TIMHX(551) sautée n'est pas exécutée mais la PV est mise à jour
toutes les 10 ms et à chaque cycle après exécution de toutes les tâches.)

Remarque Dans le cas des UC CS1D, la PV ne sera pas mise à jour dans l'exemple ci-
dessus.

Si TIMH(015)/TIMHX(551) est dans une section de programme comprise
entre IL(002) et ILC(003) et que la section de programme est verrouillée, la
PV est réinitialisée à la SV et le drapeau de fin est mis sur OFF.
Si un temporisateur TIMH(015)/TIMHX(551) est initialisé de force, son dra-
peau de fin est mis sur ON et sa PV sera réglée à 0000. Si un temporisateur
TIMH(015)/TIMHX(551) est réinitialisé de force, son drapeau de fin est mis
sur OFF et sa PV est réinitialisée à la SV.
Le fonctionnement du drapeau d'égalité et du drapeau négatif dépend du
modèle d'UC. Consultez la sectionDrapeaux pour plus de détails.
Le drapeau de fin de temporisation n'est mis à jour que lorsque TIMH(015)/
TIMHX(551) est exécutée, de sorte qu'un délai d'un cycle maximum peut être
requis pour que le drapeau de fin se mette sur ON à l'expiration de la tempori-
sation.
Si l'édition en ligne est utilisée pour convertir un temporisateur en un autre
type de temporisateur avec le même numéro de temporisateur (tel que
TIMH(015)/TIMHX(551) ↔ TIM/TIMX(550) ou TIMH(015)/TIMHX(551) ↔
TMHH(540)/TMHHX(552)), n'oubliez pas de réinitiliser le drapeau de fin. Le
temporisateur ne fonctionnera pas correctement sauf si le drapeau de fin est
réinitialisé.
La PV et le drapeau de fin d'une instruction TIMH(015)/TIMHX(551) peuvent
être mis à jour des différentes façons suivantes en fonction du numéro de
temporisateur utilisé.

Temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 0000 à 0255

Exécution de CNR(545)/CNRX(547), 
instructions RESET TIMER/COUNTER 3

BCD : 9999
Binaire : 
FFFF

OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme verrouillée
(IL(002)-ILC(003))

Réinitialisé à 
SV.

OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme sautée
(JMP(004)-JME(005))

La PV 
continue à 
décrémenter.

Maintient l'état 
précédent.

Condition PV Drapeau de fin

Exécution de 
TIMH(015)/
TIMHX(551)

Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est 0000.
Le drapeau de fin est mis sur OFF si la PV n’est pas 0000.

Mise à jour par 
intervalle de 10 ms

La PV de temporisateur est mise à jour toutes les 10 ms.
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Temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 0256 à 2047

Temporisateurs créés avec des numéros de temporisateur de 2048 à 4095

Exemple Si l'entrée de temporisateur CIO 000000 passe de OFF à ON dans l'exemple
suivant, la PV de temporisateur commence à décrémenter à partir de la SV
(#0064 = 100 = 1.00 s). Le drapeau de fin de temporisation T0000 se met sur
ON lorsque la PV atteint 0000.
Si CIO 000000 se met sur OFF, la PV de temporisateur est réinitialisée à la
SV et le drapeau de fin se met sur OFF.

3-6-3 ONE-MS TIMER : TMHH(540)/TMHHX(552)
Objet TMHH(540)/TMHHX(552) effectue une temporisation décroissante par pas de

1 ms. La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) va de 0 à
9,999 s pour TMHH(540) et de 0 à 65,535 s pour TMHHX(552). La précision
du temporisateur est comprise entre -0,001 et 0 s.

Remarque La précision du temporisateur pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

Symbole du schéma 
contact

Exécution de 
TIMH(015)/
TIMHX(551)

La PV est mise à jour chaque fois que TIMH(015)/TIMHX(551) 
est exécutée.

Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est 0000.
Le drapeau de fin est mis sur OFF si la PV n’est pas 0000.

Après exécution 
de toutes les 
tâches

La PV est également mise à jour à chaque cycle à la fin de 
l'exécution du programme.

Mise à jour par 
intervalle de 80 ms

Si le temps de cycle excède 80 ms, la PV de temporisateur est 
mise à jour toutes les 80 ms.

Exécution de 
TIMH(015)/
TIMHX(551)

La PV est mise à jour chaque fois que TIMH(015) est exécutée.

Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est 0000.
Le drapeau de fin est mis sur OFF si la PV n’est pas 0000.

CIO 000000

T0000

T0000

#0100
(1,00 s)

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Drapeau de fin de 
temporisation

Méthode 
de rafraî-
chisse-

ment PV

Symbole Opérandes

BCD N: 0000 à 15 (décimal)
S: #0000 à #9999 (BCD)

Binaire N: 00000 à 15 (décimal)

S: &0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

TMHH(540)

N

S

N: Numéro de  
    temporisateur
S: Valeur de consigne

TMHHX(552)

N

S

N: Numéro de  
    temporisateur
S: Valeur de consigne
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N: Numéro de temporisateur

Le numéro de temporisateur doit être compris entre 0000 et 0015 (décimal).

S: Valeur de consigne

La valeur de consigne doit être comprise entre #0000 et 9999 (BCD).

Spécifications de 
l’opérande

Description Si l'entrée de temporisateur est OFF, le temporisateur spécifié par N est réini-
tialisé, c.-à-d. que la PV de temporisateur est réinitialisée à la SV et son dra-
peau de fin est mis sur OFF.

Si l'entrée de temporisateur passe de OFF à ON, TMHH(540)/TMHHX(552)
commence à décrémenter la PV. La PV poursuit la temporisation décrois-

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TMHH(540)/
TMHHX(552)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959
Zone Temporisateur 0000 à 0015 (décimal) T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767
Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15
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sante aussi longtemps que l'entrée de temporisateur reste sur ON et le dra-
peau de fin de temporisation se met sur ON lorsque la PV atteint 0000.

L'état de la PV de temporisateur et du drapeau de fin est maintenu à l'expira-
tion de la temporisation. Pour redémarrer le temporisateur, l'entrée de tempo-
risateur doit être mise sur OFF et à nouveau sur ON, ou la PV de
temporisateur doit être changée en une valeur non nulle (par MOV(021), par
exemple).

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ils sont sur OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Les numéros de temporisateur sont partagés par les instructions TIM, 
TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), TMHH(540), TIMHHX(552), TTIM(087), 
TTIMX(555), TIMW(813), TIMWX(816), TMHW(815) et TIMHWX(817). Si 
deux temporisateurs partagent le même numéro de temporisateur mais ne 
sont pas utilisés simultanément, une erreur de duplication est générée à la 
vérification du programme mais les temporisateurs fonctionnent normale-
ment. Les temporisateurs qui partagent le même numéro de temporisateur ne 
fonctionnent pas correctement s'ils sont utilisés simultanément.
Le drapeau de fin n'est mis à jour que si TMHH(540)/TMHHX(552) est exécu-
tée. Le drapeau de fin peut donc être différé de la durée d'un cycle maximum
à partir de la valeur de consigne actuelle.
La PV des temporisateurs programmés avec des numéros de temporisateur
de 0000 à 2047 est mise à jour même si le temporisateur est en attente. La
PV des temporisateurs programmés avec des numéros de temporisateur de
2048 à 4095 est maintenue si le temporisateur est en attente. 
Les temporisateurs sont réinitialisés ou mis en pause dans les cas suivants.
(Lorsqu'un temporisateur est réinitialisé, sa PV est réinitialisée à la SV et son
drapeau de fin est mis sur OFF.)

Remarque 1. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON, l'état des drapeaux de
fin et des PV de temporisateur est maintenu lorsque le mode de fonction-
nement est modifié.

2. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON et que l'état du bit de
maintien IOM proprement dit est protégé dans la configuration de l'API,
l'état des drapeaux de fin et des PV de temporisateur est maintenu même
en cas d'interruption de l'alimentation.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si N est adressé indirectement via un registre 

d'index mais l'adresse dans le registre d'index ne 
correspond pas à l'adresse PV d'un temporisateur.

ON si en mode BCD et S ne contient pas de données 
BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)
Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

Condition PV Drapeau de fin
Le mode de fonctionnement passe de RUN 
ou MONITOR à PROGRAM, ou vice versa.1

0000 OFF

Interruption de l'alimentation et 
réinitialisation2

0000 OFF

Exécution de CNR(545)/CNRX(547), 
instructions RESET TIMER/COUNTER 3

BCD : 9999
Binaire : 
FFFF

OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme verrouillée
(IL(002)-ILC(003))

Réinitialisé à 
SV.

OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme sautée
(JMP(004)-JME(005))

La PV conti-
nue à décré-
menter.

Maintient l'état 
précédent.
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3. La PV est réglée à la SV lorsque TMHH(540)/TMHHX(552) est exécutée.
Si un temporisateur opérationnel TMHH(540)/TMHHX(552) est dans une sec-
tion de programme sautée (JMP(004), CJMP(510), CJPN(511), JME(005)), la
PV de temporisateur poursuit la temporisation. (voir remarque.) (L'instruction
TMHH(540)/TMHHX(552) sautée n'est pas exécutée mais la PV est mise à
jour toutes les 1 ms.)

Remarque Dans le cas des UC CS1D, la PV ne sera pas mise à jour dans l'exemple ci-
dessus.

Si TMHH(540)/TMHHX(552) est dans une section de programme comprise
entre IL(002) et ILC(003) et que la section de programme est verrouillée, la
PV est réinitialisée à la SV et le drapeau de fin est mis sur OFF.
Si un temporisateur TMHH(540)/TMHHX(552) est initialisé de force, son dra-
peau de fin est mis sur ON et sa PV sera réglée à 0000. Si un temporisateur
TMHH(540)/TMHHX(552) est réinitialisé de force, son drapeau de fin est mis
sur OFF et sa PV est réinitialisée à la SV.
Le fonctionnement du drapeau d'égalité et du drapeau négatif dépend du
modèle d'UC. Consultez la sectionDrapeaux  ci-dessus pour plus de détails. 
Si l'édition en ligne est utilisée pour convertir un temporisateur en un autre
type de temporisateur avec le même numéro de temporisateur (tel que
TMHH(540)/TMHHX(552) ↔ TIM/TIMX(550) ou TMHH(540)/TMHHX(552) ↔
TIMH(015)/TIMHX(551)), n'oubliez pas de réinitiliser le drapeau de fin. Le
temporisateur ne fonctionnera pas correctement aussi longtemps que le dra-
peau de fin n'est pas réinitialisé.
L'état de la PV de temporisateur et le drapeau de fin d'une instruction
TMHH(540)/TMHHX(552) sont mis à jour comme l'indique le tableau ci-des-
sous.

3-6-4 ACCUMULATIVE TIMER : TTIM(087)/TTIMX(555)    
Objet TTIM(087)/TTIMX(555) effectue une temporisation croissante par pas de 0,1

s. La plage de configuration pour la valeur de consigne (SV) va de 0 à 999,9 s
pour TTIM(087) et de 0 à 6 553,5 s pour TTIMX(555). La précision du tempo-
risateur est comprise entre -0,01 et 0 s.

Remarque La précision du temporisateur pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

Symbole du schéma 
contact

Exécution de 
TMHH(540)/
TMHHX(552)

Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est 0000.
Le drapeau de fin est mis sur OFF si la PV n’est pas 0000.

Mise à jour par intervalle 
de 1 ms

La PV de temporisateur est mise à jour toutes les 1 ms.

Méthode 
de mise à 
jour PV

Symbole Opérandes

BCD N: 0000 à 15
(décimal)

S: #0000 à #9999 
(BCD)

Binaire N: 00000 à 15 
(décimal)

S: &0 à &65535 
(décimal)
#0000 à #FFFF 
(hex)

TTIM(087)

N

S

Entrée de  
temporisateur

Entrée de  
réinitialisation

N: Numéro de  
    temporisateur
S: Valeur de consigne

TTIMX(555)

N

S

Entrée de  
temporisateur

Entrée de  
réinitialisation

N: Numéro de  
    temporisateur
S: Valeur de consigne
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N: Numéro de temporisateur

Le numéro de temporisateur doit être compris entre 0000 et 4095 (décimal).

S: Valeur de consigne

La valeur de consigne doit être comprise entre #0000 et 9999 (BCD).

Spécifications de 
l’opérande

Description Si l'entrée de temporisateur est ON, TTIM(087)/TTIMX(555) incrémente la
PV. Lorsque l'entrée de temporisateur passe à OFF, le temporisateur arrête
d'incrémenter la PV, mais celle-ci maintient sa valeur. La PV reprend la tem-
porisation lorsque l'entrée de temporisateur passe à nouveau à ON. Le dra-
peau de fin de temporisation se met sur ON lorsque la PV atteint la SV.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

TTIM(087)/
TTIMX(555)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur 0000 à 4095 (décimal) T0000 à T4095
Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767
Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
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L'état de la PV de temporisateur et du drapeau de fin est maintenu à l'expira-
tion de la temporisation. Il existe trois méthodes pour relancer le temporisa-
teur : la PV de temporisateur peut être changée en une valeur non nulle (par
MOV(021), par exemple), l'entrée de réinitialisation peut être mise sur ON, ou
CNR(545)/CNRX(547) peut être exécutée.

Drapeaux

Précautions Les numéros de temporisateur sont partagés par les instructions TIM, 
TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), TMHH(540), TIMHHX(552), TTIM(087), 
TTIMX(555), TIMW(813), TIMWX(816), TMHW(815) et TIMHWX(817). Si 
deux temporisateurs partagent le même numéro de temporisateur mais ne 
sont pas utilisés simultanément, une erreur de duplication est générée à la 
vérification du programme mais les temporisateurs fonctionnent normale-
ment. Les temporisateurs qui partagent le même numéro de temporisateur ne 
fonctionnent pas correctement s'ils sont utilisés simultanément.
Les temporisateurs sont réinitialisés ou mis en pause dans les cas suivants.
(Lorsqu'un temporisateur TTIM(087)/TTIMX(555) est réinitialisé, sa PV est
réinitialisée à 0000 et son drapeau de fin est mis sur OFF.)

Remarque 1. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON, l'état des drapeaux de
fin et des PV de temporisateur est maintenu lorsque le mode de fonction-
nement est modifié.

2. Si le bit de maintien IOM (A50012) est mis sur ON et que l'état du bit de
maintien IOM proprement dit est protégé dans la configuration de l'API,
l'état des drapeaux de fin et des PV de temporisateur est maintenu même
en cas d'interruption de l'alimentation.

3. La PV est réglée à la SV lorsque TTIM(087)/TTIMX(555) est exécutée.

SV

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Entrée de  
réinitialisation

PV conservée.

Reprise de la  
temporisation

Drapeau de 
fin

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N est adressé indirectement via un registre d'index 
mais l'adresse dans le registre d'index ne 
correspond pas à l'adresse PV d'un temporisateur.
ON si en mode BCD et S ne contient pas de données BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Condition PV Drapeau de fin
Le mode de fonctionnement passe de 
RUN ou MONITOR à PROGRAM, ou 
vice versa.1

0000 OFF

Interruption de l'alimentation et 
réinitialisation2

0000 OFF

Exécution de CNR(545)/CNRX(547), 
instructions RESET TIMER/COUNTER 3

BCD : 9999
Binaire : 
FFFF

OFF

Fonctionnement dans une section de 
programme verrouillée
(IL(002)-ILC(003))

Maintient 
l'état 
précédent.

Maintient l'état précédent.

Fonctionnement dans une section de 
programme sautée
(JMP(004)-JME(005))

Maintient 
l'état 
précédent.

Maintient l'état précédent.
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Si TTIM(087)/TTIMX(555) est dans une section de programme comprise
entre IL(002) et ILC(003) et que la section de programme est verrouillée, la
PV conserve sa valeur précédente (n'est pas réinitialisée). N'oubliez pas d'en
tenir compte lorsque TTIM(087)/TTIMX(555) est programmée entre IL(002) et
ILC(003).
Si un temporisateur opérationnel TTIM(087)/TTIMX(555) est dans une sec-
tion de programme entre JMP(004) et JME(005) et que la section de pro-
gramme est sautée, la PV conserve sa valeur précédente. N'oubliez pas d'en
tenir compte lorsque TTIM(087)/TTIMX(555) est programmée entre JMP(004)
et JME(005).
Si un temporisateur TTIM(087)/TTIMX(555) est initialisé de force, son dra-
peau de fin est mis sur ON et sa PV sera réglée à 0000. Si un temporisateur
TTIM(087)/TTIMX(555) est réinitialisé de force, son drapeau de fin est mis sur
OFF et sa PV est réinitialisée à 0000. Les opérations d’initialisation forcée et
de réinitialisation forcée ont la priorité sur l'état des entrées de temporisation
et de réinitialisation.
La PV de temporisateur n'est mise à jour que lorsque TTIM(087)/TTIMX(555)
est exécutée, de sorte que le temporisateur ne fonctionne pas correctement si
le temps de cycle excède 100 ms car le temporisateur incrémente par pas de
100 ms.
Le drapeau de fin de temporisation n'est mis à jour que lorsque TTIM(087)/
TTIMX(555) est exécutée, de sorte qu'un délai d'un cycle maximum peut être
requis pour que le drapeau de fin se mette sur ON à l'expiration de la tempori-
sation.
Les temporisateurs types tels que TIM/TIMX(550) décrémentent les comp-
teurs et la PV indique le temps restant jusqu'à l'expiration de la temporisation.
La PV de TTIM(087)/TTIMX(555) indique le temps qui s'est écoulé, de sorte
que la PV peut être utilisée telle quelle dans de nombreux calculs et résultats
d'affichage.

Exemple Si l'entrée de temporisateur CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, la PV
de temporisateur commence à incrémenter à partir de 0. Le drapeau de fin de
temporisation T0001 est mis sur ON lorsque la PV atteint la SV.
Si l'entrée de réinitialisation est mise sur ON, la PV de temporisateur est réini-
tialisée à 0000 et le drapeau de fin (T0001) se met sur OFF. (En général,
l'entrée de réinitialisation est mise sur ON pour réinitialiser le temporisateur et
l'entrée de temporisateur est ensuite mise sur ON pour lancer la temporisation.)
Si l'entrée de temporisateur est mise sur OFF avant que la SV ne soit atteinte,
la temporisation s'arrête mais la PV est maintenue. La temporisation reprend
à partir de la PV précédente lorsque l'entrée de temporisateur passe à nou-
veau à ON.

CIO 000000

T0001

CIO 000001

#
T0001

#

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Fin de  
temporisation 
Drapeau

Entrée de  
réinitialisation

PV conservée.

Reprise de la  
temporisation

.
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3-6-5 LONG TIMER : TIML(542)/TIMLX(553)
Objet TIML(542)/TIMLX(553) effectue une temporisation décroissante par pas de

1 s qui peut aller jusqu'à 115 jours pour TIML(542) et 49 710 jours pour
TIMLX(543). La précision du temporisateur est comprise entre 0 et 0,01 s.

Remarque La précision du temporisateur pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

Symbole du schéma 
contact

BCD

Binaire

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes D1 : Drapeau de fin
Le bit 0 de D1 agit comme le drapeau de fin pour TIML(542)/TIMLX(553).

D2 : Mot PV
D2+1 et D2 contiennent la PV BCD ou binaire à 8 chiffres. (D2 et D2+1 doi-
vent être dans la même zone de données.) La PV peut aller de #00000000 à
#99999999 pour TIML(542) et de &00000000 à &4294967294 (décimal) ou
de #00000000 à #FFFFFFFF (hexadécimal) pour TIMLX(553).

S : Mot SV
S+1 et S contiennent la PV BCD ou binaire à 8 chiffres. (S et S+1 doivent être
dans la même zone de données.) La SV peut aller de #00000000 à
#99999999 pour TIML(542) et de &00000000 à &4294967294 (décimal) ou
de #00000000 à #FFFFFFFF (hexadécimal) pour TIMLX(553).

TIML(542)

D1

D2

S

D1: Drapeau de fin

D2: Mot PV

S: Mot SV

TIMLX(543)

D1

D2

S

D1: Drapeau de fin

D2: Mot PV

S: Mot SV

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

TIML(542)/
TIMLX(553)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

15
D1

0

Drapeau de finNe pas utiliser.

D2D2+1D2
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Spécifications de 
l’opérande

Description TIML(542)/TIMLX(553) effectue une temporisation décroissante retard ON
par pas de 0,1 s au moyen d'une SV à 8 chiffres et d'une PV à 8 chiffres. 

Si l'entrée de temporisateur est OFF, le temporisateur est réinitialisé, c.-à-d.
que la PV de temporisateur est réinitialisée à la SV et son drapeau de fin est
mis sur OFF.

Si l'entrée de temporisateur passe de OFF à ON, TIML(542)/TIMLX(553)
commence à décrémenter la PV dans D2+1 et D2. La PV poursuit la tempori-
sation décroissante aussi longtemps que l'entrée de temporisateur reste sur
ON et le drapeau de fin de temporisation se met sur ON lorsque la PV atteint
0000 0000.

L'état de la PV de temporisateur et du drapeau de fin est maintenu à l'expira-
tion de la temporisation. Pour relancer le temporisateur, l'entrée de temporisa-
teur doit être mise sur OFF et à nouveau sur ON, ou la PV de temporisateur
doit être changée en une valeur non nulle (par MOV(021), par exemple).

SS+1S

Zone D1 D2 S
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO 6143
CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A448 à A958 A000 à A958

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4094

Zone Compteur --- --- C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes --- BCD :

#00000000 à 
99999999 (BCD)
“&” ne peut pas 
être utilisé.

Binaire :
&00000000 à 
&4294967294 
(décimal) ou 
#00000000 à 
#FFFFFFFF (hex)

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15
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Drapeaux

Précautions A la différence de la plupart des temporisateurs, TIML(542)/TIMLX(553) n'uti-
lise pas de numéro de temporisateur. (La mise à jour de la PV dans la zone
de temporisation n'est pas réalisée pour TIML(542)/TIMLX(553).)

Etant donné que le drapeau de fin pour TIML(542)/TIMLX(553) est dans une
zone de données, il peut être forcé à 1 ou à 0 comme d'autres bits, mais la PV
reste inchangée.

La PV de temporisateur n'est mise à jour que lorsque TIML(542)/TIMLX(553)
est exécutée, de sorte que le temporisateur ne fonctionne pas correctement si
le temps de cycle excède 100 ms car le temporisateur incrémente par pas de
100 ms.

Le drapeau de fin de temporisation n'est mis à jour que lorsque TIML(542)/
TIMLX(553) est exécutée, de sorte qu'un délai d'un cycle maximum peut être
requis pour que le drapeau de fin se mette sur ON à l'expiration de la tempori-
sation.

Si TIML(542)/TIMLX(553) est dans une section de programme comprise entre
IL(002) et ILC(003) et que la section de programme est verrouillée, la PV est
réinitialisée à la SV et le drapeau de fin est mis sur OFF.

Si un temporisateur opérationnel TIML(542)/TIMLX(553) est dans une section
de programme entre JMP(004) et JME(005) et que la section de programme
est sautée, la PV conserve sa valeur précédente. N'oubliez pas d'en tenir
compte lorsque TIML(542)/TIMLX(553) est programmée entre JMP(004) et
JME(005).

Veillez à ce que les mots spécifiés pour le drapeau de fin et la PV (D1, D2 et
D2+1) ne soient pas utilisés dans d'autres instructions. Si ces mots sont affec-
tés par d'autres instructions, le temporisateur risque de ne pas fonctionner
correctement.

Exemple Si l'entrée de temporisateur CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, la PV
de temporisateur (dans D00101 et D00100) est réglée à la SV (dans D00101
et D00100) et la PV commence la décrémentation. Le drapeau de fin de tem-
porisation (CIO 020000) se met sur ON lorsque la PV atteint 0000 0000.
Si CIO 000000 se met sur OFF, la PV de temporisateur est réinitialisée à la
SV et le drapeau de fin se met sur OFF.

SV

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur

Drapeau de fin
(Bit 00 de D1)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la PV contenue dans D2+1 et D2 n'est pas de 
type BCD.

ON si la SV contenue dans S+1 et S n'est pas de type 
BCD.

OFF dans tous les autres cas.
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3-6-6 MULTI-OUTPUT TIMER : MTIM(543)/MTIMX(554)
Objet MTIM(543)/MTIMX(554) prend en charge une temporisation basée sur des

incréments de 0,1 s avec huit valeurs de consigne (SV) et drapeaux de fin
indépendants. La valeur de consigne est comprise entre 0 et 999,9 s pour
MTIM(543) et entre 0 et 6 553,5 s pour MTIMX(554), et la précision du tempo-
risateur est de 0 à 0,01 s.

Remarque La précision du temporisateur pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

Symbole du schéma 
contact

BCD

Binaire

Variations

D1: 00200

D2: D00100

S: D00200

D00101

D00201

CIO 000000

(CIO 020000)

(CIO 020000)

C 0 0

1 0

Entrée de  
temporisateur

PV de temporisateur
(D00101 et D00100)

SV de temporisateur 
(D00201 et D00200)

SV de temporisateur :
(100 000 décimal= 10 000 s)

PV de temporisateur (LSB)
PV de temporisateur (MSB)

Drapeau de fin de 
temporisation

Drapeau de fin de 
temporisation

MTIM(543)

D1

D2

S

D1: Drapeaux de fin

D2: Mot PV

S: Premier mot SV

MTIMX(554)

D1

D2

S

D1: Drapeaux de fin

D2: Mot PV

S: Premier mot SV

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

MTIM(543)/
MTIMX(554)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes D1: Drapeaux de fin

D1 contient les huit drapeauxb de fin ainsi que les bits de pause et de réinitia-
lisation.

D2: Mot PV

D2 contient la PV BCD ou binaire à 4 chiffres.

S: Premier mot SV

S à S+7 contiennent les huit SV indépendantes.
Chaque SV doit être comme suit :

Remarque S à S+7 doivent être dans la même zone de données.
Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

Données Plage
BCD #0000 à #9999

Binaire &0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

Données Plage
BCD #0000 à #9999

Binaire &0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Données Plage
BCD Un mot pour chacun des 8 SV de temporisateur : 

#0000 à #9999

Binaire Un mot pour chacun des 8 SV de temporisateur : 
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

15 1
D1

9 8 6 4 27 5 3 0

Drapeaux de fin
Bit de réinitialisation

Ne pas  
utiliser.

Bit de pause

Bit correspondant 
(drapeau de fin) dans D1 

Zone D1 D2 S
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 

CIO 6136
Zone Travail W000 à W511 W000 à W504

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H504

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A952
Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4088

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4088
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Description Lorsque la condition d'exécution pour MTIM(543)/MTIMX(554) est ON et que
les bits de réinitialisation et de temporisation sont tous deux sur OFF,
MTIM(543)/MTIMX(554) incrémente la PV dans D2. Lorsque le bit de pause
est mis sur ON, le temporisateur arrête d'incrémenter la PV, mais celle-ci
maintient sa valeur. MTIM(543)/MTIMX(554) reprend la temporisation lorsque
le bit de pause passe à nouveau sur OFF.

La PV (contenu de D2) est comparée aux huit SV dans S à S+7 chaque fois
que MTIM(543)/MTIMX(554) est exécutée, et si l'une des SV est inférieure ou
égale à la PV, le drapeau de fin correspondant (bits 00 à 07 de D1) est mis sur
ON.

Lorsque la PV atteint 9999, la PV est réinitialisée à 0000 et tous les drapeaux
de fin sont mis sur OFF. Si le bit de réinitialisation est sur ON alors que la tem-
porisation est en cours ou sur pause, la PV est réinitialisée à 0000 et tous les
drapeaux de fin sont mis sur OFF.

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à 
D32760

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à 
E32760

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32760

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indirectes 
en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide de 
registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone D1 D2 S
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Le tableau ci-dessous indique le fonctionnement de MTIM(543)/MTIMX(554)
pour les quatre combinaisons possibles des bits de réinitialisation et de
pause.

Les bits de réinitialisation et de pause ne sont effectifs que si la condition
d'exécution de MTIM(543)/MTIMX(554) est ON.

Drapeaux

Précautions A la différence de la plupart des temporisateurs, MTIM(543)/MTIMX(554)
n'utilise pas de numéro de temporisateur. (La mise à jour de la PV dans la
zone de temporisation n'est pas réalisée pour MTIM(543)/MTIMX(554).)

Lorsque la PV atteint 9999, la PV est réinitialisée à 0000 et tous les drapeaux
de fin sont mis sur OFF.

Si, en mode BCD, une SV dans S à S+7 ne contient pas de données BCD,
cette SV est ignorée. Aucune erreur ne se produit et le drapeau d'erreur ne se
met pas sur ON.

Etant donné que le drapeau de fin pour MTIM(543)/MTIMX(554) est dans une
zone de données, il peut être forcé à 1ou à 0 comme d'autres bits, mais la PV
reste inchangée.

Bit de 
réinitialisation 

(Bit 08)

Bit de 
pause
(Bit 09)

Fonctionnement

OFF OFF La PV est mise à jour et le drapeau de fin correspon-
dant est mis sur ON si SV ≤ PV.

ON La PV n'est pas mise à jour et MTIM(543)/MTIMX(554) 
est traitée comme NOP(000).

ON OFF La PV est réinitialisée à 0000 et les drapeaux de fin 
sont mis sur OFF. La PV n'est pas mise à jour.ON

SV 7

SV 2

SV 1
SV 0

0

0

àà

Entrée de  
temporisateur

PV de  
temporisateur  
(D2)

Bit 7

PV de temporisateur

SV de temporisateur

Bit 2

Bit 1

Bit 0

Drapeaux de 
fin (D1)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la PV contenue dans D2 n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
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Lorsque huit SV ou moins sont requises, réglez le mot après la dernière SV
sur 0000. MTIM(543)/MTIMX(554) ignorent alors la SV réglée sur 0000 et tou-
tes les SV restantes.

La PV de temporisateur n'est mise à jour que lorsque MTIM(543)/
MTIMX(554) est exécutée, de sorte que le temporisateur ne fonctionne pas
correctement si le temps de cycle excède 100 ms car le temporisateur incré-
mente par pas de 100 ms. Pour garantir une temporisation précise et éviter
tout problème résultant de longs temps de cycle, saisissez la même instruc-
tion MTIM(543)/MTIMX(554) en plusieurs points du programme.

Le drapeau de fin de temporisation n'est mis à jour que lorsque MTIM(543)/
MTIMX(554) est exécutée, de sorte qu'un délai d'un cycle maximum peut être
requis pour que le drapeau de fin se mette sur ON à l'expiration de la tempori-
sation.

Si MTIM(543)/MTIMX(554) est dans une section de programme comprise
entre IL(002) et ILC(003) et que la section de programme est verrouillée, la
PV conserve sa valeur précédente (n'est pas réinitialisée). N'oubliez pas d'en
tenir compte lorsque MTIM(543)/MTIMX(554) est programmée entre IL(002)
et ILC(003).

Si un temporisateur opérationnel MTIM(543)/MTIMX(554) est dans une sec-
tion de programme entre JMP(004) et JME(005) et que la section de pro-
gramme est sautée, la PV conserve sa valeur précédente. N'oubliez pas d'en
tenir compte lorsque MTIM(543)/MTIMX(554) est programmée entre
JMP(004) et JME(005).

Veillez à ce que les mots spécifiés pour le drapeau de fin et la PV (D1 et D2)
ne soient pas utilisés dans d'autres instructions. Si ces mots sont affectés par
d'autres instructions, le temporisateur risque de ne pas fonctionner correcte-
ment.

Si un mot dans la zone CIO est spécifié pour D1, les instructions SET et
RSET peuvent être utilisées pour contrôler les bits de pause et de réinitialisa-
tion.

Exemple Si CIO 000000 est ON et que le bit de pause (CIO 010009) est OFF dans
l'exemple suivant, la temporisation débutera lorsque le bit de réinitialisation
(CIO 010009) passe de ON à OFF. La PV de temporisateur commence la
temporisation à partir de 0000.

Les huit SV dans D00200 à D00207 sont comparées à la PV et les drapeaux
de fin correspondants (CIO 010000 à CIO 010007) sont mis sur ON si SV ≤
PV.

à à

Ces SV sont 
ignorées.
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D1: 0100CH

D2: D00100

S: D00200

S+1: D00201

S+2: D00202
S+3: D00203

S+4: D00204
S+5: D00205
S+6: D00206

S+7: D00207

Bit de réinitialisation

Drapeaux de fin

PV de temporisateur

SV de temporisateur

(incrémentation)

Bit de pause

Drapeau de fin 
correspondant sur ON 
si SV _ PV.

CIO 000000

CIO 010008

CIO 010009

SV 7

SV 1

SV 0

Entrée de  
temporisateur

SV de temporisateur

Bit de  
réinitialisation

PV conservée.

Reprise de la  
temporisation

Drapeaux de fin

Bit de pause

PV max. = 9999

L'entrée de temporisateur doit 
rester sur ON en cours de 
temporisation.
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3-6-7 COUNTER : CNT/CNTX(546)
Objet CNT/CNTX(546) prend en charge un compteur décrémentiel. La configura-

tion va de 0 à 9 999 pour CNT et de 0 à 65 535 pour CNTX(546).

Symbole du schéma 
contact

BCD

Binaire

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de compteur
Le numéro de compteur doit être compris entre 0000 et 4095 (décimal).

S : Valeur de consigne

Spécifications de 
l’opérande

CNT

N

S

Entrée de  
comptage

Entrée de  
réinitialisation

N: Numéro de compteur

S: Valeur de consigne

CNTX(546)

N

S

Entrée de  
comptage

Entrée de  
réinitialisation

N: Numéro de compteur

S: Valeur de consigne

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

CNT/CNTX(546)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Données Plage
BCD #0000 à #9999
Binaire &0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095
Zone Compteur 0000 à 4095 (décimal) C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)
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Description La PV de compteur est décrémentée de 1 chaque fois que l'entrée de comp-
tage passe de OFF à ON. Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV atteint 0.

Lorsque le drapeau de fin est mis sur ON, réinitialisez le compteur en mettant
l'entrée de réinitialisation sur ON ou en utilisant l'instruction CNR(545)/
CNRX(547). Sinon le compteur ne peut pas redémarrer.

Le compteur est réinitialisé et l'entrée de comptage est ignorée si l'entrée de
réinitialisation est ON. (Lorsqu'un compteur est réinitialisé, sa PV est réinitiali-
sée à la SV et le drapeau de fin est mis sur OFF.)

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ils sont sur OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

Zone N S

SV

Entrée de  
comptage

PV de  
compteur

Entrée de  
réinitialisation

Drapeau de 
fin

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N est adressé indirectement via un registre 
d'index mais l'adresse dans le registre d'index ne 
correspond pas à l'adresse PV d'un compteur.
ON si en mode BCD et S ne contient pas de données 
BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'éga-
lité

= OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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Précautions Les numéros de compteur sont partagés par les instructions CNT,
CNTX(546), CNTR(012), CNTRX(548), CNTW(814) et CNTWX(818). Si deux
compteurs partagent le même numéro de compteur mais ne sont pas utilisés
simultanément, une erreur de duplication est générée à la vérification du pro-
gramme mais les compteurs fonctionnent normalement. Les compteurs qui
partagent le même numéro ne fonctionnent pas correctement s'ils sont utili-
sés simultanément.

Une PV de compteur est mise à jour lorsque l'entrée de comptage passe de
OFF à ON et le drapeau de fin est mis à jour chaque fois que CNT/
CNTX(546) est exécutée. Le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est à 0 et
est mis sur OFF si la PV a une valeur non nulle.

Si un compteur CNT/CNTX(546) est initialisé de force, son drapeau de fin est
mis sur ON et sa PV sera réglée à 0000. Si un compteur CNT/CNTX(546) est
réinitialisé de force, son drapeau de fin est mis sur OFF et sa PV est réinitiali-
sée à la SV.

N'oubliez pas de réinitialiser le compteur en faisant passer l'entrée de réinitia-
lisation de OFF → ON → OFF avant d'entamer le comptage avec l'entrée de
comptage, comme indiqué dans le schéma ci-dessous. L'entrée de comptage
ne sera pas reçue si l'entrée de réinitialisation est ON.

L'entrée de réinitialisation a la priorité et le compteur est réinitialisé si l'entrée
de réinitialisation et l'entrée de comptage sont toutes deux sur ON au même
moment. (La PV est réinitialisée à la SV et le drapeau de fin est mis sur OFF.)

Le fonctionnement du drapeau d'égalité et du drapeau négatif dépend du
modèle d'UC. Consultez la sectionDrapeaux  ci-dessus pour plus de détails. 

Remarque Si l'édition en ligne est utilisée pour ajouter un compteur, le compteur doit être
réinitialisé avant de fonctionner correctement. Si le compteur n'est pas réini-
tialisé, la valeur précédente est utilisée comme valeur actuelle (PV) de comp-
tage et le compteur risque de ne pas fonctionner correctement après avoir été
écrit. 

SV

Entrée de  
réinitialisation

PV de compteur

Entrée de  
comptage

Prêt à lancer 
le comptage

Drapeau de 
fin

SV

Entrée de  
réinitialisation

PV de compteur

Entrée de  
comptage

Drapeau de 
fin

L'entrée de 
comptage peut 
être reçue.

L'entrée de 
réinitialisa-
tion a la 
priorité.

L'entrée de 
comptage peut 
être reçue.
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Les PV de compteur sont conservées même en cas d'interruption de l'alimen-
tation. Si vous souhaitez reprendre le comptage à partir de la SV plutôt qu'à
partir de la PV conservée, ajoutez le drapeau de premier cycle (A20011)
comme entrée de réinitialisation au compteur.

3-6-8 REVERSIBLE COUNTER : CNTR(012)/CNTRX(548)
Objet CNTR(012)/CNTRX(548) contrôle un compteur réversible.

Symbole du schéma 
contact

BCD

Binaire

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de compteur

Le numéro de compteur doit être compris entre 0000 et 4095 (décimal).

S : Valeur de consigne

Drapeau Premier 
cycle (A20011)

CNTR(012)

N

S

Entrée  
d'incrémentation

Entrée de  
réinitialisation

Entrée de  
décrémentation

N: Numéro de compteur

S: Valeur de consigne

CNTRX(548)

N

S

Entrée  
d'incrémentation

Entrée de  
réinitialisation

Entrée de  
décrémentation

S: Valeur de consigne

N: Numéro de compteur

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

CNTR(012)/
CNTRX(548)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Données Plage
BCD #0000 à #9999

Binaire &0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)
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Spécifications de 
l’opérande

Description La PV de compteur est incrémentée de 1 chaque fois que l'entrée d'incrémen-
tation passe de OFF à ON, et est décrémentée de 1 chaque fois que l'entrée
de décrémentation passe de OFF à ON. La PV peut fluctuer entre 0 et la SV.

Lors de l'incrémentation, le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est incré-
mentée de la SV jusque 0 et est remis sur OFF lorsque la PV est incrémentée
de 0 à 1.

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur 0000 à 4095 (décimal) C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

--- E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

--- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

Entrée  
d'incrémentation

PV de compteur

Entrée de  
décrémentation
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Lors de la décrémentation, le drapeau de fin est mis sur ON si la PV est
décrémentée de 0 jusqu'à la SV et est remis sur OFF lorsque la PV est décré-
mentée de SV à SV–1.

Drapeaux

Précautions Les numéros de compteur sont partagés par les instructions CNT,
CNTX(546), CNTR(012), CNTRX(548), CNTW(814) et CNTWX(818). Si deux
compteurs partagent le même numéro mais ne sont pas utilisés simultané-
ment, une erreur de duplication est générée à la vérification du programme
mais les compteurs fonctionnent normalement. Les compteurs qui partagent
le même numéro ne fonctionnent pas correctement s'ils sont utilisés simulta-
nément.

La PV n'est pas modifiée si les entrées d'incrémentation et de décrémentation
passent toutes deux de OFF à ON au même moment. Si l'entrée de réinitiali-
sation est sur ON, la PV est réinitialisée à 0 et les deux entrées de comptage
sont ignorées.

Le drapeau de fin est sur ON uniquement si la PV a été incrémentée de la SV
à 0 ou décrémentée de 0 à la SV ; il est sur OFF dans tous les autres cas.

Lors de la saisie de l'instruction CNTR(012)/CNTRX(548) sous forme mné-
monique, saisissez d'abord l'entrée d'incrémentation (II), puis l'entrée de
décrémentation (DI), l'entrée de réinitialisation (R) et enfin l'instruction
CNTR(012)/CNTRX(548). Lors de la saisie sous forme de schéma contact,
saisissez d'abord l'entrée d'incrémentation (II), ensuite l'instruction
CNTR(012)/CNTRX(548), l'entrée de décrémentation (DI) et enfin l'entrée de
réinitialisation (R).

Exemples Fonctionnement de base de CNTR(012)/CNTRX(548)

La PV de compteur est réinitialisée à 0 en mettant l'entrée de réinitialisation
(CIO 000002) sur ON et OFF. La PV est incrémentée de 1 chaque fois que
l'entrée d'incrémentation (CIO 000000) passe de OFF à ON. Si la PV est
incrémentée à partir de la SV (3), elle est automatiquement réinitialisée à 0 et
le drapeau de fin est mis sur ON.

De même, la PV est incrémentée de 1 chaque fois que l'entrée de décrémen-
tation (CIO 000001) passe de OFF à ON. Si la PV est décrémentée à partir
de 0, elle est automatiquement réinitialisée à la SV (3) et le drapeau de fin est
mis sur ON.

SV

+1

PV de compteur

Drapeau de fin

SV −1
PV de compteur

Drapeau de fin

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N est adressé indirectement via un registre 
d'index mais l'adresse dans le registre d'index ne 
correspond pas à l'adresse PV d'un compteur.

ON si en mode BCD et S ne contient pas de données 
BCD.

OFF dans tous les autres cas.
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Spécification de la SV dans un mot

Dans l'exemple suivant, la SV pour l'instruction CNTR(012) 0007 est détermi-
née par le contenu de CIO 0001. Si le contenu de CIO 0001 est contrôlé par
un commutateur externe, la valeur de consigne peut être modifiée manuelle-
ment à partir du commutateur.

SV

Entrée d'incrémentation
CIO 000000

PV de compteur
C0001

Drapeau de fin
C0001

Entrée de décrémentation
CIO 000001

Entrée de réinitialisation
CIO 000002

Entrée  
d'incrémentation

Entrée de  
réinitialisation

Entrée de 
décrémentation

SV:
CIO 0001

Entrée  
d'incrémentation

Entrée de  
décrémentation

Drapeau de fin

Glissement Glissement

SV fixe : 
5000
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3-6-9 RESET TIMER/COUNTER : CNR(545)/CNRX(547)
Objet Réinitialise les temporisateurs ou les compteurs dans l'intervalle des numéros

de temporisateur et de compteur spécifié.

Symbole du schéma 
contact

BCD

Binaire

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N1: Premier numéro de la plage
N1 doit être un numéro de temporisateur compris entre T0000 et T4095 ou un
numéro de compteur compris entre C0000 et C4095.

N2: Dernier numéro de la plage
N2 doit être un numéro de temporisateur compris entre T0000 et T4095 ou un
numéro de compteur compris entre C0000 et C4095.

Remarque N1 et N2 doivent être dans la même zone de données, en d'autres termes, N1
et N2 doivent être des numéros de temporisateur ou des numéros de comp-
teur.

Spécifications de 
l’opérande

CNR(545)

N1

N2

N1: Premier numéro  
 de la plage
N2: Dernier numéro  
 de la plage

CNRX(547)

N1

N2

N1: Premier numéro  
 de la plage
N2: Dernier numéro  
 de la plage

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

CNR(545)/
CNRX(547)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CNR(545)/
CNRX(547)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N1 N2

Zone CIO --- ---

Zone Travail --- ---

Zone Bit de maintien --- ---
Zone Bit auxiliaire --- ---

Zone Temporisateur C0000 à C4095 C0000 à C4095

Zone Compteur T0000 à T4095 T0000 à T4095
Zone DM --- ---

Zone EM sans banque --- ---

Zone EM avec banque --- ---
Adresses DM/EM
indirectes en binaire

--- ---

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

--- ---
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Description CNR(545)/CNRX(547) réinitialise les drapeaux de fin de tous les temporisa-
teurs ou compteurs de N1 à N2. Dans le même temps, les PV sont toutes
réglées à la valeur maximum (9999 pour BCD et FFFF pour le format binaire).
(La PV est réglée à la SV à la prochaine exécution de l'instruction de tempori-
sateur ou de compteur.)

Réinitialisation des temporisateurs par CNR(545)/CNRX(547)
Les temporisateurs suivants sont réinitialisés si leurs numéros de temporisa-
teur sont compris dans la plage spécifiée : TIM, TIMX(550), TIMH(015),
TIMHX(551), TMHH(540), TMHHX(552), TTIM(087), TTIMX(555),
TIMW(813), TIMWX(816), TMHW(815) et TMHWX(817). Lorsqu'un tempori-
sateur est réinitialisé, son drapeau de fin est mis sur OFF et sa PV est réglée
à la valeur maximum de 9999.

Remarque Les temporisateurs TIML(542), TIMLX(553), MTIM(543) et MTIMX(554) ne
sont pas réinitialisés par CNR(545)/CNRX(547) car ils n'utilisent pas les
numéros de temporisateur.

Réinitialisation des compteurs par CNR(545)/CNRX(547)
Les compteurs suivants sont réinitialisés si leurs numéros de compteur sont
compris dans la plage spécifiée : CNT, CNTX(546), CNTR(012),
CNTRX(548), CNTW(814) et CNTWX(818). Lorsqu'un compteur est réinitia-
lisé, son drapeau de fin est mis sur OFF et sa PV est réglée à la valeur maxi-
mum de 9999.

Drapeaux

Précautions CNR(545)/CNRX(547) ne réinitialise pas les instructions de temporisateur/
compteur proprement dites, elle réinitialise les PV et les drapeaux de fin affec-
tés à ces instructions. Dans la plupart des cas, l'effet de CNR(545)/
CNRX(547) diffère de la réinitialisation directe des instructions. Par exemple,
si une instruction TIM/TIMX(550) est directement réinitialisée, sa PV est
réglée à la SV mais si ce temporisateur est réinitialisé par CNR(545)/
CNRX(547), sa PV est réglée à la valeur maximum de 9999.
Si N1 et N2 sont spécifiés avec N1>N2, seul le drapeau de fin pour le numéro
de temporisateur/compteur est réinitialisé.

Exemple Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les drapeaux de fin pour
les temporisateurs T0002 à T0005 sont mis sur OFF et les PV de temporisa-
teur sont réglées à la valeur maximum de 9999.

Constantes --- ---

Registres de données --- ---
Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N1 N2

Nom Eti-
quette

Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N1 est adressé indirectement via un registre d'index mais 
l'adresse dans le registre d'index ne correspond pas à l'adresse 
PV d'un temporisateur ou d'un compteur.
ON si N2 est adressé indirectement via un registre d'index mais 
l'adresse dans le registre d'index ne correspond pas à l'adresse 
PV d'un temporisateur ou d'un compteur.
ON si N1 et N2 ne sont pas dans la même zone de données.

OFF dans tous les autres cas.
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Si CIO 000001 est sur ON, les drapeaux de fin pour les compteurs C0003 à
C0007 sont mis sur OFF et les PV de compteur sont réglées à la valeur maxi-
mum de 9999.

3-6-10 Exemples d'applications de temporisateur et compteur
Les exemples suivants montrent différentes applications des instructions de
temporisateur et compteur dont la temporisation à long terme, le compteur à
deux phases, le retard ON/OFF, le bit ponctuel et le bit de clignotement.

Exemple 1 :
Temporisation à long 
terme

Les exemples de programme suivants indiquent trois méthodes pour créer
une temporisation à long terme au moyen d'instructions TIM et CNT standard.

Deux instructions TIM

Dans cet exemple, deux instructions TIM sont associées pour effectuer une
temporisation de 30 minutes.

Instructions TIM et CNT

Dans cet exemple, une instruction TIM est associée à une instruction CNT
pour effectuer une temporisation de 500 secondes.

TIM 0001 génère une impulsion toutes les 5 s et CNT 0002 compte ces
impulsions. La valeur de consigne pour cette combinaison correspond à
l'intervalle de temporisation × SV de compteur. Dans ce cas, la SV de tempo-
risateur serait 5 s × 100 = 500 s. Avec cette combinaison, la PV de temporisa-
teur à long terme correspond à la PV d'un compteur maintenue pendant les
interruptions d'alimentation.

000000 LD 000000
000001 TIM 0001
  #9000
000002 LD T0001
000003 TIM 0002
  #9000
000004 LD T0002
000005 OUT 000200

000000

T0001

T0002

Instruction OpérandesAdresse
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Impulsion d'horloge et instruction CNT

Dans cet exemple, une instruction CNT compte les impulsions à partir de
l'impulsion d'horloge 1 s pour effectuer une temporisation de 700 secondes.

En cas de OR entre le drapeau Premier cycle (A20011) et l'entrée de réinitia-
lisation de compteur (CIO 000001), la PV de compteur est réinitialisée à la SV
(0700) au début de l'exécution du programme plutôt que de reprendre le
comptage à partir de la PV précédente.

Exemple 2 :
Compteur à deux phases

Si une SV supérieure à 9999 est requise, deux compteurs peuvent être asso-
ciés comme le montre l'exemple suivant. Dans ce cas, deux instructions CNT
sont associées pour effectuer un comptage BCD avec une SV de 20 000.

000000 LD 010000
000001 LD 000001
000002 CNT 0002
  #0100
000003 LD 000000
000004 AND NOT 010000
000005 AND NOT C0002
000006 TIM 0001

  #0050

000007 LD T0001
000008 OUT 010000
000009 LD C0002
000010 OUT 000201

Instruction Opérandes

Comptage progressif

Adresse

Démarrer

000000

000001

A20011

C0001

000000 LD 000000
000001 AND 1 s
000002  LD 000001

000004 CNT 0001
  #0700

000005 LD C0001
000006 OUT 000202

000003  OR A20011

Instruction OpérandesAdresse1 s (horloge 1 s)

000000 LD 000000
000001 AND 000001
000002 LD NOT 000002
000003 OR C0001
000004 OR C0002
000005 CNT 0001
  #0100
000006 LD C0001
000007 LD NO 000002
000008 CNT 0002
  #0200
000009 LD C0002
000010 OUT 000203

Instruction OpérandesAdresse
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Exemple 3 :
Retard ON/OFF

Dans cet exemple, deux temporisateurs TIM sont associés à KEEP(011)
pour effectuer un retard ON et un retard OFF. CIO 000500 est mis sur ON
5,0 secondes après le passage de CIO 000000 sur ON et passe à OFF
3,0 secondes après le passage de CIO 000000 sur OFF.

Exemple 4 :
Bit d’impulsion

Une temporisation TIM peut être associée à OUT ou OUT NOT pour définir la
durée pendant laquelle un bit donné est sur ON ou OFF. Dans cet exemple,
CIO 000204 est sur ON pendant 1,5 seconde (SV de T0001) après que
CIO 000000 passe à ON.

CIO 000000

CIO 000500

5,0 s 3,0 s

000000 LD 000000
000001 TIM 0001
  #0050
000002 LD 000500
000003 AND NOT 000000
000004 TIM 0002
  #0030
000005 LD T0001
000006 LD T0002
000007 KEEP(011) 000500

Instruction OpérandesAdresse

000000 LD 000000
000001 LD 001000
000002 AND NOT 010000
000003 OR 000000
000004 OUT 001000
000005 LD 001000
000006 TIM 0001
  #0015
000007 LD T0001
000008 OUT 010000
000009 LD 001000
000010 AND NOT 010000
000011 OUT 000204

CIO 000000

CIO 000204

1,5 s 1,5 s

Instruction OpérandesAdresse
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Exemple 4 :
Bit de clignotement

Les exemples de programme suivants indiquent deux méthodes pour créer
des bits de clignotement. Le deuxième exemple simule une impulsion d'hor-
loge.

Deux instructions TIM

Deux temporisateurs TIM peuvent être combinés pour qu'un bit se mette sur
ON et OFF à intervalles réguliers tandis que la condition d'exécution est ON.
Dans cet exemple, CIO 000205 est sur OFF pendant 1,0 seconde et ensuite
sur ON pendant 1,5 seconde aussi longtemps que CIO 000000 est sur ON.

Impulsion d'horloge

La condition d'exécution souhaitée peut être associée à une impulsion d'hor-
loge pour simuler cette dernière (0,1 s, 0,2 s ou 1,0 s).

3-6-11 Adressage indirect des numéros de temporisateur/compteur
Les numéros de temporisateur et de compteur peuvent être adressés indirec-
tement à l'aide de registres d'index. Si des registres d'index sont utilisés pour
l'adressage indirect, utilisez MOVRW(561) (MOVE TIMER/COUNTER PV TO
REGISTER) pour régler l'adresse mémoire de l'API de la PV de temporisateur
ou de compteur souhaitée au registre d'index voulu.

Les temporisateurs et compteurs suivants peuvent être adressés indirecte-
ment à l'aide de registres d'index. TIM, TIMX(550), TIMH(015), TIMHX(551), 
TTIM(087), TTIMX(555), TMHH(540), TMHHX(552), TIMW(813), 
TIMWX(816), TMHW(815), TMHWX(817), CNT, CNTX(546), CNTR(012), 
CNTRX(548), CNTW(814) et CNTWX(818). (Il s'agit de temporisateurs et 
compteurs qui utilisent des numéros de temporisateur et de compteur.)

CIO 000000

CIO 000205

1,5 s1,0 s 1,5 s1,0 s

000000 LD 000000
000001 AND T0002
000002 TIM 0001
  #0010
000003 LD 000205
000004 TIM 0002
  #0015
000005 LD T0001
000006 OUT 000205

Instruction OpérandesAdresse

000000 LD 000000
000001 AND 1s
000002 OUT 000206

Instruction OpérandesAdresseImpulsion d'horloge de 1 s

Impulsion 
d'horloge 
de 1 s

,
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L'instruction de temporisateur/compteur n'est pas exécutée si l'adresse
mémoire de l'API dans le registre d'index spécifié ne correspond pas à
l'adresse d'une PV de temporisateur ou de compteur.

L'utilisation de registres d'index pour adresser indirectement des temporisa-
teurs et des compteurs peut réduire la taille du programme et augmenter la
flexibilité. Des sous-programmes communs peuvent, par exemple, être créés.

Exemple L'exemple suivant indique une section de programme qui utilise l'adressage
indirect pour définir et lancer 100 temporisateurs avec les SV contenues dans
D00100 à D00199. IR0 contient l'adresse mémoire de l'API de la PV de tem-
porisateur et IR1 contient l'adresse mémoire de l'API du drapeau de fin de
temporisation.

1,2,3... 1. MOVRW(561) déplace l'adresse mémoire de l'API de la PV de temporisa-
teur T0000 vers IR0. IR0 peut être ensuite utilisé à la place du numéro de
temporisateur.

Adresse DM Contenu Fonction
D00100 0010 SV pour T0000
D00101 0100 SV pour T0001

D00102 0050 SV pour T0002

.

.

.

.

.

.

.

.

.

D00199 0999 SV pour T0099

1

2

3

4

5

P On

P On

&100

FOR
&100

@D00000

++

NEXT

(Drapeau 
Toujours ON)

(Drapeau 
Toujours ON)
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2. MOVR(560) déplace l'adresse mémoire de l'API du drapeau de fin de tem-
porisation T0000 vers IR1.

3. MOVR(560) déplace la mémoire adresse de l'API de CIO 200000 dans
IR2.

4. MOV(021) déplace &100 dans D00000 pour l'adressage indirect des SV
de temporisateur.

5. Les contenus de IR0, IR1, IR2 et D00000 sont incrémentés de 1 chaque
fois que cette boucle est exécutée 100 fois, en lançant les temporisateurs
T0000 à T0099.

La boucle dans le programme ci-dessus comporte 4 paramètres d'entrée utili-
sés pour lancer les 100 temporisateurs avec ce sous-programme commun.

IR0 L'adresse mémoire de l'API de la PV de temporisateur
IR1 L'adresse mémoire de l'API du drapeau de fin de temporisation
IR2 L'adresse mémoire de l'API de la condition d'exécution de 

temporisation
D00000L'adresse DM du mot contenant la SV de temporisateur

Le sous-programme ci-dessous équivaut aux 400 instructions ci-dessous.

000000 LD NOT 200000
000001 TIM 0000
  D00100
000002 LD T0000
000003 OUT 200000
000004 LD NOT 200001
000005 TIM 0001
  D00101
000006 LD T0001
000007 OUT 200001

000008 LD NOT 200002
000009 TIM 0002
  D00102
000010 LD T0002
000011 OUT 200002

000396 LD NOT 200602
000397 TIM 0099

        D00199
000398 LD T0000
000399 OUT 200602

200000

T0000

200001

T0001

200602

T0099

Instruction OpérandesAdresse
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3-7 Instructions de comparaison
Ce chapitre décrit les instructions utilisées pour comparer des données de
longueurs différentes et de différentes manières.

3-7-1 Instructions de comparaison d'entrées (300 à 328)
Objet Les instructions de comparaison d'entrées comparent deux valeurs (constan-

tes et/ou le contenu des mots spécifiés) et créent une condition d'exécution
ON lorsque la condition de comparaison est vraie. Il existe des instructions de
comparaison d'entrées pour comparer des données signées ou non signées,
d’un mot ou de longueur double.

Remarque Consultez 3-15-21 Instructions de comparaison à virgule flottante simple préci-
sion pour plus de détails sur les instructions de comparaison à virgule flottante
simple précision et 3-16-21 Instructions d'entrée à virgule flottante double préci-
sion sur les instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante double
précision.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l'opérande pour les 
instructions pour données 
à un mot

Instruction Mnémonique Code 
fonction

Page

Instructions de comparaison 
d'entrées

=, <>, <, <=, >, >= 
(S, L) (LD, AND, OR)

300 à 328 275

Instructions de comparaison de 
temps

=DT, <>DT, <DT, <=DT, >DT, 
>=DT (LD, AND, OR)

341 à 346 281

COMPARE CMP 020 287

DOUBLE COMPARE CMPL 060 290

SIGNED BINARY COMPARE CPS 114 293

DOUBLE SIGNED BINARY 
COMPARE

CPSL 115 296

MULTIPLE COMPARE MCMP 019 299

TABLE COMPARE TCMP 085 301

BLOCK COMPARE BCMP 068 304

EXPANDED BLOCK COMPARE  BCMP2 502 306

S1

S2

S1: Donnée de comparaison 1

S2: Donnée de comparaison 2

Symbole et options

Variations Crée une condition d’exécution ON à chaque 
cycle où la comparaison est vraie

Instruction de com-
paraison d'entrées

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959
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Spécifications de 
l'opérande pour les 
instructions pour données 
double longueur

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_ 32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF (binaire)

Registres de données ---
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Description Les instructions de comparaison d'entrées comparent S1 et S2 comme
valeurs signées ou non signées et créent une condition d'exécution ON si la
condition de comparaison est vraie. Contrairement aux instructions telles que
CMP(020) et CMPL(060), le résultat de l'instruction de comparaison d'entrées
se reflète directement sous forme de condition d'exécution ; il n'est donc pas
nécessaire d'accéder au résultat de la comparaison via un drapeau arithméti-
que et le programme est plus simple et plus rapide.

Entrée des instructions

Les instructions de comparaison d'entrées sont traitées tout comme les ins-
tructions LD, AND et OR pour contrôler l'exécution des instructions subsé-
quentes.

Options

Les instructions de comparaison d'entrées peuvent comparer des donnés
signées ou non signées, de même que des valeurs à un mot ou double lon-

Registres d'index IR0 à IR15 (pour données non signées uniquement)

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2

Type 
d'entrée

Fonctionnement

LD L'instruction peut être directement connectée à la barre de bus 
gauche.

AND L'instruction ne peut pas être directement connectée à la barre de bus 
gauche.

OR L'instruction peut être directement connectée à la barre de bus 
gauche.

<

<

<

Connexion LD

Connexion AND

Connexion OR

Condition d'exécution ON lorsque le résultat 
de la comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.
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gueur. Si aucune option n'est spécifiée, la comparaison porte sur des don-
nées non signées à un mot. Etant donné les trois types d'entrée et les deux
options, on compte 72 instructions de comparaison d'entrées différentes.

Les instructions de comparaison d'entrées non signées (c.-à-d. instructions
sans l'option S) peuvent traiter des données binaires ou BCD non signées.
Les instructions de comparaison d'entrées signées (c.-à-d. instructions avec
l'option S) traitent des données binaires signées.

Résumé des instructions de comparaion d'entrées

Le tableau ci-dessous indique les codes fonction, les mnémoniques, les noms
et les fonctions des 72 instructions de comparaison d'entrées. (Pour les com-
paraisons à un mot C1=S1 et C2=S2; pour les comparaisons doubles
C1=S1+1, S1 et C2=S2+1, S2.)

Symbole Option (format des 
données)

Option (longueur des 
données)

= (Egal à)

< > (Différent de)

< (Inférieur à)

<= (Inférieur ou égal à)
> (Supérieur à)

>= (Supérieur ou égal à)

Aucun : Données non 
signées

S : Données signées

Aucun : Données à un 
mot

L : Données double 
longueur

Code Mnémonique Nom Fonction
300 LD = LOAD EQUAL Vrai si

C1 = C2AND = AND EQUAL
OR = OR EQUAL

301 LD=L LOAD DOUBLE EQUAL
AND=L AND DOUBLE EQUAL
OR=L OR DOUBLE EQUAL

302 LD=S LOAD SIGNED EQUAL
AND=S AND SIGNED EQUAL
OR=S OR SIGNED EQUAL

303 LD=SL LOAD DOUBLE SIGNED EQUAL
AND=SL AND DOUBLE SIGNED EQUAL
OR=SL OR DOUBLE SIGNED EQUAL

305 LD<> LOAD NOT EQUAL Vrai si
C1 ≠ C2AND<> AND NOT EQUAL

OR<> OR NOT EQUAL
306 LD<>L LOAD DOUBLE NOT EQUAL

AND<>L AND DOUBLE NOT EQUAL
OR<>L OR DOUBLE NOT EQUAL

307 LD<>S LOAD SIGNED NOT EQUAL
AND<>S AND SIGNED NOT EQUAL
OR<>S OR SIGNED NOT EQUAL

308 LD<>SL LOAD DOUBLE SIGNED NOT EQUAL
AND<>SL AND DOUBLE SIGNED NOT EQUAL
OR<>SL OR DOUBLE SIGNED NOT EQUAL
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310 LD< LOAD LESS THAN Vrai si
C1 < C2AND< AND LESS THAN

OR< OR LESS THAN
311 LD<L LOAD DOUBLE LESS THAN

AND<L AND DOUBLE LESS THAN
OR<L OR DOUBLE LESS THAN

312 LD<S LOAD SIGNED LESS THAN
AND<S AND SIGNED LESS THAN
OR<S OR SIGNED LESS THAN

313 LD<SL LOAD DOUBLE SIGNED LESS THAN
AND<SL AND DOUBLE SIGNED LESS THAN
OR<SL OR DOUBLE SIGNED LESS THAN

315 LD <= LOAD LESS THAN OR EQUAL Vrai si
C1 ≤ C2AND<= AND LESS THAN OR EQUAL

OR<= OR LESS THAN OR EQUAL
316 LD<=L LOAD DOUBLE LESS THAN OR EQUAL

AND<=L AND DOUBLE LESS THAN OR EQUAL
OR<=L OR DOUBLE LESS THAN OR EQUAL

317 LD <=S LOAD SIGNED LESS THAN OR EQUAL
AND<=S AND SIGNED LESS THAN OR EQUAL
OR<=S OR SIGNED LESS THAN OR EQUAL

318 LD<=SL LOAD DOUBLE SIGNED LESS THAN OR 
EQUAL

Vrai si
C1 ≤ C2

AND<=SL AND DOUBLE SIGNED LESS THAN OR 
EQUAL

OR<=SL OR DOUBLE SIGNED LESS THAN OR EQUAL
320 LD> LOAD GREATER THAN Vrai si

C1 > C2AND> AND GREATER THAN
OR> OR GREATER THAN

321 LD>L LOAD DOUBLE GREATER THAN
AND>L AND DOUBLE GREATER THAN
OR>L OR DOUBLE GREATER THAN

322 LD>S LOAD SIGNED GREATER THAN
AND>S AND SIGNED GREATER THAN
OR>S OR SIGNED GREATER THAN

323 LD>SL LOAD DOUBLE SIGNED GREATER THAN
AND>SL AND DOUBLE SIGNED GREATER THAN
OR>SL OR DOUBLE SIGNED GREATER THAN

325 LD>= LOAD GREATER THAN OR EQUAL Vrai si
C1 ≥ C2AND>= AND GREATER THAN OR EQUAL

OR>= OR GREATER THAN OR EQUAL
326 LD>=L LOAD DOUBLE GREATER THAN OR EQUAL

AND>=L AND DOUBLE GREATER THAN OR EQUAL
OR>=L OR DOUBLE GREATER THAN OR EQUAL

327 LD>=S LOAD SIGNED GREATER THAN OR EQUAL
AND>=S AND SIGNED GREATER THAN OR EQUAL
OR>=S OR SIGNED GREATER THAN OR EQUAL

328 LD>=SL LOAD DBL SIGNED GREATER THAN OR 
EQUAL

AND>=SL AND DBL SIGNED GREATER THAN OR 
EQUAL

OR >=SL OR DBL SIGNED GREATER THAN OR EQUAL

Code Mnémonique Nom Fonction
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Les instructions de comparaison d'entrées ne peuvent pas être utilisées
comme instructions finales ; en d'autres termes, une autre instruction doit être
utilisée entre ces instructions et la barre de bus droite.

Exemples AND LESS THAN : AND<(310)

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les contenus de
D00100 et D00200 sont comparés comme des données binaires non
signées. Si le contenu de D00100 est inférieur à celui de D00200,
CIO 005000 se met sur ON et l'exécution passe à la ligne suivante. Si le con-
tenu de D00100 n'est pas inférieur à celui de D00200, le reste de la ligne
d'instruction est sauté et l'exécution passe à la ligne d'instruction suivante.

AND SIGNED LESS THAN : AND<S(312)

Lorsque CIO 000001 est sur ON dans l'exemple suivant, les contenus de
D00110 et D00210 sont comparés comme des données binaires signées. Si

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau 
supérieur à

> ON si S1 > S2 avec données à un mot.

ON si S1+1, S1 > S2+1, S2 avec données double 
longueur.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur ou 
égal à

> = ON si S1 ≥ S2 avec données à un mot.

ON si S1+1, S1 ≥ S2+1, S2 avec données double 
longueur.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si S1 = S2 avec données à un mot.

ON si S1+1, S1 = S2+1, S2 avec données double 
longueur.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non 
égalité

= ON si S1 ≠ S2 avec données à un mot.

ON si S1+1, S1 ≠ S2+1, S2 avec données double
longueur.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau infé-
rieur à

< ON si S1 < S2 avec données à un mot.

ON si S1+1, S1 < S2+1, S2 avec données double 
longueur.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau infé-
rieur ou égal à

< = ON si S1 ≤ S2 avec données à un mot.

ON si S1+1, S1 ≤ S2+1, S2 avec données double 
longueur.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

005000

005001

000000

000001

<

<S 34,580 > 14,876

S2: D00200S1: D00100

8714 3A1C

Comparaison 
LESS THAN 
non signée

Décimal : 34,580 Décimal : 14,876

(Ne passe pas à la ligne suivante.)
280



Instructions de comparaison Chapitre 3-7
le contenu de D00110 est inférieur à celui de D00210, CIO 005001 se met sur
ON et l'exécution passe à la ligne suivante. Si le contenu de D00110 n'est pas
inférieur à celui de D00210, le reste de la ligne d'instruction est sauté et l'exé-
cution passe à la ligne d'instruction suivante.

3-7-2 Instructions de comparaison de temps (341 à 346)
Objet Les instructions de comparaison de temps comparent deux valeurs de temps

BCD et créent une condition d'exécution ON lorsque la condition de compa-
raison est vraie.

Les instructions de comparaison de temps sont traitées tout comme les ins-
tructions LD, AND et OR pour contrôler l'exécution des instructions subsé-
quentes.

Ces instructions sont prises en charge uniquement par les UC série CS/CJ
ver. 2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

8714

S1: D00110

 −30,956

3A1C

S2: D00210

 14,876

−30,956 < 14,876

Décimal : Décimal :

Comparaison 
LESS THAN 
signée

(Passe à la ligne suivante.)

S1

C

S2

LD

S1

C

S2

S1

C

S2

AND

OR

Symbole

Symbole

Symbole

C : Mot de contrôle

S1: Premier mot temps présent

S2: Premier mot temps de comparaison

C : Mot de contrôle

S1: Premier mot temps présent

S2: Premier mot temps de comparaison

C : Mot de contrôle

S1: Premier mot temps présent

S2: Premier mot temps de comparaison

Variations Crée une condition d’exécution ON à chaque 
cycle où la comparaison est vraie

Instruction de com-
paraison de temps

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes C : Mot de contrôle

Les bits 00 à 05 de C spécifient si les données de temps sont ou non mas-
quées pour la comparaison. Les bits 00 à 05 masquent respectivement les
secondes, minutes, heures, jour, mois et année. Si toutes les 6 valeurs sont
masquées, l'instruction n'est pas exécutée, la condition d'exécution se met
sur OFF et le drapeau d'erreur passe à ON.

S1 à S1+2 : Données de temps présent
S1 à S1+2 contiennent les données de temps présent. S1 à S1+2 doivent être
dans la même zone de données.

Remarque En cas d'utilisation des données de l'horloge interne de l'UC à des fins de
comparaison, réglez S1 sur A351 pour spécifier les données d'horloge interne
de l'UC (A351 à A353).

01234567815
0000000000C

Masque les données secondes si sur ON.
Masque les données minutes si sur ON.
Masque les données heures si sur ON.
Masque les données jour si sur ON.
Masque les données mois si sur ON.
Masque les données année si sur ON.

15 8 07

S1

15 8 07

S1+1

15 8 07

S1+2

Secondes : 00 à 59 (BCD)

 Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

 Mois : 01 à 12 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)
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S2 à S2+2 : Comparaison des données de temps
S2 à S2+2 contiennent les données de temps de comparaison. S2 à S2+2 
doivent être dans la même zone de données.

Remarque La valeur année indique les deux derniers chiffres de l'année. Les valeurs 00
à 97 sont interprétées comme 2000 à 2097. Les valeurs 98 et 99 sont inter-
prétées comme 1998 et 1999.

Spécifications de 
l’opérande

15 8 07

S2

15 8 07

S2+1

15 8 07

S2+2

Mois : 01 à 12 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Zone C S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6141

CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W509 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H509 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A957 A000 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4093 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4093 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32765 D00000 à D32766

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 E00000 à E32765 E00000 à E32766

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32765

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description Les instructions de comparaison de temps comparent les valeurs non mas-
quées (bit correspondant de C réglé sur 0) des données de temps présent
dans S1 à S1+2 avec les données de temps de comparaison dans S2 à S2+2
et créent une condition d'exécution ON si la condition de comparaison est
vraie. Le résultat d'une instruction de comparaison de temps se réflète simul-
tanément dans les drapeaux arithmétiques (=, <>, <, <=, >, >=).

Il existe 18 combinaisons possibles d'instructions de comparaison de temps.

Toute valeur de temps masquée dans le mot de contrôle (C) n'est pas incluse
dans la comparaison.

Le tableau ci-dessous indique l'état ON/OFF de chaque drapeau pour chaque
résultat de comparaison.

Masquage des valeurs de temps

Les valeurs de temps peuvent être masquées individuellement et exclues de
l'opération de comparaison. Pour masquer une valeur de temps, réglez le bit
correspondant dans le mot de contrôle (C) sur 1. Les bits 00 à 05 de C mas-
quent respectivement les secondes, minutes, heures, jour, mois et année.

Exemple :
Lorsque C = 39 hex, les 6 bits les plus à droite sont 111001 (année=1,
mois=1, jour=1, heures=0, minutes=0 et secondes=1), de sorte que seules
les heures et minutes sont comparées. Cette configuration de masque peut
être utilisée pour effectuer une opération particulière à un moment donné
(heure et minute) chaque jour.

Constantes Voir page 
précédente.

Voir page 
précédente.

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S1 S2

Résultat Etat du drapeau

= <> < <= > >=

S1 = S2 ON OFF OFF ON OFF ON

S1 > S2 OFF ON OFF OFF ON ON

S1 < S2 OFF ON ON ON OFF OFF

S1 S2

(=, <>, <, <=, >, >=)

Comparaison

Résultat
Drapeaux de condition 
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Les instructions de comparaison de données précédentes ont comparé des
données en unités de 16 bits. Les instructions de comparaison de temps se
limitent à la comparaison de valeurs de temps à 8 bits.

Le tableau ci-dessous illustre la structure de la zone Calendrier/Horloge
interne de l'UC.

La zone Calendrier/Horloge peut être réglée au moyen d'un périphérique de
programmation (console de programmation incluse), de l'instruction
DATE(735) ou de la commande FINS “CLOCK WRITE” (0702 hex).

Résumé des instructions de comparaion de temps

Le tableau ci-dessous indique les codes fonction, les mnémoniques, les noms
et les fonctions des 18 instructions de comparaison de temps.

Adresses Contenu

A35100 à A35107 Seconde (00 à 59, BCD)

A35108 à A35115 Minute (00 à 59, BCD)

A35200 à A35207 Heure (00 à 23, BCD)

A35208 à A35215 Jour du mois (01 à 31, BCD)

A35300 à A35307 Mois (01 à 12, BCD)

A35308 à A35315 Année (00 à 99, BCD)

Code Mnémonique Nom Fonction

341 LD =DT LOAD EQUAL Vrai si
S1 = S2AND=DT AND EQUAL

OR=DT OR EQUAL

342 LD<>DT LOAD NOT EQUAL Vrai si
S1 ≠ S2AND<>DT AND NOT EQUAL

OR<>DT OR NOT EQUAL

343 LD<DT LOAD LESS THAN Vrai si
S1 < S2AND<DT AND LESS THAN

OR<DT OR LESS THAN

344 LD<=DT LOAD LESS THAN OR EQUAL Vrai si
S1 ≤ S2AND <= DT AND LESS THAN OR EQUAL

OR<=DT OR LESS THAN OR EQUAL

345 LD > DT LOAD GREATER THAN Vrai si
S1 > S2AND>DT AND GREATER THAN

OR>DT OR GREATER THAN

346 LD>=DT LOAD GREATER THAN OR EQUAL Vrai si
S1 ≥ S2AND>=DT AND GREATER THAN OR EQUAL

OR>=DT OR GREATER THAN OR EQUAL

00070815

S1

S1+1

S1+2

00070815

S2

S2+1

S2+2

Données de temps présent Comparaison des données de temps

Compare uniquement les 
données heures et minutes.

Les données année, mois, jour 
et secondes sont masquées.

Seconde (00 
à 59, BCD)

Seconde (00 à 
59, BCD)

Minute (00 à 
59, BCD)

Minute (00 à 
59, BCD)

Heure (00 à 
23, BCD)

Heure (00 à 
23, BCD)

Jour du mois 
(01 à 31, BCD)

Jour du mois 
(01 à 31, BCD)

Mois (01 à 
12, BCD)

Mois (01 à 
12, BCD)

Année (00 à 
99, BCD)

Année (00 à 
99, BCD)
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Les instructions de comparaison de temps ne peuvent pas être utilisées
comme instructions finales ; en d'autres termes, une autre instruction doit être
utilisée entre ces instructions et la barre de bus droite.

Exemple Si CIO 000000 est sur ON et que l'heure est 13:00:00, CIO 005000 est mis
sur ON. Les contenus de A351 à A353 (données calendrier/horloge interne
de l'UC) sont utilisés comme données de temps présent et les contenus de
D00100 à D00102 comme données de temps de comparaison. Les valeurs
d'année, mois et jour sont masquées ; seules les données heures, minutes et
secondes sont donc comparées.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si tous les 6 bits de masque (bits 00 à 05 de C) 
sont sur ON.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau
supérieur à

> ON si S1 > S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supé-
rieur ou égal à

> = ON si S1 ≥ S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si S1 = S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non 
égalité

= ON si S1 ≠ S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
inférieur à

< ON si S1 < S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau infé-
rieur ou égal à

< = ON si S1 ≤ S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

01234567

- 1 1 1 0 0 0-D00000

000000

C

S1

S2

005000

=DT

D00000

A352

D00100

A351

A352

A353

07815

S2: D00100

S2+1 : D00101

S2+2 : D00102

00 00

13

07815

-

- -

D00000 réglé sur 0038 hex

Les données grisées sont comparées.

Minute Seconde

Jour du mois Heure

Année Mois

Drapeaux de condition réglés dès que 
la condition d'exécution passe à ON.

Secondes comparées.
Minutes comparées.
Heures comparées.
Jour masqué.
Mois masqué.
Année masquée.
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3-7-3 COMPARE : CMP(020)
Objet Compare deux valeurs binaires non signées (constantes et/ou le contenu des

mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux arithmétiques dans la
zone auxiliaire.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D  pour
les systèmes d'UC en duplex.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

CMP(020)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CMP(020)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !CMP(020)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

Registres de données DR0 à DR15
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Description CMP(020) compare les données binaires non signées dans S1 et S2 et place
le résultat dans les drapeaux arithmétiques (drapeaux supérieur à, supérieur
ou égal à, égal à, inférieur ou égal à, inférieur à, et drapeau de non égalité) de
la zone auxiliaire.

Etat du drapeau de condition

Le tableau ci-dessous indique l'état des drapeaux arithmétiques après exécu-
tion de CMP(020). (L'état “---” indique que le drapeau peut être sur ON ou
OFF.)

Utilisation des résultats de CMP(020) dans le programme

Lorsque CMP(020) est exécutée, le résultat se reflète dans les drapeaux
arithmétiques. Contrôlez la sortie voulue ou l'instruction finale avec une bran-
che de la même condition d'entrée qui contrôle CMP(020), comme indiqué
dans le schéma ci-dessous. Dans ce cas, le drapeau d'égalité et la sortie A
passent à ON lorsque S1 = S2.

Utilisation des résultats de CMP(020) dans le programme

Ne pas programmer d'autre instruction entre CMP(020) et l'instruction contrô-
lée par le drapeau arithmétique car l'autre instruction risque de modifier l'état
du drapeau arithmétique. Dans ce cas, les résultats de l'instruction B risquent
de modifier les résultats de CMP(020).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2

Résultat 
CMP(020)

Etat du drapeau

> > = = < = < < >

S1 > S2 ON ON OFF OFF OFF ON

S1 = S2 OFF ON ON ON OFF OFF

S1 < S2 OFF OFF OFF ON ON ON

(>, >=, =, <=, <, <>)

Comparaison de valeurs 
binaires non signées

Drapeaux 
arithmétiques

CMP

S1

S2

A

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)

Utilisation correcte de CMP(020)
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La variation de rafraîchissement immédiat (!CMP(020)) peut être utilisée avec
des mots affectés aux entrées externes spécifiées dans S1 et/ou S2. Lorsque
!CMP(020) est exécutée, le rafraîchissement de l'entrée est effectué pour le
mot d'entrée externe spécifié dans S1 et/ou S2 et cette valeur rafraîchie est
comparée. (Le rafraîchissement immédiat ne peut pas être réalisé sur les
entrées affectées aux cartes E/S haute densité Groupe 2 ni aux cartes mon-
tées sur racks esclaves.)

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux sont sur OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Ne pas programmer d'autre instruction entre CMP(020) et une condition
d'entrée qui accède au résultat de CMP(020) car l'autre instruction risque de
modifier l'état des drapeaux arithmétiques.

CMP

S1

S2

A

Utilisation incorrecte de CMP(020)

Instruction 
 B

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)

Nom Etiquette 
CX-Programmer

Etiquette de console 
de programmation

Fonctionnement

Drapeau d'erreur P_ER ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau supérieur à P_GT > ON si S1 > S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur ou égal à P_GE > = ON si S1 ≥ S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité P_EQ = ON si S1 = S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non égalité P_NE = ON si S1 ≠ S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur à P_LT < ON si S1 < S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou égal à P_LE < = ON si S1 ≤ S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif P_N N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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3-7-4 DOUBLE COMPARE : CMPL(060)
Objet Compare deux valeurs binaires doubles non signées (constantes et/ou le con-

tenu des mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux arithmétiques
de la zone auxiliaire.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

CMPL(060)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CMPL(060)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

Registres de données ---

Registres d'index IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description CMPL(060) compare les données binaires non signées dans S1 +1, S1 et
S2+1, S2 et place le résultat dans les drapeaux arithmétiques (drapeaux
supérieur à, supérieur ou égal à, égal à, inférieur ou égal à, inférieur à, et dra-
peau de non égalité) à l'intérieur de la zone auxiliaire.

Etat du drapeau arithmétique

Le tableau ci-dessous indique l'état des drapeaux arithmétiques après exécu-
tion de CMPL(060). (L'état “---” indique que le drapeau peut être sur ON ou
OFF.)

Utilisation des résultats de CMPL(060) dans le programme

Lorsque CMPL(060) est exécutée, le résultat se reflète dans les drapeaux
arithmétiques. Contrôlez la sortie voulue ou l'instruction finale avec une bran-
che de la même condition d'entrée qui contrôle CMPL(060), comme indiqué
dans le schéma ci-dessous. Dans ce cas, le drapeau d'égalité et la sortie A
passent à ON lorsque S1 +1, S1 = S2+1, S2.

Utilisation des résultats de CMPL(060) dans le programme

Ne pas programmer d'autre instruction entre CMPL(060) et l'instruction con-
trôlée par le drapeau arithmétique car l'autre instruction risque de modifier
l'état du drapeau arithmétique. Dans ce cas, les résultats de l'instruction B ris-
quent de modifier les résultats de CMPL(060).

Résultat 
CMPL(060)

Etat du drapeau

> > = = < = < < >

S1 +1, S1 > S2+1, S2 ON ON OFF OFF OFF ON

S1+1, S1 = S2+1, S2 OFF ON ON ON OFF OFF

S1 +1, S1 < S2+1, S2 OFF OFF OFF ON ON ON

(>, >=, =, <=, <, <>)

S2+1

Comparaison de valeurs 
binaires non signées

Drapeaux arithmétiques

CMPL

S1

S2

A

Utilisation correcte de CMPL(060)

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Ne pas programmer d'autre instruction entre CMPL(060) et une condition
d'entrée qui accède au résultat de CMPL(060) car l'autre instruction risque de
modifier l'état des drapeaux arithmétiques.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les données binaires
non signées à 8 chiffres dans CIO 0011 et CIO 0010 sont comparées aux
données binaires non signées à 8 chiffres dans CIO 0009 et CIO 0008, et le
résultat est placé dans les drapeaux arithmétiques. Les résultats enregistrés
dans les drapeaux supérieur à, égal à et inférieur à sont immédiatement sau-
vegardés dans CIO 000200 (supérieur à), CIO 000201 (égal à) et
CIO 000202 (inférieur à).

CMPL

S1

S2

A

Utilisation incorrecte de CMPL(060)

Instruction 
B

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)

Nom Etiquette 
CX-Programmer

Etiquette de console 
de programmation

Fonctionnement

Drapeau d'erreur P_ER ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau supérieur à P_GT > ON si S1+1, S1 > S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur ou égal à P_GE > = ON si S1+1, S1 ≥ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité P_EQ = ON si S1+1, S1 = S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non égalité P_NE <> ON si S1+1, S1 ≠ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur à P_LT < ON si S1+1, S1 < S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou égal à P_LE < = ON si S1+1, S1 ≤ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif P_N N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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3-7-5 SIGNED BINARY COMPARE : CPS(114)
Objet Compare deux valeurs binaires signées (constantes et/ou le contenu des

mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux arithmétiques de la
zone auxiliaire.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

(0)

(0)

(1)

>

=

<

Etat du drapeau

Résultat
Comparaison

CPS(114)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1
S2: Donnée de 
comparaison 2

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CPS(114)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) !CPS(114)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)
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Description CPS(114) compare les données binaires signées dans S1 et S2 et place le
résultat dans les drapeaux arithmétiques (drapeaux supérieur à, supérieur ou
égal à, égal à, inférieur ou égal à, inférieur à, et drapeau de non égalité) de la
zone auxiliaire.

Remarque CPS(114) traite les données dans S1 et S2 comme données binaires signées
comprises entre 8000 et 7FFF (–32 768 à 32 767 décimal).

Etat du drapeau arithmétique

Le tableau ci-dessous indique l'état des drapeaux arithmétiques après exécu-
tion de CPS(114). (L'état “---” indique que le drapeau peut être sur ON ou OFF.)

Utilisation des résultats de CPS(114) dans le programme

Lorsque CPS(114) est exécutée, le résultat se reflète dans les drapeaux arith-
métiques. Contrôlez la sortie voulue ou l'instruction finale avec une branche
de la même condition d'entrée qui contrôle CPS(114), comme indiqué dans le
schéma ci-dessous. Dans ce cas, le drapeau d'égalité et la sortie A passent à
ON lorsque S1 = S2.

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2

(>, >=, =, <=, <, <>)

Drapeaux 
arithmétiques

Comparaison de valeurs 
binaires signées

Résultat de 
CPS(114)

Etat du drapeau

> > = = < = < < >

S1 > S2 ON ON OFF OFF OFF ON

S1 = S2 OFF ON ON ON OFF OFF

S1 < S2 OFF OFF OFF ON ON ON

CPS

S1

S2

A

Utilisation correcte de CPS(114)

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)
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Utilisation des résultats de CPS(114) dans le programme

Ne pas programmer d'autre instruction entre CPS(114) et l'instruction contrô-
lée par le drapeau arithmétique car l'autre instruction risque de modifier l'état
du drapeau arithmétique. Dans ce cas, les résultats de l'instruction B risquent
de modifier les résultats de CPS(114).

La variation de rafraîchissement immédiat (!CPS(114)) peut être utilisée avec
des mots affectés aux entrées externes spécifiées dans S1 et/ou S2. Lorsque
!CPS(114) est exécutée, le rafraîchissement de l'entrée est effectué pour le
mot d'entrée externe spécifié dans S1 et/ou S2 et cette valeur rafraîchie est
comparée. (Le rafraîchissement immédiat ne peut pas être réalisé sur les
entrées affectées aux cartes E/S haute densité Groupe 2 ni aux cartes mon-
tées sur racks esclaves.)

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Ne pas programmer d'autre instruction entre CPS(114) et une condition
d'entrée qui accède au résultat de CPS(114) car l'autre instruction risque de
modifier l'état des drapeaux arithmétiques.

CPS

S1

S2

A

Utilisation incorrecte de CPS(114)

Instruction 
 B

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau supérieur à > ON si S1 > S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur ou égal à > = ON si S1 ≥ S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON si S1 = S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non égalité <> ON si S1 ≠ S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur à < ON si S1 < S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou égal à < = ON si S1 ≤ S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
295



Instructions de comparaison Chapitre 3-7
3-7-6 DOUBLE SIGNED BINARY COMPARE : CPSL(115)
Objet Compare deux valeurs binaires signées doubles (constantes et/ou le contenu

des mots spécifiés) et place le résultat dans les drapeaux arithmétiques de la
zone auxiliaire.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

CPSL(115)

S1

S2

S1: Donnée de 
comparaison 1

S2: Donnée de 
comparaison 2

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CPSL(115)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en 
charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description CPSL(115) compare les données binaires signées doubles dans S1 +1, S1 et
S2+1, S2 et place le résultat dans les drapeaux arithmétiques (drapeaux
supérieur à, supérieur ou égal à, égal à, inférieur ou égal à, inférieur à, et dra-
peau de non égalité) de la zone auxiliaire.

Remarque CPSL(115) traite les données dans S1 et S2 comme données binaires
signées doubles comprises entre 8000 0000 et 7FFF FFFF (–2 147 483 648 à
2 147 483 647 décimal).

Etat du drapeau arithmétique

Le tableau ci-dessous indique l'état des drapeaux arithmétiques après exécu-
tion de CPSL(115). (L'état “---” indique que le drapeau peut être sur ON ou
OFF.)

Utilisation des résultats de CPSL(115) dans le programme

Lorsque CPSL(115) est exécutée, le résultat se reflète dans les drapeaux
arithmétiques. Contrôlez la sortie voulue ou l'instruction finale avec une bran-
che de la même condition d'entrée qui contrôle CPSL(115), comme indiqué
dans le schéma ci-dessous. Dans ce cas, le drapeau d'égalité et la sortie A
passent à ON lorsque S1 +1, S1 = S2+1, S2.

Utilisation des résultats de CPSL(115) dans le programme

Ne pas programmer d'autre instruction entre CPSL(115) et l'instruction con-
trôlée par le drapeau arithmétique car l'autre instruction risque de modifier
l'état du drapeau arithmétique. Dans ce cas, les résultats de l'instruction B ris-
quent de modifier les résultats de CPSL(115).

(>, >=, =, <=, <, <>)

S2+1

Comparaison de valeurs 
binaires signées

Drapeaux arithmétiques

Résultat de 
CPSL(115)

Etat du drapeau

> > = = < = < < >

S1 +1, S1 > S2+1, S2 ON ON OFF OFF OFF ON

S1+1, S1 = S2+1, S2 OFF ON ON ON OFF OFF

S1 +1, S1 < S2+1, S2 OFF OFF OFF ON ON ON

CPSL

S1

S2

A

Utilisation correcte de CPSL(115)

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)
297



Instructions de comparaison Chapitre 3-7
Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions Ne pas programmer d'autre instruction entre CPSL(115) et une condition
d'entrée qui accède au résultat de CPSL(115) car l'autre instruction risque de
modifier l'état des drapeaux arithmétiques.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les données binaires
signées à 8 chiffres dans D00002 et D00001 sont comparées aux données
binaires signées à 8 chiffres dans D00006 et D00005, et le résultat est placé
dans les drapeaux arithmétiques.

• Si le contenu de D00002 et D00001 est supérieur à celui de D00006 et
D00005, le drapeau supérieur à passe à  ON, ce qui entraîne la mise sur
ON de CIO 002000.

• Si le contenu de D00002 et D00001 est égal à celui de D00006 et
D00005, le drapeau d'égalité passe à  ON, ce qui entraîne la mise sur ON
de CIO 002001.

• Si le contenu de D00002 et D00001 est inférieur à celui de D00006 et
D00005, le drapeau inférieur à passe à  ON, ce qui entraîne la mise sur
ON de CIO 002002.

CPSL

S1

S2

A

Utilisation incorrecte de CPSL(115)

Instruction 
B

Drapeau arithmétique
(Exemple : Drapeau 
d'égalité)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau supérieur à > ON si S1+1, S1 > S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur ou égal à > = ON si S1+1, S1 ≥ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON si S1+1, S1 = S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non égalité = ON si S1+1, S1 ≠ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur à < ON si S1+1, S1 < S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou égal à < = ON si S1+1, S1 ≤ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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3-7-7 MULTIPLE COMPARE : MCMP(019)
Objet Compare 16 mots consécutifs avec 16 autres mots consécutifs et met sur ON

le bit correspondant dans le mot de résultat lorsque les contenus des mots ne
sont pas égaux.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1: Premier mot du jeu 1

Spécifie le début de la première plage de 16 mots. S1 et S1+15 doivent être
dans la même zone de données.

S2: Premier mot du jeu 2

Spécifie le début de la deuxième plage de 16 mots. S2 et S2+15 doivent être
dans la même zone de données.

R : Mot de résultat

Chaque bit de R contient le résultat d'une comparaison entre deux mots dans
les jeux de 16 mots. Le bit n de R (n = 00 à 15) contient le résultat de la com-
paraison entre les mots S1+n et S2+n.

(1)
(0)

(0)

>
=

<

1234 5678

ABCD EF12

D0001

D0005

Etat du 

Comparaison

MCMP(019)

S1

S2

R

S1: Premier mot du jeu 1

S2: Premier mot du jeu 2

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MCMP(019)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MCMP(019)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 014

R
1

Résultat de la comparaison pour 
S1et S2

Résultat de la comparaison pour 
S1+1 et S2+1

Résultat de la comparaison pour S1+14 et S2+14

Résultat de la comparaison pour S1+15 et S2+15



Instructions de comparaison Chapitre 3-7
Spécifications de 
l’opérande

Description MCMP(019) compare les contenus des 16 mots S1 à S1+15 aux contenus
des 16 mots S2 à S2+15, et met sur ON le bit correspondant dans le mot R
lorsque les contenus ne sont pas égaux.

Le contenu de S1 est comparé au contenu de S2, le contenu de S1+1 au con-
tenu de S2+1, ..., et le contenu de S1+15 au contenu de S2+15. Le bit n de R
passe à OFF si le contenu de S1+n est égal au contenu de S2+n ; le bit n de R
passe à ON si les contenus ne sont pas égaux. Si les contenus des 16 paires
de mots sont identiques, le drapeau d'égalité passe à ON après l'exécution de
l'instruction.

Zone S1 S2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6128 CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W496 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H496 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A944 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4080 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4080 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32752 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32752 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 32752

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R
0: Les mots sont égaux.
1: Les mots ne sont pas 
égaux.

Comparaison
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Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, MCMP(019) com-
pare les mots D00100 à D00115 selon l'ordre des mots D00200 à D00215 et
met sur ON les bits correspondants dans D00300 lorsque les mots ne sont
pas égaux.

3-7-8 TABLE COMPARE : TCMP(085)
Objet Compare les données sources avec le contenu de 16 mots consécutifs et met

sur ON le bit correspondant dans le mot de résultat lorsque les contenus des
mots sont égaux.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le mot de résultat est 0000.
(Les deux jeux de 16 mots contiennent les mêmes données.)

OFF dans tous les autres cas.

S1 : S2 :

R : D00300

TCMP(085)

S

T

R

S: Données sources

T: Premier mot de la 
table

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TCMP(085)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TCMP(085)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes T : Premier mot de la table

Spécifie le début de la table de 16 mots. T et T+15 doivent être dans la même
zone de données.

R : Mot de résultat

Chaque bit de R contient le résultat d'une comparaison entre S et un mot
dans la table de 16 mots. Le bit n de R (n = 00 à 15) contient le résultat de la
comparaison entre S et T+n.

Spécifications de 
l’opérande

15 014

R
1

à à

Résultat de la comparaison 
pour S et T

Résultat de la comparaison 
pour S et T+1

Résultat de la comparaison pour S et T+14

Résultat de la comparaison pour S et T+15

Donnée de comparaison 0

Donnée de comparaison 1

Donnée de comparaison 15

Zone S T R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6128

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W496 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H496 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A944 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4080 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4080 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32752 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32752 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32752

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description TCMP(085) compare les données sources (S) à chacun des 16 mots T à
T+15 et met sur ON le bit correspondant dans le mot R lorsque les données
sont égales. Le bit n de R passe à ON si le contenu de T+n est égal à S, et
passe à OFF sil est différent.

S est comparé au contenu de T et le bit 00 de R est mis sur ON s'ils sont
égaux ou sur OFF s'ils sont différents, S est comparé au contenu de T+1 et le
bit 01 de R est mis sur ON s'ils sont égaux ou sur OFF s'ils sont différents, ...,
et S est comparé au contenu de T+15 et le bit 15 de R est mis sur ON s'ils
sont égaux ou sur OFF s'ils sont différents.

Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, TCMP(085) com-
pare le contenu de D00100 avec le contenu des mots D00200 à D00215 et
met sur ON les bits correspondants dans D00300 lorsque les contenus sont
égaux ou sur OFF lorsque les contenus sont différents.

R
1: Les données sont 
égales.
0: Les données ne 
sont pas égales.

Comparaison

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le mot de résultat est 0000.
(Aucun des 16 mots de la table n’est égal à S.)

OFF dans tous les autres cas.

T :S : D00100

R : D00300
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3-7-9 BLOCK COMPARE : BCMP(068)
Objet Compare les données sources à 16 plages (définies par 16 limites inférieures

et 16 limites supérieures) et met sur ON le bit correspondant dans le mot de
résultat lorsque les données sources sont comprises dans la plage.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes B : Premier mot du bloc

Spécifie le début d'un bloc de 32 mots (16 paires de limite inférieure/supé-
rieure). B et B+31 doivent être dans la même zone de données.

R : Mot de résultat

Chaque bit de R contient le résultat d'une comparaison entre S et l'une des 16
plages définies dans le bloc de 32 mots. Le bit n de R (n = 00 à 15) contient le
résultat de la comparaison entre S et la nème paire de mots.

Spécifications de 
l’opérande

BCMP(068)

S

B

R

S: Données sources

B: Premier mot du bloc

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BCMP(068)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCMP(068)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 014
R

1
Résultat de la 
comparaison pour S 
et la plage B ↔ B+1

Résultat de la 
comparaison pour S et 
la plage B+2 ↔ B+3

Résultat de la 
comparaison pour S et la 
plage B+28 ↔ B+29

Résultat de la comparaison pour 
S et la plage B+30 ↔ B+31

Zone S B R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6112

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W0000 à W480 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H480 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A928 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4064 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4064 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32736 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32736 E00000 à E32767
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Description BCMP(068) compare les données sources (S) aux 16 plages définies par des
paires de valeurs de limite inférieure et supérieure dans B à B+31. Le premier
mot dans chaque paire (B+2n) fournit la limite inférieure et le deuxième mot
(B+2n+1) fournit la limite supérieure de la plage n (n = 0 à 15). Si S est dans
l'une de ces plages (limites inférieure et supérieure comprises), le bit corres-
pondant dans R passe à ON. Le reste des bits dans R passe à OFF.

B ≤ S ≤ B+1 Bit 00 de R
B+2 ≤ S ≤ B+3 Bit 01 de R
B+4 ≤ S ≤ B+5 Bit 02 de R
B+6 ≤ S ≤ B+7 Bit 03 de R
B+8 ≤ S ≤ B+9 Bit 04 de R
B+10 ≤ S ≤ B+11 Bit 05 de R
B+12 ≤ S ≤ B+13 Bit 06 de R
B+14 ≤ S ≤ B+15 Bit 07 de R
B+16 ≤ S ≤ B+17 Bit 08 de R
B+18 ≤ S ≤ B+19 Bit 09 de R
B+20 ≤ S ≤ B+21 Bit 10 de R
B+22 ≤ S ≤ B+23 Bit 11 de R
B+24 ≤ S ≤ B+25 Bit 12 de R
B+26 ≤ S ≤ B+27 Bit 13 de R
B+28 ≤ S ≤ B+29 Bit 14 de R
B+30 ≤ S ≤ B+31 Bit 15 de R

Par exemple, le bit 00 de R passe à ON si S est dans la première plage (B ≤ S
≤ B+1), le bit 01 de R passe à ON si S est dans la deuxième plage (B+2 ≤ S ≤
B+3), ..., et le bit 15 de R passe à ON si S est dans la quinzième plage (B+30
≤ S ≤ B+31). Tous les autres bits dans R sont sur OFF.

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32736
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S B R
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Drapeaux

Précautions Une erreur se produit si la limite inférieure est supérieure à la limite supé-
rieure, mais 0 (hors plage) est placé dans le bit correspondant de R.

Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, BCMP(068) com-
pare le contenu de D00100 avec les 16 plages définies dans D00200 à
D00231 et met sur ON les bits correspondants dans D00300 lorsque S est
dans la plage ou sur OFF lorsque S est hors plage.

3-7-10 EXPANDED BLOCK COMPARE : BCMP2(502)
Objet Compare les données sources avec 256 plages (définies par 256 limites infé-

rieures et 256 limites supérieures) maximum et met sur ON le bit correspon-
dant dans le mot de résultat lorsque les données sources sont comprises
dans la plage. BCMP2(502) n'est prise en charge que par les UC CS1-H,
CJ1-H et CS1D ver. 2.0 ou supérieure uniquement, et les UC CJ1M (pré-ver.
2.0 ou ver. 2.0 ou supérieure).

Symbole du schéma 
contact

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le mot de résultat est 0000.
(S n'est dans aucune des 16 plages.)

OFF dans tous les autres cas.

R : D00300

S : D00100 à

à

à

à

à

à

à

à
à

à

à

à

à

à

à

à

BCMP2(502)

S

B

R

S: Données sources

B: Premier mot du bloc

R: Premier mot de 
résultat
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes B : Premier mot du bloc

Spécifie le début d'un bloc de comparaison contenant jusqu'à 513 mots
incluant un maximum de 256 paires de limite inférieure/supérieure). Tous les
mots doivent être dans la même zone de données.

R : Premier mot de résultat

Chaque bit de chaque mot de R contient le résultat d'une comparaison entre
S et l'une des plages définies dans le bloc de comparaison. Le nombre maxi-
mum de mots de résultat est de 16 ; en d'autres termes, m est 0 à 15. 

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BCMP2(502)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCMP2(502)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

B+31

B+32

B+33

B+34

B+35

B+36

B+37

B+38

B+2N+1

B+2(N+1)

B

B+1

B+2

B+3

B+4

B+5

B+6

07815

Plage 15 valeur A

Plage 15 valeur B

Plage 16 valeur A

Plage 16 valeur B

Plage 17 valeur A

Plage 17 valeur B

Plage 18 valeur A

Plage 18 valeur B

Plage N valeur A

Plage N valeur B

Plage 0 valeur A

Plage 0 valeur B

Plage 1 valeur A

Plage 1 valeur B

Plage 2 valeur A

Plage 2 valeur B

Bloc de comparaison
Mot

N : 00 à FF hex
(0 à 255)00 hex Dernière plage "N"

Plage 0

Plage 1

Plage 2

Plage 15

Plage 16

Plage 17

Plage 18

Données 
de 
plage

Plage N

15 014

Résultat de la comparaison 
pour S et plage 15m +14

Résultat de la 
comparaison pour S 
et plage 15m + n

Résultat de la 
comparaison pour S 
et plage 15m

Résultat de la comparaison 
pour S et plage 15m + 15

R+m
n

307



Instructions de comparaison Chapitre 3-7
Spécifications de 
l’opérande

Description BCMP2(502) compare les données sources (S) aux plages définies par des
paires de valeurs de limite inférieure et supérieure dans le bloc de comparai-
son. Si S est dans l'une de ces plages (limites inférieure et supérieure compri-
ses), les bits correspondants dans les mots de résultat (R à R+15 max.)
passent à ON. Le reste des bits dans R passe à OFF.

Le nombre de plages est déterminé par la valeur N définie dans l'octet infé-
rieur de B. N peut être compris entre 0 et 255. L'octet supérieur de B doit être
00 hex.

Nombre de plages

Le nombre de plages dans le bloc de comparaison est défini dans le premier
mot du bloc. Il est possible de définir jusqu'à 256 plages.

Zone S B R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

B+1

B+3

B+5

B+31

B+33

B+35

B+37

B+2N+1

B

0

1

2

15

0

1

2

R

R+1

07815

S
: :

::

B+2

B+4

B+6

B+32

B+34

B+36

B+38

B+2N+2

Bit

Bit

Mots de résultat
Plages de comparaison

Bloc de comparaison

Données
sources

Plage 0 valeur A

Plage 1 valeur A

Plage 2 valeur A

Plage 15 valeur A

00 hex Dernière  
plage "N" N : 00 à FF hex (0 à 255)

Plage 0 valeur B

Plage 1 valeur B

Plage 2 valeur B

Plage 15 valeur B

Dans la plage : ON 
Hors plage : OFF

Plages

Plage 16 valeur A

Plage 17 valeur A

Plage 18 valeur A

Plage N valeur A

Plage 16 valeur B

Plage 17 valeur B

Plage 18 valeur B

Plage N valeur B
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Définition des plages

Les valeurs A et B pour chaque plage déterminent le mode de fonctionnement
de la comparaison en fonction de la valeur la plus élevée, comme indiqué ci-
dessous. 

Exemple

Lorsque B+1 ≤ B+2
Si B+1 ≤ S ≤ B+2, le bit 0 de R passe alors à ON,
Si B+3 ≤ S ≤ B+4, le bit 1 de R passe alors à ON,
Si S < B+5 et B+6 < S, le bit 2 de R passe alors à OFF, et
Si S < B+7 et B+8 < S, le bit 3 de R passe alors à OFF.

Lorsque B+1 > B+2
Si S ≤ B+2 et B+1 ≤ S, le bit 0 de R passe alors à ON,
Si S ≤ B+4 et B+3 ≤ S, le bit 1 de R passe alors à ON,
Si B+6 < S < B+5, le bit 2 de R passe alors à OFF, et
Si B+8 < S < B+7, le bit 3 de R passe alors à OFF.
Emplacement de stockage des résultats

Les résultats sont placés dans les bits correspondants dans le mot R. S'il
existe plus de 16 plages de comparaison, les mots consécutifs suivant R sont
utilisés. Le nombre maximum de mots de résultat est 16 ; en d'autres termes,
m vaut 0 à 15. 

Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, BCMP2(502) com-
pare le contenu de CIO 0010 avec les 24 plages définies dans D00200 à
D00247 (N = 17 hex = 23 décimal, c.-à-d. 24 plages) et met sur ON les bits
correspondants dans CIO 0100 et CIO 0101 si S est dans la plage et sur OFF
si S est hors plage. Par exemple, si les données sources dans CIO 0010 sont
dans la plage définie par D00201 et D00202, le bit 00 de CIO 0100 passe
alors à ON et si elles sont hors plage, le bit 00 de CIO 0100 passe alors à

Valeur A Valeur B

Plage de
comparaison

Valeur B

Plage de 
comparaison

·  Si valeur A ≤ valeur B alors,
 valeur A ≤ plage de comparaison ≤ valeur B

·  Si valeur A > valeur B alors,
 alors, plage de comparaison ≤ valeur B et valeur A ≤ plage 

de comparaison 

Plage de 
comparaison

Valeur A

15 014

Résultat de la comparaison 
pour S et plage 15m +14

Résultat de la 
comparaison pour S 
et plage 15m + n

Résultat de la 
comparaison pour S 
et plage 15m

Résultat de la comparaison 
pour S et plage 15m + 15

R+m
n

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF
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OFF. De même, les données sources dans CIO 0010 sont comparées aux
plages définies par D00203 et D00204, D00247 et D00248, et les autres mots
du bloc de comparaison, et le bit 1 dans CIO 0100, le bit 7 dans CIO 1010 et
les autres bits dans les mots de résultat sont manipulés en fonction des résul-
tats de la comparaison. 

3-7-11 AREA RANGE COMPARE : ZCP(088)
Objet Compare une valeur binaire 16 bits non signée (CD) avec la plage définie par

la limite inférieure LL et la limite supérieure UL. Les résultats sont placés
dans les drapeaux arithmétiques.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

BCMP2

0010

D00200

0100

000000

D00202

D00204

D00206

D00232

D00234

D00236

D00238

D00248

0 1 0 0

0 1 8 0

0 2 6 0

1 8 0 0

0 5 0 0

0 1 0 0

0 2 0 0

2 0 0 0

S : CIO 0010 0 1 7 5

0 0 1 7

D00201

D00203

D00205

D00231

D00233

D00235

D00237

D00247

0 0 0 0

0 0 8 0

0 1 6 0

1 2 0 0

1 5 0 0

1 9 0 0

1 8 0 0

0 1 0 0

R: CIO 0100

R: CIO 0101

Bit

ZCP(088)

CD

LL

UL

CD: Données de comparaison

LL: Limite inférieure de la plage

UL: Limite supérieure de la plage

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ZCP(088)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone CD LL UL

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
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Description ZCP(088) compare les données binaires 16 bits signées dans CD avec la
plage définie par LL et UL, et place le résultat dans les drapeaux supérieur à,
d'égalité et inférieur à, de la zone auxiliaire. (Les drapeaux inférieur ou égal à,
supérieur ou égal à et de non égalité restent inchangés.)

Etat des drapeaux arithmétiques

Le tableau ci-dessous indique l'état des drapeaux arithmétiques après exécu-
tion de ZCP(088).

Utilisation des résultats de ZCP(088) dans le programme

Lorsque ZCP(088) est exécutée, le résultat se reflète dans les drapeaux arith-
métiques. Contrôlez la sortie voulue ou l'instruction finale avec une branche
de la même condition d'entrée qui contrôle ZCP(088), comme indiqué dans le
schéma ci-dessous. Dans ce cas, le drapeau d'égalité et la sortie A passent à
ON lorsque LL ≤ CD ≤ UL.

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone CD LL UL

Résultat de 
ZCP(088)

Etat du drapeau

> = <

CD > UL ON OFF OFF

CD = UL OFF ON

LL < CD < UL

CD = LL

CD < LL OFF ON
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Ne pas programmer d'autre instruction entre ZCP(088) et l'instruction contrô-
lée par le drapeau arithmétique car l'autre instruction risque de modifier l'état
du drapeau arithmétique. Dans ce cas, les résultats de l'instruction B risquent
de modifier les résultats de ZCP(088).

Drapeaux

Précautions Ne pas programmer d'autre instruction entre ZCP(088) et une condition
d'entrée qui accède au résultat de ZCP(088) car l'autre instruction risque de
modifier l'état des drapeaux arithmétiques.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les données binaires
16 bits non signées dans D00000 sont comparées à la plage 0005 à 001F hex
(5 à 31 décimal) et le résultat est placé dans les drapeaux arithmétiques.
CIO 000200 passe à ON si 0005 hex ≤ contenu de D00000 ≤ 001F hex.
CIO 000201 passe à ON si le contenu de D00000 > 001F hex.
CIO 000202 passe à ON si le contenu de D00000 < 0005 hex.

A

ZCP

CD

LL

UL

Utilisation correcte de ZCP(088)

Drapeau arithmétique 
(Exemple : Drapeau d'égalité)

A

ZCPL

CD

LL

UL

Utilisation incorrecte de ZCP(088)

Drapeau arithmétique
(Exemple : Drapeau d'égalité)

Instruction 
 B

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER ON if LL > UL.

Drapeau supérieur à > ON si CD > UL.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur ou égal à > = Reste inchangé.

Drapeau d'égalité = ON si LL ≤ CD ≤ UL.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non égalité <> Reste inchangé.

Drapeau inférieur à < ON si CD < LL.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou égal à < = Reste inchangé.

Drapeau négatif N Reste inchangé.
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3-7-12 DOUBLE AREA RANGE COMPARE : ZCPL(116) 
Objet Compare une valeur binaire 32 bits non signée (CD+1, CD) avec la plage

définie par la limite inférieure (LL+1, LL) et la limite supérieure (UL+1, UL).
Les résultats sont placés dans les drapeaux arithmétiques. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

D00000

LL CD UL

=    ON(1)

D00000
>    ON(1)

D00000
<    ON(1)

≤

>

≤ 

>    

0005Hex   001FHex

001FHex

0005Hex   
002000

000000

>

002001

=

002002

<

ZCP

D00000

#0005

#001F

CD

LL

UL

Drapeaux arithmétiques

ZCPL(116)

CD

LL

UL

CD: Premier mot des données de comparaison

LL: Premier mot de la limite inférieure

UL: Premier mot de la limite supérieure

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ZCP(088)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone CD LL UL

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
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Description ZCPL(116) compare les données binaires 32 bits signées dans CD+1, CD
avec la plage définie par LL+1, LL et UL+1, UL, et place le résultat dans les
drapeaux supérieur à, d'égalité et inférieur à, de la zone auxiliaire. (Les dra-
peaux inférieur ou égal à, supérieur ou égal à et de non égalité restent
inchangés.)

Etat des drapeaux arithmétiques

Le tableau ci-dessous indique l'état des drapeaux arithmétiques après exécu-
tion de ZCPL(116).

Utilisation des résultats de ZCPL(116) dans le programme

Lorsque ZCPL(116) est exécutée, le résultat se reflète dans les drapeaux
arithmétiques. Contrôlez la sortie voulue ou l'instruction finale avec une bran-
che de la même condition d'entrée qui contrôle ZCPL(116).

Ne pas programmer d'autre instruction entre ZCPL(116) et l'instruction con-
trôlée par le drapeau arithmétique car l'autre instruction risque de modifier
l'état du drapeau arithmétique.

Le fonctionnement de ZCPL(116) est pratiquement identique à celui de
ZCP(088) sauf que ZCPL(116) compare des valeurs 32 bits et non des
valeurs 16 bits. Consultez 3-7-11 AREA RANGE COMPARE : ZCP(088) pour
les schémas indiquant comment utiliser les résultats dans le programme et
obtenir un exemple de section de programme.

Drapeaux

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 0000 à #FFFF FFFF

(binaire)

Registres de données ---

Registres d'index IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone CD LL UL

Résultat de ZCPL(116) Etat du drapeau
> = <

CD+1, CD > UL+1, UL ON OFF OFF
CD+1, CD = UL+1, UL OFF ON
LL+1, LL < CD+1, CD < UL+1, UL
CD+1, CD = LL+1, LL
CD+1, CD < LL+1, LL OFF ON

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER ON si LL+1, LL > UL+1, UL.

Drapeau supérieur à > ON si CD > UL+1, UL.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Ne pas programmer d'autre instruction entre ZCPL(116) et une condition
d'entrée qui accède au résultat de ZCPL(116) car l'autre instruction risque de
modifier l'état des drapeaux arithmétiques.

3-8 Instructions de déplacement de données
3-8-1 MOVE : MOV(021)
Objet Transfère un mot de données vers le mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Remarque Le rafraîchissement immédiat n'est pas pris en charge par les UC CS1D.

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Drapeau supérieur ou égal à > = Reste inchangé.

Drapeau d'égalité = ON si LL+1, LL ≤ CD+1, CD ≤ UL+1, UL.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non égalité <> Reste inchangé.

Drapeau inférieur à < ON si CD+1, CD < LL+1, LL.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou égal à < = Reste inchangé.

Drapeau négatif N Reste inchangé.

Nom Etiquette Fonctionnement

S

D

MOV(021)

S: Source

D: Destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOV(021)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOV(021)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat (voir remarque.) MOV(021)

Variations 
combinées

Exécution une fois et rafraîchissement de la 
destination immédiate pour la différentiation 
sur front montant (voir remarque.)

!@MOV(021)

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)
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Description Transfère S dans D. Si S est une constante, la valeur peut être utilisée pour
configurer une donnée.

MOV(021) présente une variation de rafraîchissement immédiat (!MOV(021)).
Des bits d'entrée externe peuvent être spécifiés pour S et des bits de sortie
externe peuvent être spécifiés pour D. Les bits d'entrée utilisés pour S sont
rafraîchis juste avant, et les bits de sortie utilisés pour D sont rafraîchis juste
après l'exécution sauf si les bits sont affectés à une carte E/S haute densité
Groupe 2, une carte E/S spéciale haute densité ou une carte montée sur rack
esclave E/S distant SYSMAC BUS.

Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de
CIO 0100 est copié dans D00100.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF (binaire) ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

Mot de destinationEtat des bits 
inchangé.

Mot source

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si les données transférées sont 0000.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit le plus à gauche des données transférées 
est 1.

OFF dans tous les autres cas.
316



Instructions de déplacement de données Chapitre 3-8
3-8-2 MOVE NOT : MVN(022)
Objet Transfère le complément d'un mot de données vers le mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

MVN(022)

S

D

S: Source

D: Destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MVN(022)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MVN(022)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF (binaire) ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
317



Instructions de déplacement de données Chapitre 3-8
Description MVN(022) inverse les bits dans S et transfère le résultat vers D. Le contenu
de S reste inchangé.

Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, l'état des bits dans
CIO 0100 est inversé et le résultat est copié dans D00100.

3-8-3 DOUBLE MOVE : MOVL(498)
Objet Transfère deux mots de données vers les mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Mot de destination

Etat des bits 
inversé.

Mot source

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de D est 0000 après exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit le plus à gauche de D est 1 après exécution.

OFF dans tous les autres cas.

S

D

MOVL(498)

S: Premier mot source

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVL(498)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVL(498)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description MOVL(498) transfère S+1 et S vers D+1 et D. Si S+1 et S sont des constan-
tes, la valeur peut être utilisée pour configurer des données.

Drapeaux

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF 
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –) IR0 à, 1–(– –) IR5

S DS+1 D+1

Etat des bits 
inchangé.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si les contenus de D+1 et D sont 0000 0000 après 
exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit le plus à gauche de D+1 est 1 après
exécution.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les contenus de
D00101 et D00100 sont copiés dans D00201 et D00200.

3-8-4 DOUBLE MOVE NOT : MVNL(499)
Objet Transfère le complément de deux mots de données vers les mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

MVNL(499)

S

D

S: Premier mot source

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MVNL(499)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MVNL(499)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)
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Description MVNL(499) inverse les bits dans S+1 et S, et transfère le résultat vers D+1 et
D. Les contenus de S+1 et S restent inchangés.

Drapeaux

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, l'état des bits dans
D00101 et D00100 est inversé et le résultat est copié dans D00201 et
D00200. (Les contenus initiaux de D00101 et D00100 restent inchangés.)

3-8-5 MOVE BIT : MOVB(082)
Objet Transfère le bit spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF 
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S DS+1 D+1

Etat des bits 
inversé.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de D+1 et D est 0000 0000 après exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit le plus à gauche de D+1 est 1 après exécution.

OFF dans tous les autres cas.

S

C

D

MOVB(082)

S: Mot ou donnée source

C: Mot de contrôle

D: Mot de destination
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Les deux chiffres les plus à droite de C indiquent quel bit de S est le bit
source, et les deux chiffres les plus à gauche de C indiquent quel bit de D est
le bit de destination.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVB(082)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVB(082)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 07

C

Bit source : 00 à 0F 
(0 à 15 décimal)

Bit de destination :  
00 à 0F (0 à 15 décimal)

m n

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description MOVB(082) copie le bit spécifié (n) de S dans le bit spécifié (m) de D. Les
autres bits du mot de destination restent inchangés.

Remarque Le même mot peut être spécifié pour S et D pour copier un bit au sein d'un
mot.

Drapeaux

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le 5ème bit du mot
source (CIO 0200) est copié dans le 12ème bit du mot de destination
(CIO 0300) en fonction de la valeur du mot de contrôle de 0C05.

3-8-6 MOVE DIGIT : MOVD(083)
Objet Transfère le ou les chiffres spécifiés. (Chaque chiffre est constitué de 4 bits.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les deux chiffres les plus à droite et les plus à gau-
che de C ne sont pas dans la plage spécifiée de 00 à 0F.

OFF dans tous les autres cas.

1  2 0  5

S

C

D

MOVD(083)

S: Mot ou donnée source

C: Mot de contrôle

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVD(083)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVD(083)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Mot source

Les chiffres sources sont lus de droite à gauche, englobant le chiffre le plus à
droite (chiffre 0) si nécessaire.

C : Mot de contrôle

Les trois premiers chiffres de C indiquent le premier chiffre source (m), le
nombre de chiffres à transférer (n), et le premier chiffre de destination (l),
comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

D : Mot de destination

Les chiffres de destination sont écrits de droite à gauche, englobant le chiffre
le plus à droite (chiffre 0) si nécessaire.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 011 37 412

S Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

15 8 011 37 412

C 0 l

Premier chiffre dans S 
(m) : 0 à 3

Nombre de chiffres (n) : 0 à 3
0: 1 chiffre   
1: 2 chiffres
2: 3 chiffres
3: 4 chiffres

Premier chiffre dans D (l): 0 à 3

Toujours 0.

n m

15 8 011 37 412

D Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15
324



Instructions de déplacement de données Chapitre 3-8
Description MOVD(083) copie le contenu de n chiffres de S (en commençant au chiffre m)
dans D (en commençant au chiffre l). Seuls les chiffres spécifiés sont modi-
fiés ; les autres restent inchangés.

Si le nombre de chiffres lus ou écrits dépasse le chiffre le plus à gauche de S
ou D, MOVD(083) englobe jusqu'au chiffre le plus à droite du même mot.

Remarque Le même mot peut être spécifié pour S et D pour copier un bit au sein d'un
mot.

Drapeaux

Exemples Transfert de quatre chiffres

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, quatre chiffres de
données sont copiés de CIO 0200 vers CIO 0300. Le transfert commence par
le chiffre 1 de CIO 0200 et le chiffre 0 de CIO 0300, en fonction de la valeur
du mot de contrôle de 0031.

Remarque Après lecture du chiffre le plus à gauche de S (chiffre 3), MOVD(083) englobe
jusqu'au chiffre le plus à droite (chiffre 0).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C D

l

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'un des trois premiers chiffres de C n'est pas dans 
la plage spécifiée de 0 à 3.

OFF dans tous les autres cas.

Chiffre n.̊

Chiffre n .̊

Premier chiffre dans D : Chiffre 0

Nombre de chiffres : 3 
(4 chiffres)

Premier chiffre dans 
S : Chiffre 1
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Exemples de C

Le schéma ci-dessous donne des exemples de transfert de données pour plu-
sieurs valeurs de C. 

3-8-7 MULTIPLE BIT TRANSFER : XFRB(062)
Objet Transfère le nombre de bits consécutifs spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Les trois premiers chiffres de C indiquent le premier chiffre source (m), le
nombre de chiffres à transférer (n), et le premier chiffre de destination (l),
comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

S : Premier mot source

Spécifie le premier mot source. Les bits sont lus de droite à gauche, en conti-
nuant par les mots consécutifs (jusque S+16) si nécessaire.

Remarque Les mots sources doivent être dans la même zone de données.

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 0

Chiffre 1

Chiffre 2

Chiffre 3

Chiffre 1

C

S

D

XFRB(062)

C: Mot de contrôle

S: Premier mot source

D: Premier mot 
de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XFRB(062)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XFRB(062)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 037 4

C ln m

Premier bit dans S (l): 
Premier bit dans D (m) : 
0 à 3

Nombre de chiffres (n) : 
00 à FF (0 à 255)

15 0

S

à à

S+16 max.
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D : Premier mot de destination

Spécifie le premier mot de destination. Les bits sont écrits de droite à gauche,
en continuant par les mots consécutifs (jusque D+16) si nécessaire.

Remarque Les mots de destination doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Description XFRB(062) transfère jusqu'à 255 bits consécutifs des mots sources (en com-
mençant au bit l de S) vers les mots de destination (en commençant au bit
m de D). Les bits dans les mots destination qui ne sont pas écrasés par les
bits sources restent inchangés.

Les bits de départ et le nombre de bits sont spécifiés dans C, comme indiqué
dans le schéma ci-dessous.

15 0

D

D+16 max.

à à

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spéci-
fiées uniquement

--- ---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à 5+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Il est possible que les mots sources et destination se chevauchent. En englo-
bant plusieurs mots lors du transfert de données, les données peuvent être
condensées de manière plus efficace dans la zone de données. (C'est parti-
culièrement utile lors de la manipulation des données de position pour le con-
trôle de position.)

Etant donné que les mots sources et les mots de destination peuvent se che-
vaucher, XFRB(062) peut être combinée à ANDW(034) pour décaler m bits de
n espaces.

Drapeaux

Précautions Il est possible de transférer jusque 255 bits de données à l'exécution de
XFRB(062).

Veillez à ce que les mots sources et les mots de destination ne dépassent pas
la fin de la zone de données.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les 20 bits commen-
çant à CIO 020006 sont copiés dans les 20 bits commençant à CIO 030000.

3-8-8 BLOCK TRANSFER : XFER(070)
Objet Transfère le nombre de mots consécutifs spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF

20 bits

XFER(070)

N

S

D

N: Nombre de mots

S: Premier mot source

D: Premier mot de 
destination
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Nombre de mots

Spécifie le nombre de mots à transférer. La plage autorisée pour N est com-
prise entre 0000 et FFFF (0 à 65 535  décimal).

S : Premier mot source

Spécifie le premier mot source. 

D : Premier mot de destination

Spécifie le premier mot de destination.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XFER(070)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XFER(070)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S

S+(N−1)

à à

15 0

D

D+(N−1)

à à

Zone N S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #FFFF 

(binaire) ou &0 à 
&65535

--- ---

Registres de données DR0 à DR15 ---
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Description XFER(070) copie N mots commençant à S (S à S+(N–1)) dans les N mots
commençant à D (D à D+(N–1)).

Les mots sources et les mots de destination peuvent se chevaucher ;
XFER(070) peut donc effectuer des opérations de décalage de mot.

Drapeaux

Précautions Veillez à ce que les mots sources (S à S+N–1) et les mots de destination (D à
D+N–1) ne dépassent pas la fin de la zone de données.

Un certain temps peut être nécessaire pour exécuter XFER(070) lorsqu'un
nombre important de mots est transféré. Dans ce cas, le transfert XFER(070)
risque de ne pas se terminer en cas de coupure d'alimentation en cours
d'exécution de l'instruction.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les 10 mots D00100
à D00109 sont copiés dans D00200 à D00209.

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N S D

D+S+(N−1)
(N−1)

à à
N mots

&10

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF

&10

10 
mots
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3-8-9 BLOCK SET : BSET(071)
Objet Copie le même mot dans une plage de mots consécutifs.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Mot source
Spécifie les données sources ou le mot contenant les données sources.

St : Mot de départ

Spécifie le premier mot dans la plage de destination.

E : Mot de fin

Spécifie le dernier mot dans la plage de destination.

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

BSET(071)

S

E

S: Mot source

St: Mot de départ

E: Mot de fin

St

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BSET(071)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BSET(071)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

E

E

Données sources

à

Plage de destination

St

St

Zone S St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
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Description BSET(071) copie le même mot source (S) vers tous les mots de destination
dans la plage St à E.

Drapeaux

Précautions Veillez à ce que le mot de départ (St) et le mot de fin (E) soient dans la même
zone de données et que St ≤ E.

Un certain temps peut être nécessaire pour exécuter BSET(071) lorsque les
données sources sont transférées vers un nombre important de mots. Dans
ce cas, le transfert BSET(071) risque de ne pas se terminer en cas de cou-
pure d'alimentation en cours d'exécution de l'instruction.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les données sources
dans D00100 sont copiées dans D00200 à D00209.

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –) IR0 à, 15–(– –) IR

Zone S St E

E

Mots de destinationMot source

St

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER ON si St est supérieur à E.
OFF dans tous les autres cas.
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3-8-10 DATA EXCHANGE : XCHG(073)
Objet Echange le contenu des deux mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

S

E

E :

St
St :

XCHG(073)

E1

E2

E1: Premier mot échange

E2: Deuxième mot échange

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XCHG(073)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XCHG(073)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone E1 E2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description XCHG(073) échange les contenus de E1 et E2.

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de
D00100 est échangé avec le contenu de D00200.

3-8-11 DOUBLE DATA EXCHANGE : XCGL(562)
Objet Echange le contenu d'une paire de mots consécutifs avec une autre paire de

mots consécutifs.

Symbole du schéma 
contact

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone E1 E2

E2E1

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

XCGL(562)

E1

E2

E1: Premier mot échange

E2: Deuxième mot échange
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description XCHG(073) échange les contenus de E1+1 et E1 avec les contenus de E2+1
et E2.

Pour échanger 3 mots ou plus, utilisez XFER(070) pour transférer les mots
vers un troisième jeu de mots (tampon) comme indiqué dans le schéma ci-
dessous.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XCGL(562)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XCGL(562)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone E1 E2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- ---

Registres de données ---

Registres d'index IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

E2E1 E1+1 E2+1
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les contenus de
D00100 et D00101 sont échangés avec les contenus de D00200 et D00201.

3-8-12 SINGLE WORD DISTRIBUTE : DIST(080)
Objet Transfère le mot source vers un mot de destination calculé en ajoutant une

valeur de décalage à l'adresse de base.

Symbole du schéma 
contact

Variations

E2

E1

Tampon

1ère opération 
XFER(070)

2ème opération 
XFER(070)

3ème opération 
XFER(070)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

DIST(080)

S S: Mot source

Bs: Adresse destination de base

Of: Décalage

Bs

Of

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DIST(080)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DIST(080)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes Bs : Adresse de destination de base

Spécifie l'adresse de destination de base. Le décalage est ajouté à cette
adresse pour calculer le mot de destination.

Of : Décalage

Cette valeur est ajoutée à l'adresse de base pour calculer le mot de destina-
tion. Le décalage peut être toute valeur comprise entre 0000 et FFFF (0 à 65
535 décimal), mais Bs et Bs+Of doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

à
à

Bs

Bs+Of

Zone S Bs Of

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

--- #0000 à #FFFF 
(binaire) ou &0 à 
&65535

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description DIST(080) copie S dans le mot destination calculé en ajoutant Of à Bs. La
même instruction DIST(080) peut être utilisée pour distribuer le mot source à
différents mots dans la zone de données en changeant la valeur de Of.

Drapeaux

Précautions Veillez à ce que le décalage ne dépasse pas la fin de la zone de données, en
d'autres termes, que Bs et Bs+Of soient dans la même zone de données.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de
D00100 est copié dans D00210 (D00200 + 10) si le contenu de D00300 est
10 (0A hexadécimal). Le contenu de D00100 peut être copié dans d'autres
mots en modifiant le décalage dans D00300.

3-8-13 DATA COLLECT : COLL(081)
Objet Transfère le mot source (calculé en ajoutant une valeur de décalage à

l'adresse de base) vers le mot de destination.

Symbole du schéma 
contact

Variations

S

Bs+n

OfBs

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau d'égalité = ON si les données sources sont 0000.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit le plus à gauche des données sources 
est 1.

OFF dans tous les autres cas.

S : D00100

D00210

S

0  0  0  A

Copié par DIST(080).

Décalage +10 mots

4 chiffres hexadécimaux

Of :
Bs :

Bs

Of

COLL(081)

D

Bs: Adresse source de base

Of: Décalage

D: Mot de destination

Bs

Of

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON COLL(081)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COLL(081)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes Bs : Adresse source de base

Spécifie l'adresse de source de base. Le décalage est ajouté à cette adresse
pour calculer le mot source.

Of : Décalage

Cette valeur est ajoutée à l'adresse de base pour calculer le mot source. Le
décalage peut être toute valeur comprise entre 0000 et FFFF (0 à 65 535
décimal), mais Bs et Bs+Of doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

à à

Bs

Of

Zone Bs Of D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #FFFF 
(binaire) ou &0 à 
&65535

---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description COLL(081) copie le mot source (calculé en additionnant Of à Bs) dans le mot
destination. La même instruction COLL(081) peut être utilisée pour récupérer
des données de différents mots source dans la zone de donnée en changeant
la valeur de Of.

Drapeaux

Précautions Veillez à ce que le décalage ne dépasse pas la fin de la zone de données, en
d'autres termes, que Bs et Bs+Of soient dans la même zone de données.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de
D00110 (D00100 + 10) est copié dans D00300 si le contenu de D00200 est
10 (0A hexadécimal). Le contenu des autres mots peut être copié dans
D00300 en modifiant le décalage dans D00200.

3-8-14 MOVE TO REGISTER : MOVR(560)
Objet Définit l'adresse mémoire API du mot, du bit ou du drapeau de fin de tempori-

sateur/compteur spécifié dans le registre d'index spécifié. (Utilisez
MOVRW(561) pour définir l'adresse mémoire API d'une PV de temporisation/
compteur dans un registre d'index.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Bs

Bs+n

Of

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si les données sources sont 0000.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit le plus à gauche des données sources 
égale 1.

OFF dans tous les autres cas.

D00110

 D00100
0

D

0 0 AD00200

D00101
4 chiffres hexadécimaux

Décalage +10 mots

Copié par COLL(081).

Bs :
Bs

Of

MOVR(560)

S

D

S: Source (mot ou bit souhaité)

D: Destination (registre d'index)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVR(560)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVR(560)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes D : Destination

La destination doit être un registre d'index (IR0 à IR15).

Spécifications de 
l’opérande

Description MOVR(560) recherche l'adresse mémoire API (adresse absolue) de S et écrit
cette adresse dans D (un registre d'index).

Si un temporisateur ou un compteur est spécifié dans S, MOVR(560) écrit
l'adresse mémoire API du drapeau de fin de temporisateur/compteur dans D.
Utilisez MOVRW(561) pour écrire l'adresse mémoire API de la PV du tempori-
sateur/compteur dans D.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
CIO 000000 à CIO 614315

---

Zone Travail W000 à W511

W00000 à W51115

---

Zone Bit de maintien H000 à H511

H00000 à H51115

---

Zone Bit auxiliaire A000 à A447
A448 à A959

A00000 à A44715

A44800 à A95915

---

Zone Temporisateur T0000 à T4095
 (Drapeau de fin 
d’exécution)

---

Zone Compteur C0000 à C4095
 (Drapeau de fin 
d’exécution)

---

Drapeau de tâche TK0000 à TK0031 ---

Zone DM D00000 à D32767 ---

Zone EM sans banque E00000 à E32767 ---

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index --- IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---

Adresse mémoire E/S interne de S

Registre d'index
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions MOVR(560) ne peut pas configurer les adresses mémoire API des PV de
temporisateur/compteur. Utilisez MOVRW(561) pour configurer les adresses
mémoire API des PV de temporisateur/compteur.

Le contenu d'un registre d'index dans une tâche d'interruption n'est pas prévi-
sible avant qu'il ne soit défini. Veillez à définir un registre au moyen de
MOVR(560) dans une tâche d'interruption avant d'utiliser le registre. 

Toute modification apportée au contenu d'un IR ou DR au cours d'une tâche
d'interruption n'exerce aucun impact sur le contenu d'un registre dans une
tâche cyclique.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, MOVR(560) écrit
l'adresse mémoire API de CIO 0020 dans IR0.

3-8-15 MOVE TIMER/COUNTER PV TO REGISTER : MOVRW(561)
Objet Configure l'adresse mémoire API de la PV de temporisateur/compteur spéci-

fiée dans le registre d'index spécifié. (Utilisez MOVR(560) pour configurer
l'adresse mémoire API d'un mot, d'un bit ou d'un drapeau de fin de temporisa-
teur/compteur dans un registre d'index.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes D : Destination

La destination doit être un registre d'index (IR0 à IR15).

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

S : 0020

D : IR0

1 4

1 4

Adresse mémoire E/S interne

Adresse mémoire 
E/S interne de  
CIO 0020

S

D

MOVRW(561)

S: Source (numéro de TC 
souhaité)

D: Destination (registre d'index)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVR(561)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVR(561)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description MOVRW(561) recherche l'adresse mémoire API pour la PV du temporisateur
ou du compteur spécifié dans S et écrit cette adresse dans D (registre
d'index).

MOVRW(561) configure l'adresse mémoire API de la PV du temporisateur ou
du compteur dans D. Utilisez MOVR(560) pour configurer l'adresse mémoire
API du drapeau de fin de temporisateur ou de compteur.

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions MOVRW(561) ne peut pas configurer les adresses mémoire API des mots,
bits ou drapeaux de fins de temporisateur/compteur de la zone de données.
Utilisez MOVR(560) pour configurer ces adresses mémoire API.

Zone S D

Zone CIO ---

Zone Travail ---

Zone Bit de maintien ---

Zone Bit auxiliaire ---

Zone Temporisateur T0000 à T4095
(valeur actuelle)

---

Zone Compteur C0000 à C4095
(valeur actuelle)

---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index --- IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---

Adresse mémoire E/S interne de S

PV de temporisateur/ 
compteur uniquement

Registre d'index

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau 
d'égalité

= OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
343



Instructions de décalage de données Chapitre 3-9
Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, MOVRW(561) écrit
l'adresse mémoire API pour la PV du temporisateur T0000 dans IR1.

3-9 Instructions de décalage de données
Ce chapitre décrit les instructions utilisées pour décaler des données à l'inté-
rieur ou entre des mots mais dans des quantités et directions différentes.

S :

Adresse mémoire E/S interne

Instruction Mnémonique Code fonction Page

SHIFT REGISTER SFT 010 345

REVERSIBLE SHIFT 
REGISTER

SFTR 084 346

ASYNCHRONOUS SHIFT 
REGISTER

ASFT 017 349

WORD SHIFT WSFT 016 352

ARITHMETIC SHIFT LEFT ASL 025 354

DOUBLE SHIFT LEFT ASLL 570 355

ARITHMETIC SHIFT RIGHT ASR 026 357

DOUBLE SHIFT RIGHT ASRL 571 358

ROTATE LEFT ROL 027 360

DOUBLE ROTATE LEFT ROLL 572 362

ROTATE LEFT WITHOUT 
CARRY

RLNC 574 367

DOUBLE ROTATE LEFT 
WITHOUT CARRY

RLNL 576 369

ROTATE RIGHT ROR 028 364

DOUBLE ROTATE RIGHT RORL 573 365

ROTATE RIGHT WITHOUT 
CARRY

RRNC 575 371

DOUBLE ROTATE RIGHT 
WITHOUT CARRY

RRNL 577 372

ONE DIGIT SHIFT LEFT SLD 074 374

ONE DIGIT SHIFT RIGHT SRD 075 376

SHIFT N-BIT DATA LEFT NSFL 578 377

SHIFT N-BIT DATA RIGHT NSFR 579 379

SHIFT N-BITS LEFT NASL 580 381

DOUBLE SHIFT N-BITS LEFT NSLL 582 384

SHIFT N-BITS RIGHT NASR 581 387

DOUBLE SHIFT N-BITS 
RIGHT

NSRL 583 389
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3-9-1 SHIFT REGISTER : SFT(010)
Objet Opère un registre de décalage

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

SFT(010)

E

Entrée de données

Entrée de décalage

Entrée de  
réinitialisation

St: Mot de départ

E: Mot de fin

St

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SFT(010)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK

Zone St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
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Description Lorsque la condition d'exécution de l'entrée de décalage passe de OFF à ON,
toutes les données de St à E sont décalées vers la gauche d'un bit (du bit le
plus à droite vers le bit le plus à gauche), et l'état ON/OFF de l'entrée de don-
nées est placé dans le bit le plus à droite. 

Drapeaux

Précautions Les données de bit décalées en dehors du registre de décalage sont suppri-
mées.
Lorsque l'entrée de réinitialisation passe à ON, tous les bits du registre de
décalage depuis le mot désigné le plus à droite (St) au mot désignée le plus à
gauche (E) sont réinitialisés (c.-à-d. mis à 0). L'entrée de réinitialisation a la
priorité sur toute autre entrée.
St doit être inférieur ou égal à E, mais même lorsque St est plus grand que E,
aucune erreur ne se produit et un mot de données dans St est décalé.
Lorsque St et E sont indirectement désignés au moyen de registres d'index et
que les adresses actuelles dans la mémoire E/S ne sont pas dans les zones
de mémoire pour les données, une erreur se produit et le drapeau d'erreur
passe à ON.

Exemples Registre de décalage dépassant 16 bits

L'exemple suivant montre un registre de décalage de 48 bits utilisant les mots
CIO 0128 à CIO 0130. Une impulsion d'horloge de 1 s est utilisée pour que la
condition d'exécution produite par CIO 000005 soit décalée dans un registre
de 3 mots entre CIO 012800 et CIO 013015 à chaque seconde.

3-9-2 REVERSIBLE SHIFT REGISTER : SFTR(084)
Objet Crée un registre de décalage qui décale les données soit vers la droite soit

vers la gauche.

Symbole du schéma 
contact

E

Etat de l'entrée de données pour 
chaque entrée de décalage

Perdu

St+1, St+2, ... St

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'adresse IR indirecte pour St et E n'est pas dans 
les zones de données CIO, AR, HR ou WR.

OFF dans tous les autres cas.

E : CIO 0130  CIO 0129  CIO 0128

(horloge 1 s)
Réinitialisation

Entrée de décalage

Entrée de données

Perdu

Contenu de 
CIO 000005

St+1 : St :

SFTR(084)

C

E

C: Mot de contrôle

St: Mot de départ

E: Mot de fin

St
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SFTR(084)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SFTR(084)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15   14   13   12   

Entrée de données

Réinitialisation

Entrée de décalage

Sens de décalage
1 (ON) : Gauche
0 (OFF) : Droite

Zone C St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description Lorsque la condition d'exécution du bit d'entrée de décalage (bit 14 de C)
passe à ON, toutes les données de St à E sont déplacées dans le sens de
décalage désigné (défini par le bit 12 de C) de 1 bit, et l'état ON/OFF de
l'entrée de données est placé dans le bit le plus à droite ou le plus à gauche.
Les données de bit décalées en dehors du registre de décalage sont placées
dans le drapeau de report (CY).

Drapeaux

Précautions Les opérations de décalage ci-dessus s'appliquent lorsque le bit de réinitiali-
sation (bit 15 de C) est sur OFF.

Lorsque la réinitialisation (bit 15 de C) passe à ON, tous les bits du registre de
décalage, de St à E, sont réinitialisés (c.-à-d. mis à 0).

Si St est supérieur à E, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met
sur ON.

Exemples Décalage de données

Si l'entrée de décalage CIO 030014 passe à ON lorsque CIO 000000 est sur
ON, et que le bit de réinitialisation CIO 030015 est sur OFF, les mots
CIO 0100 à CIO 0102 se décalent d'un bit dans la direction désignée par
CIO 030012 (ex. 1 : droite) et le contenu du bit d'entrée CIO 030013 est
décalé dans  le bit le plus à droite, CIO 010000. Le contenu de CIO 010215
est décalé dans le drapeau de report (CY).

Réinitialisation des données

Si CIO 030014 est sur ON lorsque CIO 000000 est sur ON, et que le bit de
réinitialisation, CIO 030015, est sur ON, les mots CIO 0100 à CIO 0102 et le
drapeau de report sont réinitialisés à OFF.

StE

E St Sens de 
décalage

Entrée de 
données

Entrée de 
données

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si St est supérieur à E.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si 1 est décalé dans celui-ci.

OFF si 0 est décalé dans celui-ci.
OFF lorsque la réinitialisation est réglée sur 1.

C : 0300

C

E

St

Entrée des 
données :  
CIO 030013

Bit d'entrée de réinitialisation : 0

Bit d'entrée de décalage : 1

Sens de décalage
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Contrôle des données

Réinitialisation des données

Tous les bits de St à E et le drapeau de report sont mis à 0 et aucune autre
donnée ne peut être reçue lorsque le bit d'entrée de réinitialisation (bit 15 de
C) est sur ON.

Décalage des données vers la gauche (du bit le plus à droite vers le bit le 
plus à gauche)

Lorsque le bit d'entrée de décalage (bit 14 de C) est sur ON, le contenu du bit
d'entrée (bit 13 de C) est décalé dans le bit 00 du mot de départ, et chaque bit
suivant est décalé d'un bit vers la gauche. L'état du bit 15 du mot de fin est
décalé dans le drapeau de report.

Décalage des données vers la droite (du bit le plus à gauche vers le bit le 
plus à droite)

Lorsque le bit d'entrée de décalage (bit 14 de C) est sur ON, le contenu du bit
d'entrée (bit 13 de C) (E/S) est décalé dans le bit 15 du mot de fin, et chaque
bit suivant est décalé d'un bit vers la droite. L'état du bit 00 du mot de départ
est décalé dans le drapeau de report.

3-9-3 ASYNCHRONOUS SHIFT REGISTER : ASFT(017)
Objet Décale toutes les données de mot non nulles dans la plage de mots spécifiée

vers St ou vers E, en remplaçant les données de mot 0000Hex.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Entrée de 
données

Entrée de données

ASFT(017)

C

E

C: Mot de contrôle

St: Mot de départ

E: Mot de fin

St

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASFT(017)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASFT(017)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes C : Mot de contrôle

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Description Lorsque le bit d'activation de décalage (bit 14 de C) est sur ON, tous les mots
ayant un contenu non nul et situés dans la plage de mots entre St et E sont
décalés d'un mot dans le sens déterminé par le bit de sens de décalage (bit
13 de C) chaque fois que le mot dans le sens de décalage ne contient que
des zéros. Si ASFT(017) est répétée suffisamment de fois, tous les mots ne
contenant que des zéros sont remplacés par des mots non nuls. Toutes les
données comprises entre St et E se répartissent donc en données nulles et
données non nulles.

15   14   13   12

Sens de décalage
0: Données non nulles décalées vers E
1: Données non nulles décalées vers St

Bit d'activation de décalage
0: Décalage désactivé
1: Décalage activé

Bit d'effacement
0: Données non réinitialisées
1: Toutes les données de St à E 
sont réinitialisées

Zone C St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Lorsque le drapeau d'effacement (bit 15 de C) passe à ON, tous les bits du
registre de décalage, de St à E, sont réinitialisés (c.-à-d. mis à 0). Le drapeau
d'effacement a la priorité sur le bit d'activation de décalage (bit 14 de C).

Si St est supérieur à E, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met
sur ON.

Exemples Décalage de données :

Si le bit d'activation de décalage, CIO 030014, passe à ON lorsque
CIO 000000 est sur ON, tous les mots contenant des données non nulles de
CIO 0100 à CIO 0109 sont décalés dans le sens déterminé par le bit de sens
de décalage, CIO 030013 (ex. 1 : vers St) si le mot à gauche des données
non nulles ne contient que des zéros.

. . .

E

E

. . .

Sens de 
décalage

Décalage activé

Effacer
Conversion

Conversion

Données non nulles

Données nulles

St

St

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si St est supérieur à E.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.
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3-9-4 WORD SHIFT : WSFT(016)
Objet Décale les données entre St et E en unités de mots.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

C : 0300

E :

C

E

Données non nulles 
décalées vers St

Sens de décalage
1: Données non nulles décalées vers E
Bit d'activation de décalage : 1

Effacer

Avant exécution de ASFT(017) Après une exécution Après deux exécutions

St

St :

WSFT(016)

S

E

S: Mot source

St: Mot de départ

E: Mot de fin

St

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON WSFT(016)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@WSFT(016)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
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Description WSFT(016) décale les données de St à E par unités de mot, et les données
du mot source S sont placées dans St. Le contenu de E est perdu.

Drapeaux

Précautions Si St est supérieur à E, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met
sur ON.

Remarque Lorsque de grandes quantités de données sont décalées, le temps d'exécu-
tion de l'instruction est relativement long. Veillez à ce qu'il n'y ait pas de cou-
pure de courant en cours d'exécution de WSFT(016), car l'opération de
décalage risque d'être interrompue.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, les données de CIO 0100 à CIO 0102 sont
décalées d'un mot vers E. Le contenu de CIO 0300 est enregistré dans
CIO 0100 et le contenu de CIO 0102 est perdu.

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S St E

E

Perdu

St

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si St est supérieur à E.

OFF dans tous les autres cas.

St
E

E : CIO 0100 St : CIO 0101 St : CIO 0102

S : CIO 0300

Perdu
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3-9-5 ARITHMETIC SHIFT LEFT : ASL(025)
Objet Décale le contenu de Wd d'un bit vers la gauche.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description ASL(025) décale le contenu de Wd d'un bit vers la gauche (du bit le plus à
droite vers le bit le plus à gauche). “0” est placé dans le bit le plus à droite et les
données du bit le plus à gauche sont décalées dans le drapeau de report (CY).

ASL(025)

Wd Wd : Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASL(025)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASL(025)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
Constantes ---
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

15 0
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Drapeaux

Précautions Lorsque ASL(025) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, le contenu de Wd est zéro, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, CIO 0100 est décalé d'un bit vers la gauche.
“0” est placé dans CIO 010000 et le contenu de CIO 010115 est décalé dans
le drapeau de report (CY).

3-9-6 DOUBLE SHIFT LEFT : ASLL(570)
Objet Décale le contenu de Wd et Wd +1 d'un bit vers la gauche.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé dans le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.
OFF dans tous les autres cas.

Wd

ASLL(570)

Wd Wd : Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASLL(570)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASLL(570)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
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Description ASLL(570) décale le contenu de Wd et Wd+1 d'un bit vers la gauche (du bit le
plus à droite vers le bit le plus à gauche). “0” est placé dans le bit le plus à
droite de Wd et les contenus du bit le plus à gauche de Wd et Wd +1 sont
décalés dans le drapeau de report (CY).

Drapeaux

Précautions Lorsque ASLL(570) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, les contenus de Wd et de Wd+1 sont zéro, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, les mots CIO 0100 et CIO 0101 sont déca-
lés d'un bit vers la gauche. “0” est placé dans CIO 010000 et le contenu de
CIO 010015 est décalé dans le drapeau de report (CY).

Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

WdWd+1

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé dans le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.
356



Instructions de décalage de données Chapitre 3-9
3-9-7 ARITHMETIC SHIFT RIGHT : ASR(026)
Objet Décale le contenu de Wd d'un bit vers la droite.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Wd

ASR(026)

Wd : MotWd

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASR(026)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASR(026)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à  H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15
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Description ASR(026) décale le contenu de Wd d'un bit vers la droite (du bit le plus à gau-
che vers le bit le plus à droite). “0” est placé dans le bit le plus à gauche et le
contenu du bit le plus à droite est décalé dans le drapeau de report (CY).

Drapeaux

Précautions Lorsque ASR(026) est exécutée, le drapeau d'erreur et le drapeau négatif
passent à OFF.

Si, à la suite du décalage, le contenu de Wd est zéro, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, CIO 0100 est décalé d'un bit vers la droite.
“0” est placé dans CIO 010015 et le contenu de CIO 010000 est décalé vers
le drapeau de report (CY).

3-9-8 DOUBLE SHIFT RIGHT : ASRL(571)
Objet Décale le contenu de Wd et Wd +1 d'un bit vers la droite.

Symbole du schéma 
contact

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N OFF

Wd

ASRL(571)

Wd : MotWd
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description ASRL(571) décale le contenu de Wd et Wd+1 d'un bit vers la droite (du bit le
plus à gauche vers le bit le plus à droite). “0” est placé dans le bit le plus à
gauche de Wd+1 et le contenu du bit le plus à droite de Wd est décalé dans le
drapeau de report (CY).

Drapeaux

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASRL(571)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASRL(571)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

WdWd+1

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Lorsque ASRL(571) est exécutée, le drapeau d'erreur et le drapeau négatif
passent à OFF.

Si, à la suite du décalage, les contenus de Wd et de Wd+1 sont zéro, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100 et CIO 0101 est décalé
d'un bit vers la droite. “0” est placé dans CIO 010115 et le contenu de
CIO 010000 est décalé dans le drapeau de report (CY).

3-9-9 ROTATE LEFT : ROL(027)
Objet Décale tous les bits Wd d'un bit vers la gauche, y compris le drapeau de

report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé dans le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N OFF

Nom Etiquette Fonctionnement

Wd

ROL(027)

Wd : MotWd

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ROL(027)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ROL(027)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
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Description ROL(027) décale tous les bits de Wd, drapeau de report (CY) inclus, vers la
gauche (du bit le plus à droite vers le bit le plus à gauche).

Drapeaux

Précautions Lorsque ROL(027) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, le contenu de Wd est zéro, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Il est possible de régler le contenu du drapeau de report sur 1 ou 0 juste avant
d'exécuter cette instruction, au moyen des instructions Set Carry (STC(040))
ou Clear Carry (CLC(041)).

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100 et le drapeau de report
(CY) sont décalés d'un bit vers la gauche. Le contenu de CIO 010015 est
décalé vers le drapeau de report (CY) et le contenu du drapeau de report est
décalé vers CIO 010000.

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé dans le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.
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3-9-10 DOUBLE ROTATE LEFT : ROLL(572)
Objet Décale tous les bits de Wd et Wd +1 d'un bit vers la gauche, y compris le dra-

peau de passage (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

 CIO 0100

Instruction exécutée une fois

Wd :

Wd

ROLL(572)

Wd : MotWd

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ROLL(572)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ROLL(572)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
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Description ROLL(572) décale tous les bits de Wd et Wd+1, drapeau de report (CY)
inclus, vers la gauche (du bit le plus à droite vers le bit le plus à gauche).

Drapeaux

Précautions Lorsque ROLL(572) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, les contenus de Wd et de Wd+1 sont zéro, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Il est possible de régler le contenu du drapeau de report sur 1 ou 0 juste avant
d'exécuter cette instruction, au moyen des instructions Set Carry (STC(040))
ou Clear Carry (CLC(041)).

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100, CIO 0101 et le drapeau de
report (CY) sont décalés d'un bit vers la gauche. Le contenu de CIO 010015
est décalé vers le drapeau de report (CY) et le contenu du drapeau de report
est décalé vers CIO 010000.

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé dans le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.

Instruction exécutée une fois

Wd+1 : CIO 0101 Wd : CIO 0100

Wd
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3-9-11 ROTATE RIGHT : ROR(028)
Objet Décale tous les bits Wd d'un bit vers la droite, y compris le drapeau de report

(CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description ROR(028) décale tous les bits de Wd, drapeau de report (CY) inclus, vers la
droite (du bit le plus à gauche vers le bit le plus à droite).

ROR(028)

Wd : MotWd

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ROR(028)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ROR(028)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Lorsque ROR(028) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.
Si, à la suite du décalage, le contenu de Wd est zéro, le drapeau d'égalité se
met sur ON.
Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Il est possible de régler le contenu du drapeau de report sur 1 ou 0 juste avant
d'exécuter cette instruction, au moyen des instructions Set Carry (STC(040))
ou Clear Carry (CLC(041)).

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100 et le drapeau de report
(CY) sont décalés d'un bit vers la droite. Le contenu de CIO 010000 est
décalé vers le drapeau de report (CY) et le contenu du drapeau de report est
décalé vers CIO 010015.

3-9-12 DOUBLE ROTATE RIGHT : RORL(573)
Objet Décale tous les bits Wd et Wd +1 d'un bit vers la droite, y compris le drapeau

de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Wd

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé dans le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.

 

Instruction exécutée une fois

Wd

Wd : CIO 0100

RORL(573)

Wd : MotWd

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RORL(573)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RORL(573)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description RORL(573) décale tous les bits de Wd et Wd+1, drapeau de report (CY)
inclus, vers la droite (du bit le plus à gauche vers le bit le plus à droite).

Drapeaux

Précautions Lorsque RORL(573) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, les contenus de Wd et de Wd+1 sont zéro, 
le drapeau d'égalité se met sur ON.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

WdWd+1

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du déca-
lage.

OFF dans tous les autres cas.
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Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Il est possible de régler le contenu du drapeau de report sur 1 ou 0 juste avant
d'exécuter cette instruction, au moyen des instructions Set Carry (STC(040))
ou Clear Carry (CLC(041)).

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100, CIO 0101 et le drapeau de
report (CY) sont décalés d'un bit vers la droite. Le contenu de CIO 010000 est
décalé vers le drapeau de report (CY) et le contenu du drapeau de report est
décalé vers CIO 010115.

3-9-13 ROTATE LEFT WITHOUT CARRY : RLNC(574)
Objet Décale tous les bits Wd d'un bit vers la gauche, sans inclure le drapeau de

report (CY). 

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Wd

Instruction exécutée une fois

Wd : CIO 0100Wd+1 : CIO 

RLNC(574)

Wd : MotWd

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RLNC(574)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RLNC(574)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
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Description RLNC(574) décale tous les bits de Wd vers la gauche (du bit le plus à droite
vers le bit le plus à gauche). Le contenu du bit le plus à gauche de Wd se
décale vers le bit le plus à droite et vers le drapeau de report (CY).

Drapeaux

Précautions Lorsque RLNC(574) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, le contenu de Wd est zéro, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100 est décalé d'un bit vers la
gauche (drapeau de report (CY) exclu). Le contenu de CIO 010015 est décalé
vers CIO 010000.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.
OFF dans tous les autres cas.
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3-9-14 DOUBLE ROTATE LEFT WITHOUT CARRY : RLNL(576)
Objet Décale tous les bits Wd et Wd +1 d'un bit vers la gauche, sans inclure le dra-

peau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

1

Wd

Instruction exécutée une fois

Wd : CIO 0100

RLNL(576)

Wd Wd : Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RLNL(576)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RLNL(576)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
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Description RLNL(576) décale tous les bits de Wd et Wd+1 vers la gauche (du bit le plus
à droite vers le bit le plus à gauche). Le contenu du bit le plus à gauche de Wd
+1 est décalé vers le bit le plus à droite de Wd et vers le drapeau de report
(CY).

Drapeaux

Précautions Lorsque RLNL(576) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, les contenus de Wd et de Wd+1 sont zéro, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100 et CIO 0101 sont décalés
d'un bit vers la gauche (drapeau de report (CY) exclu). Le contenu de
CIO 010115 est décalé vers CIO 010000.

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.
OFF dans tous les autres cas.

1

Wd

Instruction exécutée une fois

Wd : CIO 0100Wd+1 : CIO 0101
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3-9-15 ROTATE RIGHT WITHOUT CARRY : RRNC(575)
Objet Décale tous les bits Wd d'un bit vers la droite, sans inclure le drapeau de

report (CY). Le contenu du bit le plus à droite de Wd se décale vers le bit de
gauche et vers le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description RRNC(575) décale tous les bits de Wd vers la droite (du bit le plus à gauche
vers le bit le plus à droite), drapeau de report (CY) exclu.

RRNC(575)

Wd Wd : Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RRNC(575)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RRNC(575)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Lorsque RRNC(575) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, le contenu de Wd est zéro, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le mot CIO 0100 est décalé d'un bit vers la
droite (drapeau de report (CY) exclu). Le contenu de CIO 010000 est décalé
vers CIO 010015.

3-9-16 DOUBLE ROTATE RIGHT WITHOUT CARRY : RRNL(577)
Objet Décale tous les bits de Wd et Wd +1 d'un bit vers la droite, sans inclure le dra-

peau de report (CY). Le contenu du bit le plus à droite de Wd +1 est décalé
vers le bit de gauche de Wd et vers le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.

CY

Wd

Instruction exécutée une fois

Wd : CIO 0100

RRNL(577)

Wd Wd : Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RRNL(577)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RRNL(577)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description RRNL(577) décale tous les bits de Wd et Wd+1 vers la droite (du bit le plus à
gauche vers le bit le plus à droite), drapeau de report (CY) exclu.

Drapeaux

Précautions Lorsque RRNL(577) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du décalage, les contenus de Wd et de Wd+1 sont zéro, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.
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Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de Wd+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Il est possible de régler le contenu du drapeau de report sur 1 ou 0 juste avant
d'exécuter cette instruction, au moyen des instructions Set Carry (STC(040))
ou Clear Carry (CLC(041)).

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, les mots CIO 0100 et CIO 0101 sont déca-
lés d'un bit vers la droite (drapeau de report (CY) exclu). Le contenu de
CIO 010000 est décalé vers CIO 010115.

3-9-17 ONE DIGIT SHIFT LEFT : SLD(074)
Objet Décale les données d'un chiffre (4 bits) vers la gauche.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Wd

Instruction exécutée une fois

Wd : CIO 0100Wd+1 : CIO 0101

SLD(074)

E

St St: Mot de départ

E: Mot de fin

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SLD(074)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SLD(074)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
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Instructions de décalage de données Chapitre 3-9
Description SLD(074) décale les données entre St et E d'un chiffre (4 bits) vers la gauche.
“0” est placé dans le chiffre le plus à droite (bits 3 à 0 de St), et le contenu du
chiffre le plus à gauche (bits 15 à 12 de E) est perdu.

Drapeaux

Précautions Si St est supérieur à E, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met
sur ON.

Remarque Lorsque de grandes quantités de données sont décalées, le temps d'exécu-
tion de l'instruction est relativement long. Veillez à ce qu'il n'y ait pas de cou-
pure de courant en cours d'exécution de SLD(074), car l'opération de
décalage risque d'être interrompue.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, les mots CIO 0100 à CIO 0102 sont décalés
d'un chiffre (4 bits) vers la gauche. Un zéro est placé dans les bits 0 à 3 du
mot CIO 0100 et le contenu des bits 12 à 15 de CIO 0102 est perdu.

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone St E

E S t

Perdu

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si St est supérieur à E.

OFF dans tous les autres cas.

E

St

Perdu

E : CIO 0102 St+1 : CIO 0101 St : CIO 0100
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Instructions de décalage de données Chapitre 3-9
3-9-18 ONE DIGIT SHIFT RIGHT : SRD(075)
Objet Décale les données d'un chiffre (4 bits) vers la droite.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque St et E doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

SRD(075)

E

St St: Mot de départ

E: Mot de fin

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SRD(075)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SRD(075)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone St E

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions de décalage de données Chapitre 3-9
Description SRD(075) décale les données entre St et E d'un chiffre (4 bits) vers la droite.
“0” est placé dans le chiffre le plus à gauche (bits 15 à 12 de E), et le contenu
du chiffre le plus à droite (bits 3 à 0 de St) est perdu.

Drapeaux

Précautions Si St est supérieur à E, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met
sur ON.

Lorsque SRD(075) est exécutée, le drapeau d'égalité et le drapeau négatif
passent à OFF.

Remarque Lorsque de grandes quantités de données sont décalées, le temps d'exécu-
tion de l'instruction est relativement long. Veillez à ce qu'il n'y ait pas de cou-
pure de courant en cours d'exécution de SRD(075), car l'opération de
décalage risque d'être interrompue.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, les mots CIO 0100 à CIO 0102 sont décalés
d'un chiffre (4 bits) vers la droite. Un zéro est placé dans les bits 12 à 15 du
mot CIO 0102 et le contenu des bits 0 à 3 du mot CIO 0100 est perdu.

3-9-19 SHIFT N-BIT DATA LEFT : NSFL(578)
Objet Décale le nombre de bits spécifié vers la gauche.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : 0000 à 000F hex (0 à 15)
N : 0000 à FFFF hex (0 à 65535)

E S

Perdu

t

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si St est supérieur à E.
OFF dans tous les autres cas.

E

Perdu

St

St : CIO 0100St+1 : CIO 0101E : CIO 0102

NSFL(578)

D

C

N

D: Mot de départ pour le 
décalage

C: Bit de départ

N: Longueur du décalage

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NSFL(578)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NSFL(578)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Remarque Tous les mots du registre de décalage doivent être dans la même zone.

Spécifications de 
l’opérande

Description NSFL(578) décale le nombre spécifié de bits de la longueur de décalage (N) à
partir du bit de départ (C) dans le mot le plus à droite, tel que désigné par D,
d'un bit vers la gauche (vers le mot le plus à gauche et le bit le plus à gauche).
“0” est placé dans le bit de départ et le contenu du bit le plus à gauche dans la
zone de décalage est décalé vers le drapeau de report (CY).

Zone D C N

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #000F 
(binaire) ou &0 à 
&15

#0000 à #FFFF 
(binaire) ou &0 à 
&65535

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Décale un bit vers la gauche
N−1 bit

N−1 bit
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Drapeaux

Précautions Lorsque la longueur de décalage (N) est 0, le contenu du bit de départ est
copié dans le drapeau de report (CY), et son contenu reste inchangé.

Seuls les bits décalés dans le mot le plus à droite de la zone de décalage (c.-
à-d. données de mot les plus à gauche) sont modifiés.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, tous les bits en commençant au bit 3 jusqu'à
la longueur de décalage (B hex) sont décalés d'un bit vers la gauche (du bit le
plus à droite vers le bit le plus à gauche). “0” est placé dans le bit 3 de
CIO 0100. Le contenu du bit le plus à gauche dans la zone de décalage (bit
13 de CIO 0100) est copié dans le drapeau de report (CY).

3-9-20 SHIFT N-BIT DATA RIGHT : NSFR(579)
Objet Décale le nombre de bits spécifié vers la droite.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque les données C ne sont pas comprises entre 
0000 et 000F hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

0

D : CIO 0100

D : CIO 0100

&3

&11

D

C

N

C : En commençant 
au bit 3N : 11 bits

NSFR(579)

D

C

N

D: Mot de départ pour le 
décalage

C: Bit de départ

N: Longueur du décalage

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NSFR(579)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NSFR(579)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes C : 0000 à 000F hex (0 à 15)
N : 0000 à FFFF hex (0 à 65535)

Remarque Tous les mots du registre de décalage doivent être dans la même zone.

Spécifications de 
l’opérande

Description NSFR(579) décale le nombre spécifié de bits de la longueur de décalage (N)
à partir du bit de départ (C) dans le mot le plus à droite, comme désigné par
D, d'un bit vers la droite (vers le mot le plus à droite et le bit le plus à droite).
“0” est placé dans le bit de départ et le contenu du bit le plus à droite de la
zone de décalage est décalé vers le drapeau de report (CY).

Zone D C N

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #000F 
(binaire) ou &0 à 
&15

#0000 à #FFFF 
(binaire) ou &0 à 
&65535

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Décale un bit vers la droite
N-1 bit

N-1 bit
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Drapeaux

Précautions Lorsque la longueur de décalage (N) est 0, le contenu du bit de départ est
copié dans le drapeau de report (CY), et son contenu reste inchangé.

Seuls les bits décalés dans le mot le plus à droite de la zone de décalage
(c.-à-d. données de mot les plus à gauche) sont modifiés.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, tous les bits en commençant au bit 2 jusqu'à
la fin de la longueur de décalage de 11 bits (B hex) sont décalés d'un bit vers
la droite (du bit le plus à gauche vers le bit le plus à droite). “0” est placé dans
le bit 12 de CIO 0100. Le contenu du bit le plus à droite dans la zone de déca-
lage (bit 2 de CIO 0100) est copié dans le drapeau de report (CY).

3-9-21 SHIFT N-BITS LEFT : NASL(580)
Objet Décale les 16 bits de données de mot spécifiés vers la gauche, du nombre de

bits spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque les données C ne sont pas comprises entre 
0000 et 000F hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

0

&2

&11

C : En commençant 
au bit 2N : 11 bits

NASL(580)

D

C

D: Mot à décaler

C: Mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NASL(580)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NASL(580)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifications de 
l’opérande

Description NASL(580) décale D (mot à décaler) du nombre spécifié de bits binaires (spé-
cifié dans C) vers la gauche (du bit le plus à droite vers le bit le plus à gau-
che). Des zéros ou la valeur du bit le plus à droite sont placés dans le nombre
spécifié de bits du mot à décaler en commençant par le bit le plus à droite.

15 8 011 712
C

0

Nbre de bits à décaler : 
00 à 10 Hex

Toujours 0.
Données décalées dans un registre
0 Hex : 0 introduit par décalage
8 Hex : Contenu du bit le plus à droite introduit par décalage 

Zone D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spécifiées
uniquement

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Pour tout bit décalé en dehors du mot spécifié, le contenu du dernier bit est
décalé vers le drapeau de report (CY), et toute autre donnée est perdue.

Lorsque le nombre de bits à décaler (spécifié dans C) est “0,” les données ne
sont pas décalées. Les drapeaux appropriés passent toutefois à ON ou OFF,
en fonction des données dans le mot spécifié.

Si le contenu du mot de contrôle C est hors plage, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu de D est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de D est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, le contenu de CIO 0100 est décalé de
10 bits vers la gauche (du bit le plus à droite vers le bit le plus à gauche). Le
nombre de bits à décaler est spécifié dans les bits 0 à 7 du mot CIO 0300
(données de contrôle). Le contenu du bit 0 de CIO 0100 est copié dans les
bits à partir desquels les données ont été décalées, et le contenu du bit le
plus à droite décalé en dehors de la plage est décalé vers le drapeau de
report (CY). Toutes les autres données sont perdues.

Décalage de n bits

Contenu de "a" ou "0" introduit 
par décalage

N bits

Perdu

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le mot de contrôle C (nombre de bits à déca-
ler) est hors plage.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.
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3-9-22 DOUBLE SHIFT N-BITS LEFT : NSLL(582)
Objet Décale les 32 bits de données de mot spécifiés vers la gauche, du nombre de

bits spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

15 8 011 37 412

C 08 A0

Nbre de bits à décaler : 
10 bits (0A Hex)

Toujours 0.

Données décalées dans un registre
8 Hex : Contenu du bit le plus à droite introduit par décalage 

Bit le plus à 
droite

Perdu

Nbre de bits à décaler :  
10 bits (le contenu du bit le 
plus à droite est inséré.)

NSLL(582)

D

C

D: Mot à décaler

C: Mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NSLL(582)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NSLL(582)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description NSLL(582) décale D et D+1 (mots à décaler) du nombre spécifié de bits binai-
res (spécifié dans C) vers la gauche (du bit le plus à droite vers le bit le plus à
gauche). Des zéros ou la valeur du bit le plus à droite sont placés dans le
nombre spécifié de bits du mot à décaler en commençant par le bit le plus à
droite.

15 8 011 712
C

0

Nbre de bits à décaler : 
00 à 20 Hex

Toujours 0.
Données décalées dans un registre
0 Hex : 0 introduit par décalage
8 Hex : Contenu du bit le plus à droite introduit par décalage 

Zone D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A958 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spécifiées unique-
ment

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Décalage de n bits

Contenu de "a" ou "0" introduit 
par décalage

N bits

Perdu
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Drapeaux

Précautions Pour tout bit décalé en dehors du mot spécifié, le contenu du dernier bit est
décalé vers le drapeau de report (CY), et toute autre donnée est perdue.

Lorsque le nombre de bits à décaler (spécifié dans C) est “0,” les données ne
sont pas décalées. Les drapeaux appropriés passent toutefois à ON et OFF,
en fonction des données dans le mot spécifié.

Si le contenu du mot de contrôle C est hors plage, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu de D est 0000, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de D, D+1 est 1,
le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, CIO 0100 et CIO 0101 sont décalés vers la
gauche (du bit le plus à droite vers le bit le plus à gauche) de 10 bits. Le nom-
bre de bits à décaler est spécifié dans les bits 0 à 7 du mot CIO 0300 (don-
nées de contrôle). Le contenu du bit 0 de CIO 0100 est copié dans les bits à
partir desquels les données ont été décalées, et le contenu du bit le plus à
droite décalé en dehors de la plage est décalé vers le drapeau de report (CY).
Toutes les autres données sont perdues.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le mot de contrôle C (nombre de bits à 
décaler) est hors plage.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.

15 8 011 37 412
C

08 0 A

Nbre de bits à décaler : 
10 bits (0A Hex)

Toujours 0.
Données décalées dans un registre
8 Hex : Contenu du bit le plus à 
droite introduit par décalage
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3-9-23 SHIFT N-BITS RIGHT : NASR(581)
Objet Décale les 16 bits de données de mot spécifiés vers la droite, du nombre de

bits spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifications de 
l’opérande

0100

0100

Bit le plus
à droite a

Perdu

Nbre de bits à décaler :  
10 bits (le contenu du bit le 
plus à droite est inséré.)

NASR(581)

D

C

D: Mot à décaler

C: Mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NASR(581)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NASR(581)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 011 712
C 0

Nbre de bits à décaler : 
00 à 10 Hex

Toujours 0.
Données décalées dans un registre
0 Hex : 0 introduit par décalage
8 Hex : Contenu du bit le plus à droite introduit par décalage 

Zone D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A447

A448 à A959
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Description NASR(581) décale D (mot à décaler) du nombre spécifié de bits binaires
(spécifié dans C) vers la droite (du bit le plus à droite vers le bit le plus à gau-
che). Des zéros ou la valeur du bit le plus à droite sont placés dans le nombre
spécifié de bits du mot à décaler en commençant par le bit le plus à droite.

Drapeaux

Précautions Pour tout bit décalé en dehors du mot spécifié, le contenu du dernier bit est
décalé vers le drapeau de report (CY), et toute autre donnée est éliminée.

Lorsque le nombre de bits à décaler (spécifié dans C) est “0,” les données ne
sont pas décalées. Les drapeaux appropriés passent toutefois à ON et OFF,
en fonction des données dans le mot spécifié.

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spécifiées 
uniquement

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone D C

Perdu

N bits

Contenu de "a" ou 
"0" introduit par 
décalage

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le mot de contrôle C (nombre de bits à déca-
ler) est hors plage.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.
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Si le contenu du mot de contrôle C est hors plage, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu de D est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de D est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, CIO 0100 est décalé de 10 bits vers la
droite (du bit le plus à gauche vers le bit le plus à droite). Le nombre de bits à
décaler est spécifié dans les bits 0 à 7 du mot CIO 0300. Le contenu du bit 15
de CIO 0100 est copié dans les bits à partir desquels les données ont été
décalées, et le contenu du bit le plus à gauche des données décalées en
dehors de la plage est décalé vers le drapeau de report (CY). Toutes les
autres données sont perdues.

3-9-24 DOUBLE SHIFT N-BITS RIGHT : NSRL(583)
Objet Décale les 32 bits de données de mot spécifiés vers la droite, du nombre de

bits spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

15 8 011 37 412
C

08 0 A

Nbre de bits à décaler : 
10 bits (0A Hex)

Toujours 0.
Données décalées dans un registre
8 Hex : Contenu du bit le plus à gauche introduit par décalage 

Nbre de bits à décaler : 10 bits 
(le contenu du bit le plus à 
gauche est inséré.)

Perd
Bit le plus à gauche

NSRL(583)

D

C

D: Mot à décaler

C: Mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NSRL(583)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NSRL(583)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifications de 
l’opérande

Description NSRL(583) décale D et D+1 (mots à décaler) du nombre spécifié de bits
binaires (spécifié dans C) vers la droite (du bit le plus à gauche vers le bit le
plus à droite). Des zéros ou la valeur du bit le plus à droite sont placés dans le
nombre spécifié de bits du mot à décaler en commençant par le bit le plus à
droite.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 011 712

C 0

Nbre de bits à décaler : 
00 à 20 Hex

Toujours 0.

Données décalées dans un registre
0 Hex : 0 introduit par décalage
8 Hex : Contenu du bit le plus à droite introduit par décalage 

Zone D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A958 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spécifiées
uniquement

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
-2048 à +2047, IR0 à -2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Pour tout bit décalé en dehors du mot spécifié, le contenu du dernier bit est
décalé vers le drapeau de report (CY), et toute autre donnée est perdue.

Lorsque le nombre de bits à décaler (spécifié dans C) est “0,” les données ne
sont pas décalées. Les drapeaux appropriés passent toutefois à ON ou OFF,
en fonction des données dans le mot spécifié.

Si le contenu du mot de contrôle C est hors plage, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu de D +1 est 00000000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite du décalage, le contenu du bit le plus à gauche de D +1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON, CIO 0100 et CIO 0101 sont décalés de
10 bits vers la droite (du bit le plus à gauche vers le bit le plus à droite). Le
nombre de bits à décaler est spécifié dans les bits 0 à 7 du mot CIO 0300
(données de contrôle). Le contenu du bit 15 de CIO est copié dans les bits à
partir desquels les données ont été décalées, et le contenu du bit le plus à
gauche décalé en dehors de la plage est décalé vers le drapeau de report
(CY). Toutes les autres données sont perdues.

Décalage de n bits

Perdu

Contenu de "a" 
ou "0" introduit 
par décalage

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le mot de contrôle C (nombre de bits à 
décaler) est hors plage.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat du décalage est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque 1 est décalé vers le drapeau de report (CY).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche est 1 à la suite du 
décalage.

OFF dans tous les autres cas.

15 8 011 37 412

C 08 0 A

Nbre de bits à décaler : 
10 bits (0A Hex)

Toujours 0.

Données décalées dans un registre
8 Hex : Contenu du bit le plus à gauche introduit par décalage 
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CY
1

Bit le plus à gauche Perdu

Nbre de bits à décaler :  
10 bits (le contenu du bit le 
plus à gauche est inséré.)
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3-10 Instructions d'incrémentation/décrémentation

3-10-1 INCREMENT BINARY : ++(590)
Objet Incrémente de 1 le contenu (4 chiffres hexadécimaux) du mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction ++(590) ajoute 1 au contenu binaire de Wd. Le mot spécifié peut
être incrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que la condition d'exé-
cution de ++(590) est ON. Si la variation de différentiation sur front montant
de cette instruction (@++(590)) est utilisée, le mot spécifié n'est incrémenté
que lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON.

++(590)

Wd Wd: Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ++(590)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@++(590)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Le drapeau d'égalité est mis sur ON si le résultat est 0000, le drapeau de
report est mis sur ON lorsqu'un chiffre passe de F à 0, et le drapeau négatif
est mis sur ON lorsque le bit 15 de Wd est ON dans le résultat.

Le drapeau d'égalité et le drapeau de report sont mis sur ON lorsque le con-
tenu de Wd passe de FFFF à 0000.

Drapeaux

Exemples Fonctionnement de ++(590)
Dans l'exemple suivant, le contenu de D00100 est incrémenté de 1 à chaque
cycle aussi longtemps que CIO 000000 est sur ON.

Fonctionnement de @++(590)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu de D00100 est incrémenté de 1 uniquement
lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Wd Wd

Nom Eti-
quette

Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de Wd est 0000 après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
de report

CY ON si un chiffre dans Wd est passé de F à 0 pendant 
l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de Wd est ON après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

 D00100  D00100
0  0  1  9

Wd :

Incrémentation Incrémentation Incrémentation Incrémentation

0  0  1  A

: Exécution de ++(590)

Incrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

Wd :

@++

0  0  1  9 0  0  1  A

Incrémentation Incrémentation

Wd : D00100 Wd : D00100

Incrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.

: Exécution de @++(590)
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3-10-2 DOUBLE INCREMENT BINARY : ++L(591)
Objet Incrémente de 1 le contenu (8 chiffres hexadécimaux) des mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction ++L(591) ajoute 1 au contenu hexadécimal à 8 chiffres de Wd+1
et Wd. Le contenu des mots spécifiés est incrémenté de 1 à chaque cycle
aussi longtemps que la condition d'exécution de ++L(591) est sur ON. Si la
variation de différentiation sur front montant de cette instruction (@++L(591))
est utilisée, le contenu des mots spécifiés n'est incrémenté que lorsque la
condition d'exécution passe de OFF à ON.

++L(591)

Wd Wd: Premier mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

++L(591)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@++L(591)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index IR0 à IR15
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Le drapeau d'égalité est mis sur ON si le résultat est 0000 0000, le drapeau
de report est mis sur ON lorsqu'un chiffre passe de F à 0, et le drapeau néga-
tif est mis sur ON lorsque le bit 15 de Wd+1 est ON dans le résultat.

Le drapeau d'égalité et le drapeau de report sont mis sur ON lorsque le con-
tenu passe de FFFF  à 0000 0000.

Drapeaux

Exemples Fonctionnement de ++L(591)

Dans l'exemple suivant, le contenu hexadécimal à 8 chiffres de D00101 et
D00100 est incrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que
CIO 000000 est ON.

Fonctionnement de @++L(591)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu de D00101 et D00100 est incrémenté de 1 uni-
quement lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat est 0000 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd+1 est passé de F à 0 
pendant l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit 15 de Wd+1 est ON après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

 D00101  D00100  D00101  D00100Wd+1 : Wd : Wd+1 : Wd :

Incrémentation Incrémentation Incrémentation Incrémentation

: Exécution de ++L(591)

Incrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

 D00101  D00100  D00101  D00100

@++L

Wd+1 : Wd : Wd+1 : Wd :

Incrémentation Incrémentation

Incrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.

: Exécution de @++L(591)
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3-10-3 DECREMENT BINARY : – –(592)
Objet Décrémente de 1 le contenu (4 chiffres hexadécimaux) du mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction – –(592) soustrait 1 au contenu binaire de Wd. Le mot spécifié
peut être décrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que la condition
d'exécution de – –(592) est ON. Si la variation de différentiation sur front mon-
tant de cette instruction (@– –(592)) est utilisée, le mot spécifié n'est décré-
menté que lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON.

− −(592)

Wd Wd: Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

– – (592)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@– – (592)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
Constantes ---
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Wd Wd
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Le drapeau d'égalité est mis sur ON si le résultat est 0000, le drapeau de
report est mis sur ON lorsqu'un chiffre passe de 0 à F, et le drapeau négatif
est mis sur ON lorsque le bit 15 de Wd est ON dans le résultat.

Le drapeau de report et le drapeau négatif sont mis sur ON lorsque le con-
tenu de Wd passe de 0000 à FFFF.

Drapeaux

Exemples Fonctionnement de – –(592)

Dans l'exemple suivant, le contenu de D00100 est décrémenté de 1 à chaque
cycle aussi longtemps que CIO 000000 est sur ON.

Fonctionnement de @– –(592)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu de D00100 est décrémenté de 1 uniquement
lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de Wd est 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd est passé de 0 à F pendant 
l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit 15 de Wd est sur ON après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

 D00100  D00100
−1

Décrémentation Décrémentation Décrémentation Décrémentation

 

Wd : Wd :

Décrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

: Exécution de − −(592)

@− −

 D00100  D00100

Décrémentation Décrémentation

−1
Wd : Wd :

Décrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.

: Exécution de @− −(592)
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3-10-4 DOUBLE DECREMENT BINARY : – –L(593)
Objet Décrémente de 1 le contenu (8 chiffres hexadécimaux) des mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction – –L(593) soustrait 1 au contenu hexadécimal à 8 chiffres de
Wd+1 et Wd. Le contenu des mots spécifiés est decrémenté de 1 à chaque
cycle aussi longtemps que la condition d'exécution de – –L(593) est ON. Si la
variation de différentiation sur front montant de cette instruction (@– –L(593))
est utilisée, le contenu des mots spécifiés n'est décrémenté que lorsque la
condition d'exécution passe de OFF à ON.

− −L(593)
 

Wd Wd: Premier mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

– –L(593)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@– –L(593)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index IR0 à IR15
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions d'incrémentation/décrémentation Chapitre 3-10
Le drapeau d'égalité est mis sur ON si le résultat est 0000 0000, le drapeau
de report est mis sur ON lorsqu'un chiffre passe de 0 à F, et le drapeau négatif
est mis sur ON lorsque le bit 15 de Wd+1 est ON dans le résultat.

Le drapeau de report et le drapeau négatif sont mis sur ON lorsque le con-
tenu passe de 0000 0000 à FFFF FFFF.

Drapeaux

Exemples Fonctionnement de – –L(593)

Dans l'exemple suivant, le contenu hexadécimal à 8 chiffres de D00101 et
D00100 est décrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que
CIO 000000 est sur ON.

Fonctionnement de @– –L(593)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu de D00101 et D00100 est décrémenté de 1 uni-
quement lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat est 0000 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd+1 ou Wd est passé de 0 à F 
pendant l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le bit 15 de Wd+1 est sur ON après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

 D00101  D00100  D00101  D00100

−1

Décrémentation Décrémentation DécrémentationDécrémentation

Wd+1 : Wd : Wd+1 : Wd :

Décrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

: Exécution de − −L(593)

@

−1

 D00101  D00100  D00101  D00100

Décrémentation Décrémentation

− −L Wd+1 : Wd : Wd+1 : Wd :

: Exécution de @− −L(593)

Décrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.
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3-10-5 INCREMENT BCD : ++B(594)
Objet Incrémente de 1 le contenu BCD à 4 chiffres du mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction ++B(594) ajoute 1 au contenu BCD de Wd. Le mot spécifié est
incrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que la condition d'exécution
de ++B(594) est sur ON. Si la variation de différentiation sur front montant de
cette instruction (@++B(594)) est utilisée, le mot spécifié n'est incrémenté
que lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON.

++B(594)

Wd Wd: Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

++B(594)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@++B(594)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions d'incrémentation/décrémentation Chapitre 3-10
Le drapeau d'égalité se met sur ON si le résultat est 0000 et le drapeau de
report se met sur ON lorsqu'un chiffre passe de 9 à 0.

Le drapeau d'égalité et le drapeau de report sont mis sur ON lorsque le con-
tenu de Wd passe de 9999 à 0000.

Drapeaux

Précautions Le contenu de Wd doit être de type BCD. S'il n'est pas de type BCD, une
erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Exemples Fonctionnement de ++B(594)

Dans l'exemple suivant, le contenu BCD de D00100 est incrémenté de 1 à
chaque cycle aussi longtemps que CIO 000000 est sur ON.

Fonctionnement de @++B(594)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu de D00100 est incrémenté de 1 uniquement
lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Wd Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de Wd n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de Wd est 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd est passé de 9 à 0 pendant 
l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

 D00100  D00100

Incrémentation Incrémentation Incrémentation Incrémentation

Wd : Wd :

: Exécution de ++B(594)

Incrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

@++B

 D00100  D00100

Incrémentation Incrémentation

Wd : Wd :

: Exécution de @++B(594)

Incrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.
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3-10-6 DOUBLE INCREMENT BCD : ++BL(595)
Objet Incrémente de 1 le contenu BCD à 8 chiffres des mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction ++BL(595) ajoute 1 au contenu BCD à 8 chiffres de Wd+1 et Wd.
Le contenu des mots spécifiés est incrémenté de 1 à chaque cycle aussi long-
temps que la condition d'exécution de ++BL(595) est ON. Si la variation de
différentiation sur front montant de cette instruction (@++BL(595)) est utili-
sée, le contenu des mots spécifiés n'est incrémenté que lorsque la condition
d'exécution passe de OFF à ON.

++BL(595)

Wd Wd: Premier mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

++BL(595)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@++BL(595)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Le drapeau d'égalité se met sur ON si le résultat est 0000 0000 et le drapeau
de report se met sur ON lorsqu'un chiffre passe de 9 à 0.

Le drapeau d'égalité et le drapeau de report sont mis sur ON lorsque le con-
tenu passe de 9999 9999 à 0000 0000.

Drapeaux

Précautions Le contenu de Wd+1 et Wd doit être de type BCD. S'il n'est pas de type BCD,
une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Exemples Fonctionnement de ++BL(595)

Dans l'exemple suivant, le contenu BCD à 8 chiffres de D00101 et D00100 est
incrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que CIO 000000 est ON.

Fonctionnement de @++BL(595)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu BCD de D00101 et D00100 est incrémenté de 1
uniquement lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de Wd+1 et Wd n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat est 0000 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd+1 ou Wd est passé de 9 à 0 
pendant l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

 D00101  D00100  D00101  D00100

Incrémentation Incrémentation Incrémentation Incrémentation

Wd+1 : Wd : Wd+1 : Wd :

: Exécution de ++BL(595)

Incrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

@++BL
 D00101  D00100  D00101  D00100

Incrémentation Incrémentation

Wd+1 : Wd : Wd+1 : Wd :

: Exécution de @++BL(595)

Incrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.
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3-10-7 DECREMENT BCD : – –B(596)
Objet Décrémente de 1 le contenu BCD à 4 chiffres du mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction – –B(596) soustrait 1 au contenu BCD de Wd. Le mot spécifié est
décrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que la condition d'exécution
de – –B(596) est ON. Si la variation de différentiation sur front montant de
cette instruction (@– –B(596)) est utilisée, le mot spécifié n'est décrémenté
que lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON.

− −B(596)

Wd Wd: Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

– –B(596)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@– –B(596)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions d'incrémentation/décrémentation Chapitre 3-10
Le drapeau d'égalité se met sur ON si le résultat est 0000 et le drapeau de
report se met sur ON lorsqu'un chiffre passe de 0 à 9.

Drapeaux

Précautions Le contenu de Wd doit être de type BCD. S'il n'est pas de type BCD, une
erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Exemples Fonctionnement de – –B(596)

Dans l'exemple suivant, le contenu BCD de D00100 est déncrémenté de 1 à
chaque cycle aussi longtemps que CIO 000000 est ON.

Fonctionnement de @– –B(596)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu BCD de D00100 est décrémenté de 1 unique-
ment lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

−1Wd Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de Wd n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau
d'égalité

= ON si le contenu de Wd est 0000 après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd est passé de 0 à 9 pendant 
l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

 D00100  D00100

−1

Décrémentation Décrémentation Décrémentation Décrémentation

Wd : Wd :

Décrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

: Exécution de − − B(596)

@  − −B

 D00100  D00100

−1

Décrémentation Décrémentation

Wd : Wd :

Décrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.

: Exécution de @− −B(596)
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3-10-8 DOUBLE DECREMENT BCD : – –BL(597)
Objet Décrémente de 1 le contenu BCD à 8 chiffres des mots spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction – –BL(597) soustrait 1 au contenu BCD à 8 chiffres de Wd+1 et
Wd. Le contenu des mots spécifiés est decrémenté de 1 à chaque cycle aussi
longtemps que la condition d'exécution de – –BL(597) est ON. Si la variation
de différentiation sur front montant de cette instruction (@– –BL(597)) est uti-
lisée, le contenu des mots spécifiés n'est décrémenté que lorsque la condition
d'exécution passe de OFF à ON.

 
− −BL(597)

Wd Wd: Premier mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

– –BL(597)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@– –BL(597)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions d'incrémentation/décrémentation Chapitre 3-10
Le drapeau d'égalité se met sur ON si le résultat est 0000 0000 et le drapeau
de report se met sur ON lorsqu'un chiffre passe de 0 à 9.

Drapeaux

Précautions Le contenu de Wd+1 et Wd doit être de type BCD. S'il n'est pas de type BCD,
une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Exemples Fonctionnement de – –BL(597)

Dans l'exemple suivant, le contenu BCD à 8 chiffres de D00101 et D00100 est
décrémenté de 1 à chaque cycle aussi longtemps que CIO 000000 est ON.

Fonctionnement de @– –BL(597)

La variation de différentiation sur front montant est utilisée dans l'exemple sui-
vant, de sorte que le contenu BCD de D00101 et D00100 est décrémenté de
1 uniquement lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON.

Wd+1 Wd Wd+1 Wd

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de Wd+1 et Wd n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat est 0000 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si un chiffre dans Wd+1 ou Wd est passé de 0 à 9 
pendant l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

 D00100 D00101  D00100 D00101

Décrémentation Décrémentation Décrémentation Décrémentation

Wd :Wd+1 : Wd :Wd+1 :
−1

Décrémenté à chaque cycle 
si CIO 000000 est ON.

: Exécution de − −BL(597)

@
 
 − −BL

−1

 D00100 D00101  D00100 D00101

Décrémentation Décrémentation

Wd :Wd+1 : Wd :Wd+1 :

: Exécution de @− −BL(597)

Décrémentation uniquement pour 
la différentiation sur front montant.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
3-11 Instructions mathématiques à symboles
Cette section décrit les instructions mathématiques à symboles qui effectuent
des opérations arithmétiques sur des données BCD ou binaires.

Instruction Mnémonique Code fonction Page

SIGNED BINARY ADD 
WITHOUT CARRY

+ 400 410

DOUBLE SIGNED BINARY 
ADD WITHOUT CARRY 

+L 401 412

SIGNED BINARY ADD WITH 
CARRY

+C 402 414

DOUBLE SIGNED BINARY 
ADD WITH CARRY

+CL 403 416

BCD ADD WITHOUT CARRY +B 404 418

DOUBLE BCD ADD WITHOUT 
CARRY

+BL 405 419

BCD ADD WITH CARRY +BC 406 421

DOUBLE BCD ADD WITH 
CARRY

+BCL 407 423

SIGNED BINARY SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

– 410 424

DOUBLE SIGNED BINARY 
SUBTRACT WITHOUT CARRY

–L 411 426

SIGNED BINARY SUBTRACT 
WITH CARRY

–C 412 430

DOUBLE SIGNED BINARY 
SUBTRACT WITH CARRY

–CL 413 432

BCD SUBTRACT WITHOUT 
CARRY

–B 414 435

DOUBLE BCD SUBTRACT 
WITHOUT CARRY

–BL 415 436

BCD SUBTRACT WITH 
CARRY

–BC 416 440

DOUBLE BCD SUBTRACT 
WITH CARRY

–BCL 417 441

SIGNED BINARY MULTIPLY * 420 443

DOUBLE SIGNED BINARY 
MULTIPLY

*L 421 445

UNSIGNED BINARY 
MULTIPLY

*U 422 447

DOUBLE UNSIGNED BINARY 
MULTIPLY

*UL 423 449

BCD MULTIPLY *B 424 450

DOUBLE BCD MULTIPLY *BL 425 452

SIGNED BINARY DIVIDE / 430 454

DOUBLE SIGNED BINARY 
DIVIDE

/L 431 456

UNSIGNED BINARY DIVIDE /U 432 458

DOUBLE UNSIGNED BINARY 
DIVIDE

/UL 433 460

BCD DIVIDE /B 434 462

DOUBLE BCD DIVIDE /BL 435 464
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3-11-1 SIGNED BINARY ADD WITHOUT CARRY : +(400)
Objet Additionne des données hexadécimales à 4 chiffres (mot unique) et/ou des

constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+(400)

R

Au

Ad

Au: Mot cumulande

Ad: Mot cumulateur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+(400)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+(400)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description +(400) additionne les valeurs binaires de Au et Ad, et place le résultat dans R.

Drapeaux

Précautions Lorsque +(400) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres positifs est négatif (compris entre
8000 et FFFF hex), le drapeau de dépassement se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres négatifs est positif (compris entre
0000 et 7FFF hex), le drapeau de dépassement négatif se met sur ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu du bit le plus à gauche de R est 1, le dra-
peau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 et D00110 seront
additionnés comme valeurs binaires signées à 4 chiffres et le résultat est
placé dans D00120.

RCY

+

Au

Ad

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
positifs est compris entre 8000 et FFFF hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépasse-
ment négatif

UF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
positifs est compris entre 0000 et 7FFF hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
3-11-2 DOUBLE SIGNED BINARY ADD WITHOUT CARRY : +L(401)
Objet Additionne 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+L(401)

R

Au

Ad

Au: 1er mot cumulande

Ad: 1er mot cumulateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+L(401)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+L(401)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index IR0 à IR15
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Description +L(401) additionne les valeurs binaires dans Au et Au+1 et Ad et Ad+1, et
place le résultat dans R.

Drapeaux

Précautions Lorsque L+(401) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres positifs est négatif (compris entre
80000000 et FFFFFFFF hex), le drapeau de dépassement se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres négatifs est positif (compris entre
00000000 et 7FFFFFFF hex), le drapeau de dépassement négatif se met sur
ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON, D00100 et D00110 et D00111 et D00110 seront addi-
tionnés comme valeurs binaires signées à 8 chiffres et le résultat est placé
dans D00120 et D00120.

R+1CY

+

R

Au+1

Ad+1

Au

Ad

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres posi-
tifs est compris entre 80000000 et FFFFFFFF hex.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépasse-
ment négatif

UF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
négatifs est compris entre 00000000 et 7FFFFFFF hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
3-11-3 SIGNED BINARY ADD WITH CARRY : +C(402)
Objet Additionne 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes avec le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+C(402)

R

Au

Ad

Au: Mot cumulande

Ad: Mot cumulateur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+C(402)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+C(402)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Description +C(402) additionne les valeurs binaires dans Au, Ad et CY, et place le résultat
dans R.

Drapeaux

Précautions Lorsque C+(402) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres positifs et CY est négatif (compris
entre 8000 et FFFF hex), le drapeau de dépassement se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres négatifs et CY est positif (compris
entre 0000 et 7FFF hex), le drapeau de dépassement négatif se met sur ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu du bit le plus à gauche de R est 1, le dra-
peau négatif se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est ON, D00100, D00110 et CY seront additionnés comme
valeurs binaires signées à 4 chiffres et le résultat est placé dans D00220.

CY+

RCY

Au

Ad

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat de l'addition est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
positifs et CY est compris entre 8000 et FFFF hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
négatifs et CY est compris entre 0000 et 7FFF hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
3-11-4 DOUBLE SIGNED BINARY ADD WITH CARRY : +CL(403)
Objet Additionne 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes avec le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+CL(403)

Au

Ad

R

Au: 1er mot cumulande

Ad: 1er mot cumulateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+CL(403)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+CL(403)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Description +CL(403) additionne les valeurs binaires dans Au et Au+1, Ad et Ad+1 et CY,
et place le résultat dans R.

Drapeaux

Précautions Lorsque CL+(403) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres positifs et CY est négatif (compris
entre 80000000 et FFFFFFFF hex), le drapeau de dépassement se met sur
ON.

Si le résultat de l'addition de deux nombres négatifs et CY est positif (compris
entre 00000000 et 7FFFFFFF hex), le drapeau de dépassement négatif se
met sur ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est sur ON, D00201, D00200, D00211, D00210 et CY seront
additionnés comme valeurs binaires signées à 8 chiffres et le résultat est
placé dans D00221 et D00220.

CY+

RCY

Au+1

Ad+1

R+1

Au

Ad (binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat entraîne un report.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
positifs et CY est compris entre 80000000 et FFFFFFFF 
hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON lorsque le résultat de l'addition de deux nombres 
négatifs et CY est compris entre 00000000 et 7FFFFFFF 
hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
3-11-5 BCD ADD WITHOUT CARRY : +B(404)
Objet Additionne 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+B(404)

R

Au

Ad

Au: Mot cumulande

Ad: Mot cumulateur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+B(404)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+B(404)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes 0000 à 9999

(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Description +B(404) additionne les valeurs BCD dans Au et Ad, et place le résultat
dans R.

Drapeaux

Précautions Si Au ou Ad n'est pas de type BCD, une erreur est générée et le drapeau
d'erreur se met sur ON.
Si, à la suite de l'addition, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.
Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 et D00110 seront
additionnés comme valeurs BCD signées à 4 chiffres et le résultat est placé
dans D00120.

3-11-6 DOUBLE BCD ADD WITHOUT CARRY : +BL(405)
Objet Additionne 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

RCY

+

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si Au n'est pas de type BCD.
ON si Ad n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.
OFF dans tous les autres cas.

+BL(405)

R

Au

Ad

Au: 1er mot cumulande

Ad: 1er mot cumulateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+BL(405)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+BL(405)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Spécifications de 
l’opérande

Description +BL(405) additionne les valeurs BCD dans Au et Au+1 et Ad et Ad+1, et place
le résultat dans R, R+1.

Drapeaux

Zone Au Ad R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #99999999
(BCD)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

CY

+

R

(BCD)

(BCD)

(BCD)R+1

Au +1

Ad+1

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Au, Au +1 n'est pas de type BCD.

ON si Ad, Ad +1 n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Précautions Si Au, Au +1 ou Ad, Ad +1 ne sont pas de type BCD, une erreur est générée
et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R, R +1 est 00000000 hex, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00101 et D00100 et D00111
et D00110 seront additionnés comme valeurs BCD signées à 8 chiffres et le
résultat placé dans D00121 et D00120.

3-11-7 BCD ADD WITH CARRY : +BC(406)
Objet Additionne 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des constantes

avec le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+BC(406)

R

Au

Ad

Au: Mot cumulande

Ad: Mot cumulateur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+BC(406)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+BC(406)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Description +BC(406) additionne les valeurs BCD dans Au, Ad et CY, et place le résultat
dans R.

Drapeaux

Précautions Si Au ou Ad n'est pas de type BCD, une erreur est générée et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100, D00110 et CY seront
additionnés comme valeurs BCD signées à 4 chiffres et le résultat placé dans
D00120.

Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à 9999

(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Au Ad R

CY+

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si Au n'est pas de type BCD.

ON si Ad n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
3-11-8 DOUBLE BCD ADD WITH CARRY : +BCL(407)
Objet Additionne 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des constantes

avec le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+BCL(407)

R

Au

Ad

Au: 1er mot cumulande

Ad: 1er mot cumulateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

+BCL(407)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+BCL(407)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #99999999

(BCD)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Description +BCL(407) additionne les valeurs BCD dans Au et Au+1, Ad et Ad+1 et CY, et
place le résultat dans R, R+1.

Drapeaux

Précautions Si Au, Au +1 ou Ad, Ad +1 ne sont pas de type BCD, une erreur est générée
et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de l'addition, le contenu de R, R +1 est 00000000 hex, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si l'addition entraîne un report, le drapeau de report se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00101, D00100, D00111,
D00110 et CY seront additionnés comme valeurs BCD signées à 8 chiffres et
le résultat placé dans D00121 et D00120.

3-11-9 SIGNED BINARY SUBTRACT WITHOUT CARRY : –(410)
Objet Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

R+1

CY+

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Au +1

Ad+1

Au

Ad

CY passera à 
ON s'il existe 
un report.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si Au, Au +1 n'est pas de type BCD.
ON si Ad, Ad +1 n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de l'addition entraîne un report.
OFF dans tous les autres cas.

−(410)

R

Mi

Su

Mi: Mot à soustraire

Su: Mot soustracteur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–(410)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–(410)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description –(400) soustrait les valeurs binaires dans Su à partir de Mi et place le résultat
dans R. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans R comme complé-
ment à 2. (Consultez 3-11-10 DOUBLE SIGNED BINARY SUBTRACT
WITHOUT CARRY : –L(411) pour un exemple de traitement des complé-
ments à 2.)

Drapeaux

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D0000 à D4095

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

RCY

−

Mi

Su

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Lorsque –(410) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.
Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.
Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.
Si le résultat de la soustraction d'un nombre négatif d'un nombre positif est
négatif (compris entre 8000 et FFFF hex), le drapeau de dépassement se met
sur ON.
Si le résultat de la soustraction d'un nombre positif d'un nombre positif est
positif (compris entre 0000 et 7FFF hex), le drapeau de dépassement négatif
se met sur ON.
Si, à la suite de la soustraction, le contenu du bit le plus à gauche de R est 1,
le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00110 est soustrait de
D00100 comme valeurs binaires signées à 4 chiffres et le résultat est placé
dans D00120.

3-11-10 DOUBLE SIGNED BINARY SUBTRACT WITHOUT CARRY : –L(411)
Objet Soustrait 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépasse-
ment

OF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
négatif d'un nombre positif est compris entre 8000 et 
FFFF hex.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépasse-
ment négatif

UF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
négatif d'un nombre positif est compris entre 0000 et 
7FFF hex.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement

 −

−L(411)

R

Mi

Su

Mi: Mot à soustraire

Su: Mot soustracteur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

-L(411)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–L(411)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description –L(411) soustrait les valeurs binaires dans Su et Su+1 de Mi et Mi+1, et place
le résultat dans R, R+1. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans R et
R+1 comme complément à 2.

Drapeaux

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index IR0 à IR15
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Su+1

CY R

Mi+1

R+1

Mi

Su

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

−

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
négatif d'un nombre positif est compris entre 80000000 et 
FFFFFFFF hex.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Lorsque –L(411) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le
drapeau d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de la soustraction d'un nombre négatif d'un nombre positif est
négatif (compris entre 80000000 et FFFFFFFF hex), le drapeau de dépasse-
ment se met sur ON.

Si le résultat de la soustraction d'un nombre positif d'un nombre positif est
positif (compris entre 00000000 et 7FFFFFFF hex), le drapeau de dépasse-
ment négatif se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est
1, le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00111 et D00110 sont sous-
traits de D00101 et D00100 comme valeurs binaires signées à 8 chiffres, et le
résultat est placé dans D00121 et D00120.

Exemples Si le résultat de la soustraction est un nombre négatif (Mi<Su ou Mi+1, Mi
<Su+1, Su), le résultat est placé comme complément à 2 et le drapeau de
report (CY) se met sur ON pour indiquer que le résultat de la soustraction est
négatif. Pour convertir le complément à 2 en nombre réel, il est nécessaire de
recourir à une instruction qui soustrait le résultat de 0 avec le drapeau de
report (CY) comme condition d'exécution. 

Remarque Complément à 2
Un complément à 2 est la valeur obtenue en soustrayant chaque chiffre
binaire de 1 et en ajoutant un au résultat. Par exemple, le complément à 2 de
1101 est calculé comme suit : 1111 (F hexadécimal) – 1101 (D hexadécimal)
+ 1 (1 hexadécimal) = 0011 (3 hexadécimal). Le complément à 2 de 3039
(hexadécimal) est calculé comme suit : FFFF (hexadécimal) – 3039 (hexadé-
cimal) + 0001 (hexadécimal) = CFC7 (hexadécimal). Aussi, dans le cas d'une
valeur hexadécimale à 4 chiffres, le complément à 2 peut être calculé comme
suit : FFFF (hexadécimal) – a (hexadécimal) + 0001 (hexadécimal) = b (hexa-
décimal). Pour obtenir le nombre réel du complément à 2 b (hexadécimal) : a
(hexadécimal) = 10000 (hexadécimal) – b (hexadécimal). Par exemple, pour
obtenir le nombre réel du complément à 2 CFC7 (hexadécimal) : 10000
(hexadécimal) – CFC7 = 3039.

Drapeau de 
dépasse-
ment négatif

UF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
positif d'un nombre négatif est compris entre 00000000 et 
7FFFFFFF hex.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement

−L
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Exemple de programme 20F55A10 – B8A360E3 = –97AE06D3.
Dans cet exemple, la valeur binaire à huit chiffres dans CIO 0121 et CIO 0120
est soustraite de la valeur dans CIO 0201 et CIO 0200, et le résultat est placé
en binaire à huit chiffres dans D00101 et D00100. Si le résultat est négatif,
l'instruction à (2) est exécutée, et le résultat réel est ensuite placé dans
D00101 et D00100.

Le drapeau de report (CY) est sur ON, de sorte que le résultat est soustrait de
0000 0000 pour obtenir le nombre réel.

−1
+1−)

65535
1−)

−)
−3
−1−)

65533
65535−)

−)
Remarque      1.

   2.

   3.

   4.

Exemple 1 Données signées Données non signées

Exemple 2 Données signées Données non signées

FFFF Hex
0001 Hex

FFFE Hex −2 Remarque 1 65534 Remarque 2

FFFD Hex
FFFF Hex

FFFE Hex −2 Remarque 3 65534 Remarque 4

Drapeau de report sur OFF

Drapeau négatif sur ON

Drapeau de report sur OFF

Drapeau négatif sur ON

Etant donné que le drapeau négatif est sur ON, le résultat 
(FFFE hex) est une valeur négative (complément à 2) et 
est donc −2.

Etant donné que le drapeau de report est sur OFF, le 
résultat (FFFE hex) est une valeur positive non signée 
de 65534.

Etant donné que le drapeau négatif est sur ON, le résultat 
(FFFE hex) est une valeur négative (complément à 2) et 
est donc −2.

Etant donné que le drapeau de report est sur ON, le 
résultat (FFFE hex) est une valeur négative (complément 
à 2) et devient −2 lorsqu'il est converti en valeur réelle.

−L

0200

0120

D00100

000000

(1)

CY

CY
(2)

RSET

002100

SET

002100

−L

#00000000

D00100

D00100

"−"affichage

1

R+1 : D00101

 CIO 0121  CIO 0120

2 0 F 5 5 A 0

3E063A8B

6 5 1 F 9 2 D1

CY R+1 : D00100

8

 CIO 0201  CIO 0200

−

Mi+1 : Mi :

Soustraction à 1

Su+1 : Su :
429



Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Le drapeau de report (CY) est mis sur ON, de sorte que le nombre réel est
–97AE06D3. Etant donné que le contenu de D00101 et D00100 est négatif,
CY est utilisé pour mettre CIO 002100 sur ON afin de le signaler.

3-11-11 SIGNED BINARY SUBTRACT WITH CARRY : –C(412)
Objet Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes avec le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

0 00000 0 0

6 5 1 F 9 2 D8

R+1 : D00101

3D60EA791

CY R+1 : D00100

−
Su+1 : D00101 Su : D00100

Soustraction à 2

R+1 : D00101

 D00101  D00100

3D60EA79

6 5 1 F 9 2 D

1

CY R+1 : D00100

1

 CIO 0201  CIO 0200

2 0 F 5 5 A 0

8−
Su+1 : Su :

Résultat final de la soustraction

Mi+1 : Mi :

−C(412)

R

Mi

Su

Mi: Mot à soustraire

Su: Mot soustracteur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–C(412)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–C(412)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
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Description –C(412) soustrait les valeurs binaires dans Su et CY de Mi, et place le résultat
dans R. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans R comme complé-
ment à 2.

Drapeaux

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Mi Su R

CY–

RCY

Mi

Su

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat de la soustraction est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
négatif et CY d'un nombre positif est compris entre 8000 
et FFFF hex.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
positif et CY d'un nombre négatif est compris entre 0000 
et 7FFF hex.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Lorsque –C(412) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de la soustraction d'un nombre négatif et de CY d'un nombre
positif est négatif (compris entre 8000 et FFFF hex), le drapeau de dépasse-
ment se met sur ON.

Si le résultat de la soustraction d'un nombre positif et de CY d'un nombre
négatif est positif (compris entre 0000 et 7FFF hex), le drapeau de dépasse-
ment négatif se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu du bit le plus à gauche de R est 1,
le drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00110 et CY sont soustraits
de D00100 comme valeurs binaires signées à 4 chiffres et le résultat est
placé dans D00120.

3-11-12 DOUBLE SIGNED BINARY SUBTRACT WITH CARRY : –CL(413)
Objet Soustrait 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales et/ou des cons-

tantes avec le drapeau de retenue (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

–CL(413)

R

Mi

Su

Mi: Mot à soustraire

Su: Mot soustracteur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–CL(413)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–CL(413)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
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Description –CL(413) soustrait les valeurs binaires dans Su, Su+1 et CY de Mi et Mi+1, et
place le résultat dans R, R+1. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans
R et R+1 comme complément à 2.

Drapeaux

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Mi Su R

R+1

CY–

RCY

Mi+1

Su+1

Mi

Su

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat entraîne une retenue.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépasse-
ment

OF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
négatif et CY d'un nombre positif est compris entre 
80000000 et FFFFFFFF hex.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépasse-
ment négatif

UF ON lorsque le résultat de la soustraction d'un nombre 
positif et CY d'un nombre négatif est compris entre 
00000000 et 7FFFFFFF hex.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Lorsque –CL(413) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le
drapeau d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Si le résultat de la soustraction d'un nombre négatif et de CY d'un nombre
positif est négatif (compris entre 80000000 et FFFFFFFF hex), le drapeau de
dépassement se met sur ON.

Si le résultat de la soustraction d'un nombre positif et CY d'un nombre positif
est positif (compris entre 00000000 et 7FFFFFFF hex), le drapeau de dépas-
sement négatif se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est
1, le drapeau négatif se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, D00111, D00110 et CY
sont soustraits de D00101 et D00100 comme valeurs binaires signées à
8 chiffres, et le résultat est placé dans D00121 et D00120.

Si le résultat de la soustraction est un nombre négatif (Mi<Su ou Mi+1, Mi
<Su+1, Su), le résultat se présente sous forme de complément à 2. Le dra-
peau de report (CY) se met sur ON. Pour convertir le complément à 2 en
nombre réel, il est nécessaire de recourir à un programme qui soustrait le
résultat de 0 avec le drapeau de report (CY) comme condition d'entrée. Si le
drapeau de report se met sur ON, cela signifie donc que le résultat de la
soustraction est négatif.

Remarque Complément à 2
Un complément à 2 est la valeur obtenue en soustrayant chaque chiffre
binaire de 1 et en ajoutant un au résultat. 
Exemple : Le complément à 2 du nombre binaire 1101 est calculé comme
suit :

1111 (F hex) – 1101 (D hex) + 1 (1 hex) = 0011 (3 hex).
Exemple : Le complément à 2 du nombre hexadécimal à 4 chiffres 3039 est
calculé comme suit :

FFFF hex – 3039 hex + 0001 hex = CFC7 hex.
 De même, le complément à 2 de la valeur hexadécimale à 4 chiffres "a" est
calculé comme suit :

FFFF hex – a hex + 0001 hex = b hex.
Et pour obtenir le nombre réel "a" hex du complément à 2 "b" hex :

a hex + 10000 hex – b hex.
Exemple : Pour obtenir le nombre réel du complément à 2 CFC& hex :

10000 hex – CFC7 hex = 3039 hex.
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3-11-13 BCD SUBTRACT WITHOUT CARRY : –B(414)
Objet Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

–B(414)

R

Mi

Su

Mi: Mot à soustraire

Su: Mot soustracteur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–B(414)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–B(414)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes 0000 à 9999

(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description –B(414) soustrait les valeurs BCD dans Su de Mi, et place le résultat dans R.
Si le résultat de la soustraction est négatif, le résultat se présente sous forme
de complément à 10.

Drapeaux

Précautions Si Mi et/ou Su n'est pas de type BCD, une erreur est générée et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, D00110 est soustrait de
D00100 comme valeurs BCD à 4 chiffres et le résultat est placé dans
D00120.

3-11-14 DOUBLE BCD SUBTRACT WITHOUT CARRY : –BL(415)
Objet Soustrait 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

RCY

–

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Mi

Su

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Mi n'est pas de type BCD.

ON si Su n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'éga-
lité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.

OFF dans tous les autres cas.

–BL(415)

R

Mi

Su

Mi: 1er mot à soustraire

Su: 1er mot soustracteur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–BL(415)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–BL(415)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description –BL(415) soustrait les valeurs BCD dans Su et Su+1 de Mi et Mi+1, et place
le résultat dans R, R+1. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans R,
R+1 comme complément à 10.

Drapeaux

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #99999999
(BCD)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R+1CY

–

R

(BCD)

(BCD)

(BCD)

Mi +1

Su+1

Mi

Su

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Mi et/ou Mi +1 n'est pas de type BCD.

ON si Su et/ou Su +1 n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Si Mi, Mi +1 et/ou Su, Su +1 n'est pas de type BCD, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R, R +1 est 00000000 hex, le
drapeau d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00111 et D00110 sont sous-
traits de D00101 et D00100 comme valeurs BCD à 8 chiffres, et le résultat est
placé dans D00121 et D00120.

Si le résultat de la soustraction est un nombre négatif (Mi<Su ou Mi+1, Mi
<Su+1, Su), le résultat se présente sous forme de complément à 10. Le dra-
peau de report (CY) se met sur ON. Pour convertir le complément à 10 en
nombre réel, il est nécessaire de recourir à un programme qui soustrait le
résultat de 0 avec le drapeau de report (CY) comme condition d'entrée. Si le
drapeau de report se met sur ON, cela signifie donc que le résultat de la
soustraction est négatif.

Remarque Complément à 10
Un complément à 10 est la valeur obtenue en soustrayant chaque chiffre de 9
et en ajoutant 1 au résultat. Par exemple, le complément à 10 de 7556 est cal-
culé comme suit : 9999 – 7556 + 1 = 2444. Pour un nombre à quatre chiffres,
le complément à 10 de A est 9999 – A + 1 = B. Pour obtenir le nombre réel à
partir du complément à 10 B : A = 10000 – B. Par exemple, pour obtenir le
nombre réel du complément à 10 2444 : 10000 – 2444 = 7556.

Exemple de programme 9,583,960 – 17,072,641 = –7,488,681.
Dans cet exemple, la valeur BCD à huit chiffres dans CIO 0121 et CIO 0120
est soustraite du contenu de CIO 0201 et CIO 0200, et le résultat est placé en
BCD à huit chiffres dans D00101 et D00100. Si le résultat est négatif, l'ins-
truction à (2) est exécutée, et le résultat réel est ensuite placé dans D00101 et
D00100.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement
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Le drapeau de report (CY) est sur ON, de sorte que le résultat est soustrait de
0000 0000.

Le drapeau de report (CY) se met sur ON ; le nombre réel est donc
–7488681. Etant donné que le contenu de D00101 et D00100 est négatif, 
CY est utilisé pour mettre CIO 002100 sur ON afin de l'indiquer.

−BL

0200

0120

D00100

000000

(1)

CY

CY
(2)

RSET

002100

SET

002100

−BL

#00000000

D00100

D00100

"−"affichage

6

 CIO 0201  CIO 0200

R+1 : D00101

 CIO 0121  CIO 0120

–

0 9 5 8 3 9 0

14627071

9 2 5 1 1 3 1 91

CY R+1 : D00100

09583960 + (100000000 – 17072641)

Soustraction à 1

Mi+1 : Mi :

Su+1 : Su :

 D00101  D00100

–

0 0

9 2 5 1 1 3 1 9

0000 0 0

R+1 : D00101

0 4 8 8 6 8 11

CY R+1 : D00100

00000000 + (100000000 – 92511319)

7

Soustraction à 2

Su+1 : Su :

R+1 : D00101

 D00101  D00100

–

18688470

6 5 1 F 9 2 D

1

CY R+1 : D00100

1

 CIO 0201  CIO 0200

2 0 F 5 5 A 0

8

Su+1 : Su :

Résultat final de la soustraction

Mi+1 : Mi :
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3-11-15 BCD SUBTRACT WITH CARRY : –BC(416)
Objet Soustrait 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des constantes avec

le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

–BC(416)

R

Mi

Su

Mi: Mot à soustraire

Su: Mot soustracteur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–BC(416)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–BC(416)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à D32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #9999

(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description –BC(416) soustrait les valeurs BCD dans Su et CY de Mi, et place le résultat
dans R. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans R comme complé-
ment à 2.

Drapeaux

Précautions Si Mi et/ou Su n'est pas de type BCD, une erreur est générée et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00110 et CY sont soustraits
de D00100 comme valeurs BCD à 4 chiffres et le résultat est placé dans
D00120.

3-11-16 DOUBLE BCD SUBTRACT WITH CARRY : –BCL(417)
Objet Soustrait 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des constantes avec

le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

CY

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

–

Mi

Su

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Mi n'est pas de type BCD.

ON si Su n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.

OFF dans tous les autres cas.

–BCL(417)

R

Mi

Su

Mi: 1er mot à soustraire

Su: 1er mot soustracteur

R: 1er mot de résultat
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description –BCL(417) soustrait les valeurs BCD dans Su, Su+1 et CY de Mi et Mi+1, et
place le résultat dans R, R+1. Lorsque le résultat est négatif, il est placé dans
R, R+1 comme complément à 10.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

–BCL(417)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–BCL(417)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #99999999

(BCD)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R+1

CY

RCY

(BCD)

(BCD)

(BCD)

–

Mi +1

Su+1

Mi

Su

CY passera à 
ON s'il existe 
une retenue.
442



Instructions mathématiques à symboles Chapitre 3-11
Drapeaux

Précautions Si Mi, Mi +1 et/ou Su, Su +1 n'est pas de type BCD, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la soustraction, le contenu de R, R +1 est 00000000 hex, le
drapeau d'égalité se met sur ON.

Si la soustraction entraîne une retenue, le drapeau de report se met sur ON.

Remarque Pour effacer le drapeau de report (CY), exécutez l'instruction CLEAR CARRY
(CLC(041)).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00111, D00110 et CY sont
soustraits de D00101 et D00100 comme valeurs BCD à 8 chiffres, et le résul-
tat est placé dans D00121 et D00120.

Si le résultat de la soustraction est un nombre négatif (Mi<Su ou Mi+1, Mi
<Su+1, Su), le résultat se présente sous forme de complément à 10. Le dra-
peau de report (CY) se met sur ON. Pour convertir le complément à 10 en
nombre réel, il est nécessaire de recourir à un programme qui soustrait le
résultat de 0 avec le de report (CY) comme condition d'entrée. Si le drapeau
de report se met sur ON, cela signifie donc que le résultat de la soustraction
est négatif.

Remarque Complément à 10
Un complément à 10 est la valeur obtenue en soustrayant chaque chiffre de 9
et en ajoutant un au résultat. Par exemple, le complément à 10 de 7556 est
calculé comme suit : 9999 – 7556 + 1 = 2444. Pour un nombre à quatre chif-
fres, le complément à 10 de A est 9999 – A + 1 = B. Pour obtenir le nombre
réel à partir du complément à 10 B : A = 10000 – B. Par exemple, pour obtenir
le nombre réel du complément à 10 2444 : 10000 – 2444 = 7556.

3-11-17 SIGNED BINARY MULTIPLY : *(420)
Objet Multiplie 4 chiffres de données hexadécimales signées et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Mi et/ou Mi +1 n'est pas de type BCD.
ON si Su et/ou Su +1 n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON lorsque le résultat de la soustraction entraîne une 
retenue.
OFF dans tous les autres cas.

*(420)

R

Md

Mr

Md: Mot multiplicande

Mr: Mot multiplicateur

R: Mot de résultat
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description *(420) multiplie les valeurs binaires signées dans Md et Mr, et place le résultat
dans R, R+1.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

*(420)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*(420)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R +1                       R

×

Md

Mr

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)
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Drapeaux

Précautions Lorsque *(420) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 et
R est 1, le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 et D00110 sont multi-
pliés comme valeurs hexadécimales signées à 4 chiffres et le résultat est
placé dans D00120.

3-11-18 DOUBLE SIGNED BINARY MULTIPLY : *L(421)
Objet Multiplie 8 chiffres de données hexadécimales signées et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.

*L(421)

R

Md

Mr

Md: 1er mot multiplicande

Mr: 1er mot multiplicateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

*L(421)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*L(421)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956
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Description *L(421) multiplie les valeurs binaires signées dans Md et Md+1 et Mr et Mr+1,
et place le résultat dans R, R+1, R+2 et R+3.

Drapeaux

Précautions Lorsque *L(421) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu de R, R+1, R+2, R+3 est 0000
hex, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est
1, le drapeau négatif se met sur ON.

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Md Mr R

R + 1 RR +3 R +2

×

Md + 1 Md

Mr + 1 Mr

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100, D00110, D00111 et
D00110 sont multipliés comme valeurs hexadécimales signées à 8 chiffres et
le résultat est placé dans D00121 et D00120.

3-11-19 UNSIGNED BINARY MULTIPLY : *U(422)
Objet Multiplie 4 chiffres de données hexadécimales non signées et/ou des cons-

tantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

*U(422)

R

Md

Mr

Md: Mot multiplicande

Mr: Mot multiplicateur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

*U(422)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*U(422)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description *U(420) multiplie les valeurs binaires dans Md et Mr, et place le résultat dans
R, R+1.

Drapeaux

Précautions Lorsque *U(422) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu de R, R+1 est 0000 hex, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est
1, le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 et D00110 sont multi-
pliés comme valeurs binaires non signées à 4 chiffres et le résultat est placé
dans D00121 et D00120.

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_ 32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Md Mr R

R +1                       R

Md

Mr

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

×

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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3-11-20 DOUBLE UNSIGNED BINARY MULTIPLY : *UL(423)
Objet Multiplie 8 chiffres de données hexadécimales non signées et/ou des cons-

tantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

*UL(423)

R

Md

Mr

Md: 1er mot multiplicande

Mr: 1er mot multiplicateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

*UL(423)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*UL(423)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
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Description *UL(423) multiplie les valeurs binaires non signées dans Md et Md+1 et Mr et
Mr+1, et place le résultat dans R, R+1, R+2 et R+3.

Drapeaux

Précautions Lorsque *UL(423) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu de R, R+1, R+2, R+3 est 0000
hex, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu du bit le plus à gauche de R+3 est
1, le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100, D00110, D00111 et
D00110 sont multipliés comme valeurs binaires non signées à 8 chiffres et le
résultat est placé dans D00123, D00122, D00121 et D00120.

3-11-21 BCD MULTIPLY : *B(424)
Objet Multiplie 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Md Mr R

R + 1 RR +3 R +2

Md + 1 Md

Mr + 1 Mr

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

×

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est 1.

OFF dans tous les autres cas.

*B(424)

R

Md

Mr

Md: Mot multiplicande

Mr: Mot multiplicateur

R: Mot de résultat
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description *B(424) multiplie le contenu BCD de Md et Mr, et place le résultat dans R,
R+1.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

*B(424)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*B(424)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #9999

(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R +1                       R

(BCD)

(BCD)

(BCD)

×

Md

Mr
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Drapeaux

Précautions Si Md et/ou Mr n'est pas de type BCD, une erreur est générée et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu de R, R+1 est 0000 hex, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 et D00110 sont multi-
pliés comme valeurs BCD à 4 chiffres et le résultat est placé dans D00121 et
D00120.

3-11-22 DOUBLE BCD MULTIPLY : *BL(425)
Objet Multiplie 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Md n'est pas de type BCD.

ON si Mr n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

*BL(425)

R

Md

Mr

Md: 1er mot multiplicande

Mr: 1er mot multiplicateur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

*BL(425)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*BL(425)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092
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Description *BL(425) multiplie les valeurs BCD dans Md et Md+1 et Mr et Mr+1, et place
le résultat dans R, R+1, R+2 et R+3.

Drapeaux

Précautions Si Md, Md+1 et/ou Mr, Mr+1 n'est pas de type BCD, une erreur est générée et
le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la multiplication, le contenu de R, R+1, R+2, R+3 est
00000000 hex, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #99999999
(BCD)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Md Mr R

R + 1 RR + 3 R + 2

(BCD)

(BCD)

(BCD)

×

Md + 1 Md

Mr + 1 Mr

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Md et/ou Md+1 n'est pas de type BCD.

ON si Mr et/ou Mr+1 n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00101, D00100, D00111 et
D00110 sont multipliés comme valeurs BCD non signées à 8 chiffres et le
résultat est placé dans D00123, D00122, D00121 et D00120.

3-11-23 SIGNED BINARY DIVIDE : /(430)
Objet Divise 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales signées et/ou des

constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/(430)

R

Dd

Dr

Dd: Mot dividende

Dr: Mot diviseur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

/(430)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/(430)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description /(430) divise les valeurs binaires signées (16 bits) dans Dd par celles dans Dr,
et place le résultat dans R, R+1. Le quotient est placé dans R et le reste dans
R+1.

Drapeaux

Précautions Si le contenu de Dr est 0, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se
met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu du bit le plus à gauche de R est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 est divisé par D00110
comme valeurs binaires signées à 4 chiffres, et le quotient est placé dans
D00120 et le reste dans D00121.

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

#0001 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr R

R +1                       R

÷

Dd

Dr

Reste Quotient

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat de la divisuion, R, est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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3-11-24 DOUBLE SIGNED BINARY DIVIDE : /L(431)
Objet Divise 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales signées et/ou des

constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/L(431)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot dividende

Dr: 1er mot diviseur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

/L(431)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/L(431)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à 
#FFFFFFFF
(binaire)

#00000001 à 
#FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---
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Description /L(431) divise les valeurs binaires signées dans Dd et Dd+1 par celles dans
Dr et Dr+1, et place le résultat dans R, R+1, R+2 et R+3. Le quotient est placé
dans R et R+1, et le reste est placé dans R+2 et R+3.

Drapeaux

Précautions Lorsque le reste du résultat, R+3, R+2 est 0, le drapeau d'erreur se met sur
ON.

Si, à la suite de la division, le contenu de R+1, R est 00000000 hex, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu du bit le plus à gauche de R+1, R est 1,
le drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00101 et D00100 sont divi-
sés par D00111 et D00110 comme valeurs hexadécimales signées à 8 chif-
fres, et le quotient est placé dans D00121 et D00120 et le reste dans D00123
et D00122.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr R

R + 1 RR + 3 R + 2

÷

Dd + 1 Dd

Dr + 1 Dr

Reste

(binaire signé)

(binaire signé)

(binaire signé)

Quotient

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat de la division, R+1, R est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche de R+1, R est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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3-11-25 UNSIGNED BINARY DIVIDE : /U(432)
Objet Divise 4 chiffres (mot unique) de données hexadécimales non signées et/ou

des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/U(432)

R

Dd

Dr

Dd: Mot dividende

Dr: Mot diviseur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

/U(432)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/U(432)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

#0001 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à 15 ---
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Description /U(432) divise les valeurs binaires non signées dans Dd par celles dans Dr, et
place le quotient dans R et le reste dans R+1.

Drapeaux

Précautions Si, à la suite de la division, le contenu de R+1 est 0, le drapeau d'erreur se
met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu du bit le plus à gauche de R est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 est divisé par D00110
comme valeurs binaires non signées à 4 chiffres, et le quotient est placé dans
D00120 et le reste dans D00121.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr R

R +1                       R

÷

Dd

Dr

Reste

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

Quotient

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat de la division, R est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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3-11-26 DOUBLE UNSIGNED BINARY DIVIDE : /UL(433)
Objet Divise 8 chiffres (mot double) de données hexadécimales non signées et/ou

des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/UL(433)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot dividende

Dr: 1er mot diviseur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

/UL(433)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/UL(433)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à 
#FFFFFFFF
(binaire)

#00000001 à 
#FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---
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Description /U(433) divise les valeurs binaires non signées dans Dd et Dd+1 par celles
dans Dr et Dr+1, et place le quotient dans R, R+1 et le reste dans R+2 et R+3.

Drapeaux

Précautions Si le contenu de Dr, Dr+1 est 0, le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu de R, R+1 est 0000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu du bit le plus à gauche de R+1 est 1, le
drapeau négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 et D00101 sont divi-
sés par D00111 et D00110 comme valeurs hexadécimales non signées à
8 chiffres, et le quotient est placé dans D00121 et D00120 et le reste dans
D00123 et D00122.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr R

R + 1 RR + 3 R + 2

÷

Dd + 1 Dd

Dr + 1 Dr

Reste Quotient

(binaire non signé)

(binaire non signé)

(binaire non signé)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat de la division, R+1, R est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche de R+1, R est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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3-11-27 BCD DIVIDE : /B(434)
Objet Divise 4 chiffres (mot unique) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/B(434)

R

Dd

Dr

Dd: Mot dividende

Dr: Mot diviseur

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

/B(434)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/B(434)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #9999

(BCD)

#0001 à #9999

(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---
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Description /B(434) divise le contenu BCD de Dd par celui de Dr, et place le quotient dans
R et le reste dans R+1.

Drapeaux

Précautions Si Dd ou Dr ne sont pas de type BCD ou si le reste (R+1) égale 0, une erreur
est générée et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité
se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le bit le plus à gauche de R est 1, le drapeau néga-
tif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00100 est divisé par D00110
comme valeurs BCD à 4 chiffres, et le quotient est placé dans D00120 et le
reste dans D00121.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr R

R +1                       R

(BCD)

(BCD)

(BCD)

÷

Dd

Dr

Reste Quotient

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Dd n'est pas de type BCD.

ON si Dr n'est pas de type BCD.
ON lorsque le reste est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque R égale 0.

OFF dans tous les autres cas.
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3-11-28 DOUBLE BCD DIVIDE : /BL(435)
Objet Divise 8 chiffres (mot double) de données BCD et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/BL(435)

R

Dd

Dr

Dd: 1er mot dividende

Dr: 1er mot diviseur

R: 1er mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

/BL(435)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/BL(435)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à 
#99999999
(BCD)

#00000001 à 
#99999999
(BCD)

---

Registres de données ---
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Description /BL(435) divise les valeurs BCD dans Dd et Dd+1 par celles dans Dr et Dr+1,
et place le quotient dans R, R+1 et le reste dans R+2, R+3.

Drapeaux

Précautions Si Dd, Dd+1 et/ou Dr, Dr+1 ne sont pas de type BCD ou si le contenu de Dr,
Dr+1 égale 0, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si, à la suite de la division, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le dra-
peau d'égalité se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, D00101 et D00100 sont divi-
sés par D00111 et D00110 comme valeurs BCD à 8 chiffres, et le quotient est
placé dans D00121 et D00120 et le reste dans D00123 et D00122.

3-12 Instructions de conversion
Cette section décrit les instructions utilisées pour la conversion des données.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr R

Dd + 1

Dr + 1

R + 1 RR + 3 R + 2

(BCD)

(BCD)

(BCD)

÷

Dd

Dr

Reste Quotient

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si Dd, Dd+1 n'est pas de type BCD.

ON si Dr, Dr +1 n'est pas de type BCD.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Instruction Mnémonique Code fonction Page

BCD-TO-BINARY BIN 023 466

DOUBLE BCD-TO-DOUBLE 
BINARY

BINL 058 467

BINARY-TO-BCD BCD 024 469

DOUBLE BINARY-TO-DOU-
BLE BCD

BCDL 059 470

2'S COMPLEMENT NEG 160 472

DOUBLE 2'S COMPLEMENT NEGL 161 474
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3-12-1 BCD-TO-BINARY : BIN(023)
Objet Convertit des données BCD en données binaires.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

16-BIT TO 32-BIT SIGNED 
BINARY

SIGN 600 476

DATA DECODER MLPX 076 477

DATA ENCODER DMPX 077 482

ASCII CONVERT ASC 086 486

ASCII TO HEX HEX 162 490

COLUMN TO LINE LINE 063 494

LINE TO COLUMN COLM 064 496

SIGNED BCD-TO-BINARY BINS 470 499

DOUBLE SIGNED BCD-TO-
BINARY

BISL 472 502

SIGNED BINARY-TO-BCD BCDS 471 505

DOUBLE SIGNED BINARY-TO-
BCD

BDSL 473 507

GRAY CODE CONVERSION GRY 474 511

Instruction Mnémonique Code fonction Page

BIN(023)

S

R

S: Mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BIN(023)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BIN(023)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)
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Description BIN(023) convertit les données BCD dans S en données binaires et écrit le
résultat dans R.

Drapeaux

Exemple Le schéma suivant montre un exemple de conversion BCD en binaire.

3-12-2 DOUBLE BCD-TO-DOUBLE BINARY : BINL(058)
Objet Convertit des données BCD à 8 chiffres en données hexadécimales à 8 chif-

fres (données binaires 32 bits).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Adresses DM/EM
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

(BCD) (BIN)R

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de S n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N OFF

×103 ×102 ×101 ×100 ×163 ×162 ×161 ×160

R

BINL(058)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BINL(058)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BINL(058)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description BINL(058) convertit les données BCD à 8 chiffres dans S et S+1 en données
hexadécimales à 8 chiffres (données binaires 32 bits) et écrit le résultat dans
R et R+1.

Drapeaux

Exemples Le schéma suivant montre un exemple de conversion BCD en binaire à 8 chif-
fres.

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, la valeur BCD à 8 chiffres dans
CIO 0010 et CIO 0011 est convertie en valeur hexadécimale et enregistrée
dans D00200 et D00201.

Zone S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

RR+1

(BCD) (BCD)

S+1 S

(BIN) (BIN)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de S+1, S n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N OFF

×103×102×101×100 ×163 ×162×161×160×107×106×105×104 ×167×166×165×164

R+1 R
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3-12-3 BINARY-TO-BCD : BCD(024)
Objet Convertit un mot de données binaires en un mot de données BCD.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Mot source

S doit être compris entre 0000 et 270F hexadécimal (0000 et 9999 décimal).

Spécifications de 
l’opérande

0 0 2 0 0 0 5 0

x103
   x102   x101  x100x107

   x106
   x105

   x104

0 0 0 3 0 D 7 2

     x163
   x162   x161  x160x167

   x166
   x165

   x164

S+1 : CIO 0011 S : CIO 0010

R+1 : D00201 R : D00200

200050=3X164+13X162+7X161+2X160

BCD(024)

S

R

S: Mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

BCD(024)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCD(024)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
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Description BCD(024) convertit les données binaires dans S en données BCD et écrit le
résultat dans R.

Drapeaux

Précautions Le contenu de S ne doit pas dépasser 270F (9999 décimal).

Exemple Le schéma suivant montre un exemple de conversion BCD en binaire.

3-12-4 DOUBLE BINARY-TO-DOUBLE BCD : BCDL(059)
Objet Convertit des données hexadécimales à 8 chiffres (données binaires 32 bits)

en données BCD à 8 chiffres.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

(BCD)(BIN) R

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de S dépasse 270F (9999 décimal).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.

OFF dans tous les autres cas.

R
×163 ×162 ×161 ×160 ×103 ×102 ×101 ×100

BCDL(059)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BCDL(059)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCDL(059)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source

Le contenu de S+1 et S doit être compris entre 0000 0000 et 05F5 E0FF
hexadécimal (0000 0000 et 9999 9999 décimal).

Spécifications de 
l’opérande

Description BCDL(059) convertit les données hexadécimales à 8 chiffres (données binai-
res 32 bits) dans S et S+1 en données BCD à 8 chiffres (données binaires 32
bits) et écrit le résultat dans R et R+1.

Drapeaux

Précautions Le contenu de S+1 et S ne doit pas dépasser 05F5 E0FF (9999 9999 déci-
mal).

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

RR+1

(BCD) (BCD)

S+1 S

(BIN) (BIN)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de S et S+1 dépasse 05F5 E0FF 
(9999 9999 décimal).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Le schéma suivant montre un exemple de conversion BCD en binaire à 8 chif-
fres.

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, la valeur hexadécimale dans
CIO 0011 et CIO 0010 est convertie en valeur BCD et enregistrée dans
D00200 et D00201.

3-12-5 2’S COMPLEMENT : NEG(160)
Objet Calcule le complément à 2 d'un mot de données hexadécimales.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

R+1 R

×163×162×161×160×167×166×165×164 ×103 ×102×101×100×107×106×105×104

3 2 0 A0 0 2 D

x167
   x166

    x165
     x164

S+1 : CIO 0011 S : CIO 0010

1 9 3 00 2 9 6

x107
    x106

    x105
     x104

 x163
    x162

    x161
     x160

 x103
    x102

    x101
    x100

2X165
 +13X164+3X163+2X162+10=2961930

R+1 : D00101 R : D00100

MBS

MBS LSB

LSB

NEG(160)

S

R

S: Mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON NEG(160)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NEG(160)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
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Description NEG(160) calcule le complément à 2 de S et écrit le résultat dans R. Le calcul
du complément à 2 inverse l'état des bits dans S et ajoute 1.

Remarque Cette opération (inversion de l'état des bits et ajout de 1) équivaut à la sous-
traction du contenu de S de 0000.

Drapeaux

Remarque Le résultat pour 8000 hex est 8000 hex.

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

(S) (R)

Complément à 2 
(Complément + 1)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 du résultat est ON.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, NEG(160) calcule le complé-
ment à 2 du contenu de D00100 et écrit le résultat dans D00200.

3-12-6 DOUBLE 2’S COMPLEMENT : NEGL(161)
Objet Calcule le complément à 2 de deux mots de données hexadécimales.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

−)

Ajout de 1

Calcul effectif Soustraction 
équivalente

Inversion de l'état du bit

NEGL(161)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

NEGL(161)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@NEGL(161)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Remarque R et R+1 doivent être dans la même zone de données.

Description NEGL(161) calcule le complément à 2 de S+1 et S et écrit le résultat dans
R+1 et R. Le calcul du complément à 2 inverse l'état des bits dans S+1 et S et
ajoute 1.

Remarque Cette opération (inversion de l'état des bits et ajout de 1) équivaut à la sous-
traction du contenu de S+1 et S de 0000 0000.

Drapeaux

Remarque Le résultat pour 8000 hex est 8000 hex.

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, NEGL(161) calcule le complé-
ment à 2 du contenu de D00101 et D00100 et écrit le résultat dans D00201 et
D00200.

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

(S+1, S) (R+1, R)

Complément à 2 
(Complément + 1)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000 0000.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de R+1 est ON.

OFF dans tous les autres cas.

−) 

Ajout de 1

Calcul 
effectif 

Soustraction 
équivalente

Inversion de l'état des bits
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3-12-7 16-BIT TO 32-BIT SIGNED BINARY : SIGN(600)
Objet Développe une valeur binaire de 16 bits signée de façon à obtenir son équiva-

lent 32 bits.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Remarque R et R+1 doivent être dans la même zone de données.

SIGN(600)

S

R

S: Mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

SIGN(600)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SIGN(600)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W511 W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description SIGN(600) convertit le nombre binaire 16 bits signé dans S en son équivalent
binaire 32 bits signé et écrit le résultat dans R+1 et R.

La conversion s'effectue en copiant le contenu de S dans R et en écrivant
FFFF dans R+1 si le bit 15 de S est 1 ou en écrivant 0000 dans R+1 si le bit
15 de S est 0.

Drapeaux

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SIGN(600) convertit le contenu
binaire 16 bits signé de D00100 (#8000 = –32 768 décimal) en son équivalent
32 bits (#FFFF 8000 = –32 768 décimal) et écrit le résultat dans D00201 et
D00200.

3-12-8 DATA DECODER : MLPX(076)
Objet Lit la valeur numérique dans le chiffre (ou l'octet) spécifié du mot source, met

sur ON le bit correspondant dans le mot de résultat (ou la plage de 16 mots)
et met sur OFF tous les autres bits dans le mot de résultat (ou la plage de 16
mots).

Symbole du schéma 
contact

Variations

 1    0    0    0    0     0    0    0    0     0    0    0    0     0    0    0

 

 1    0    0     0    0    0    0    0    0     0    0    0     0    0    0    01    1    1     1    1    1    1     1    1    1    1     1    1    1     1    1

 

 

Le contenu de S est 
transféré "tel quel" dans R.

Mot source (S)

1st mot de résultat (R)2nd mot de résultat (R+1)

Si le bit 15 de S est 1, FFFF est transféré 
dans R+1. Si le bit 15 de S est 0, 0000 est 
transféré dans R+1. 

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000 0000.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de R+1 est ON.

OFF dans tous les autres cas.

Exemple : 8000 hex.

MLPX(076)

S

C

R

S: Mot source

C: Mot de contrôle

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MLPX(076)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MLPX(076)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Mot source

Les données du mot source indiquent l'emplacement du ou des bit(s) qui
sera/seront mis sur ON.

C : Mot de contrôle

Le mot de contrôle détermine si MLPX(076) effectue une conversion 4 à
16 bits ou une conversion 8 à 256 bits, le nombre de chiffres ou d'octets à
convertir et le chiffre ou octet de départ.

R : Premier mot de résultat

Il peut y avoir entre 1 et 32 mots de résultat en fonction du type de conversion
effectuée et du nombre de chiffres/octets convertis. Les mots de résultat doi-
vent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

   3   2   1   0
0

Détermine le premier chiffre/octet à 
convertir de 4 à 16 : 0 à 3 (chiffre 0 à 3)
8 à 256 : 0 ou 1 (octet 0 ou 1)

Nombre de chiffres/octets à convertir 
4 à 16 : 0 à 3 (1 à 4 chiffres)
8 à 256 : 0 ou 1 (1 ou 2 octets)

Processus de conversion
0: 4 à 16 bits (chiffre à mot)
1: 8 à 256 bits (octet à plage de 16 mots)

Nombre de  
chiffres :

Zone S C R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15 ---
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Description MLPX(076) peut effectuer des conversions 4 à 16 bits ou 8 à 256 bits. Mettez
le chiffre le plus à gauche de C sur 0 pour spécifier la conversion 4 à 16 bits et
sur 1 pour spécifier la conversion 8 à 256 bits.

Conversion 4 à 16 bits

Si le chiffre le plus à gauche de C est 0, MLPX(076) prend la valeur du chiffre
spécifié dans S (0 à F) et met sur ON le bit correspondant dans le mot de
résultat. Tous les autres bits du mot de résultat sont mis sur OFF. Il est possi-
ble de convertir jusque 4 chiffres.

Lorsque deux chiffres ou plus sont convertis, MLPX(076) lit les chiffres dans S
de droite à gauche et englobe le chiffre le plus à droite après le chiffre le plus
à gauche, si nécessaire.

Le schéma ci-dessous indique quelques exemples de valeurs pour C et les
conversions 4 à 16 bits qu'elles produisent.

Conversion 8 à 256 bits

Si le chiffre le plus à gauche de C est 1, MLPX(076) prend la valeur du chiffre
spécifié dans S (00 à FF) et met sur ON le bit correspondant dans la plage de
16 mots de résultat. Tous les autres bits des mots de résultat sont mis sur
OFF. Il est possible de convertir jusque 2 octets.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C R

R
R+1

C

Décodage de 4 à 16 bits
(Le bit m de R est mis sur ON.)

n=2 (commence au  
        troisième chiffre.)

l =1 (Conversion de 2 chiffres.)

C : #0010 C : #0030 C : #0031

R

R+1

R

R+1
R+2

R+3

R

R+1
R+2

R+3
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Lorsque deux octets sont convertis, MLPX(076) lit les octets dans S de droite
à gauche et englobe l'octet le plus à droite si l'octet le plus à gauche (octet 1)
a été spécifié comme octet de départ.

Le schéma ci-dessous indique quelques exemples de valeurs pour C et les
conversions 8 à 256 bits qu'elles produisent.

Drapeaux

Exemples Conversion 4 à 16 bits

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, MLPX(076) convertit 3 chiffres
dans S en commençant par le chiffre 1 (le deuxième chiffre), comme indiqué
par C (#0021). Les bits correspondants dans D00100, D00101 et D00102
sont mis sur ON.

R+1

R+14
R+15
R+16
R+17

R+30
R+31

C

16

l =1 (Conversion de 2 octets.)

n=1 (commence avec le 
        deuxième octet.)

Décodage de 8 à 256 bits
(Le bit m de R à R+15 est mis sur ON.)

C : #1011C : #1010

Chiffre 1 Chiffre 0 Chiffre 1 Chiffre 0

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si C n'est pas dans les plages spécifiées.

OFF dans tous les autres cas.
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Conversion 8 à 256 bits

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, MLPX(076) convertit 2 octets
dans S en commençant par l'octet 1 (octet le plus à gauche), comme indiqué
par C (#1011). Les bits correspondants dans D00100 à D00115 et D00116 à
D00131 sont mis sur ON.

C : #

S : 0100

R :

S

C

R

Chiffres

Bits 0 à 3 : chiffre de départ (chiffre 1)

Bits 4 à 7 : Nombre de chiffres (3 chiffres)

Le chiffre 1 contient 6 ; le bit 6 est donc mis sur ON.

Le chiffre 2 contient A ; le bit 10 est donc mis sur ON.

Le chiffre 3 contient F ; le bit 15 est donc mis sur ON.

C : #

S : 0100

R :

S

C

R

Octet 1 Octet 0

Bits 0 à 3 : Octet de départ (octet 1)

Bits 4 à 7 : Nombre d'octets (2 octets)

L'octet 1 contient 2D ; le bit 13 (D) 
de R+2 est donc mis sur ON.

L'octet 0 contient 1A ; le bit 10 (A) 
de R+1 est donc mis sur ON.
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3-12-9 DATA ENCODER : DMPX(077)
Objet Recherche l'emplacement du premier ou du dernier bit ON du mot source (ou

la plage de 16 mots) et écrit cette valeur dans le chiffre (ou l'octet) spécifié du
mot de résultat.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source
Il peut y avoir entre 1 et 32 mots sources en fonction du type de conversion
effectuée et du nombre de chiffres/octets convertis. Les mots sources doivent
être dans la même zone de données.

R : Mot de résultat
Les emplacements des bits qui étaient sur ON dans le(s) mot(s) source(s)
sont écrits dans les chiffres/octets de R en commençant par le premier chiffre/
octet spécifié.

C : Mot de contrôle
Le mot de contrôle détermine si DMPX(077) effectue une conversion 16 à
4 bits ou une conversion 256 à 8 bits, si le bit ON le plus à gauche ou le plus à
droite sera encodé, le nombre de chiffres ou d'octets à convertir, et le chiffre
ou octet de départ où le résultat sera écrit.

Spécifications de 
l’opérande

DMPX(077)

S

R

C

S: Premier mot source

R: Mot de résultat

C: Mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DMPX(077)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DMPX(077)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

   3   2   1   0

Processus de conversion
0: 16 à 4 bits (mot à chiffre)
1: 256 à 8 bits (plage de 16 mots à octet)

Bit à encoder
0: Bit le plus à gauche (adresse de bit supérieure)
1: Bit le plus à droite (adresse de bit inférieure)

Nombre de chiffres/octets à convertir 16 
à 4 : 0 à 3 (1 à 4 chiffres)
256 à 8 : 0 ou 1 (1 ou 2 octets)

Spécifie le premier chiffre/octet qui recevra les 
données converties.
16 à 4 : 0 à 3 (chiffre 0 à 3)
256 à 8 : 0 ou 1 (octet 0 ou 1)

Nombre de  
chiffres :

Zone S R C
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
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Description DMPX(077) peut effectuer des conversions 16 à 4 bits ou 256 à 8 bits. Mettez
le chiffre le plus à gauche de C sur 0 pour spécifier la conversion 16 à 4 bits et
sur 1 pour spécifier la conversion 256 à 8 bits.

Conversion 16 à 4 bits

Lorsque le quatrième chiffre (le plus à gauche) de C est 0, DMPX(077)
recherche l'emplacement des bits ON les plus à gauche et les plus à droite
dans 4 mots sources maximum et écrit ces emplacements dans R en com-
mençant par le chiffre spécifié. (Mettez le troisième chiffre de C sur 0 pour
rechercher les bits ON les plus à gauche ou sur 1 pour rechercher les bits ON
les plus à droite.)

Lorsque deux chiffres ou plus sont convertis, DMPX(077) écrit les valeurs
dans les chiffres de R de droite à gauche et englobe le chiffre le plus à droite
après le chiffre le plus à gauche, si nécessaire.

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959 A000 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes --- --- Valeurs spéci-

fiées uniquement
Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R C

R

m

C

Bit le plus à gauche

n=2 (commence avec le chiffre 2.)

l=1 
(Conversion 
de 2 mots.)

Recherche le bit le plus à gauche
(Adresse de bit supérieure) 

Décodage de 16 à 4 bits
(L'emplacement du bit le 
plus à gauche (m) est écrit 
dans R.)
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Le schéma ci-dessous indique quelques exemples de valeurs pour C et les
conversions 16 à 4 bits qu'elles produisent.

Conversion 256 à 8 bits

Lorsque le quatrième chiffre (le plus à gauche) de C est 1, DMPX(077)
recherche les emplacements des bits ON les plus à gauche (adresse de bit
supérieure) ou les plus à droite (adresse de bit inférieure) dans une ou deux
plages de 16 mots sources. L'emplacement de ces bits est écrit dans R en
commençant par l'octet spécifié. (Mettez le troisième chiffre de C sur 0 pour
rechercher les bits ON les plus à gauche ou sur 1 pour rechercher les bits ON
les plus à droite.)

C : #0032

C : #0011 C : #0030 C : #0013

R

R

R

RChiffre 1Chiffre 3 Chiffre 1Chiffre 3

Chiffre 1Chiffre 3

Chiffre 1Chiffre 3

Chiffre 2 Chiffre 0

Chiffre 2 Chiffre 0

Chiffre 2 Chiffre 0

Chiffre 2 Chiffre 0

R

C

Bit le 
plus à 
gauche

Bit le plus 
à droite

l=0 (Conversion d'une plage  
       de 16 mots.)

Recherche le bit le plus à gauche
(Adresse de bit supérieure)

Décodage de 256 à 8 bits
(L'emplacement du bit le plus à gauche 
dans la plage de 16 mots (m) est écrit 
dans R.)

n=1 (comence à l'octet 1.)
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Lorsque deux octets sont convertis, DMPX(077) écrit les valeurs dans les
octets de R de droite à gauche et englobe l'octet le plus à droite si l'octet le
plus à gauche (octet 1) a été spécifié comme octet de départ.

Le schéma ci-dessous indique quelques exemples de valeurs pour C et les
conversions 256 à 8 bits qu'elles produisent.

Drapeaux

Précautions Si les données de conversion contiennent 0000 hex, mais que d'autres don-
nées doivent être encodées, séparez la conversion en utilisant plus d'une ins-
truction DMPX(077).

DMPX(077) D0000 D0100 #0300

DMPX(077) D0000 D0100 #0000
DMPX(077) D0001 D0100 #0001
DMPX(077) D0002 D0100 #0002
DMPX(077) D0003 D0100 #0003

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, DMPX(077) recherche les bits
ON les plus à gauche dans CIO 0100, CIO 0101 et CIO 0102 et écrit ces
emplacements dans 3 chiffres de R en commençant par le chiffre 1 (le
deuxième chiffre), comme indiqué par C (#0021).

C : #1010 C : #1011

Chiffre 1 Chiffre 0 Chiffre 1 Chiffre 0

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'un des mots sources contient 0000 hex 
(c.-à-d. aucun bit à encoder).

ON si C n'est pas dans les plages spécifiées.

OFF dans tous les autres cas.
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3-12-10 ASCII CONVERT : ASC(086)
Objet Convertit les chiffres hexadécimaux 4 bits du mot source dans leurs équiva-

lents ASCII 8 bits.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Mot source

Il est possible de convertir jusque quatre chiffres dans le mot source. Les chif-
fres sont numérotés de 0 à 3, de droite à gauche.

Di : Désignateur de chiffre

Le désignateur de chiffre spécifie plusieurs paramètres pour la conversion,
comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

C : #

S :

R : D00100

S

R
C

Chiffres

DMPX(077) recherche les 
bits ON les plus à gauche.

Chiffre de 
départ 
(chiffre 1)

ASC(086)

S

D

Di

S: Mot source

Di: Désignateur de chiffre

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

ASC(086)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASC(086)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
486



Instructions de conversion Chapitre 3-12
D : Premier mot de destination

Les données ASCII converties sont écrites dans le(s) mot(s) de destination
en commençant par l'octet spécifié dans D. Trois mots de destination (D à
D+3) sont nécessaires si 4 chiffres sont convertis et que l'octet le plus à gau-
che est sélectionné comme le premier octet dans D. Les mots de destination
doivent être dans la même zone de données.

Tout octet dans le(s) mot(s) de destination qui n'est pas remplacé par des
données ASCII reste inchangé.

Spécifications de 
l’opérande

  3  2 1  0

Détermine le premier chiffre dans S à convertir (0 à 3)

Nombre de chiffres à convertir (0 à 3)
0: 1 chiffre   
1: 2 chiffres   
2: 3 chiffres   
3: 4 chiffres

Premier octet de D à utiliser.
0: Octet le plus à droite   
1: Octet le plus à gauche

Parité 0: Aucun
1: Pair
2: Impair

Nombre de  
chiffres :

Zone S Di D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description ASC(086) traite le contenu de S comme 4 chiffres hexadécimaux, convertit
le(s) chiffre(s) désigné(s) de S en leurs équivalents ASCII 8 bits, et écrit ces
données dans le(s) mot(s) de destination en commençant par l'octet spécifié
dans D.

Remarque Consultez l' Annexe A du Manuel d'utilisation des consoles de programmation
série CS/CJ (W341) pour une table des caractères ASCII étendus. 

Parité

Il est possible de spécifier la parité des données ASCII pour l'utilisation lors
du contrôle des erreurs pendant la transmission des données. Le bit le plus à
gauche de chaque caractère ASCII est automatiquement réglé sur pair,
impair ou aucune parité.

Lorsque aucune parité (0) est défini, le bit le plus à gauche est toujours 0.
Lorsque pair (1) est défini, le bit le plus à gauche est réglé de façon à ce que
le nombre total de bits sur ON soit pair. Lorsque impair (2) est défini, le bit le
plus à gauche de chaque caractère ASCII est réglé de façon à ce que le nom-
bre de bits sur ON soit impair. L'état du bit de parité ne modifie pas la signifi-
cation du code ASCII.

Exemples de parité paire :
S'il est réglé sur pair, ASCII “31” (00110001) devient “B1” (10110001 : bit de
parité sur ON pour créer un nombre pair de bits sur ON) ; ASCII “36”
(00110110) devient “36” (00110110 : le bit de parité reste sur OFF car le nom-
bre de bits sur ON est déjà pair).

Exemples de parité impaire :
S'il est réglé sur impair, ASCII “36” (00110110) devient “B6” (10110110 : bit
de parité sur ON pour créer un nombre impair de bits sur ON) ; ASCII “46”
(01000110) devient “46” (01000110 : le bit de parité reste sur OFF car le nom-
bre de bits sur ON est déjà impair).

Exemples de Di

Lorsque deux chiffres ou plus sont convertis, ASC(086) lit les octets dans S
de droite à gauche et englobe l'octet le plus à droite, si nécessaire. Le
schéma ci-dessous indique quelques exemples de valeurs pour Di et les con-
versions qu'elles génèrent.

Droite (0)Gauche (1)

Di

Nombre de 
chiffres (n+1)

Premier chiffre à convertir
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Drapeaux

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, ASC(086) convertit trois chif-
fres hexadécimaux dans D00100 (en commençant par le chiffre 1) en leurs
équivalents ASCII et écrit ces données dans D00200 et D00201 en commen-
çant par l'octet le plus à gauche dans D00200. Dans ce cas, un désignateur
de chiffre de #0121 spécifie aucune parité, l'octet de départ (lors de l'écriture)
= octet le plus à gauche, le nombre de chiffres à lire = 3, et le chiffre de départ
(lors de la lecture) = chiffre 1.

Di : #0011 Di : #0112 Di : #0030

Di : #0130

Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Le plus à gauche Le plus à droite

Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0 Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Le plus à gauche

Le plus à droite

Le plus  
à gauche

Le plus  
à droite

Le plus à gauche Le plus à droite

Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Le plus  
à gauche

Le plus  
à droite

Le plus à droite

Le plus à gauche

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de Di n'est pas dans les plages spéci-
fiées.
OFF dans tous les autres cas.

D :

S

D

S : D00100

Di : #

Nombre de chiffres

Chiffres

Di

Chiffre de départ

Octet de départ (octet 
le plus à gauche)
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3-12-11 ASCII TO HEX : HEX(162)
Objet Convertit jusqu'à 4 octets de données ASCII du mot source dans leurs équi-

valents hexadécimaux et écrit ces chiffres dans le mot de destination spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source

Le contenu des mots sources est traité comme données ASCII. Il est possible
d'utiliser jusqu'à trois mots sources. (Trois mots sources sont nécessaires si 4
octets sont convertis et que l'octet le plus à gauche est sélectionné comme le
premier octet dans S.) Les mots sources doivent être dans la même zone de
données.

Di : Désignateur de chiffre

Le désignateur de chiffre spécifie plusieurs paramètres pour la conversion,
comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

D : Mot de destination

Les chiffres hexadécimaux convertis sont écrits dans D de droite à gauche en
commençant par le premier chiffre spécifié. Tout chiffre dans le mot de desti-
nation qui n'est pas remplacé par des données converties reste inchangé.

HEX(162)

S

D

Di

S: Premier mot source

Di: Désignateur de chiffre

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

HEX(162)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@HEX(162)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

  3  2 1  0Nombre de  
chiffres

 :

Détermine le premier chiffre dans D à recevoir les  
données converties (0 à 3)
Nombre d'octets à convertir (0 à 3)

0: 1 chiffre   
1: 2 chiffres
2: 3 chiffres
3: 4 chiffres

0: Octet le plus à droite
1: Octet le plus à gauche

Parité 0: Aucune
1: Paire
2: Impaire

Premier octet de S à convertir.
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Spécifications de 
l’opérande

Description HEX(162) traite le contenu du ou des mots sources comme des données
ASCII représentant des chiffres hexadécimaux (0 à 9 et A à F), convertit le
nombre spécifié d'octets en données hexadécimales, et écrit les données
hexadécimales dans le mot de destination en commençant par le chiffre spé-
cifié.

Une erreur se produit si les mots sources contiennent des données qui ne
sont pas un équivalent ASCII de chiffres hexadécimaux. Le tableau suivant
indique des chiffres hexadécimaux et leurs équivalents ASCII (sauf les bits de
parité).

Drapeaux

Remarque Consultez l' Annexe A du Manuel d'utilisation des consoles de programmation
série CS/CJ (W341) pour une table des caractères ASCII étendus. 

Zone S Di D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Chiffres hexadécimaux (4 bits) Equivalent ASCII (2 chiffres hexadécimaux)

0 à 9 30 à 39

A à F 41 à 46
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Le schéma ci-dessous illustre le fonctionnement de base de HEX(162) avec
Di=0021.

Parité

Il est possible de spécifier la parité des données ASCII pour l'utilisation lors
du contrôle des erreurs pendant la transmission des données. Le bit le plus à
gauche dans chaque octet est le bit de parité. En l'absence de parité, le bit de
parité doit toujours être 0, dans le cas de la parité paire, l'état du bit de parité
doit résulter en un nombre total de bits ON pair et dans le cas de la parité
impaire, l'état du bit de parité doit résulter en un nombre impair de bits ON.

Le tableau ci-dessous illustre le fonctionnement de HEX(162) pour chaque
configuration de parité.

Exemples de Di

Lorsque deux octets ou plus sont convertis, HEX(162) écrit les chiffres con-
vertis dans le mot de destination de droite à gauche et englobe le chiffre le
plus à droite, si nécessaire. Le schéma ci-dessous indique quelques exem-
ples de valeurs pour Di et les conversions qu'elles génèrent.

Configuration de 
parité

(chiffre le plus à 
gauche de Di)

Fonctionnement de HEX(162)

Aucune parité (0) HEX(162) n'est exécutée que si le bit de parité dans chaque 
octet est 0. Une erreur se produit si un bit de parité est non 
nul.

Parité paire (1) HEX(162) n'est exécutée que s'il y a un nombre pair de bits 
sur ON dans chaque octet. Une erreur se produit si un octet 
comporte un nombre impair de bits sur ON.

Parité impaire (2) HEX(162) n'est exécutée que s'il y a un nombre impair de 
bits sur ON dans chaque octet. Une erreur se produit si un 
octet comporte un nombre pair de bits sur ON.

C : 0021

Nombre de chiffres (n+1)

Droite (0)Gauche (1)

Di

Premier chiffre à écrire

Premier octet à convertir

Di : #0112 Di : #0030 Di : #0131

Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Le plus à gauche

Le plus à droite

Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Chiffre 3 Chiffre 2 Chiffre 1 Chiffre 0

Le plus à gauche Le plus à droite
Le plus  
à gauche

Le plus  
à droite

Le plus à gauche

Le plus  
à droite

Le plus  
à gauche Le plus à droite
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Drapeaux

Précautions Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON s'il y a une erreur
de parité dans les données ASCII, si les données ASCII dans les mots sour-
ces ne sont pas équivalentes à des chiffres hexadécimaux, ou si le contenu
de Di n'est pas dans les plages spécifiées.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, HEX(162) convertit les don-
nées ASCII dans D00100 et D00101 conformément à la configuration du
désignateur de chiffre. (Di=#0121 spécifie aucune parité, l'octet de départ
(lors de la lecture) = octet le plus à gauche, le nombre d'octets à lire = 3, et le
chiffre de départ (lors de l'écriture) = chiffre 1.)

HEX(162) convertit trois octets de données ASCII (3 caractères) en commen-
çant par l'octet le plus à gauche de D00100 en leurs équivalents hexadéci-
maux et écrit ces données dans D00200 en commençant par le chiffre 1.

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, HEX(162) convertit les don-
nées ASCII dans D00010 en commençant par l'octet le plus à droite et écrit
les équivalents hexadécimaux dans D00300 en commençant par le chiffre 1.

La configuration du désignateur de chiffre de #1011 spécifie la parité paire,
l'octet de départ (lors de la lecture) = octet le plus à droite, le nombre d'octets
à lire = 2, et le chiffre de départ (lors de l'écriture) = chiffre 1.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON s'il y a une erreur de parité dans les données ASCII.
ON si les données ASCII dans les mots sources ne sont 
pas l’équivalent de chiffres hexadécimaux

ON si le contenu de Di n'est pas dans les plages spéci-
fiées.

OFF dans tous les autres cas.

S :

D : D00200

S

D Di : #

Nombre de chiffres

3 chiffres

Di

Chiffre de départ (chiffre 1)

Octet de départ (octet 
le plus à gauche)
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3-12-12 COLUMN TO LINE : LINE(063)
Objet Convertit une colonne de bits d'une plage de 16 mots (le même numéro de bit

dans 16 mots consécutifs) dans les 16 bits du mot de destination.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source

Spécifie le premier mot source. S et S+15 doivent être dans la même zone de
données.

N : Numéro de bit

Spécifie le numéro de bit (0000 à 000F ou &0 à &15) à copier à partir des
mots sources.

S : D00100

D : D00300

Nombre d'octets (2 octets)

Chiffre de départ (chiffre 1)

Bits de parité : Résulte en parité paire

Inchangé

Inchangé

Conversion

Parité : Paire

Octet de départ : le plus à droite

Chiffre de départ dans D : Chiffre 1
Nombre d'octets : 2
Octet de départ dans S : Le plus à droite

LINE(063)

S

N

D

S: Premier mot source

N: Numéro de bit

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

LINE(063)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LINE(063)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description LINE(063) copie les 16 bits avec le numéro de bit N de la plage de 16 mots S
à S+15 vers le mot de destination D. Le bit N de S+m est copié vers le bit m
de D, en d'autres termes, le bit N de S est copié dans le bit 00 de D et le bit N
de S+15 est copié dans le bit 15 de D.

Zone S N D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6128

CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W496 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H496 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A944 A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4080 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4080 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32752 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32752 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32752

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767 (n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à 000F 
(binaire) ou &0 à 
&15

---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

0

0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1

15 00

S

N

1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1S+1
0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1S+2

  .
  .
  .

  .
  .
  .

  .   .   .

  .
  .
  .

0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0S+15

1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1S+3

0 1 1D 1

15 00

  .
  .
  .

Bit Bit

Bit Bit
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Drapeaux

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, LINE(063) copie le bit 5 de
D00100 à D00115 vers les 16 bits dans D00200.

3-12-13 LINE TO COLUMN : COLM(064)
Objet Convertit les 16 bits du mot source en une colonne de bits dans une plage de

16 mots de destination (le même numéro de bit dans 16 mots consécutifs).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes D : premier mot de destination.

Spécifie le premier mot de destination. D et D+15 doivent être dans la même
zone de données.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 000F.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si D est 0000 après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

N : #0005

S :

D : D00200

àà

&5

COLM(064)

S

D

N

S: Mot source

D: Premier mot de destination

N: Numéro de bit

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

COLM(064)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COLM(064)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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N : Numéro de bit

Spécifie le numéro de bit (0000 à 000F ou &0 à &15) à écraser par le mot
source.

Spécifications de 
l’opérande Zone S D N

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6128

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W496 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H496 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A944 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4080 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4080 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32752 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32752 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32752
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

--- #0000 à #000F 
(binaire) ou &0 à 
&15

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description COLM(064) copie les 16 bits de S dans les 16 bits ayant le numéro de bit N
dans la plage de 16 mots D à D+15. Le bit m de S est copié dans le bit N de
D+m, c'est-à-dire que le bit 00 de S est copié dans le bit N de D et le bit 15 de
S est copié dans le bit N de D+15.

Drapeaux

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, COLM(064) copie les 16 bits
dans D00200 (bits 00 à 15) vers le bit 5 dans D00100 à D00115.

0

0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1

15 00

D
1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1D+1
0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1D+2

  .
  .
  .

  .
  .
  .

  .

  .
  .
  .

0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0D+15

1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1D+3

0 1 1S 1

15 00

  .  .  .  .  .  .

  .
  .
  .

Bit BitBi

Bit Bit

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 000F.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le bit N est 0 dans les 16 mots D à D+15 après 
l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

S : D00200

D :

àà
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3-12-14 SIGNED BCD-TO-BINARY : BINS(470)
Objet Convertit un mot de données BCD signées en un mot de données binaires

signées.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifie le format BCD signé. C doit être compris entre 0000 et 0003.

Spécifications de 
l’opérande

BINS(470)

C

S

D

C: Mot de contrôle

S: Mot source

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

BINS(470)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BINS(470)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #0003

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15
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Description BINS(470) convertit des données BCD signées en données binaires signées.
Le format de données BCD signées et la plage dans le mot S sont d'abord
contrôlés par rapport à la configuration du mot de contrôle (C). Si les données
sources sont correctes, les données BCD signées dans S sont converties en
données binaires signées et placées dans D. Si les données sources sont
incorrectes, le drapeau d'erreur est mis sur ON et l'instruction n'est pas exé-
cutée.

Si les données converties sont négatives, le résultat se présente sous forme
de complément à 2 et le drapeau négatif est mis sur ON. NEG(160) peut être
utilisée pour déterminer la valeur absolue d'un nombre binaire signé négatif.
Consultez la section 3-12-52’S COMPLEMENT : NEG(160) pour plus d'infor-
mations.

Une valeur de –0 dans les données sources est traitée comme 0 et n'entraîne
aucune erreur. De même, l'état des bits 13 à 15 de S n'est pas contrôlé si
C=0000.

Remarque Certaines cartes E/S spéciales sortent des données BCD signées. Les cal-
culs utilisant ces données sont en général plus faciles si celles-ci sont d'abord
converties en données binaires signées au moyen de BINS(470).

Le mot de contrôle spécifie le format BCD signé comme illustré ci-dessous.

C = 0000 (plage de données d'entrée : –999 à 999 BCD)

C = 0001 (plage de données d'entrée : -7999 à 7999 BCD)

C = 0002 (plage de données d'entrée : -999 à 9999 BCD)

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S D

BCD signé Binaire signé

Format BCD signé 
spécifié dans C

3 chiffres BCD, 12 bits

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)

Etat de 3 bits : 0

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)

3 bits de chiffre 4 (0 à 7)

3 chiffres BCD, 12 bits

3 chiffres BCD, 12 bits

0 à 9 : Quatrième chiffre BCD
F : Négatif (−)
A à E : Erreur
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C = 0003 (plage de données d'entrée : -1999 à 9999 BCD)

Le tableau ci-dessous indique les valeurs BCD possibles pour chaque format
BCD signé et les valeurs binaires signées correspondantes.

Drapeaux

Exemples Format BCD 0 (C=#0000)

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, le format de données BCD
signées et la plage dans D00100 sont contrôlés par rapport au format spécifié
dans le mot de contrôle (0000). Si les données sources sont correctes, les
données BCD signées dans D00100 sont converties en données binaires
signées et le résultat est placé dans D00200.

Format BCD 0 (C=#0003)

Si CIO 000001 est ON dans l'exemple suivant, le format de données BCD
signées et la plage dans D00100 sont contrôlés par rapport au format spécifié
dans le mot de contrôle (0003). Si les données sources sont correctes, les
données BCD signées dans D00300 sont converties en données binaires
signées et le résultat est placé dans D00400.

Para-
mètre

Valeurs BCD signées Valeurs binaires signées

C=0000 –999 à –1 et 0 à 999 FC19 à FFFF et 0000 à 03E7

C=0001 –7999 à –1 et 0 à 7999 E0C1 à FFFF et 0000 à 1F3F

C=0002 –999 à –1 et 0 à 9999 FC19 à FFFF et 0000 à 270F

C=0003 –1999 à –1 et 0 à 9999 F831 à FFFF et 0000 à 270F

3 chiffres BCD, 12 bits
0 à 9 : Quatrième chiffre BCD
A : Négatif (−1)
F : Négatif (−)
B à E : Erreur

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si C n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 0003.

ON si C=0002 et le chiffre le plus à gauche de S est A à E.

ON si C=0003 et le chiffre le plus à gauche de S est B à E.
ON si le contenu de S n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si D est 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de D est sur ON après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

S: D00100

1 1 2 3

D : D00200

F F 8 5 Données binaires signées

Données BCD signées (–123)

S: D00300

A 3 6 9

D : D00400

F A A 7

Données BCD 
signées (–1 369)

Données binaires  
signées
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3-12-15 DOUBLE SIGNED BCD-TO-BINARY : BISL(472)
Objet Convertit des données BCD doubles signées en données binaires doubles

signées.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifie le format BCD signé. C doit être compris entre 0000 et 0003.

Spécifications de 
l’opérande

BISL(472)

C

S

D

C: Mot de contrôle

S: Premier mot source

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

BISL(472)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BISL(472)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #0003

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---
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Description BISL(472) convertit les données BCD doubles signées dans S+1 et S en don-
nées binaires doubles signées et écrit le résultat dans D+1 et D. Le format de
données BCD signées et la plage dans les mots S+1 et S sont d'abord contrô-
lés par rapport à la configuration du mot de contrôle (C). Si les données sour-
ces sont correctes, les données BCD signées S+1 et S sont converties en
données binaires signées et placées dans D+1 et D. Si les données sources
sont incorrectes, le drapeau d'erreur est mis sur ON et l'instruction n'est pas
exécutée.

Si les données converties sont négatives, le résultat se présente sous forme
de complément à 2 et le drapeau négatif est mis sur ON. NEGL(161) peut
être utilisée pour déterminer la valeur absolue d'un nombre binaire double
signé négatif. Consultez la section 3-12-6 DOUBLE 2’S COMPLEMENT :
NEGL(161) pour plus d'informations.

Les valeurs de –0 dans les données sources sont traitées comme 0 et
n'entraînent aucune erreur. De même, l'état des bits 13 à 15 de S+1 n'est pas
contrôlé si C=0000.

Remarque Certaines cartes E/S spéciales sortent des données BCD signées. Les cal-
culs utilisant ces données sont en général plus faciles si celles-ci sont d'abord
converties en données binaires signées au moyen de BISL(472).

Le mot de contrôle spécifie le format BCD signé comme illustré ci-dessous.

C = 0000 (plage de données d'entrée : –999 9999 à 999 9999 BCD)

C = 0001 (plage de données d'entrée : -7999 9999 à 7999 9999 BCD)

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S D

BCD signé
BCD signé

Binaire signé

Binaire signé

Format BCD signé 
spécifié dans C

S+1 S

7 chiffres BCD, 28 bits

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)

Etat de 3 bits : 0

S+1 S

7 chiffres BCD, 28 bits

3 bits de chiffre 8 (0 à 7)

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)
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C = 0002 (plage de données d'entrée : –999 9999 à 9999 9999 BCD)

C = 0003 (plage de données d'entrée : –1999 9999 à 9999 9999 BCD)

Le tableau ci-dessous indique les valeurs BCD possibles pour chaque format
BCD signé et les valeurs binaires signées correspondantes.

Drapeaux

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, le format de données BCD
doubles signées et la plage dans D00101 et D00100 sont contrôlés par rap-
port au format spécifié dans le mot de contrôle (0002). Si les données sour-
ces sont correctes, les données BCD doubles signées dans D00101 et
D00100 sont converties en données binaires doubles signées et le résultat
est placé dans D00201 et D00200.

Paramètre Valeurs BCD signées Valeurs binaires signées

C=0000 –999 9999 à –1 FF67 6981 à FFFF FFFF

0 à 999 9999 0000 0000 à 0098 967F

C=0001 -7999 9999 à –1 FB3B 4C01 à FFFF FFFF

0 à 7999 9999 0000 0000 à 04C4 B3FF

C=0002 -999 9999 à –1 FF67 6981 à FFFF FFFF

0 à 9999 9999 0000 0000 à 05F5 E0FF

C=0003 -1999 9999 à –1 FECE D301 à FFFF FFFF

0 à 9999 9999 0000 0000 à 05F5 E0FF

S+1 S

7 chiffres BCD, 28 bits

0 à 9 : Huitième chiffre BCD
F : Négatif (–)
A à E : Erreur

S+1 S

7 chiffres BCD, 28 bits

0 à 9 : Huitième chiffre BCD
A : Négatif (–1)
F : Négatif (–)
B à E : Erreur

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si C n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 0003.

ON si C=0002 et le chiffre le plus à gauche de S+1 est A à E.

ON si C=0003 et le chiffre le plus à gauche de S+1 est B à E.
ON si le contenu de S+1 et S n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si D+1 est 0000 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de D+1 est ON après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

F 3 4 5

F F C B

6 7 8 9

4 0 E B

S+1 : D00101

D+1 : D00201

S : D00100

D : D00200

Données BCD doubles 
signées (–3 456 789)

Données binaires  
doubles signées
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3-12-16 SIGNED BINARY-TO-BCD : BCDS(471)
Objet Convertit un mot de données binaires signées en un mot de données BCD

signées.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérande C : Mot de contrôle

Spécifie le format BCD signé. C doit être compris entre 0000 et 0003.

S : Mot source

Contient les données binaires signées à convertir. Le contenu de S doit être
compris dans la plage valide du format BCD spécifié dans C.

D : Mot de destination

Contient des données BCD signées converties. Consultez la section Descrip-
tion ci-dessous pour une explication des formats BCD.

Spécifications de 
l’opérande

BCDS(471)

C

S

D

C: Mot de contrôle

S: Mot source

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

BCDS(471)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCDS(471)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Paramètre Valeurs autorisées pour S

C=0000 FC19 à FFFF et 0000 à 03E7

C=0001 E0C1 à FFFF et 0000 à 1F3F

C=0002 FC19 à FFFF ou 0000 à 270F

C=0003 F831 à FFFF ou 0000 à 270F

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
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Description BCDS(471) convertit des données binaires signées en données BCD
signées. Les données binaires signées du mot S sont d'abord vérifiées pour
s'assurer qu'elles sont dans la plage valide pour le format BCD signé spécifié
dans le mot de contrôle (C). Si les données sources sont correctes, les don-
nées binaires signées dans S sont converties en données BCD signées et
placées dans D. Si les données sources sont incorrectes, le drapeau d'erreur
est mis sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Remarque 1. Les valeurs de –0 dans les données sources sont traitées comme 0 et
n'entraînent aucune erreur.

2. Certaines cartes E/S spéciales nécessitent des entrées de données BCD
signées. BCDS(471) peut être utilisée pour convertir des données binaires
signées à envoyer vers ces cartes.

Le mot de contrôle spécifie le format BCD signé à utiliser pour le résultat,
comme indiqué ci-dessous.

C = 0000 (plage de données de sortie : -999 à 999 BCD)

C = 0001 (plage de données de sortie : -7999 à 7999 BCD)

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #0003

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 1–2048 à +2047 ,IR5
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S D

BCD signéBinaire signé

Format BCD signé 
spécifié dans C

3 chiffres BCD, 12 bits

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)

Etat de 3 bits : 0

3 chiffres BCD, 12 bits

3 bits de chiffre 4 (0 à 7)

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)
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C = 0002 (plage de données de sortie : -999 à 9999 BCD)

C = 0003 (plage de données de sortie : -1999 à 9999 BCD)

Le tableau ci-dessous indique les valeurs binaires signées possibles pour
chaque format BCD signé. Une erreur se produit si les données sources ne
sont pas dans la plage autorisée pour le format BCD signé spécifié.

Drapeaux

3-12-17 DOUBLE SIGNED BINARY-TO-BCD : BDSL(473)
Objet Convertit des données binaires doubles signées en données BCD doubles

signées.

Symbole du schéma 
contact

Paramètre Valeurs binaires signées Valeurs BCD signées

C=0000 FC19 à FFFF et 0000 à 03E7 –999 à –1 et 0 à 999

C=0001 E0C1 à FFFF et 0000 à 1F3F –7999 à –1 et 0 à 7999

C=0002 FC19 à FFFF et 0000 à 270F –999 à –1 et 0 à 9999

C=0003 F831 à FFFF et 0000 à 270F –1999 à –1 et 0 à 9999

3 chiffres BCD, 12 bits

0 à 9 : Quatrième chiffre BCD
F : Négatif (–)

0 à 9 : Quatrième chiffre BCD
A : Négatif (–1)
F : Négatif (–)

3 chiffres BCD, 12 bits

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si C n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 0003.

ON si C=0000 et les données sources ne sont pas dans les 
plages autorisées (FC19 à FFFF ou 0000 à 03E7).

ON si C=0001 et les données sources ne sont pas dans les 
plages autorisées (E0C1 à FFFF ou 0000 à 1F3F).
ON si C=0002 et les données sources ne sont pas dans les 
plages autorisées (FC19 à FFFF ou 0000 à 270F).

ON si C=0003 et les données sources ne sont pas dans les 
plages autorisées (F831 à FFFF ou 0000 à 270F).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si D est 0000 après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si C=0000 ou 0001 et le bit de signe du résultat est sur 
ON après l'exécution.

ON si C=0002 et le chiffre le plus à gauche du résultat est F.

ON si C=0003 et le chiffre le plus à gauche du résultat est A 
ou F.

OFF dans tous les autres cas.

BDSL(473)

C

S

D

C: Mot de contrôle

S: Premier mot source

D: Premier mot de destination
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Variations

Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifie le format BCD signé. C doit être compris entre 0000 et 0003.

S : Premier mot source

Les mots sources S+1 et S contiennent les données binaires doubles signées
à convertir. Leur contenu doit être compris dans la plage valide du format
BCD spécifié dans C.

D : Premier mot de destination

Les mots de destination D+1 et D contiennent les données BCD doubles
signées converties. Consultez la section Description ci-dessous pour une
explication des formats BCD.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

BDSL(473)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BDSL(473)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Paramètre Valeurs autorisées pour S+1 et S

C=0000 FF67 6981 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 0098 967F

C=0001 FB3B 4C01 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 04C4 B3FF

C=0002 FF67 6981 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 05F5 E0FF

C=0003 FECE D301 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 05F5 E0FF

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #0003

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---
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Description BDSL(473) convertit des données binaires doubles signées en données BCD
doubles signées. Les données binaires doubles signées dans S+1 et S sont
vérifiées pour s'assurer qu'elles sont dans la plage valide pour le format BCD
signé spécifié dans le mot de contrôle (C). Si les données sources sont cor-
rectes, les données binaires doubles signées S+1 et S sont converties en
données BCD doubles signées et placées dans D+1 et D. Si les données
sources sont incorrectes, le drapeau d'erreur est mis sur ON et l'instruction
n'est pas exécutée.

Remarque 1. Les valeurs de –0 dans les données sources sont traitées comme 0 et
n'entraînent aucune erreur.

2. Certaines cartes E/S spéciales nécessitent des entrées de données BCD
signées. BDSL(473) peut être utilisée pour convertir des données binaires
doubles signées à envoyer vers ces cartes.

Le mot de contrôle spécifie le format BCD signé à utiliser pour le résultat,
comme indiqué ci-dessous.

C = 0000 (plage de données de sortie : -999 9999 à 999 9999 BCD)

C = 0001 (plage de données de sortie : –7999 9999 à 7999 9999 BCD)

C = 0002 (plage de données de sortie : –9999 9999 à 9999 9999 BCD)

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S D

BCD signé
BCD signé

Binaire signé

Binaire signé

Format BCD signé 
spécifié dans C

S+1 S

7 chiffres BCD, 28 bits

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)

Etat de 3 bits : 0

S+1 S

3 bits de chiffre 8 (0 à 7)

7 chiffres BCD, 28 bits

Bit de signe (0 : positif ; 1 : négatif)

S+1 S

0 à 9 : Huitième chiffre 
BCD F : Négatif (–)

7 chiffres BCD, 28 bits
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C = 0003 (plage de données de sortie : –1999 9999 à 9999 9999 BCD)

Le tableau ci-dessous indique les valeurs binaires doubles signées possibles
pour chaque format BCD signé. Une erreur se produit si les données sources
ne sont pas dans la plage autorisée pour le format BCD signé spécifié.

Drapeaux

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, les données binaires doubles
signées dans D00101 et D00100 sont contrôlées par rapport au format spéci-
fié dans le mot de contrôle (0003). Si les données sources sont correctes, les
données binaires doubles signées dans D00101 et D00100 sont converties
en données BCD doubles signées et le résultat est placé dans D00201 et
D00200.

Paramètre Valeurs binaires signées Valeurs BCD signées
C=0000 FF67 6981 à FFFF FFFF –999 9999 à –1

0000 0000 à 0098 967F 0 à 999 9999
C=0001 FB3B 4C01 à FFFF FFFF –7999 9999 à –1

0000 0000 à 04C4 B3FF 0 à 7999 9999
C=0002 FF67 6981 à FFFF FFFF –999 9999 à –1

0000 0000 à 05F5 E0FF 0 à 9999 9999
C=0003 FECE D301 à FFFF FFFF –1999 9999 à –1

0000 0000 à 05F5 E0FF 0 à 9999 9999

S+1 S

0 à 9 : Huitième chiffre BCD
A : Négatif (–1)
F : Négatif (–)

7 chiffres BCD, 28 bits

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si C n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 0003.
ON si C=0000 et les données sources ne sont pas dans la 
plage :
FF67 6981 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 0098 967F.
ON si C=0001 et les données sources ne sont pas dans la 
plage :
FB3B 4C01 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 04C4 B3FF.
ON si C=0002 et les données sources ne sont pas dans la 
plage :
FF67 6981 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 05F5 E0FF.
ON si C=0003 et les données sources ne sont pas dans la 
plage :
FECE D301 à FFFF FFFF ou 0000 0000 à 05F5 E0FF.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si D est 0000 après l'exécution.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si C=0000 ou 0001 et le bit de signe du résultat est sur ON 
après l'exécution.
ON si C=0002 et le chiffre le plus à gauche du résultat est F.
ON si C=0003 et le chiffre le plus à gauche du résultat est A 
ou F.
OFF dans tous les autres cas.

S+1 : D00101

F F 8 B

D+1 : D00201

F 7 6 5

S : D00100

3 4 4 F

D : D00200

4 3 2 1

Données binaires  
doubles signées

Données BCD doubles 
signées (–7 654 321)
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3-12-18 GRAY CODE CONVERT : GRY(474)
Objet Convertit le code binaire Gray d'un mot spécifié en données binaires stan-

dard, données BCD ou un angle à la résolution spécifiée.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure (y compris les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M à partir du
numéro de lot 030201 ou ultérieur).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Spécifie les paramètres de conversion comme indiqué ci-dessous.

GRY(474)

C

S

D

C: Premier mot 
de contrôle

S: Mot source

D: Premier mot 
de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON GRY(474)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@GRY(474)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

C

 0 4 3 7 8111215

C+1

C+2

15 1112  0

Ne pas 
utiliser (0).

Mode de fonctionnement
0 hex = conversion code binaire Gray

Mode de conversion
0 hex = mode binaire, 1 hex = mode BCD, 2 hex = mode 360°

Résolution
0 ou 1 à F hex (1 à 15 décimal) bits
0 hex = Défini par l'utilisateur en bits 12 à 15 de C+2.

Compensation point zéro (0000 à 7FFF Hex (données binaires))
Remarque : La compensation du point zéro qui dépasse la résolution définie dans le mot C 
de contrôle ne peut être spécifiée. 

Résolution définie par l'utilisateur
0 hex = 256, 1 hex = 360, 2 hex = 720, 3 hex = 1,024, 4 to F hex = Ne pas utiliser.

Compensation reste codeur (données binaires)
Remarque : La plage pouvant être réglée dépend de la résolution définie par l'utilisateur.

Remarque : La configuration ci-dessus est valide si la résolution est réglée sur 0 hex dans les bits 00 à 03 de C.
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S : Mot source

Contient le code binaire Gray à convertir. La plage doit être comprise entre le
nombre de bits déterminé par la résolution spécifiée dans les bits 00 à 03 de
C. Tous les bits en dehors du nombre de bits pour la résolution spécifiée sont
ignorés. Par exemple, si la résolution spécifiée est 08 hex et que S contient
FFFF hex, le code binaire Gray sera considéré comme 00FF hex. 

D : Premier mot de destination

Les mots de destination D+1 et D contiennent les résultats de la conversion
du code binaire Gray à la résolution spécifiée dans les bits 00 à 03 du mot de
contrôle C et au mode de conversion spécifié dans les bits 04 à 07 du mot de
contrôle C. Le mot le plus à gauche est placé dans D+1 et le mot le plus à
droite dans D. Les plages des données de sortie sont les suivantes :

Mode binaire : 0000 0000 à 0000 7FFF hex
Mode BCD : 0000 0000 à 0003 2767
360° Mode : 0000 0000 à 0000 3599 

(0.0° à 359,9° par pas de 0,1°, BCD)

Spécifications de 
l’opérande

S

D

D+1

Mot le plus à droite

Mot le plus à gauche

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095 T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---
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Description GRY(474) convertit le code binaire Gray du mot spécifié dans S à la résolu-
tion définie dans C en utilisant un des modes de conversion suivants (binaire,
BCD ou 360°), également spécifié dans C, et place le résultat dans D et D+1.

Remarque 1. GRY(474) est en général utilisée pour l'entrée, via une carte d'entrée c.c.,
d'un signal parallèle (2n) à partir d'un codeur absolu qui sort un code binai-
re Gray.

2. Si le mot spécifié pour S est affecté à une carte d'entrée, les données d'en-
trée converties par GRY(474) s'appliqueront au code binaire Gray du cycle
de l'UC précédent, c'est-à-dire qu'elles seront décalées d'une durée d’un
cycle.

Restrictions Les restrictions suivantes s'appliquent à l'instruction GRY(474).
■ Restrictions au niveau de l'UC

GRY(474) ne peut être utilisée que pour les modèles suivants d'UC et unique-
ment pour les UC fabriquées après le 1er février 2003 (numéro de lot 030201
ou ultérieur, y compris les UC ver. 2.0 ou supérieure).

• CJ1M-CPU@@
• CJ1G-CPU@@H
• CJ1H-CPU@@H
• CS1G-CPU@@H
• CS1H-CPU@@H
• CS1D-CPU@@S

La date de fabrication peut être confirmée en se référant au numéro de lot
indiqué sur le côté ou la partie inférieure de l'UC. Les numéros de lot mention-
nent la date de fabrication comme suit :
AAMMJJ nnnn
AA = les deux chiffres les plus à droite de l'année, MM = le mois comme
valeur numérique, JJ = le jour du mois, nnnn = numéro de série

Remarque Si GRY(474) est transférée à une UC qui ne prend pas en charge cette ins-
truction et que le programme est lu à partir d'une console de programmation,
“?” s'affiche pour GRY(474) pour indiquer que l'instruction est illégale. Si
GRY(474) est exécutée avec une condition d'exécution ON dans une UC qui
ne la prend pas en charge, une erreur se produit et l'exécution du programme
s'arrête.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S D

Mode de 
conversion

Fonction

Mode binaire Le code binaire Gray est converti en données binaires entre 
0000 0000 et 0000 7FFF hex. Le décalage du point zéro et la 
compensation du reste s'appliquent, et le résultat est placé 
dans D et D+1.

Mode BCD Le code binaire Gray est converti en données BCD. Le déca-
lage du point zéro et la compensation du reste s'appliquent, les 
données sont converties en données BCD entre 0000 0000 et 
0003 2767, et le résultat est ensuite placé dans D et D+1.

Mode 360 Le code binaire Gray est converti en données BCD. Le déca-
lage du point zéro et la compensation du reste s'appliquent, les 
données sont converties en un angle entre 0000 0000 et 0000 
3599 (0,0° à 359,9° par pas de 0,1°), et le résultat est ensuite 
placé dans D et D+1.
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■ Restrictions au niveau du CX-Programmer

GRY(474) ne peut être utilisée qu'avec CX-Programmer version 3.2 ou supé-
rieure.

Drapeaux

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, le code binaire Gray dans CIO
0010 est converti conformément aux paramètres des données de contrôle
dans D00000 à D00002, et le résultat est placé dans D00200 et D00201.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les bits 12 à 15 de C ne sont pas 0 hex (mode de fonc-
tionnement = conversion code binaire Gray).

ON si le décalage du point zéro dans C+1 n'est pas dans la 
résolution spécifiée (y compris les résolutions définies par 
l'utilisateur).

ON si les bits 04 à 07 de C ne sont pas 0 hex (= mode 
binaire), 1 hex (= mode BCD) ou 2 hex (= mode 360°).
ON si la compensation du reste codeur spécifiée dépasse la 
résolution définie par l'utilisateur lorsque les bits 00 à 03 de 
C sont 0 hex (= résoloution définie par l'utilisateur).

ON si la valeur binaire convertie est inférieure à la compen-
sation du reste codeur lorsque les bits 00 à 03 de C sont 0 
hex (= résolution définie par l'utilisateur).

ON si la valeur binaire convertie est inférieure à la résolution 
lorsque les bits 00 à 03 de C sont 0 hex (= résolution définie 
par l'utilisateur).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= OFF dans tous les cas.

Drapeau 
négatif

N OFF dans tous les cas.

GRY

0010

D00000

D00200

000000

C

S

D
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■ Exemple 1 : Conversion de données binaires avec une résolution 8 bits et 
un décalage du point zéro de 001A Hex

■ Exemple 2 : Conversion de données d'angle avec une résolution 10 bits et 
un décalage du point zéro de 0151 Hex

0 0C : D00000

 0

80

 4 3 7 8111215

001AC+1 : D00001

S : 0010 1001010000000000

0017D : D00200

0000D+1 : D00201

000C+2 : D00002 0

Mode de fonctionnement : Conversion code binaire Gray

Mode de conversion : Mode binaire

Résolution : 8 bits

Décalage du point zéro : 001A hex

Résolution définie par l'utilisateur : Non utilisé.

Code binaire Gray

Conversion et décalage.

Résultat de la conversion binaire 
et décalage enregistrés.

0 2C : D00000

 0

A0

 4 3 7 8111215

0151C+1 : D00001

S : 0010 1001010110000000

3488D : D00200

0000D+1 : D00201

000C+2 : D00002 0

Mode de fonctionnement : Conversion code binaire Gray

Mode de conversion : 360° Mode 360

Résolution : 10 bits

Décalage du point zéro : 0151 hex

Résolution définie par l'utilisateur : Non utilisé.

Code binaire Gray

Conversion et décalage.

Données d'angle 
enregistrées.
515



Instructions de conversion Chapitre 3-12
■ Exemple 3 : Conversion de données BCD avec un codeur absolu OMRON 
E6C2-AG5C (Résolution : 360/tour, compensation du reste : 76) et 
décalage du point zéro de 0000 Hex

■ Exemple 4 : Conversion de données BCD avec un codeur absolu OMRON 
E6C2-AG5C (Résolution : 360/tour, compensation du reste : 76) et 
décalage du point zéro de 000A Hex

0 1C : D00000

 0

00

 4 3 7 8111215

0000C+1 : D00001

S : 0010 0001011100000000

0100D : D00200

0000D+1 : D00201

04CC+2 : D00002 1

Mode de fonctionnement : Conversion code binaire Gray

Mode de conversion : Mode BCD

Résolution : Spécifiée par l'utilisateur

Décalage du point zéro : 0000 hex

Résolution définie par l'utilisateur : 360, compensation reste codeur : 04C hex (76 décimal)

Code binaire Gray

Conversion et décalage.

Résultat de la conversion BCD 
et décalage enregistrés.

0 1C : D00000

 0

00

 4 3 7 8111215

000AC+1 : D00001

S : 0010 1110011100000000

0100D : D00200

0000D+1 : D00201

04CC+2 : D00002 1

Mode de fonctionnement : Conversion code binaire Gray

Mode de conversion : Mode BCD

Résolution : Spécifiée par l'utilisateur

Décalage du point zéro : 000A hex

Résolution définie par l'utilisateur : 360, compensation reste codeur : 04C hex (76 décimal)

Code binaire Gray

Conversion et décalage.

Résultat de la conversion BCD 
et décalage enregistrés.
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3-13 Instructions logiques
Cette section décrit les instructions qui effectuent des opérations logiques sur
des données de mots.

3-13-1 LOGICAL AND : ANDW(034)
Objet Effectue le AND logique des bits correspondants dans des mots uniques de

données de mots et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Instruction Mnémonique Code fonction Page
LOGICAL AND ANDW 034 517

DOUBLE LOGICAL AND ANDL 610 519

LOGICAL OR ORW 035 520
DOUBLE LOGICAL OR ORWL 611 522

EXCLUSIVE OR XORW 036 524

DOUBLE EXCLUSIVE OR XORL 612 526
EXCLUSIVE NOR XNRW 037 528

DOUBLE EXCLUSIVE NOR XNRL 613 529

COMPLEMENT COM 029 531
DOUBLE COMPLEMENT COML 614 533

ANDW(034)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ANDW(034)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ANDW(034)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
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Description ANDW(034) effectue le AND logique des données spécifiées dans I1 et I2 et
place le résultat dans R.

• Le AND logique porte sur les bits correspondants dans I1 et I2 successivement.

• Si le contenu des bits correspondants dans I1 et I2 est 1 ou si l'un des deux est
0, un 0 est placé comme résultat pour le bit correspondant dans R. 

I1, I2 → R

Drapeaux

Précautions Lorsque ANDW(034) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de AND, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite de AND, le bit le plus à gauche de R est 1, le drapeau négatif se
met sur ON.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone I1 I2 R

I1 I2 R

1 1 1

1 0 0
0 1 0

0 0 0

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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3-13-2 DOUBLE LOGICAL AND : ANDL(610)
Objet Effectue le AND logique des bits correspondants dans des mots doubles de

données de mots et/ou des constantes.
Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

ANDL(610)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ANDL(610)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ANDL(610)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description ANDL(610) effectue le AND logique des données spécifiées dans I1, I1+1 et
I2, I2+1 et place le résultat dans R, R+1.

(I1, I1+1), (I2, I2+1) → (R, R+1)

Drapeaux

Précautions Lorsque ANDL(610) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de AND, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de AND, le bit le plus à gauche de R+1 est 1, le drapeau négatif
se met sur ON.

Exemples Lorsque la condition d'exécution CIO 00000000 est ON, le AND logique est
effectué sur les bits correspondants dans CIO 0011, CIO 0010 et CIO 0021,
CIO 0020 et les résultats sont placés dans les bits correspondants de D00201
et D00200.

3-13-3 LOGICAL OR : ORW(035)
Objet Effectue le OR logique des bits correspondants dans des mots uniques de

données de mots et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

I1, I1+1 I2, I2+1 R, R+1

1 1 1
1 0 0

0 1 0

0 0 0

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.
OFF dans tous les autres cas.

S1:       0010 CH
S1+1:   0011 CH

S2:       0020 CH
S2+1:   0021 CH

D :       D00200
D+1 :   D00201

Remarque : La flèche verticale indique le AND logique.

ORW(035)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de résultat
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description ORW(035) effectue le OR logique des données spécifiées dans I1 et I2 et
place le résultat dans R.

• Le OR logique porte sur les bits correspondants dans I1 et I2 successivement.

• Si le contenu d'un des bits correspondants dans I1 et I2 est 1 ou si les deux sont
0, un 0 est placé comme résultat pour le bit correspondant dans R. 

I1 + I2 → R

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ORW(035)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ORW(035)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

I1 I2 R

1 1 1
1 0 1
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Drapeaux

Précautions Lorsque ORW(035) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de OR, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité se met
sur ON.

Si, à la suite de OR, le bit le plus à gauche de R est 1, le drapeau négatif se
met sur ON.

3-13-4 DOUBLE LOGICAL OR : ORWL(611)
Objet Effectue le OR logique des bits correspondants dans des mots doubles de

données de mots et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

0 1 1

0 0 0

I1 I2 R

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.
OFF dans tous les autres cas.

ORWL(611)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de  
 résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ORWL(611)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ORWL(611)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
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Description ORWL(611) effectue le OR logique des données spécifiées dans I1 et I2
comme données de mots doubles et place le résultat dans R, R+1.

• Lorsque l'un des bits correspondants dans I1, I1+1, I2, et I2 +1 est 1, un 1 est
placé pour le bit correspondant dans R+1. Lorsque l'un d'eux est 0, un 0 est
placé pour le bit correspondant dans R+1. 

(I1, I1+1) + (I2, I2+1) → (R, R+1)

Drapeaux

Précautions Lorsque ORWL(611) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de OR, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de OR, le bit le plus à gauche de R+1 est 1, le drapeau négatif se
met sur ON.

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone I1 I2 R

I1, I1+1 I2, I2+1 R, R+1

1 1 1

1 0 1

0 1 1
0 0 0

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Lorsque la condition d'exécution CIO 00000000 est ON, le OR logique est
effectué sur les bits correspondants dans CIO 0021, CIO 0020 et CIO 0301,
CIO 0300 et les résultats sont placés dans les bits correspondants de D00501
et D00500.

3-13-5 EXCLUSIVE OR : XORW(036)
Objet Effectue le OR exclusif logique des bits correspondants dans des mots

uniques de données de mots et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

S1:       0020 CH
S1+1:   0021 CH

S2:       0300 CH
S2+1:   0301 CH

D :       D00500
D+1 :   D00501

Remarque : La flèche verticale indique le OR logique.

XORW(036)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XORW(036)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XORW(036)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
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Description XORW(036) effectue le OR exclusif logique des données spécifiées dans I1 et
I2 et place le résultat dans R.

• Le OR exclusif logique porte sur les bits correspondants dans I1 et I2 successi-
vement.

• Si le contenu des bits correspondants de I1 et I2 diffère, un 1 est placé comme
résultat dans le bit correspondant de R. Si le contenu des bits est identique, un 0
est placé dans le bit correspondant de R.

I1, I2 + I1, I2 → R

Drapeaux

Précautions Lorsque XORW(036) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de OR, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité se met
sur ON.

Si, à la suite de OR, le bit le plus à gauche de R est 1, le drapeau négatif se
met sur ON.

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone I1 I2 R

I1 I2 R

1 1 0

1 0 1
0 1 1

0 0 0

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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3-13-6 DOUBLE EXCLUSIVE OR : XORL(612)
Objet Effectue le OR exclusif logique des bits correspondants dans des mots

doubles de données de mots et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

XORL(612)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XORL(612)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XORL(612)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description XORL(612) effectue le OR exclusif logique des données spécifiées dans I1 et
I2 comme données de mots doubles et place le résultat dans R, R+1.

• Lorsque le contenu d'un des bits correspondants dans I1, I1+1, I2, et I2 +1 diffère,
un 1 est placé dans le bit correspondant de R, R+1. Si le contenu des bits est
identique, un 0 est placé dans le bit correspondant de R, R+1. 

(I1, I1+1), (I2, I2+1) + (I1, I1+1), (I2, I2+1)→ (R, R+1) 

Drapeaux

Précautions Lorsque XORL(612) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du OR exclusif, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le
drapeau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite du OR exclusif, le bit le plus à gauche de R+1 est 1, le drapeau
négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque la condition d'exécution CIO 00000000 est ON, le OR exclusif
logique est effectué sur les bits correspondants dans CIO 0901, CIO 0900 et
D01001, D01000 et les résultats sont placés dans les bits correspondants de
D01201 et D01200.

I1, I1+1 I2, I2+1 R, R+1

1 1 0
1 0 1

0 1 1

0 0 0

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF
Drapeau d'égalité = ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.
OFF dans tous les autres cas.

S :        0900 CH
S1+1:   0901 CH

S :        D01000
S2+1:   D01001

D :       D01200
D+1 :   D01201

Remarque : Ce symbole indique un OR exclusif logique.
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3-13-7 EXCLUSIVE NOR : XNRW(037)
Objet Effectue le NOR exclusif logique des mots uniques de données de mots et/ou

des constantes correspondants.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

XNRW(037)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de  
 résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XNRW(037)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XNRW(037)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description XNRW(037) effectue le NOR exclusif logique des données spécifiées dans I1
et I2 et place le résultat dans R.

• Le NOR exclusif logique porte sur les bits correspondants dans I1 et I2 successi-
vement.

• Si le contenu des bits correspondants de I1 et I2 diffère, un 0 est placé comme
résultat dans le bit correspondant de R. Si les bits sont identiques, un 1 est
placé dans le bit correspondant de R.

I1, I2 + I1, I2 → R

Drapeaux

Précautions Lorsque XNRW(037) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de NOR, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite de NOR, le bit le plus à gauche de R est 1, le drapeau négatif se
met sur ON.

3-13-8 DOUBLE EXCLUSIVE NOR : XNRL(613)
Objet Effectue le NOR exclusif logique des bits correspondants dans des mots

doubles de données de mots et/ou des constantes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

I1 I2 R

1 1 1

1 0 0
0 1 0

0 0 1

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.

OFF dans tous les autres cas.

XNRL(613)

I1

I2

R

I1: Entrée 1

I2: Entrée 2

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XNRL(613)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XNRL(613)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description XNRL(613) effectue le NOR exclusif logique des données spécifiées dans I1
et I2 et place le résultat dans R, R+1.

• Lorsque le contenu de l'un des bits correspondants dans I1, I1+1, I2, et I2 +1 dif-
fère, un 0 est placé dans le bit correspondant de R, R+1. Si les bits sont identi-
ques, un 1 est placé dans le bit correspondant de R, R+1. 

(I1, I1+1), (I2, I2+1) + (I1, I1+1), (I2, I2+1) → (R, R+1)

Drapeaux

Zone I1 I2 R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

I1, I1+1 I2, I2+1 R, R+1

1 1 1

1 0 0

0 1 0
0 0 1

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Lorsque XNRL(613) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite du NOR exclusif, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le
drapeau d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite du NOR exclusif, le bit le plus à gauche de R+1 est 1, le drapeau
négatif se met sur ON.

Exemples Lorsque la condition d'exécution CIO 00000000 est ON, le NOR exclusif
logique est effectué sur les bits correspondants dans CIO 0801, CIO 0800 et
CIO 0101, CIO 0100 et les résultats sont placés dans les bits correspondants
de D00501 et D00500.

3-13-9 COMPLEMENT : COM(029)
Objet Met sur OFF tous les bits sur ON et met sur ON tous les bits sur OFF dans

Wd.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

S1:       0800 CH
S1+1:   0801 CH

S2:       0100 CH
S2+1:   0101 CH

D :       D00500
D+1 :   D00501

Remarque : Ce symbole indique un NOR exclusif logique.

COM(029)

Wd Wd: Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON COM(029)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COM(029)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
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Description COM(029) inverse l'état de chaque bit spécifié dans Wd.
Wd→Wd : 1 → 0 et 0 → 1

Remarque Lorsque vous utilisez l'instruction COM, n'oubliez pas que l'état de chaque bit
changera à chaque cycle pour lequel la condition d'exécution est ON.

Drapeaux

Précautions Lorsque COM(029) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de COM, le contenu de R est 0000 hex, le drapeau d'égalité se
met sur ON.

Si, à la suite de COM, le bit le plus à gauche de R est 1, le drapeau négatif se
met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, l'état de chaque bit dans
D00100 est inversé.

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Wd

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.

OFF dans tous les autres cas.
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3-13-10 DOUBLE COMPLEMENT : COML(614)
Objet Met sur OFF tous les bits sur ON et met sur ON tous les bits sur OFF dans

Wd et Wd+1.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description COML(614) inverse l'état de chaque bit spécifié dans Wd et Wd+1.
(Wd+1, Wd)→(Wd+1, Wd)

Remarque Lorsque vous utilisez l'instruction COM, n'oubliez pas que l'état de chaque bit
changera à chaque cycle pour lequel la condition d'exécution est ON.

COML(614)

Wd Wd : Mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON COML(614)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COML(614)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Wd
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Lorsque COML(614) est exécutée, le drapeau d'erreur se met sur OFF.

Si, à la suite de COML, le contenu de R, R+1 est 00000000 hex, le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si, à la suite de COML, le bit le plus à gauche de R+1 est 1, le drapeau
négatif se met sur ON.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, l'état de chaque bit dans
D00100 et D00101 est inversé.

3-14 Instructions mathématiques spéciales
Cette section décrit les instructions utilisées pour les calculs mathématiques
spéciaux.

3-14-1 BINARY ROOT : ROTB(620)
Objet Calcule la racine carrée du contenu binaire signé 32 bits (valeur positive) des

mots spécifiés et place la partie entière du résultat dans le mot de résultat
spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau négatif N ON lorsque le bit le plus à gauche de R est 1.

OFF dans tous les autres cas.

Instruction Mnémonique Code fonction Page
BINARY ROOT ROTB 620 534

BCD SQUARE ROOT ROOT 072 536

ARITHMETIC PROCESS APR 069 540
FLOATING POINT DIVIDE FDIV 079 552

BIT COUNTER BCNT 067 556

ROTB(620)

S

R

S: Premier mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ROTB(620)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ROTB(620)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description ROTB(620) calcule la racine carrée du nombre binaire 32 bits dans S+1 et S,
et place la partie entière du résultat dans R. Le reste non entier est supprimé.

La plage de données pouvant être spécifiée pour les mots S+1 et S est
comprise entre 0000 0000 et 3FFF FFFF. Si un nombre compris entre 4000
0000 et 7FFF FFFF est spécifié, il sera traité comme 3FFF FFFF pour le
calcul de la racine carrée. Une erreur se produit si le contenu des mots
sources est supérieur à 7FFF FFFF, à savoir si le bit 15 de S+1 égale 1.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

RS+1 S

Données binaires (32 bits) Données binaires (16 bits)
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Drapeaux

Précautions Le contenu de S+1 et S doit être inférieur à 8000 0000.
Les opérandes de cette instruction (S+1, S et R) sont tous traités comme
valeurs binaires. Si les données d'entrée sont de type BCD, utilisez
l'instruction ROOT(072). 

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, ROTB(620) calcule la racine
carrée des données dans CIO 0002 et CIO 0001, et écrit la partie entière du
résultat dans D00100.

3-14-2 BCD SQUARE ROOT : ROOT(072)
Objet Calcule la racine carrée d'un nombre BCD à 8 chiffres et place la partie

entière du résultat dans le mot de résultat spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si le bit 15 de S+1 est 1 (ON).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON lorsque le résultat est 0000.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si le contenu de S+1 et S est compris entre 
4000 0000 et 7FFF FFFF.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement négatif

UF OFF

Drapeau négatif N OFF

014B 5A91

1234

D00100

CIO 0002 CIO  0001

Calcul de la racine carrée 
(reste supprimé)

ROOT(072)

S

R

S: Premier mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ROOT(072)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ROOT(072)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description ROOT(072) calcule la racine carrée du nombre BCD à 8 chiffres dans S+1 et S,
et place la partie entière du résultat dans R. Le reste non entier est supprimé.

Drapeaux

Précautions Les opérandes de cette instruction (S+1, S et R) sont tous traités comme
valeurs BCD. Si les données d'entrée sont binaires, utilisez l'instruction
ROTB(620). 

Exemples Racine carrée d'un nombre à 8 chiffres
Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, ROOT(072) calcule la racine
carrée des données dans D00001 et D00000, et écrit la partie entière du
résultat dans D00100.

Remarque Les chiffres après la décimale sont tronqués pour les nombres à 8 chiffres.

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #99999999

(BCD)

---

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

RS+1 S

Données BCD (8 chiffres) Données BCD (4 chiffres)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dans S+1 et S ne sont pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.
OFF dans tous les autres cas.
537



Instructions mathématiques spéciales Chapitre 3-14
Racine carrée d'un nombre à 4 chiffres
L'exemple suivant indique la façon d'effectuer la racine carrée d'un nombre à
4 chiffres et d'arrondir le résultat. Cet exemple de programme calcule la
racine carrée du nombre à 4 chiffres dans CIO 0010, arrondit le résultat et
l'écrit dans CIO 0011. (En gros, le nombre à 4 chiffres est multiplié par 10 000
(1002) et le résultat est divisé par 100, augmentant la précision du calcul par
un facteur 100.)

Remarque Les chiffres après la décimale sont arrondis pour les nombres à 4 chiffres.

Arrondi
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1,2,3... 1. Les mots sources (D00101 et D00100) doivent être effacés dans
0000 0000.

2. Le nombre à 4 chiffres est déplacé dans D00101.

3. ROOT(072) calcule la racine carrée de D00101 et D00100, et écrit le
résultat dans D00102.

1

2

3

4

5

@BSET

@MOV

@ROOT

@MOV

@MOV

@MOVD

@MOVD

@INC

Les valeurs après la décimale 
doivent être arrondies.

D00101            D00100
0    0     0    0    0    0     0    0

00000000

   010
6    0    1    7

   D00101            D00100
6     0    1    7    0    0     0    0
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4. D00103 et le mot de résultat, CIO 0011, sont effacés à 0000 0000.

5. Le résultat du calcul de la racine carrée est divisé par 100, la partie entière
étant écrite dans CIO 0011 et le reste passant dans D00103.

6. Si le contenu de D00103 est supérieur à 4900, CIO 0011 est incrémenté
de 1. Dans ce cas, le résultat est 78.

3-14-3 ARITHMETIC PROCESS : APR(069)
Objet Calcule le sinus, le cosinus ou une extrapolation linéaire des données

sources.
La fonction d'extrapolation linéaire permet d'établir une approximation d'une
relation entre X et Y avec des segments de ligne.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

6017 0000

7756

D00100

D00101 D00100

Calcul de la racine carrée
(Reste supprimé)

60 170 000, , 7 756,932…,=

D00103           CIO 0011
0    0     0    0    0    0    0     0

00000000

   D00102 
7    7    5    6

CIO 0011           D00103
0    0     7    7    5     6    0    0

5600 > 4900?
CIO 0011

0    0    7    8

APR(069)

C

S

R

C: Mot de contrôle

S: Données sources

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON APR(069)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@APR(069)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes Fonction sinus (C = 0000 hex.)

Fonction cosinus (C = 0001 hex.)

Fonction extrapolation linéaire (C = adresse zone de données)

Remarque 1. Les données binaires signées et les données à virgule flottante sont prises
en charge uniquement par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D.

2. Si C est une adresse de mot, APR(069) extrapole la valeur Y pour la valeur
X dans S sur la base des coordonnées (formant des segments de ligne)
saisies au préalable dans la table commençant à C. Consultez la section
Description ci-dessous pour plus de détails.

Spécifications de 
l’opérande

Opérande Valeur Plage de données
C 0000 hex ---

S 0000 à 0900 (BCD) 0° à 90°
D 0000 à 9999 (BCD) 0,0000 à 0,9999

9999 (BCD) 1.0000

Opérande Valeur Plage de données
C 0001 hex ---

S 0000 à 0900 (BCD) 0° à 90°
D 0000 à 9999 (BCD) 0,0000 à 0,9999

9999 (BCD) 1.0000

Opérande Valeur Plage de données
C Adresse de la zone de données ---

S Données BCD 16 bits non 
signées

0000 à 9999

Données binaires 16 bits non 
signées

0 à 65 535

Données binaires 16 bits 
signées1

−32 768 à 32 767

Données binaires 32 bits 
signées1

−2 147 483 648 à 2 147 483 647

Données à virgule flottante1 −∞,
−3.402823 × 1038 to −1,175494 × 10−38,
1.175494 × 10−38 à 3,402823 × 1038,
+∞

D Données BCD 16 bits non 
signées

0000 à 9999

Données binaires 16 bits non 
signées

0 à 65 535

Données binaires 16 bits 
signées1

−32 768 à 32 767

Données binaires 32 bits 
signées1

−2 147 483 648 à 2 147 483 647

Données à virgule flottante1 −∞,
−3.402823 × 1038 to −1,175494 × 10−38,
1.175494 × 10−38 à 3,402823 × 1038,
+∞

Zone C S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
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Description Le fonctionnement de APR(069) dépend du mot de contrôle C. Si C est 0000
ou 0001, APR(069) calcule le sinus ou le cosinus de S avec S en unités de
dixièmes de degrés.

Si C est une adresse de mot, APR(069) extrapole la valeur Y pour la valeur X
dans S sur la base des coordonnées (formant des segments de ligne) saisies
au préalable dans la table commençant à C. 

Fonction sinus (C=0000)

Si C est 0000, APR(069) calcule le SIN(S) et écrit le résultat dans R. La plage
pour S est comprise entre 0000 et 0900 BCD (0,0° à 90,0°) et la plage pour R
est comprise entre 0000 et 9999 BCD (0,0000 à 0,9999). Le reste du résultat
au delà de la quatrième décimale est supprimé.

Fonction cosinus (C=0001)

Si C est 0001, APR(069) calcule le COS(S) et écrit le résultat dans R. La
plage pour S est comprise entre 0000 et 0900 BCD (0,0° à 90,0°) et la plage
pour R est comprise entre 0000 et 9999 BCD (0,0000 à 0,9999). Le reste du
résultat au delà de la quatrième décimale est supprimé.

Extrapolation linéaire

L'extrapolation linéaire APR(069) est spécifiée lorsque C est une adresse de
mot. 

Le contenu du mot C spécifie le nombre de coordonnées dans la table de
données commençant à C+2, la forme des données sources et si les données
sont de type BCD ou binaire. Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, les
données sources peuvent également être des données binaires signées ou
des données à virgule flottante.

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spécifiées uniquement ---
Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S R
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Données entières non signées (binaires ou BCD)

Données entières signées (binaires)

Données à virgule flottante simple précision

Si des données BCD ou binaires 16 bits sont utilisées, les données du
segment de ligne sont contenues dans les mots C+ 1 à C+2m+2. Si des
données binaires 32 bits ou virgule flottante sont utilisées (UC CS1-H, CJ1-H
et CJ1M uniquement), les données du segment de ligne sont contenues dans
les mots C+ 1 à C+4m+4.

Les bits 00 à 07 contiennent le nombre (binaire) des coordonnées de ligne
moins 1, m–1. Les bits 08 à 12 ne sont pas utilisés. Le bit 13 spécifie f(x)=f(S)
ou f(x)=f(Xm–S) : OFF spécifie f(x)=f(S) et ON spécifie f(x)=f(Xm–S). Le bit 14
détermine si la sortie est BCD ou binaire : OFF spécifie binaire et ON spécifie

C 0

314 13 12 11 910 8 7 6 5 4 2 115

0

0

000

Nombre de coordonnées moins un (m-1), 
00 à FF hex (1 ≤ m ≤ 256)

Forme des données sources
0: f(x) = f(S)
1: f(x) = f(Xm − S)

Format des données de sortie (D)
0: Binaire
1: BCD

Format des données d'entrée (S)
0: Binaire
1: BCD

Spécification de la virgule flottante pour S et D 
0: Données entières

Spécification des données signées pour S et D 
0: Données binaires non signées

C 0

314 13 12 11 910 8 7 6 5 4 2 115

0

0

00 10 0

Nombre de coordonnées moins un (m-1), 
00 à FF hex (1 ≤ m ≤ 256)

Spécification de virgule flottante pour S et D 
0: Données entières

Spécification des données signées pour S et D 
1: Données binaires signées

Spécification de longueur des données pour S et D (remarque 1)
0: Données binaires 16 bits signées
1: Données binaires 32 bits signées

C 0

314 13 12 11 910 8 7 6 5 4 2 115

0

0

10 0 0 0 0

Nombre de coordonnées moins un (m-1), 
00 à FF hex (1 ≤ m ≤ 256)

Spécification de virgule flottante pour S et D 
1: Données à virgule flottante simple précision
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BCD. Le bit 15 détermine si l'entrée est BCD ou binaire : OFF spécifie binaire
et ON spécifie BCD.

Remarque Les coordonnées X doivent être par ordre ascendant : X1 < X2 < ... < Xm.
Entrez toutes les valeurs de (Xn, Yn) comme données binaires,
indépendamment du format de données spécifié dans le mot de contrôle C.

Fonctionnement de la fonction d'extrapolation linéaire

APR(069) traite les données d'entrée spécifiées dans S au moyen de
l'équation suivante et des données du segment de ligne (Xn, Yn) spécifiées
dans la table commençant à C+1. Le résultat est placé dans le(s) mot(s) de
destination spécifié(s) par D.

1. Pour S < X0 
Valeur convertie = Y0

2. Pour X0 ≤ S ≤ Xmax, si Xn < S < Xn+1
Valeur convertie = Yn +[{Yn + 1 − Yn}/{Xn + 1 − Xn}] × [données d'entrée S − Xn}

C+1

C+2

C+3

C+4

C+5

C+6

C+ (2m+1)

C+ (2m+2)

X0 (*1)

Y0

X1

Y1

X2

Y2

Xn

Yn

Xm

Ym

C+1

C+2

C+3

C+4

C+5

C+6

C+7

C+8

C+ (4n+1)

C+ (4n+2)

C+ (4n+3)

C+ (4n+4)

C+ (4m+1)

C+ (4m+2)

C+ (4m+3)

C+ (4m+4)

C+1

C+2

C+3

C+4

C+5

C+6

C+7

C+8

C+ (4n+1)

C+ (4n+2)

C+ (4n+3)

C+ (4n+4)

C+ (4m+1)

C+ (4m+2)

C+ (4m+3)

C+ (4m+4)

Remarque : Ecrivez Xm 
(valeur X max. dans la 
table) dans le mot C+1 
lorsque les données E/S 
dans S et D contiennent 
des données signées (bit 
11 de C = 0).

Données BCD 16 bits, binaires 
16 bits (signées ou non signées) 
ou données BCD 16 bits

Données binaires 32 bits signées Données à virgule flottante

X0 (16 bits les plus à droite)

X0 (16 bits les plus à gauche)

Y0 (16 bits les plus à droite)

Y0 (16 bits les plus à gauche)

X1 (16 bits les plus à droite)

X1 (16 bits les plus à gauche)

Y1 (16 bits les plus à droite)

Y1 (16 bits les plus à gauche)

à

Xn (16 bits les plus à droite)

Xn (16 bits les plus à gauche)

Yn (16 bits les plus à droite)

Yn (16 bits les plus à gauche)

à

Xm (16 bits les plus à droite)

Xm (16 bits les plus à gauche)

Ym (16 bits les plus à droite)

Ym (16 bits les plus à gauche)

X0 (16 bits les plus à droite)

X0 (16 bits les plus à gauche)

Y0 (16 bits les plus à droite)

Y0 (16 bits les plus à gauche)

X1 (16 bits les plus à droite)

X1 (16 bits les plus à gauche)

Y1 (16 bits les plus à droite)

Y1 (16 bits les plus à gauche)

à

Xn (16 bits les plus à droite)

Xn (16 bits les plus à gauche)

Yn (16 bits les plus à droite)

Yn (16 bits les plus à gauche)

à

Xm (16 bits les plus à droite)

Xm (16 bits les plus à gauche)

Ym (16 bits les plus à droite)

Ym (16 bits les plus à gauche)

à

à

à

à

Y0

X0

A B C

Y (données binaires)

Ymax

Xmax X (données  
 binaires)
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3. Xmax < S
Valeur convertie = Ymax

Jusque 256 points limites peuvent être stockés dans la table des données de
segment de ligne commençant à C+1. Les 5 types de données d’E/S suivants
peuvent être utilisés :

• Données BCD 16 bits non signées

• Données binaires 16 bits non signées

• Données binaires 16 bits signées (CS1-H/CJ1-H/CJ1M uniquement)

• Données binaires 32 bits signées (CS1-H/CJ1-H/CJ1M uniquement)

• Données à virgule flottante simple précision 
(CS1-H/CJ1-H/CJ1M uniquement)

Réglage du format de données dans le mot de contrôle C

• Données BCD 16 bits non signées
Les données d'entrée et/ou les données de sortie peuvent être des données
BCD 16 bits non signées. La fonction d'extrapolation linéaire peut donc être
réglée pour opérer sur la valeur spécifiée dans S directement ou sur Xm–S. (Xm
est la valeur maximum de X dans les données du segment de ligne.)

Nom du paramètre Bit dans C Paramètre
Format des données d'entrée (S) 15 0: Binaire

1: BCD

Format des données de sortie (D) 14 0: Binaire
1: BCD

Forme des données sources 13 0: Opération sur S
1: Opération sur Xm–S

Spécification des données signées 
pour S et D 

11 0: Données non signées

Spécification de la longueur des 
données pour S et D 

10 Invalide (fixé à 16 bits)

Spécification de virgule flottante 09 0: Données entières

Yn

Yn+1

Xn Xn+1S

S−Xn

Xn+1−Xn

Yn+1−Yn

f(Y)=
Yn+1−Yn

Xn+1−Xn

D

Yn+ (S−Xn)

Y (données binaires)

Equation :

Résultat du 
calcul

X (données 
binaires)

Données d'entrée
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• Données binaires 16 bits non signées
Les données d'entrée et/ou les données de sortie peuvent être des données
binaires 16 bits non signées. La fonction d'extrapolation linéaire peut donc être
réglée pour opérer sur la valeur spécifiée dans S directement ou sur Xm–S. 
(Xm est la valeur maximum de X dans les données du segment de ligne.)

• Données binaires 16 bits signées (CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

• Données binaires 32 bits signées (CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

Remarque Si la “Spécification de la longueur des données pour S et D” dans
le bit 10 de C est réglée sur 1 et qu'une constante de 16 bits est
entrée pour S, les données d'entrée sont converties en données
binaires 32 bits signées avant le calcul de l'extrapolation linéaire.

• Données à virgule flottante (CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

Remarque Si la “Spécification de la virgule flottante” dans le bit 09 de C est
réglée sur 1, une constante ne peut pas être entrée pour S.

Nom du paramètre Bit dans C Paramètre
Format des données d'entrée (S) 15 0: Binaire

1: BCD
Format des données de sortie (D) 14 0: Binaire

1: BCD

Forme des données sources 13 0: Opération sur S
1: Opération sur Xm–S

Spécification des données signées 
pour S et D 

11 0: Données non signées

Spécification de la longueur des 
données pour S et D 

10 Invalide (fixé à 16 bits)

Spécification de virgule flottante 09 0: Données entières

Nom du paramètre Bit dans C Paramètre
Format des données d'entrée (S) 15 0: Binaire

Format des données de sortie (D) 14 0: Binaire

Forme des données source 13 0
Spécification des données signées 
pour S et D 

11 1: Données signées

Spécification de la longueur des 
données pour S et D 

10 0: Données binaires 16 bits 
signées

Spécification de virgule flottante 09 0: Données entières

Nom du paramètre Bit dans C Paramètre
Format des données d'entrée (S) 15 0: Binaire
Format des données de sortie (D) 14 0: Binaire

Forme des données source 13 0

Spécification des données signées 
pour S et D 

11 1: Données signées

Spécification de la longueur des 
données pour S et D 

10 1: Données binaires 32 bits 
signées

Spécification de virgule flottante 09 0: Données entières

Nom du paramètre Bit dans C Paramètre
Format des données d'entrée (S) 15 0: Binaire
Format des données de sortie (D) 14 0: Binaire

Forme des données source 13 0

Spécification des données signées 
pour S et D 

11 0

Spécification de la longueur des 
données pour S et D 

10 0

Spécification de virgule flottante 09 1: Données à virgule flottante
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Drapeaux

Précautions Le résultat effectif de SIN(90°) et COS(0°) est 1, mais 9999 (0,9999) est écrit
dans R.

Une erreur se produit si C est une constante supérieure à 0001.

Une erreur se produit si l'extrapolation linéaire est spécifiée mais que les
coordonnées de X ne sont pas par ordre ascendant (X1 < X2 < ... < Xm).

Une erreur se produit si l'extrapolation linéaire est spécifiée et que l'entrée
BCD est spécifiée (bit 15 de C sur ON) mais si S n'est pas de type BCD.

Une erreur se produit si une fonction trigonométrique est spécifiée (C=0000
ou 0001) mais si S n'est pas de type BCD compris entre 0000 et 0900.

Exemples Fonction sinus (C : #0000)

L'exemple suivant illustre l'utilisation de APR(069) pour calculer le sinus de 30°.

Fonction cosinus (C : #0001)

L'exemple suivant illustre l'utilisation de APR(069) pour calculer le cosinus de 30°.
(SIN(30) = 0,8660)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si C est une constante supérieure à 0001.

ON si C est une adresse de mot mais que les coordonnées 
de X ne sont pas par ordre ascendant (X1 ≤ X2 ≤ ... ≤ Xm).

ON si C est une adresse de mot et que les bits 9, 11 et 15 de 
C indiquent une entrée BCD, mais S n'est pas de type BCD.

ON si C est une adresse de mot et que le bit 9 de C indique 
des données à virgule flottante, mais S est une constante à 
mot unique.

ON si C est 0000 ou 0001 mais S n'est pas de type BCD 
compris entre 0000 et 0900.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de R est ON.
OFF dans tous les autres cas.

      S : D00000                R : D00100

   0 101 100 10-1 10-1 10-2 10-3 10-4

   0 3 0 0 5 0 0 0

Données sources Résultat

Définissez les données sources dans 
10-1 degrés. (0000 à 0900, BCD)

Les données de résultat comportent quatre 
chiffres significatifs ; le cinquième et les chiffres 
ultérieurs sont ignorés. (0000 à 9999, BCD)

  
      S : D00010                 R : D00200

   0 101
 100

 10-1
 10-1

 10-2
 10-3

 10-4

   0 3 0 0 8 6 6 0

Données sources    Résultat

Définissez les données sources 
dans 10-1 degrés.  
(0000 à 0900, BCD)

Les données de résultat comportent 
quatre chiffres significatifs ; le cinquième 
et les chiffres supérieurs sont ignorés.
(0000 à 9999, BCD)
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Extrapolation linéaire (C : adresse de mot)
Utilisation de données binaires ou BCD 16 bits non signées

APR(069) traite les données d'entrée spécifiées dans S sur la base des
données de contrôle dans C et des données de segment de ligne spécifiées
dans la table commençant à C+1. Le résultat est placé dans D.

• Yn = f(Xn), Y0 = f(X0)

• Assurez-vous que Xn–1 < Xn dans tous les cas.

• Saisissez toutes les données de (Xn, Yn) comme données binaires.

Cet exemple indique comment réaliser une extrapolation linéaire avec 12
coordonnées. Le bloc de données est continu, comme il se doit, de D00000 à
D00026 (C à C + (2 × 12 + 2)). Les données d'entrée sont extraites de
CIO 0010, et le résultat est placé dans CIO 0011.

Dans ce cas, le mot source, CIO 0010, contient 0014, et f(0014) = 0726 est
placé dans R, CIO 0011.

Mot Coordonnée

C+1 Xm (valeur X 
max.)

C+2 Y0

C+3 X1

C+4 Y1

C+5 X2

C+6 Y2

  ↓   ↓
C+(2m+1) Xm (valeur X 

max.)

C+(2m+2) Ym

Y0

Y2

Y1

Y3

Y4

Ym

X0 X1 X2 X3 X4 Xm

X

Y

D00000   000B Hex 
D00001   05F0 Hex 
D00002   0000 Hex 
D00003   0005 Hex 
D00004   0F00 Hex 
D00005   001A Hex 
D00006   0402 Hex 

D00025   05F0 Hex 
D00026   1F20 Hex 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1

15 00

x=S
X12

Y0

X1

Y1

Y2

X2

X12
Y12

Bit BitContenu Coordonnée

Sortie et entrée 
binaires

(m-1 = 11 : 12 
segments de ligne)

↓ ↓ ↓
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Le calcul de l'extrapolation linéaire est repris ci-dessous.

X

Y

$1F20

$0F00

$0726

$0402

(0,0)
$0005 $0014 $001A $05F0

(x,y)

Les valeurs sont toutes hexadécimales (Hex).

Y 0F00 0402 0F00–
001A 0005–
--------------------------------- 0014 0015–( )×+=

0726=

0F00 0086 000F )×(–=
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Extrapolation linéaire (C : adresse de mot)
Utilisation de données binaires 32 bits signées 
(CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

Dans cet exemple, l'instruction APR(069) est utilisée pour convertir la hauteur
de liquide dans un réservoir en volume de liquide sur la base de la forme du
réservoir de stockage.

C+1

C+2

C+3

C+4

C+5

C+6

C+7

C+8

C+ (4n+1)

C+ (4n+2)

C+ (4n+3)

C+ (4n+4)

C+ (4m+1)

C+ (4m+2)

C+ (4m+3)

C+ (4m+4)

APR

C

S

R

X0
Y0

Ym

Xm

R
R+1

S
S+1

0

000000

Variation par rapport 
à la norme = X

Volume de liquide = Y

Table de conversion de la hauteur de 
liquide en volume de liquide
(données binaires 32 bits signées)

Plage de données Y :
−2 147 483 648 à 2 
147 483 647

Y : Volume de liquide

X : Variation par rapport à 
la norme

Extrapolation linéaire de la table

L'extrapolation linéaire peut utiliser 
des données sources signées si 
des données binaires 32 bits 
signées sont utilisées.

Données binaires 32 bits 
signées haute résolution Plage de données X : −2 147 483 648 à 2 147 483 647

X0 (16 bits les plus à droite)

X0 (16 bits les plus à gauche)

Y0 (16 bits les plus à droite)

Y0 (16 bits les plus à gauche)

X1 (16 bits les plus à droite)

X1 (16 bits les plus à gauche)

Y1 (16 bits les plus à droite)

Y1 (16 bits les plus à gauche)

à

Xn (16 bits les plus à droite)

Xn (16 bits les plus à gauche)

Yn (16 bits les plus à droite)

Yn (16 bits les plus à gauche)

à

Xm (16 bits les plus à droite)

Xm (16 bits les plus à gauche)

Ym (16 bits les plus à droite)

Ym (16 bits les plus à gauche)

à

à
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Extrapolation linéaire (C : adresse de mot)
Utilisation de données à virgule flottante 
(CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

Dans cet exemple, l'instruction APR(069) est utilisée pour convertir la hauteur
de liquide dans un réservoir en volume de liquide sur la base de la forme du
réservoir de stockage.

C+1

C+2

C+3

C+4

C+5

C+6

C+7

C+8

C+ (4n+1)

C+ (4n+2)

C+ (4n+3)

C+ (4n+4)

C+ (4m+1)

C+ (4m+2)

C+ (4m+3)

C+ (4m+4)

X0

Y0

Ym

Xm

R
R+1

S
S+1

0

APR

C

S

R

000000

Hauteur de 
liquide = X

Volume de 
liquide = Y

Table de conversion de 
la hauteur de liquide en 
volume de liquide
(Données à virgule 
flottante)

Plage de données Y :
−∞, −3.402823 × 1038 à 
−1.175494 × 10−38,
1.175494 × 10−38 à 
3,402823 × 1038, ou +∞

Y : Volume de liquide

X : Hauteur de liquide

Extrapolation linéaire de la table

L'extrapolation linéaire peut fournir 
une courbe haute résolution 
progressive si des données à 
virgule flottante sont utilisées.

Données à virgule 
flottante haute 

Plage de données X :
−∞, −3,402823 × 1038 à −1,175494 × 10−38,
1.175494 × 10−38 à 3,402823 × 1038, ou +∞

X0 (16 bits les plus à droite)

X0 (16 bits les plus à gauche)

Y0 (16 bits les plus à droite)

Y0 (16 bits les plus à gauche)

X1 (16 bits les plus à droite)

X1 (16 bits les plus à gauche)

Y1 (16 bits les plus à droite)

Y1 (16 bits les plus à gauche)

à

Xn (16 bits les plus à droite)

Xn (16 bits les plus à gauche)

Yn (16 bits les plus à droite)

Yn (16 bits les plus à gauche)

à

Xm (16 bits les plus à droite)

Xm (16 bits les plus à gauche)

Ym (16 bits les plus à droite)

Ym (16 bits les plus à gauche)

à

à
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3-14-4 FLOATING POINT DIVIDE : FDIV(079)
Objet Divise un nombre de 7 chiffres à virgule flottante par un autre. Les nombres à

virgule flottante sont exprimés dans une notation scientifique (7 chiffres pour
la mantisse et 1 chiffre pour l'exposant).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

FDIV(079)

R

Dd

Dr

Dd: Premier mot dividende

Dr: Premier mot diviseur

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FDIV(079)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FDIV(079)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15



Instructions mathématiques spéciales Chapitre 3-14
Description FDIV(079) divise la valeur à virgule flottante dans Dd et Dd+1 par celle dans
Dr et Dr+1, et place le résultat dans R et R+1. 

Pour représenter les valeurs à virgule flottante, les sept chiffres les plus à
droite sont utilisés pour la mantisse et le chiffre le plus à gauche pour
l'exposant, comme indiqué dans le schéma ci-dessous. Le chiffre le plus à
gauche peut être compris entre 0 et F ; les exposants positifs vont de 0 à 7 et
les exposants négatifs de 8 à F (0 à –7). Les 7 chiffres les plus à droite
doivent être de type BCD.

Deux exemples supplémentaires de valeurs à virgule flottante :

6123 4567: 0.1234567 × 106 (6 = 0110 binaire)

B123 4567 : 0.1234567 × 10–3 (B = 1011 binaire)

Le tableau ci-dessous indique les valeurs maximum et minimum autorisées.

Drapeaux

Précautions Le résultat est exprimé comme valeur à virgule flottante, de sorte qu'il
comporte 7 chiffres significatifs. Le huitième et les chiffres supérieurs sont
éliminés.

Le résultat doit être compris entre 0,1000000 × 10–7 et 0,9999999 × 107.

R+1              R

Quotient

Dr+1              Dr Dd+1              Dd

   15  14   13  12  11  10   09  08  07   06  05  04   03  02  01  00

0: +
1: –

   1    0     1    0    0    0     0    1    0    0     0    1    0     0    0    1

   15  14   13  12  11  10   09  08  07   06  05  04  03   02  01   00

   0     0    0    1    0     0    0    1    0     0    0    1     0    0    1    1

      =    0.1111113 x 10–2

mantisse (3 chiffres les plus à gauche)

Premier mot Deuxième mot

mantisse (4 chiffres les plus à droite)

signe de l'exposant   

exposant   (0 à 7)

Limite 8 chiffres hexadécimaux Virgule flottante
Valeur maximale 7999 9999 0.9999999 × 107

Valeur minimale
(Diviseur et dividende)

F000 0001 0.0000001 × 10–7

Valeur minimale
(Résultat)

F100 0000 0.1000000 × 10–7

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la mantisse (7 chiffres les plus à gauche) dans 
Dd+1 et Dd n'est pas de type BCD.

ON si la mantisse (7 chiffres les plus à gauche) dans 
Dr+1 et Dr n'est pas de type BCD.

ON si le diviseur (Dr+1 et Dr) est 0.

ON si le résultat n'est pas compris 
entre 0,1000000 × 10–7 et 0,9999999 × 107.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Division en virgule flottante de base

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FDIV(079) divise le nombre à
virgule flottante dans D00101 et D00100 par le nombre à virgule flottante
dans CIO 0021 et CIO 0020, et écrit le résultat dans D00301 et D00300.

Division en virgule flottante de deux nombres BCD

Dans cet exemple, le nombre BCD à 4 chiffres de D00000 est divisé par le
nombre BCD à 4 chiffres de D00001 et le résultat à virgule flottante est placé
dans D00003 et D00002.

Pour effectuer la division en virgule flottante, la valeur BCD dans D00000 est
convertie au format à virgule flottante dans D00101 et D00100, et la valeur
BCD dans D00001 est convertie au format à virgule flottante dans D00103 et
D00102.

   D00101     D00100
A    5    6     7    0    0    0    0         0.5670000  10-2

   CIO 0021          CIO 0020
B    1    2    3     4    5    6    7         0.1234567   10- 3

   D00301     D00300
2    4    5    9     2    7    0     3         0.4592703  102

÷

×

×

×
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1,2,3... 1. D00100 et D00102 sont réglés sur 0000.

2. D00101 et D00103 sont réglés sur 4000.

3. MOVD(083) est utilisée pour déplacer les chiffres des mots sources
originaux vers les chiffres appropriés dans les formats à virgule flottante à
2 mots.

1

2

3

4

5

6

7

@MOV

@MOV

@MOV

@MOV

@MOVD

@MOVD

@MOVD

@MOVD

@FDIV

   D00101    D00100
4    0    0    0     0    0    0    0

00004000

   D00103    D00102
4    0     0    0    0    0     0    0

00004000
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4. FDIV(079) divise le nombre à virgule flottante dans D00101 et D00100 par
le nombre à virgule flottante dans D00103 et D00102.

3-14-5 BIT COUNTER : BCNT(067)
Objet Compte le nombre total de bits ON dans le(s) mot(s) spécifié(s).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Nombre de mots

Le nombre de mots doit être compris entre 0001 et FFFF (1 à 65 535 mots).

S : Premier mot source

S et S+(N-1) doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

   D00000 
3     4    5    2

   D00101            D00100
4    3    4     5    2    0     0    0

   D00001 
0    0    7    9 

   D00103             D00102
4    0    0     7    9    0    0    0

   D00101            D00100
4    3     4    5    2    0     0    0         0.3452000  104

   D00103            D00102
4    0     0    7    9    0     0    0         0.0079000  104

   D00003            D00002
2    4     3    6    9    6     2    0         0.4369620  102

÷

×

×

×

BCNT(067)

N

S

R

N: Nombre de mots

S: Premier mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BCNT(067)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCNT(067)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
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Description BCNT(067) compte le nombre total de bits ON dans tous les mots entre S et
S+(N-1) et place le résultat dans R.

Drapeaux

Précautions Une erreur se produit si N=0000 ou si le résultat dépasse FFFF.

Exemple Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, BCNT(067) compte le nombre
total de bits ON dans les 10 mots de CIO 0100 à CIO 0109, et écrit le résultat
dans D00100.

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0001 à #FFFF 
(binaire) ou &1 à 
&65 535

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N S R

S+(N-1)

R

à

N mots

Résultat binaire

Compte le nombre 
de bits ON.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N est 0000.
ON si le résultat dépasse FFFF.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.
OFF dans tous les autres cas.

R:D00100

000000

&10

D100

D00100

N
S
R

BCNT

à à

Compte le nombre 
de bits ON (35).

23 hexadécimal 
(35 décimal)
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3-15 Instructions mathématiques à virgule flottante
Les instructions mathématiques à virgule flottante convertissent des données
et effectuent des opérations arithmétiques à virgule flottante. Les UC série
CS/CJ prennent en charge les instructions suivantes.

Outre les instructions ci-dessus, les UC CS1-H/CJ1-H prennent également en
charge les instructions de comparaison et de conversion à virgule flottante
suivantes. Consultez la section 3-16-21 Instructions d'entrée à virgule
flottante double précision pour plus de détails sur les instructions à virgule
flottante double précision.

Format de données Les données à virgules flottante expriment des nombres réels au moyen d'un
signe, d'un exposant et d'une mantisse. Lorsque les données sont exprimées
en format à virgule flottante, la formule suivante s'applique.

Nombre réel = (–1)s 2e–127 (1.f)

s : Signe
e : Exposant
f : Mantisse

Instruction Mnémonique Code fonction Page
FLOATING TO 16-BIT FIX 450 563

FLOATING TO 32-BIT FIXL 451 565

16-BIT TO FLOATING FLT 452 566
32-BIT TO FLOATING FLTL 453 568

FLOATING-POINT ADD +F 454 570

FLOATING-POINT 
SUBTRACT

–F 455 572

FLOATING-POINT 
MULTIPLY

*F 456 574

FLOATING-POINT DIVIDE /F 457 576

DEGREES TO RADIANS RAD 458 578

RADIANS-TO-DEGREES DEG 459 579
SINE SIN 460 581

COSINE COS 461 583

TANGENT TAN 462 585
ARC SINE ASIN 463 587

ARC COSINE ACOS 464 589

ARC TANGENT ATAN 465 591
SQUARE ROOT SQRT 466 593

EXPONENT EXP 467 595

LOGARITHM LOG 468 597
EXPONENTIAL POWER PWR 840 599

Instruction Mnémonique Code fonction Page
Instructions de 
comparaison de symboles 
à virgule flottante simple 
précision
(*CS1-H/CJ1-H/CJ1M 
uniquement)

LD, AND, OR
+
=F, <>F, <F, <=F, >F, 
ou >=F

329 à 334 600

FLOATING- POINT TO 
ASCII (*CS1-H/CJ1-H/
CJ1M uniquement)

FSTR 448 604

ASCII TO FLOATING-
POINT (*CS1-H/CJ1-H/
CJ1M uniquement)

FVAL 449 609
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Le format de données à virgule flottante est conforme à la norme IEEE754.
Les données sont exprimées en 32 bits, comme suit :

Nombre de chiffres Le nombre de chiffres effectifs pour les données à virgule flottante est de
24 bits pour les données binaires (environ sept chiffres en décimal).

Données à virgule 
flottante

Les données suivantes peuvent être exprimées par des données à virgule
flottante :

• –∞

• –3,402823 x 1038 ≤ valeur ≤ –1,402398 x 10–45

• 0

• 1,402398 x 10–45 ≤ valeur ≤ 3,402823 x 1038

• +∞
• Pas un nombre (NaN)

Nombres spéciaux Les formats pour NaN, ±∞, et 0 sont les suivants :

NaN*: e = 255, f ≠ 0
+∞: e = 255, f = 0, s= 0
–∞: e = 255, f = 0, s= 1
0: e = 0

*NaN (pas un nombre) n'est pas un nombre à virgule flottante valide. L'exécution
des instructions de calcul à virgule flottante ne résulte pas en NaN.

Ecriture des données 
à virgule flottante

Lorsque le format virgule flottante est spécifié pour les données dans l'écran
d'édition de la mémoire E/S dans CX-Programmer, les nombres décimaux
standard saisis à l'écran sont automatiquement convertis au format à virgule
flottante illustré ci-dessus (format IEEE754) et écrits dans la mémoire E/S.
Les données écrites dans le format IEEE754 sont automatiquement
converties au format décimal standard lors du contrôle à l'écran.

Il n'est pas nécessaire pour l'utilisateur de connaître le format de données
IEEE754 lors de la lecture et de l'écriture des données à virgule flottante. Il
suffit de se rappeler que les valeurs à virgule flottante occupent deux mots
chacune.

Données Nbre de bits Contenu
s : signe 1 0: positif ; 1 : négatif

e : exposant 8 La valeur de l'exposant (e) est comprise entre 0 et 
255. L'exposant réel est la valeur restant après que 
127 soit soustrait de e, donnant lieu à un résultat entre 
–127 et 128. “e=0” et “e=255” expriment des nombres 
spéciaux.

f : mantisse 23 La mantisse des données binaires à virgule flottante 
correspond à la valeur formelle de 2,0 > 1.f ≥1,0.

s e f

31 30 23 22 0

Signe Exposant Mantisse

−1.402398 x 10
-45

1.402398 x 10
-45

- ∞ +- 3.402823 x 1038 3.402823 x 1038- 1 0 1 ∞

15

n+1

n
7 0

f

s e

6
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Nombres exprimés comme valeurs à virgule flottante
Les types suivants de nombres à virgule flottante peuvent être utilisés.

Remarque Un nombre non normalisé est un nombre dont la valeur absolue est trop petite
pour être exprimée comme nombre normalisé. Les nombres non normalisés
possèdent moins de chiffres significatifs. Si le résultat des calculs est un
nombre non normalisé (résultats intermédiaires compris), le nombre de
chiffres significatifs est réduit.

Nombres normalisés Les nombres normalisés expriment des nombres réels. Le bit de signe sera 0
pour un nombre positif et à 1 pour un nombre négatif.

L'exposant (e) est exprimé de 1 à 254, et l'exposant réel est inférieur de 127,
c.-à-d. –126 à 127.

La mantisse (f) est exprimée de 0 à 233 – 1, et l'on suppose que dans la
mantisse réelle, le bit 233 est 1 et le point binaire le suit immédiatement. 

Les nombres normalisés s'expriment comme suit :

(–1)(signe s) x 2(exposant e)–127 x (1 + mantisse x 2–23)

Exemple

Signe : –
Exposant : 128 – 127 = 1
Mantisse : 1 + (222 + 221) x 2–23 = 1 + (2–1 + 2–2) = 1 + 0,75 = 1,75
Valeur : –1,75 x 21 = –3,5

Nombres non normalisés Les nombres non normalisés expriment des nombres réels avec des valeurs
absolues très petites. Le bit de signe sera 0 pour un nombre positif et à 1 pour
un nombre négatif.

L'exposant (e) sera 0, et l'exposant réel sera –126.

La mantisse (f) est exprimée de 1 à 233 – 1, et l'on suppose que dans la
mantisse réelle, le bit 233 est 0 et le point binaire le suit immédiatement. 

Les nombres non normalisés s'expriment comme suit :

(–1)(signe s) x 2–126 x (mantisse x 2–23)

Exemple

Signe : –
Exposant : –126
Mantisse : 0 + (222 + 221) x 2–23 = 0 + (2–1 + 2–2) = 0 + 0,75 = 0,75
Valeur : -0,75 x 2-126 

Zéro Les valeurs de +0,0 et –0,0 peuvent être exprimées en réglant le signe sur 0
pour positif ou sur 1 pour négatif. L'exposant et la mantisse seront tous deux
à 0. +0,0 et –0,0 sont équivalents à 0,0. Consultez la section Résultats
arithmétiques à virgule flottanteci-dessous pour connaître les différences
produites par le signe de 0,0.

Valeur infinie Les valeurs de +∞ et –∞ peuvent être exprimées en réglant le signe sur 0 pour
positif ou sur 1 pour négatif. L'exposant sera 255 (28 – 1) et la mantisse sera 0.

Mantisse (f) Exposant (e)
0 Pas 0 et 

pas tous des 1
Tous des 1 (255)

0 0 Nombre normalisé Valeur infinie

Pas 0 Nombre non normalisé NaN

1   1  0  0  0  0  0  0  0  0    1  1  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0

31 30                           23 22                                                                                     0

0   0  0  0  0  0  0  0  0  0    1  1  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0

31 30                           23 22                                                                                     0
560



Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
NaN NaN (pas un nombre) est produit lorsque le résultat des calculs, tel que 0,0/
0,0, ∞/∞, ou ∞–∞, ne correspond pas à un nombre ni à une valeur infinie.
L'exposant sera 255 (28 – 1) et la mantisse sera non nulle.

Remarque Il n'existe pas de spécification pour le signe de NaN ni pour la valeur du
champ de mantisse (autre que d'être non nulle).

Résultats arithmétiques à virgule flottante

Résultats arrondis Les méthodes suivantes sont utilisées pour arrondir les résultats lorsque le
nombre de chiffres dans le résultat précis de l'arithmétique à virgule flottante
dépasse les chiffres significatifs des expressions de traitement interne.

Si le résultat est proche d'une ou deux expressions internes à virgule
flottante, l'expression la plus proche est utilisée. Si le résultat est à mi-chemin
entre deux expressions internes à virgule flottante, le résultat est arrondi de
manière à ce que le dernier chiffre de la mantisse soit 0.

Dépassements positifs, 
dépassements négatifs et 
calculs illégaux

Les dépassements positifs sont placés comme valeur infinie positive ou
négative, en fonction du signe du résultat. Les dépassements négatifs sont
placés comme valeur nulle positive ou négative, en fonction du signe du
résultat.

Les calculs illégaux résultent en NaN. Les calculs illégaux incluent l'addition
d'une valeur infinie à un nombre du signe opposé, la soustraction d'une valeur
infinie d'un nombre du signe opposé, la multiplication par zéro et une valeur
infinie, la division de zéro par zéro, ou la division d'une valeur infinie par une
valeur infinie.

La valeur du résultat peut ne pas être correcte si un dépassement positif se
produit lors de la conversion d'un nombre à virgule flottante en un entier.

Précautions lors du 
traitement de valeurs 
spéciales

Les précautions suivantes s'appliquent au traitement de zéro, d'une valeur
infinie et de NaN.

• La somme de zéro positif et zéro négatif égale zéro positif.

• La différence entre des zéros de signe identique égale zéro positif.

• Si l'un des opérandes est NaN, les résultats sont NaN.

• Le zéro positif et le zéro négatif sont traités comme équivalents en comparai-
sons.

• Des tests de comparaison ou d'équivalence sur un ou plusieurs NaN sont tou-
jours vrais pour != et toujours faux pour toutes les autres instructions.

Résultats des calculs à virgule flottante
Lorsque la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum
pouvant être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est représenté comme ±∞. Si le
résultat est positif, il est représenté comme +∞ ; s'il est négatif, comme –∞.

Le drapeau d'égalité se met uniquement sur ON lorsque l'exposant (e) et la
mantisse (f) égalent zéro à l'issue du calcul. Un résultat de calcul sera aussi
sorti comme zéro lorsque la valeur absolue du résultat est inférieure à la
valeur minimum pouvant être exprimée pour les données à virgule flottante.
Dans ce cas, le drapeau de dépassement négatif se met sur ON.

Exemple Dans cet exemple de programme, les coordonnées de l'axe X et de l'axe Y
(x, y) sont fournies par le contenu BCD à 4 chiffres de D00000 et D00001. La
distance (r) de l'origine et l'angle (θ, en degrés) sont cherchés et le résultat
est placé dans D00100 et D00101. Dans le résultat, tous les chiffres à droite
de la décimale sont tronqués.
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0

y

x

P (100, 100)

 

r

θ

(2)

(3)

(4)

(1)
D00000
D00200

D00001
D00201

D00201
D00204

D00202
D00202
D00206

D00204
D00204
D00208

D00206
D00208
D00210

D00210
D00212

D00204
D00202
D00214

D00214
D00216

D00216
D00218

D00212
D00220

D00218
D00221

D00220
D00100

D00221
D00101

D00200
D00202

000000
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1. Cette section de programme convertit les données de BCD en virgule flottante.
a) La zone de données à partir de D00200 est utilisée comme zone de

travail.
b) L'instruction BIN(023) est d'abord utilisée pour convertir

provisoirement les données BCD en données binaires, et ensuite
FLT(452) est utilisée pour convertir les données binaires en données
à virgule flottante.

c) La valeur de x qui a été convertie en données à virgule flottante est
placée dans D00203 et D00202.

d) La valeur de y qui a été convertie en données à virgule flottante est
placée dans D00205 et D00204.

2. Pour trouver la distance r, des instructions mathématiques à virgule flottante

sont utilisées pour calculer la racine carrée de x2+y2. Le résultat est ensuite
placé dans D00213 et D00212 comme données à virgule flottante.

3. Pour trouver l'angle θ, des instructions mathématiques à virgule flottante

sont utilisées pour calculer tan–1 (y/x). ATAN(465) exprime le résultat en
radians, et DEG(459) est utilisée pour convertir en degrés. Le résultat est
ensuite placé dans D00219 et D00218 comme données à virgule flottante.

4. Les données sont ensuite reconverties de données à virgule flottante en
données BCD.
a) L'instruction FIX(450) est utilisée pour convertir provisoirement les

données à virgule flottante en données binaires, et ensuite BCD(024)
est utilisée pour convertir les données binaires en données BCD.

b) La distance r est placée dans D00100.
c) L'angle θ est placé dans D00101.

3-15-1 FLOATING TO 16-BIT : FIX(450)
Objet Convertit une valeur 32 bits à virgule flottante en données binaires 16 bits

signées et place le résultat dans le mot de résultat spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Contenu DM

D00000 #0100

D00001 #0100

x

y

D00100 0 1 4 1

D00101 0 0 4 5

r

(BCD)

(BCD)

(BCD)

(BCD)

100
100

Calculs

Distance r = 

Angle   = tan-1 ( y
x )

Exemple

Distance r =                     = 141,4214

Angle   = tan-1 ( ) = 45,0

χ2 y2+ 1002 1002+

FIX(450)

S

R

S: Premier mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FIX(450)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FIX(450)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description FIX(450) convertit la partie entière du nombre 32 bits à virgule flottante dans
S+1 et S (format IEEE754) en données binaires 16 bits signées, et place le
résultat dans R.

Seule la partie entière des données à virgule flottante est convertie ; la
fraction est tronquée. La partie entière des données à virgule flottante doit
être comprise entre –32 768 et 32 767.

Exemples de conversion :
Une valeur à virgule flottante de 3,5 est convertie à 3.
Une valeur à virgule flottante de –3,5 est convertie à –3.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

S+1 S

R

Données à virgule flottante (32 bits)

Données binaires signées (16 bits)
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Drapeaux

Précautions Le contenu de S+1 et S doit être des données à virgule flottante et la partie
entière doit être comprise entre –32 768 et 32 767.

3-15-2 FLOATING TO 32-BIT : FIXL(451)
Objet Convertit une valeur 32 bits à virgule flottante en données binaires 32 bits

signées et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dans S+1 et S ne sont pas un nombre (NaN).

ON si la partie entière de S+1 et S n'est pas comprise 
entre –32 768 et 32 767.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 du résultat est ON.

OFF dans tous les autres cas.

FIXL(451)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FIXL(451)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FIXL(451)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description FIXL(451) convertit la partie entière du nombre 32 bits à virgule flottante dans
S+1 et S (format IEEE754) en données binaires 32 bits signées, et place le
résultat dans R+1 et R.

Seule la partie entière des données à virgule flottante est convertie ; la
fraction est tronquée. (La partie entière des données à virgule flottante doit
être comprise entre -2 147 483 648 et 2 147 483 647.)

Exemples de conversion :
Une valeur à virgule flottante de 2 147 483 640,5 est convertie en 2 147 483 640.
Une valeur à virgule flottante de -214 748 340,5 est convertie en -214 748 340.

Drapeaux

Précautions Le contenu de S+1 et S doit être des données à virgule flottante et la partie
entière doit être comprise entre -2 147 483 648 et 2 147 483 647.

3-15-3 16-BIT TO FLOATING : FLT(452)
Objet Convertit une valeur binaire 16 bits signée en données 32 bits à virgule

flottante, et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –()IR15

Zone S R

S+1 S

R+1 R

Données à virgule flottante (32 bits)

Données binaires signées (32 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dans S+1 et S ne sont pas un nombre (NaN).

ON si la partie entière de S+1 et S n'est pas comprise entre -2 
147 483 648 et 2 147 483 647.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000 0000.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de R+1 est ON après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.

FLT(452)

S

R

S: Mot source

R: Premier mot  
 de résultat
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description FLT(452) convertit la valeur binaire 16 bits signée dans S en données 32 bits
à virgule flottante (format IEEE754) et place le résultat dans R+1 et R. Un 0
unique est ajouté après la décimale dans le résultat à virgule flottante.

Seules des valeurs comprises entre –32 768 et 32 767 peuvent être
spécifiées pour S. Pour convertir des données binaires signées en dehors de
cette plage, utilisez l'instruction FLTL(453).

Variation
s

Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FLT(452)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FLT(452)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R+1 R

S

Données à virgule flottante (32 bits)

Données binaires signées (16 bits)
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Exemples de conversion :
Une valeur binaire signée de 3 est convertie en 3,0.
Une valeur binaire signée de –3 est convertie en –3,0.

Drapeaux

Précautions Le contenu de S doit contenir des données binaires signées avec une valeur
(décimale) comprise entre –32 768 et 32 767.

3-15-4 32-BIT TO FLOATING : FLTL(453)
Objet Convertit une valeur binaire 32 bits signée en données 32 bits à virgule

flottante et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER OFF
Drapeau d'égalité = ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.

FLTL(453)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FLTL(453)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FLTL(453)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)
568



Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description FLTL(453) convertit la valeur binaire 32 bits signée dans S+1 et S en données
32 bits à virgule flottante (format IEEE754) et place le résultat dans R+1 et R.
Un 0 unique est ajouté après la décimale dans le résultat à virgule flottante.

Des données binaires signées comprises entre –2 147 483 648 et 2 147 483
647 peuvent être spécifiées pour S+1 et S. La valeur à virgule flottante
comporte 24 chiffres binaires significatifs (bits). Le résultat n'est pas exact si
un nombre supérieur à 16 777 215 (valeur maximum pouvant être exprimée
en 24 bits) est converti par FLTL(453).

Exemples de conversion :
Une valeur binaire signée de 16 777 215 est convertie en 16 777 215,0.
Une valeur binaire signée de -16 777 215 est convertie en -15 777 215,0.

Drapeaux

Précautions Le résultat n'est pas exact si un nombre avec une valeur absolue supérieure à
16 777 215 (valeur maximum pouvant être exprimée en 24 bits) est converti.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

R+1 R

SS+1

Données à virgule flottante (32 bits)

Données binaires signées (32 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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3-15-5 FLOATING-POINT ADD : +F(454)
Objet Additionne deux nombres de 32 bits à virgule flottante et place le résultat

dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

+F(454)

R

Au

Ad

Au: Premier mot cumulande

AD: Premier mot cumulateur

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON +F(454)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+F(454)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
570



Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description +F(454) additionne le nombre 32 bits à virgule flottante dans Ad+1 et Ad au
nombre 32 bits à virgule flottante dans Au+1 et Au, et place le résultat dans
R+1 et R. (Les données à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement passe ON et le résultat est sorti comme ±∞. 

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera 0.

Les diverses combinaisons de données cumulandes et cumulateurs
produisent les résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Drapeaux

Précautions Les données cumulandes (Au+1 et Au) et cumulateurs (Ad+1 et Ad) doivent
être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

Cumulande
Cumulateur 0 Numéral +∞ –∞ NaN
0 0 Numéral +∞ –∞
Numéral Numéral Voir 

remarque 1.
+∞ –∞

+∞ +∞ +∞ +∞  Voir 
remarque 2.

–∞ –∞ –∞ Voir 
remarque 2.

–∞

NaN Voir 
remarque 2.

R+1 R

+

AuAu+1

AdAd+1

Résultat (données à virgule flottante, 32 bits)

Cumulande (données à virgule flottante, 32 bits)

Cumulateur (données à virgule flottante, 32 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données cumulandes ou cumulateurs ne sont 
pas reconnues comme données à virgule flottante.
ON si les données cumulandes ou cumulateurs ne sont 
pas un nombre (NaN).

ON si +∞ et –∞ sont additionnés.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop importante 
pour être exprimée comme valeur 32 bits à virgule 
flottante.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.
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3-15-6 FLOATING-POINT SUBTRACT : –F(455)
Objet Soustrait un nombre 32 bits à virgule flottante d'un autre nombre et place le

résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

-F(455)

R

Mi

Su

Mi: Premier mot à soustraire

Su: Premier mot soustracteur

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON –F(455)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–F(455)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description –F(455) soustrait le nombre 32 bits à virgule flottante dans Su+1 et Su du
nombre32 bits à virgule flottante dans Mi+1 et Mi, et place le résultat dans
R+1 et R. (Les données à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat est 0.

Les diverses combinaisons de données à soustraire et soustracteurs
produisent les résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Drapeaux

Précautions Les données à soustraire (Mi+1 et Mi) et soustracteurs (Su+1 et Su) doivent
être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

A soustraire
Soustracteu

r
0 Numéral +∞ –∞ NaN

0 0 Numéral +∞ –∞
Numéral Numéral Voir 

remarque 1.
+∞ –∞

+∞ –∞ –∞ Voir 
remarque 2.

–∞

–∞ +∞ +∞ +∞ Voir 
remarque 2.

NaN Voir 
remarque 2.

R+1 R

–

MiMi+1

SuSu+1

Résultat (données à virgule flottante, 32 bits)

Soustracteur (données à virgule flottante, 32 bits)

A soustraire (données à virgule flottante, 32 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si les données à soustraire ou soustracteur ne sont 

pas reconnues comme données à virgule flottante.

ON si les données à soustraire ou soustracteur ne 
sont pas un nombre (NaN).
ON si +∞ est soustrait de +∞.

ON si –∞ est soustrait de –∞.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau d'égalité = ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de dépas-
sement négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.
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3-15-7 FLOATING-POINT MULTIPLY : *F(456)
Objet Multiplie deux nombres 32 bits à virgule flottante et place le résultat dans les

mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

*F(456)

R

Md

Mr

Md: Premier mot multiplicande

Mr: Premier mot multiplicateur

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON *F(456)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*F(456)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description *F(456) multiplie le nombre 32 bits à virgule flottante dans Md+1 et Md par le
nombre 32 bits à virgule flottante dans Mr+1 et Mr, et place le résultat dans
R+1 et R. (Les données à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est représenté comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera 0.

Les diverses combinaisons de données multiplicandes et multiplicateurs
produisent les résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Drapeaux

Précautions Les données multiplicandes (Md+1 et Md) et multiplicateurs (Mr+1 et Mr)
doivent être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

Multiplicande
Multiplica-

teur
0 Numéral +∞ –∞ NaN

0 0 0 Voir 
remarque 2.

Voir 
remarque 2.

Numéral 0 Voir 
remarque 1.

+/–∞ +/–∞

+∞ Voir 
remarque 2.

+/–∞ +∞ –∞

–∞ Voir 
remarque 2

+/–∞ –∞ +∞

NaN Voir 
remarque 2.

R+1 R

Md Multiplicande (données à virgule flottante, 32 bits)Md+1

Mr Multiplicateur (données à virgule flottante, 32 bits)Mr+1

Résultat (données à virgule flottante, 32 bits)

×

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si les données multiplicandes ou multiplicateurs ne 

sont pas reconnues comme données à virgule flottante.

ON si les données multiplicandes ou multiplicateurs 
ne sont pas un nombre (NaN).

ON si +∞ et 0 sont multipliés.

ON si –∞ et 0 sont multipliés.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de dépas-
sement négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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3-15-8 FLOATING-POINT DIVIDE : /F(457)
Objet Divise un nombre 32 bits à virgule flottante par un autre et place le résultat

dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

/F(457)

R

Dd

Dr

Dd: Premier mot dividende

Dr: Premier mot diviseur

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON /F(457)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/F(457)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description /F(457) divise le nombre 32 bits à virgule flottante dans Dd+1 et Dd par le
nombre 32 bits à virgule flottante dans Dr+1 et Dr, et place le résultat dans
R+1 et R. (Les données à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera 0.

Les diverses combinaisons de données dividendes et diviseurs produisent les
résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Les résultats seront zéro pour les dépassements négatifs.

3. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Drapeaux

Précautions Les données dividendes (Dd+1 et Dd) et diviseurs (Dr+1 et Dr) doivent être
conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

Dividende
Diviseur 0 Numéral +∞ –∞ NaN

0 Voir 
remarque 3.

+/–∞ +∞ –∞

Numéral 0 Voir remarque 1. +/–∞ +/–∞
+∞ 0 Voir remarque 2. Voir 

remarque 3.
Voir 
remarque 3.

–∞ 0 Voir remarque 2. Voir 
remarque 3.

Voir 
remarque 3.

NaN Voir 
remarque 3.

R+1 R

÷

Dd Dividende (données à virgule flottante, 32 bits)Dd+1

Dr Diviseur (données à virgule flottante, 32 bits)Dr+1

Résultat (données à virgule flottante, 32 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si les données dividendes ou diviseurs ne sont 

pas reconnues comme données à virgule flottante.
ON si les données dividendes ou diviseurs ne sont 
pas un nombre (NaN).

ON si le dividende et le diviseur sont tous deux 0.
ON si le dividende et le diviseur sont tous deux +∞ ou 
–∞.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau d'égalité = ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de dépas-
sement négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.
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3-15-9 DEGREES TO RADIANS : RAD(458)
Objet Convertit un nombre de 32 bits à virgule flottante de degrés en radians et

place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

RAD(458)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RAD(458)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RAD(458)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description RAD(458) convertit le nombre 32 bits à virgule flottante dans S+1 et S de
degrés en radians et place le résultat dans R et R+1. (Les données sources à
virgule flottante doivent être conformes au format IEEE754.)

Les degrés sont convertis en radians au moyen de la formule suivante :

Degrés × π/180 = radians

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞. 

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

3-15-10 RADIANS TO DEGREES : DEG(459)
Objet Convertit un nombre de 32 bits à virgule flottante de radians en degrés et

place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

R+1 R

SS+1 Source (degrés, données 32 bits à virgule flottante)

Résultat (radians, données 32 bits à virgule flottante)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 

comme données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre 
(NaN).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous 
deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de dépas-
sement négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

DEG(459)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DEG(459)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DEG(459)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description DEG(459) convertit le nombre 32 bits à virgule flottante dans S+1 et S de
radians en degrés et place le résultat dans R+1 et R. (Les données sources à
virgule flottante doivent être conformes au format IEEE754.)

Les radians sont convertis en degrés au moyen de la formule suivante :

Radians × 180/π = degrés

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #0000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R+1 R

SS+1 Source (radians, données 32 bits à virgule flottante)

Résultat (degrés, données 32 bits à virgule flottante)
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Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

3-15-11 SINE : SIN(460)
Objet Calcule le sinus d'un nombre de 32 bits à virgule flottante (en radians) et

place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 
0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

SIN(460)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SIN(460)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SIN(460)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)
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Description SIN(460) calcule le sinus de l'angle (en radians) exprimé comme une valeur
32 bits à virgule flottante dans S+1 et S, et place le résultat dans R+1 et R.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Spécifiez l'angle souhaité (–65 535 à 65 535) en radians dans S+1 et S. Si
l'angle est en dehors de la plage de –65 535 à 65 535, une erreur se produit
et l'instruction n'est pas exécutée. Pour plus d'informations sur la conversion
de degrés en radians, consultez la section 3-15-19 LOGARITHM : LOG(468)
DEGREES-TO-RADIANS : RAD(458).

Le schéma suivant présente le rapport entre l'angle et le résultat.

Drapeaux

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF 
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

R+1 R

SS+1SIN Source (données 32 bits à virgule flottante)

Résultat (données 32 bits à virgule flottante)

R S : Données d'angle (radian)
R : Résultat (sinus)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
ON si la valeur absolue des données sources dépasse 
65 535.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF OFF
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Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

3-15-12 COSINE : COS(461)
Objet Calcule le cosinus d'un nombre de 32 bits à virgule flottante (en radians) et

place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement

COS(461)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON COS(461)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COS(461)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description COS(461) calcule le cosinus de l'angle (en radians) exprimé comme une
valeur 32 bits à virgule flottante dans S+1 et S, et place le résultat dans R+1
et R.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Spécifiez l'angle souhaité (–65 535 à 65 535) en radians dans S+1 et S. Si
l'angle est en dehors de la plage de –65 535 à 65 535, une erreur se produit
et l'instruction n'est pas exécutée. Pour plus d'informations sur la conversion
de degrés en radians, consultez la section 3-15-9 DEGREES TO RADIANS :
RAD(458).

Le schéma suivant présente le rapport entre l'angle et le résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S R

R+1 R

SS+1COS Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R S : Données d'angle (radian) 
R : Résultat (cosinus)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

ON si la valeur absolue des données sources excède 65 535.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat égalent tous 
deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF OFF

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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3-15-13 TANGENT : TAN(462)
Objet Calcule la tangente d'un nombre de 32 bits à virgule flottante (en radians) et

place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

TAN(462)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TAN(462)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TAN(462)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description TAN(462) calcule la tangente de l'angle (en radians) exprimé comme une valeur
32 bits à virgule flottante dans S+1 et S, et place le résultat dans R+1 et R.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Spécifiez l'angle souhaité (–65 535 à 65 535) en radians dans S+1 et S. Si l'angle
est en dehors de la plage de –65 535 à 65 535, une erreur se produit et l'instruc-
tion n'est pas exécutée. Pour plus d'informations sur la conversion de degrés en
radians, consultez la section 3-15-9 DEGREES TO RADIANS : RAD(458).

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Le schéma suivant présente le rapport entre l'angle et le résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1TAN Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R S : Données d'angle  
 (radian)

R : Résultat (tangente)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

ON si la valeur absolue des données sources excède 65 535.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 
0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF OFF

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
3-15-14 ARC SINE : ASIN(463)
Objet Calcule l'arc sinus d'un nombre de 32 bits à virgule flottante et place le

résultat dans les mots de résultat spécifiés. (La fonction arc sinus est l'inverse
de la fonction sinus ; elle retourne l'angle qui correspond à une valeur de
sinus donnée, comprise entre -1 et 1.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

ASIN(463)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASIN(463)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASIN(463)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description ASIN(463) calcule l'angle (en radians) pour une valeur de sinus exprimée
comme un nombre 32 bits à virgule flottante dans S+1 et S, et place le
résultat dans R+1 et R.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Les données sources doivent être comprises entre –1,0 et 1,0. Si la valeur
absolue des données sources dépasse 1,0, une erreur se produit et
l'instruction n'est pas exécutée.

Le résultat est placé dans les mots R+1 et R comme un angle (en radians)
compris entre –π/2 et π/2.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1SIN
-1 Source  

(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R
S : Données d'entrée  
 (valeur de sinus) 
R : Résultat (radians)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
ON si la valeur absolue des données sources dépasse 1,0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF OFF

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
3-15-15 ARC COSINE : ACOS(464)
Objet Calcule l'arc cosinus d'un nombre de 32 bits à virgule flottante et place le

résultat dans les mots de résultat spécifiés. (La fonction arc cosinus est
l'inverse de la fonction cosinus ; elle retourne l'angle qui correspond à une
valeur de cosinus donnée, comprise entre -1 et 1.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

ACOS(464)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ACOS(464)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ACOS(464)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description ACOS(464) calcule l'angle (en radians) pour une valeur de cosinus exprimée
comme un nombre 32 bits à virgule flottante dans S+1 et S, et place le
résultat dans R+1 et R.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Les données sources doivent être comprises entre –1,0 et 1,0. Si la valeur
absolue des données sources dépasse 1,0, une erreur se produit et
l'instruction n'est pas exécutée.

Le résultat est placé dans les mots R+1 et R comme un angle (en radians)
compris entre 0 et π.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1COS-1 Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R
S : Données d'entrée  
 (valeur de cosinus)
R : Résultat (radians)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
ON si la valeur absolue des données sources excède 1,0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF OFF

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
3-15-16 ARC TANGENT : ATAN(465)
Objet Calcule l'arc tangente d'un nombre de 32 bits à virgule flottante et place le

résultat dans les mots de résultat spécifiés. (La fonction arc tangente est
l'inverse de la fonction tangente ; elle retourne l'angle qui correspond à une
valeur de tangente donnée.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

S

R

ATAN(465)

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ATAN(465)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ATAN(465)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description ATAN(465) calcule l'angle (en radians) pour une valeur de tangente exprimée
comme un nombre 32 bits à virgule flottante dans S+1 et S, et place le
résultat dans R+1 et R.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Le résultat est placé dans les mots R+1 et R comme un angle (en radians)
compris entre –π/2 et π/2.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1TAN-1 Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R

S : Données d'entrée  
 (tangente)
R : Résultat (radians)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre 
(NaN).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous 
deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF OFF

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau négatif N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
3-15-17 SQUARE ROOT : SQRT(466)
Objet Calcule la racine carrée d'un nombre de 32 bits à virgule flottante et place le

résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

SQRT(466)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SQRT(466)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SQRT(466)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description SQRT(466) calcule la racine carrée du nombre 32 bits à virgule flottante dans
S+1 et S et place le résultat dans R+1 et R. (Les données sources à virgule
flottante doivent être conformes au format IEEE754.)

Les données sources doivent être positives ; si elles sont négatives, une
erreur se produit et l'instruction n'est pas exécutée.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1
Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R

S : Données d'entrée
R : Résultat

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources sont négatives.

ON si les données sources ne sont pas un nombre 
(NaN).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous 
deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau négatif N OFF
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
3-15-18 EXPONENT : EXP(467)
Objet Calcule l'exponentiel naturel (base e) d'un nombre de 32 bits à virgule

flottante et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

EXP(467)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON EXP(467)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@EXP(467)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à 4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description EXP(467) calcule l'exponentiel naturel (base e) du nombre 32 bits à virgule
flottante dans S+1 et S, et place le résultat dans R+1 et R. En d'autres
termes, EXP(467) calcule ex (x = source) et place le résultat dans R+1 et R.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞. 

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat est sorti comme 0.

Remarque La constante e est 2,718282.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1

e
Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

R

S : données d'entrée
R : résultat

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre 
(NaN).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous 
deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau négatif N OFF
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
3-15-19 LOGARITHM : LOG(468)
Objet Calcule le logarithme naturel (base e) d'un nombre de 32 bits à virgule

flottante et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

LOG(468)

S

R

S: Premier mot source

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON LOG(468)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LOG(468)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Instructions mathématiques à virgule flottante Chapitre 3-15
Description LOG(468) calcule le logarithme naturel (base e) du nombre 32 bits à virgule
flottante dans S+1 et S, et place le résultat dans R+1 et R.

Les données sources doivent être positives ; si elles sont négatives, une
erreur se produit et l'instruction n'est pas exécutée.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Remarque La constante e est 2,718282.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans S+1 et S doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

R+1 R

SS+1 Source  
(données 32 bits à virgule flottante)

Résultat  
(données 32 bits à virgule flottante)

loge

R

S : données d'entrée
R : résultat

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.
ON si les données sources sont négatives.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF OFF

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.
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3-15-20 EXPONENTIAL POWER : PWR(840)
Objet Elève un nombre de 32 bits à virgule flottante à la puissance d'un autre

nombre de 32 bits à virgule flottante.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

PWR(840)

B

E

R

B: Premier mot base

E: Premier mot exposant

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PWR(840)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PWR(840)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone B E R
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description PWR(840) élève le nombre 32 bits à virgule flottante dans B+1 et B à la
puissance du nombre 32 bits à virgule flottante dans E+1 et E. En d'autres
termes, PWR(840) calcule XY (X = B+1 et B ; Y = E+1 et E).

Par exemple, si les mots de base (B+1 et B) contiennent 3,1 et les mots
d'exposant (E+1 et E) contiennent 3, le résultat est 3,13 soit 29,791.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON.

Drapeaux

Précautions La base (B+1 et B) et l'exposant (E+1 et E) doivent être conformes au format
IEEE754 de données à virgule flottante.

3-15-21 Instructions de comparaison à virgule flottante simple précision 
Objet Ces instructions de comparaison d'entrées comparent deux valeurs à virgule

flottante simple précision (constantes IEEE754 32 bits et/ou le contenu de
mots spécifiés) et créent une condition d'exécution ON lorsque la condition de
comparaison est vraie.

Ces instructions sont prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Remarque Consultez 3-7-1 Instructions de comparaison d'entrées (300 à 328) pour plus
de détails sur les instructions de comparaison d'entrées binaires signées et
non signées et 3-16-21 Instructions d'entrée à virgule flottante double
précision pour plus de détails sur les instructions de comparaison d'entrées à
virgule flottante double précision.

E+1 E

B+1 B R+1 R

Données d'exposant

Données de base

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la base (B+1 et B) ou l'exposant (E+1 et E) n'est 
pas reconnu comme données à virgule flottante.
ON si la base (B+1 et B) ou l'exposant (E+1 et E) n'est 
pas un nombre (NaN).

ON si la base (B+1 et B) est 0 et l'exposant (E+1 et E) est 
inférieur à 0. (Division par 0)

ON si la base (B+1 et B) est négative et l'exposant (E+1 et 
E) n'est pas un entier. (Racine d'un nombre négatif)
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue est trop importante pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur 32 bits à virgule flottante.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description L'instruction de comparaison d'entrées compare les données spécifiées dans
S1 et S2 comme valeurs à virgule flottante simple précision (données
IEEE754 32 bits) et crée une condition d'exécution ON lorsque la condition de
comparaison est vraie. Si les données sont enregistrées dans des mots, S1 et
S2 déterminent le premier des deux mots contenant les données de 32 bits. Il
est également possible d’entrer les données à virgule flottante comme
constante hexadécimale à 8 chiffres.

S1

S2

S1: Donnée de comparaison 1

S2: Donnée de comparaison 2

Symbole et options

Variations Crée ON à chaque cycle où la comparaison 
est vraie

Instruction de com-
paraison d'entrées

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF (binaire)

Registres de données ---

Registres d'index IR0 à IR15 (pour données non signées uniquement)
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Entrée des instructions

Les instructions de comparaison d'entrées sont traitées tout comme les
instructions LD, AND et OR pour contrôler l'exécution des instructions
subséquentes.

Options

Les trois types d'entrée et les six symboles permettent 18 combinaisons
différentes.

Résumé des instructions de comparaion d'entrées

Le tableau suivant indique les codes fonction, mnémoniques, noms et
fonctions des 18 instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante
simple précision. (C1=S1+1, S1 et C2=S2+1, S2.)

Type d'entrée Fonctionnement
LD L'instruction peut être directement connectée à la barre de bus gauche.

AND L'instruction ne peut pas être directement connectée à la barre de bus 
gauche.

OR L'instruction peut être directement connectée à la barre de bus gauche.

Symbole Option (format de données)
= (Egal à)

< > (Différent de)
< (Inférieur à)

<= (Inférieur ou égal à)

> (Supérieur à)
>= (Supérieur ou égal à)

F : données à virgule flottante simple précision

Code Mnémonique Nom Fonction
329 LD=F LOAD FLOATING EQUAL Vrai si

C1 = C2AND=F AND FLOATING EQUAL

OR=F OR FLOATING EQUAL

<F

<F

<F

Connexion LD

Connexion AND

Connexion OR

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.
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Drapeaux

Précautions Les instructions de comparaison d'entrées ne peuvent être utilisées comme
instructions finales ; en d'autres termes, une autre instruction doit être utilisée
entre ces instructions et la barre de bus droite.

Exemple AND FLOATING LESS THAN : AND<F(331)

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, les données à virgule flottante
dans D00101, D00100 sont comparées aux données à virgule flottante dans
D00201, D00200. Si le contenu de D00101, D00100 est inférieur à celui de
D00201, D00200, l'exécution passe à la ligne suivante et CIO 005000 se met
sur ON. Si le contenu de D00101, D00100 n'est pas inférieur à celui de
D00201, D00200, l'exécution ne passe pas à la ligne d'instruction suivante.

330 LD <>F LOAD FLOATING NOT EQUAL Vrai si
C1 ≠ C2AND <>F AND FLOATING NOT EQUAL

OR <>F OR FLOATING NOT EQUAL
331 LD <F LOAD FLOATING LESS THAN Vrai si

C1 < C2AND <F AND FLOATING LESS THAN

OR <F OR FLOATING LESS THAN

332 LD <=F LOAD FLOATING LESS THAN OR EQUAL Vrai si
C1 ≤ C2AND <=F AND FLOATING LESS THAN OR EQUAL

OR <=F OR FLOATING LESS THAN OR EQUAL

333 LD >F LOAD FLOATING GREATER THAN Vrai si
C1 > C2AND >F AND FLOATING GREATER THAN

OR >F OR FLOATING GREATER THAN

325 LD >=F LOAD FLOATING GREATER THAN OR EQUAL Vrai si
C1 ≥ C2AND >=F AND FLOATING GREATER THAN OR EQUAL

OR >=F OR FLOATING GREATER THAN OR EQUAL

Code Mnémonique Nom Fonction

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si S1+1, S1 ou S2+1, S2 n'est pas un nombre à 

virgule flottante valide (NaN).

ON si S1+1, S1 ou S2+1, S2 est +∞.

ON si S1+1, S1 ou S2+1, S2 est –∞.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur à > ON si S1+1, S1 > S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur 
ou égal à

> = ON si S1+1, S1 ≥ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON si S1+1, S1 = S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de non 
égalité

= ON si S1+1, S1 ≠ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur à < ON si S1+1, S1 < S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau inférieur ou 
égal à

< = ON si S1+1, S1 ≤ S2+1, S2.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau négatif N Inchangé
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3-15-22 FLOATING-POINT TO ASCII : FSTR(448) 
Objet Exprime une valeur à virgule flottante de 32 bits (format IEEE754) dans la

notation décimale standard ou notation scientifique et convertit cette valeur en
texte ASCII. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

<F

D00100

D00200

000000 005000

2.3>-3.5

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0

15 0

0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1
0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1

15 0

S1  :D00100
S1+1:D00101

S2  :D00200
S2+1:D00201

4294967296<5566555656

1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1
0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1

15

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0

15 0

S1  :D00100
S1+1:D00101

S2  :D00200
S2+1:D00201

Comparaison FLOATING LESS THAN (<F)

Produit une condition ON.

Valeur décimale : 4,294,967,296

Valeur décimale : −3.5

Ne produit pas de condition ON.

Valeur décimale : 2.3

Valeur décimale : 5,566,555,656

FSTR(448)

S

C

D

S: Premier mot source

C: Premier mot de contrôle

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FSTR(448)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FSTR(448)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S C D
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO 6142
CIO 0000 à 
CIO 6141

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W509 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H509 H000 à H511
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Description FSTR(448) exprime le nombre à virgule flottante 32 bits dans S+1 et S
(format IEEE754) dans la notation décimale ou scientifique en fonction des
données de contrôle dans les mots C à C+2, convertit le nombre en texte
ASCII et place le résultat dans les mots de destination commençant à D.

Le schéma suivant indique les contenus des 3 mots de contrôle.

• Le contenu de C (format de données) spécifie si le nombre dans S+1, S doit être
exprimé dans la notation décimale ou scientifique.

• Notation décimale
Exprime un nombre réel comme un entier et une fraction.
Exemple : 124.56

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A957 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4093 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4093 C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32765 D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32766 E00000 à E32765 E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32765

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à 
@ D32767

@ E00000 à 
@ E32767
@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)

@ D00000 à 
@ D32767

@ E00000 à 
@ E32767
@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)

@ D00000 à 
@ D32767

@ E00000 à 
@ E32767
@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à 
*D32767

*E00000 à 
*E32767

*En_00000 à 
*En_32767
(n = 0 à C)

*D00000 à 
*D32767

*E00000 à 
*E32767

*En_00000 à 
*En_32767
(n = 0 à C)

*D00000 à 
*D32767

*E00000 à 
*E32767

*En_00000 à 
*En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #00000000 à 
#FFFFFFFF
(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –()IR15

,IR0 à ,IR15

Zone S C D

0000 hex : format décimal
0001 hex : notation scientifique

0002 à 0018 hex (2 à 24 caractères, voir remarque)

0000 à 0007 hex (voir remarque)

Remarque : Il existe des limites quant au nombre total de caractères et 
au nombre de chiffres de la fraction. Se reporter à Limites du nombre de 
caractères ASCII page 607 pour de plus amples informations.

Format de données

Total caractères

Chiffres de la fraction
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• Notation scientifique
Exprime un nombre réel comme un entier, une fraction et un exposant.

Exemple : 1,2456E-2 (1,2456×10-2)

• Le contenu de C+1 (nombre total de caractères) détermine le nombre de carac-
tères ASCII après la conversion en incluant le symbole de signe, les nombres, la
décimale et les espaces.

• Le contenu de C+2 (chiffres de la fraction) détermine le nombre de chiffres
(caractères) après la décimale.

Le texte ASCII est enregistré dans D et les mots subséquents dans l'ordre
suivant : octet le plus à gauche de D, octet le plus à droite de D, octet le plus à
gauche de D+1, octet le plus à droite de D+1, etc.

S
S+1

 2D  20  20  31  2E  32  33  34  35  36
(−) (SP)(SP) (1) (,)  (2)  (3)  (4)  (5) (6)

15          87            0

 2D  20  31  2E  32  33  45  2B  30  31
(−) (SP) (1)  (,)  (2)  (3) (E)  (+) (0)  (0)

15           87           0

D: 20
31
32
34
00

2D
20
2E
33
00

20
2E
33
2B
30
00

2D
31
32
45
30
00

Notation décimale (C=0000 hex)
−1.23456

Exemple : -1.23456

Données à 
virgule flottante

Notation scientifique (C = 0001 hex.)
− 1,23E+00

Conversion en 
texte ASCII

Conversion en 
texte ASCII

Arrondi
(SP représente un espace.)

(SP représente un espace.)

Enregistré dans les mots de destination 
commençant par D.
Nombre total de caractères = 8 (C+1 = 0008 hex)

Les caractères ASCII sont enregistrés dans l’ordre. 
(Octet le plus à gauche → octet le plus à droite)

Enregistré dans les mots de destination commençant par D.
Nombre total de caractères = 10 (C+1 = 000A hex)
Chiffres de la fraction = 2 (C+2 = 0002 hex)

Les caractères ASCII sont enregistrés dans l’ordre. 
(Octet le plus à gauche → octet le plus à droite)
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Remarque Un ou deux octets de zéros sont ajoutés à la fin du texte ASCII comme code de
fin.
Nombre total de caractères impair : 00 hex est enregistré après le texte ASCII.
Nombre total de caractères pair : 0000 hex est enregistré après le texte ASCII.

Limites du nombre de caractères ASCII

Il existe des limites quant au nombre de caractères ASCII dans le nombre
converti. Le drapeau d'erreur se met sur ON si le nombre de caractères
dépasse le maximum autorisé.

1. Limites du nombre total de caractères ASCII

a) Notation décimale (C = 0000 hex)

• S'il n'y a pas de fraction (C+2 = 0000 hex) :
2 ≤ Nombre total de caractères ≤ 24

• S'il y a une fraction (C+2 = 0001 à 0007 hex) :
(chiffres de la fraction + 3) ≤ Nombre total de caractères ≤ 24

b) Notation scientifique (C = 0001 hex)

• S'il n'y a pas de fraction (C+2 = 0000 hex) :
6 ≤ Nombre total de caractères ≤ 24

• S'il y a une fraction (C+2 = 0001 à 0007 hex) :
(chiffres de la fraction +7) ≤ Nombre total de caractères ≤ 24

.

Notation décimale (C=0000 hex)

Entier

Nombre positif : espace (20 hex)
Nombre négatif : signe moins (2D hex)

Signe

Nombre total de caractères

Si les données sources comportent plus de chiffres de fraction que spécifié dans C+1, les chiffres supplémentaires sont arrondis. 
Si elles comportent moins de chiffres de fraction, des zéros (ASCII : 30 hex) sont ajoutés à la fin des données sources.

Une virgule décimale (ASCII : 2E hex) est ajouté si le nombre de chiffres de fraction est supérieur à 0.

Des espaces (ASCII : 20 hex) sont ajoutés si la partie entière des données à virgule flottante est plus courte que la partie entière du résultat 
(nombre total de caractères - signe - virgule décimale - chiffres de la fraction).

Fraction
Virgule décimale

Enregistrement de texte ASCII

Après la conversio, du nombre à virgule flottante en texte ASCII, les caractères ASCII sont enregistrés
dans les mots de destination commençant par D, comme illustré dans les schémas ci-dessous. Plusieurs
méthodes d'enregistrement sont utilisées pour la notation décimale et la notation scientifique.

. E

Notation scientifique (C=0001 hex)

Entier

Positif : signe plus (2B hex)
Négatif : signe moins (2D hex)

Signe

Nombre total de caractères

Si les données sources comportent plus de chiffres de fraction que spécifié dans C+1, les chiffres supplémentaires sont 
arrondis. Si elles comportent moins de chiffres de fraction, des zéros (ASCII : 30 hex) sont ajoutés à la fin des données sources.

Une virgule décimale (ASCII : 2E hex) est ajouté si le nombre de chiffres de fraction est supérieur à 0.

Des espaces (ASCII : 20 hex) sont ajoutés si la partie entière des données à virgule flottante est plus courte que la partie entière du résultat 
(nombre total de caractères - signe - virgule décimale - chiffres de la fraction - chiffre E).

Fraction

Virgule décimale

Exposant

0 à 9 sont écrits 00 à 09.

La lettre E (ASCII : 45 hex) est écrite.

Nombre positif : espace (20 hex)
Nombre négatif : signe moins (2D hex)

Signe
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2. Limites du nombre de chiffres dans la partie entière

a) Notation décimale (C = 0000 hex)

• S'il n'y a pas de fraction (C+2 = 0000 hex) :
1 ≤ Nombre de chiffres entiers ≤ 24

• S'il y a une fraction (C+2 = 0001 à 0007 hex) :
1 ≤ Nombre de chiffres entiers ≤ (24 − Chiffres de la fraction − 2)

b) Notation scientifique (C = 0001 hex)
1 chiffre (fixe)

3. Limites du nombre de chiffres dans la fraction

a) Notation décimale (C = 0000 hex)

• Chiffres de la fraction ≤ 7

• Egalement : Chiffres de la fraction 
≤ (Nombre total de caractères ASCII − 3)

b) Notation scientifique (C = 0001 hex)

• Chiffres de la fraction ≤ 7

• Egalement : Chiffres de la fraction 
≤ (Nombre total de caractères ASCII − 3)

Drapeaux

Exemples Conversion en texte ASCII dans la notation décimale
Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FSTR(448) convertit les
données à virgule flottante dans D00001 et D00000 en texte ASCII à notation
décimale et écrit le texte ASCII dans les mots de destination commençant par
D00100. Le contenu des mots de contrôle (D00010 à D00012) spécifie les
détails sur le format des données (notation décimale, total de 7 caractères,
3 chiffres de fraction).

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dans S+1 et S ne sont pas un nombre 
à virgule flottante valide (NaN).

ON si les données dans S+1 et S sont +∞ ou –∞.

ON si le format de données dans C n'est pas 0000 ni 
0001.
ON si le nombre total de caractères dans C+1 n'est pas 
dans la plage autorisée. (Se reporter à 1. Limites du 
nombre total de caractères ASCII ci-dessus pour de plus 
amples informations.)

ON si les chiffres de la fraction dans C+2 ne sont pas 
dans la plage autorisée. (Se reporter à 3. Limites du 
nombre de chiffres dans la fraction ci-dessus pour de plus 
amples informations.)

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat de la conversion est 0.
OFF dans tous les autres cas.
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Conversion en texte ASCII dans la notation scientifique
Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FSTR(448) convertit les
données à virgule flottante dans D00001 et D00000 en texte ASCII à notation
scientifique et écrit le texte ASCII dans les mots de destination commençant
par D00100. Le contenu des mots de contrôle (D00010 à D00012) spécifie
les détails sur le format des données (notation scientifique, total de
11 caractères, 3 chiffres de fraction).

3-15-23 ASCII TO FLOATING-POINT : FVAL(449) 
Objet Convertit un nombre exprimé en texte ASCII (notation décimale ou

scientifique) en valeur à virgule flottante 32 bits (format IEEE754) et place la
valeur à virgule flottante dans les mots spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

2E (.)
32 (2)
00    

1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0
0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1

FSTR
D00000
D00010
D00100

000000

15 0

D00000
D00001

0000(Hex)
0007(Hex)
0003(Hex)

D00010
D00011
D00012

0,327457

30 (0)
33 (3)
37 (7)

D00100
D00101
D00102
D00103

  0 , 3 2 7 4 5 7

20 (espace)20 (espace)

Notation décimale
Nombre total de caractères = 7 caractères
Chiffres de la fraction = 3 chiffres (caractères)

Conversion

Arrondi

Conditions 
d'enregistrement

Espaces

Nombre total de caractères

Fraction

2E (.)
37 (7)
45 (E)
30 (0)
00   

1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0
0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1

FSTR
D00000
D00010
D00100

000000

15 0

D00000
D00001

0001(Hex)
000B(Hex)
0003(Hex)

D00010
D00011
D00012

0,327457

33 (3)
32 (2)
35 (5)
2D (−)
31 (1)

D00100
D00101
D00102
D00103
D00104
D00105

  3 , 2 7 4 5 7 E - 0 1

20 (espace)20 (espace)

Notation scientifique
Nombre total de caractères = 11 caractères
Chiffres de la fraction = 3 chiffres (caractères)

Conversion

Arrondi

Conditions 
d'enregistrement

Espaces

Nombre total de caractères

Fraction
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Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description FVAL(449) convertit le nombre spécifié en texte ASCII (en commençant au
mot S) en un nombre à virgule flottante 32 bits (format IEEE754) et place le
résultat dans les mots de destination commençant à D.

FVAL(449)

S

D

S: Premier mot source

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FVAL(449)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FVAL(449)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 E00000 à E32766

Zone EM avec 
banque

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –()IR15

,IR0 à ,IR15
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FVAL(449) peut convertir du texte ASCII dans la notation décimale ou
scientifique si les conditions suivantes sont réunies :

• Notation décimale
Nombres réels exprimés comme un entier et une fraction.
Exemple : 124.56

• Notation scientifique
Nombres réels exprimés comme un entier, une fraction et un exposant.

Exemple : 1.2456E-2 (1,2456×10-2)

Le format des données (notation décimale ou scientifique) est
automatiquement détecté. 

Le texte ASCII doit être enregistré dans S et les mots subséquents dans
l'ordre suivant : octet le plus à gauche de S, octet le plus à droite de S, octet le
plus à gauche de S+1, octet le plus à droite de S+1, etc.

Enregistrement de texte 
ASCII

Les schémas ci-dessous indiquent la façon dont le nombre en texte ASCII est
converti en données à virgule flottante. Plusieurs méthodes de conversion
sont utilisées pour les nombres enregistrés à l'aide de la notation décimale et
de la notation scientifique.

2D      20
20      31
32      33
2E      34
35      36
37      38
00      00

 −   SP  SP  1      2    3     .    4     5     6     7    8
(2D)(20)(20)(31)(32)(33)(2E)(34)(35)(36)(37)(38)

15          87          0

−123.456
1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1
1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0

D
D+1

1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1
1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0

15 0

Notation décimale

Exposant

Les espaces 
sont ignorés 
pendant la 
conversion

Signe

données à virgule flottante 32 bits

Si le nombre comporte plus de 6 chiffres, le 7ème 
chiffre et les chiffres supérieurs sont ignorés.
(Les chiffres ne comprennent pas le signe, le signe 
décimal ni les caractères d'exposant.)

Conversion du nombre en texte 
ASCII en données à virgule 
flottante 32 bits

Enregistré dans D et D+1.

2D      20
20      31
2E      32
33      34
45      2B
30      32
00      00

−    SP  SP  1     .     2     3     4    E    +    0     2
(2D)(20)(20)(31)(2E)(32)(33)(34)(45)(2D)(31)(38)

15           87           0

−1.234×102 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1
1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0

D
D+1

1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1
1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0

15 0

Notation scientifique

Exposant

Les espaces sont 
ignorés pendant la 
conversion

Signe

données à virgule flottante 32 bits

Conversion du nombre en texte 
ASCII en données à virgule 
flottante 32 bits

Enregistré dans D et D+1.

00

S

Enregistrement des caractères ASCII

Jusque 00 hex
(25 caractères max.)

FVAL(449) convertit les caractères ASCII en 
commençant par l'octet le plus à gauche de S 
et en poursuivant jusqu'à atteindre un octet 
contenant 00 hex. Un octet contenant 00 hex 
doit être présent dans les 25 premiers octets.
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Drapeaux

Exemples Conversion de texte ASCII dans la notation décimale en données à
virgule flottante
Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FVAL(449) convertit le nombre
spécifié en texte ASCII dans la notation décimale dans les mots sources
commençant à D00000 en données à virgule flottante, et écrit le résultat dans
les mots de destination D00100 et D00101.

15 078

00SP SP

(20)

(20)

00

Notation décimale

Chiffre

25 caractères max.

Le 7ème chiffre et les chiffres supérieurs sont ignorés.
(Le signe, la virgule décimale et les caractères 
d'exposant ne sont pas comptés comme chiffres.)

Les espaces (20 hex) ou zéros (30 hex) 
devant le premier chiffre sont ignorés.

Nombre positif : espace (20 hex) ou signe plus (2B hex)
Nombre négatif : signe moins (2D hex)

Entier
Signe

Fraction

Virgule 
décimale

Signe

15 078

(20)

00SP E

(20)

. (2E)

E (45)

00

Notation scientifique

25 caractères max.

Le 7ème chiffre et les chiffres supérieurs sont ignorés.
(Le signe, la virgule décimale et les caractères 
d'exposant ne sont pas comptés comme chiffres.)

Les espaces (20 hex) ou zéros (30 hex) 
devant le premier chiffre sont ignorés.

Nombre positif : espace (20 hex) ou signe plus (2B hex)
Nombre négatif : signe moins (2D hex)

Positif : + (2B hex)
Négatif : - (2D hex)

Exposant
Signe

Fraction

Virgule 
décimale

Entier
Signe

E (45)

Signe
Chiffre

Chiffre
Chiffre

Signe

Chiffre Chiffre

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les chiffres (entier et fraction) dans les données sources 
commençant à S ne sont pas compris entre 30 et 39 hex (0 à 
9).

ON si les deux premiers chiffres de l'exposant ne contiennent 
pas 45 et 2B hex (E+) ou 45 et 2D hex (E-). ON si les chiffres 
(entier et fraction) dans les données sources commençant à S 
ne sont pas compris entre 30 et 39 hex (0 à 9).
ON si les données sources comportent deux ou plusieurs 
parties d'exposant.

ON si les données sont +∞ ou –∞ après la conversion.

ON si les données de texte comportent des caractères 0.

ON si un octet contenant 00 hex n'est pas trouvé dans les 25 
premiers caractères.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat de la conversion est 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Conversion de texte ASCII dans la notation scientifique
Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FVAL(449) convertit le nombre
spécifié en texte ASCII dans la notation scientifique dans les mots sources
commençant à D00000 en données à virgule flottante, et écrit le résultat dans
les mots de destination D00100 et D00101.

3-16 Instructions à virgule flottante double précision 
(CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D uniquement)

Les instructions à virgule flottante double précision convertissent les données
et effectuent des opérations arithmétiques à virgule flottante sur des données
à virgule flottante double précision. Les UC CS1-H/CJ1-H prennent en charge
les 20 instructions suivantes.

0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0
1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0

000000

15 0

D00100
D00101

20 (espace)
31 (1)
32 (2)
34 (4)
32 (2)
00    

2D (−)
30 (0)
2E (.)
33 (3)
35 (5)
31 (1)

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005

−  0 1 .  2 3 4 5 2 1

0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0
1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0

15 0

FVAL
D00000
D00100

Conversion

Enregistrement

Ignoré

Le 7ème chiffre et les chiffres supérieurs sont ignorés.
(Le signe, le point décimal et les premiers zéros/
espaces ne sont pas comptés.)

0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1
1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0

000000

15 0

D00100
D00101

2E (.)
33 (3)
35 (5)
2D (−)
32 (2)
00    

2D (−)
31 (1)
32 (2)
34 (4)
45 (E)
30 (0)
00    

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006

−

0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1
1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0

15 0

FVAL
D00000
D00100

1 . 2 3 4 5 E - 0 2

20 (espace) Conversion

Enregistrement

Ignoré Ignoré

Instruction Mnémonique Code fonction Page
DOUBLE FLOATING TO 16-BIT FIXD 841 620

DOUBLE FLOATING TO 32-BIT FIXLD 842 621

16-BIT TO DOUBLE FLOATING DBL 843 623
32-BIT TO DOUBLE FLOATING DBLL 844 624

DOUBLE FLOATING-POINT ADD +D 845 626

DOUBLE FLOATING-POINT SUBTRACT –D 846 628
DOUBLE FLOATING-POINT MULTIPLY *D 847 630
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Format de données Les données à virgules flottante expriment des nombres réels au moyen d'un
signe, d'un exposant et d'une mantisse. Lorsque les données sont exprimées
en format à virgule flottante, la formule suivante s'applique.

Nombre réel = (–1)s 2e-1 023 (1.f)

s : signe
e : exposant
f : mantisse

Le format de données à virgule flottante est conforme à la norme IEEE754.
Les données sont exprimées en 32 bits, comme suit :

Nombre de chiffres Le nombre de chiffres effectifs pour les données à virgule flottante est de
53 bits pour les données binaires (environ 15 chiffres en décimal).

Données à virgule 
flottante

Les données suivantes peuvent être exprimées par des données à virgule
flottante :

• –∞

• -1,79769313486232 x 10308 ≤ valeur ≤ -2,22507385850720 x 10-308

• 0

• 2,22507385850720 x 10-308 ≤ valeur ≤ 1,79769313486232 x 1030

• +∞

DOUBLE FLOATING-POINT DIVIDE /D 848 632

DOUBLE DEGREES TO RADIANS RADD 849 634

DOUBLE RADIANS TO DEGREES DEGD 850 636
DOUBLE SINE SIND 851 637

DOUBLE COSINE COSD 852 639

DOUBLE TANGENT TAND 853 641

DOUBLE ARC SINE ASIND 854 643
DOUBLE ARC COSINE ACOSD 855 645

DOUBLE ARC TANGENT ATAND 856 647

DOUBLE SQUARE ROOT SQRTD 857 649
DOUBLE EXPONENT EXPD 858 651

DOUBLE LOGARITHM LOGD 859 653

DOUBLE EXPONENTIAL POWER PWRD 860 655
Instructions de comparaison de symboles 
à virgule flottante double précision

LD, AND, OR
+
=D, <>D, <D, 
<=D, >D, ou 
>=D

335 à 340 657

Instruction Mnémonique Code fonction Page

Données Nbre de bits Contenu
s : signe 1 0: positif ; 1 : négatif

e : exposant 11 La valeur de l'exposant (e) est comprise entre 0 
et 2 047. L'exposant effectif est la valeur restant 
après que 1 023 est soustrait de e, donnant lieu 
à un résultat entre -1 023 et 1 024. “e=0” et “e=2 
047” expriment des nombres spéciaux.

f : mantisse 52 La mantisse des données binaires à virgule 
flottante correspond au format 2,0 > 1.f ≥1,0.

63 62 52 51 0

Signe

s e f

Exposant Mantisse
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• Pas un nombre (NaN)

Nombres spéciaux Les formats pour NaN, ±∞, et 0 sont les suivants :

NaN*: e = 1 024 et f ≠ 0
+∞: e = 1 024, f = 0, et s= 0
–∞: e = 1 024, f = 0, et s= 1
0: e = 0 et f = 0

*NaN (pas un nombre) n'est pas un nombre à virgule flottante valide.
L'exécution des instructions à virgule flottante double précision ne résulte pas
en NaN.

Ecriture des données 
à virgule flottante

Lorsque le format virgule flottante double précision est spécifié pour les
données à l'écran d'édition de la mémoire E/S dans CX-Programmer, les
nombres décimaux standard saisis à l'écran sont automatiquement convertis
au format à virgule flottante double précision illustré ci-dessus (format
IEEE754) et écrits dans la mémoire E/S. Les données écrites dans le format
IEEE754 sont automatiquement converties au format décimal standard lors
du contrôle à l'écran.

Il n'est pas nécessaire pour l'utilisateur de connaître le format de données
IEEE754 lors de la lecture et de l'écriture des données à virgule flottante
double précision. Il suffit de se rappeler que les valeurs à virgule flottante
double précision occupent deux mots chacune.

Nombres exprimés comme valeurs à virgule flottante
Les types suivants de nombres à virgule flottante peuvent être utilisés.

Remarque Un nombre non normalisé est un nombre dont la valeur absolue est trop petite
pour être exprimée comme nombre normalisé. Les nombres non normalisés
possèdent moins de chiffres significatifs. Si le résultat des calculs est un
nombre non normalisé (résultats intermédiaires compris), le nombre de
chiffres significatifs est réduit.

Nombres normalisés Les nombres normalisés expriment des nombres réels. Le bit de signe est 0
pour un nombre positif et à 1 pour un nombre négatif.

L'exposant (e) est exprimé de 1 à 2 046, et l'exposant réel est inférieur de
1 023, c.-à-d. -1 022 à 1 023.

La mantisse (f) est exprimée de 0 à (252 -1), et l'on suppose que dans la
mantisse réelle, le bit 252 est 1 et le point décimal le suit immédiatement. 

Les nombres normalisés s'expriment comme suit :

(–1)(signe s) x 2(exposant e)-1 023 x (1 + mantisse x 2-52)

−∞

−1 0

+∞

1

−2.22507385850720×10-308

−1.79769313486232×10308

2.22507385850720×10-308

1.79769313486232×10308

06362 5251 161532314847
f

n

s e

n+3 n+2 n+1

Mantisse 
(f)

Exposant (e)
0 Pas 0 et 

pas tous des 1 (1 024)
Tous des 1 (1 024)

0 0 Nombre normalisé Valeur infinie
Pas 0 Nombre non normalisé NaN
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Exemple

Signe : –
Exposant : 1 024 -1 023 = 1
Mantisse : 1 + (251 + 250) x 2–52 = 1 + (2–1 + 2–2) = 1 + (0,75) = 1,75
Valeur : –1,75 x 21 = –3,5

Nombres non normalisés Les nombres non normalisés expriment des nombres réels avec des valeurs
absolues très petites. Le bit de signe est 0 pour un nombre positif et à 1 pour
un nombre négatif.

L'exposant (e) sera 0, et l'exposant réel sera -1 022.

La mantisse (f) est exprimée de 1 à (252 -1), et l'on suppose que dans la
mantisse réelle, le bit 252 est 0 et le point décimal le suit immédiatement. 

Les nombres non normalisés s'expriment comme suit :

(–1)(signe s) x 2-1 022 x (mantisse x 2-52)

Exemple

Signe : –
Exposant : –1 022
Mantisse : 0 + (251 + 250) x 2–52 = 0 + (2–1 + 2–2) = 0 + (0,75) = 0,75
Valeur : –0,75 x 2-1 022 = 1,668805 x 10–308

Zéro Les valeurs de +0,0 et –0,0 peuvent être exprimées en réglant le signe sur 0
pour positif ou sur 1 pour négatif. L'exposant et la mantisse seront tous deux
0. +0,0 et –0,0 équivalent tous deux à 0,0. Consultez la section Résultats
arithmétiques à virgule flottanteci-dessous pour connaître les différences
produites par le signe de 0,0.

Valeur infinie Les valeurs de +∞ et –∞ peuvent être exprimées en réglant le signe sur 0 pour
positif ou sur 1 pour négatif. L'exposant sera 2 047 (211 – 1) et la mantisse
sera 0.

NaN NaN (pas un nombre) est produit lorsque le résultat des calculs, tel que 0,0/
0,0, ∞/∞, ou ∞–∞, ne correspond pas à un nombre ni à une valeur infinie.
L'exposant sera 255 (28 – 1) et la mantisse sera non nulle.

Remarque Il n'existe pas de spécification pour le signe de NaN ni pour la valeur du
champ de mantisse (autre que d'être non nulle).

Résultats arithmétiques à virgule flottante

Résultats arrondis Les méthodes suivantes sont utilisées pour arrondir les résultats lorsque le
nombre de chiffres dans le résultat précis de l'arithmétique à virgule flottante
dépasse les chiffres significatifs des expressions de traitement interne.

Si le résultat est proche d'une des deux expressions internes à virgule
flottante, l'expression la plus proche est utilisée. Si le résultat est à mi-chemin
entre deux expressions internes à virgule flottante, le résultat est arrondi de
manière à ce que le dernier chiffre de la mantisse soit 0.

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

63 62 52 51 33

32 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6463 5152 33

32 0
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Dépassements positifs, 
dépassements négatifs et 
calculs illégaux

Les dépassements positifs sont sortis comme valeur infinie positive ou
négative, en fonction du signe du résultat. Les dépassements négatifs sont
sortis comme valeur nulle positive ou négative, en fonction du signe du
résultat.

Les calculs illégaux résultent en NaN. Les calculs illégaux incluent l'addition
d'une valeur infinie à un nombre du signe opposé, la soustraction d'une valeur
infinie d'un nombre du signe opposé, la multiplication de zéro par une valeur
infinie, la division de zéro par zéro, ou la division d'une valeur infinie par une
valeur infinie.

La valeur du résultat peut ne pas être correcte si un dépassement positif se
produit lors de la conversion d'un nombre à virgule flottante en un entier.

Précautions lors du 
traitement de valeurs 
spéciales

Les précautions suivantes s'appliquent au traitement de zéro, d'une valeur
infinie et de NaN.

• La somme de zéro positif et zéro négatif égale zéro positif.

• La différence entre des zéros de signe identique égale zéro positif.

• Si l'un des opérandes est NaN, les résultats sont NaN.

• Le zéro positif et le zéro négatif sont traités comme équivalents en comparai-
sons.

• Des tests de comparaison ou d'équivalence sur un ou plusieurs NaN sont tou-
jours vrais pour != et toujours faux pour toutes les autres instructions.

Résultats des calculs à virgule flottante double précision
Lorsque la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum
pouvant être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞. Si le résultat
est positif, il est sorti comme +∞ ; s'il est négatif, comme –∞.

Le drapeau d'égalité se met uniquement sur ON lorsque l'exposant (e) et la
mantisse (f) égalent zéro à l'issue du calcul. Un résultat du calcul sera
également sorti comme zéro lorsque la valeur absolue du résultat est
inférieure à la valeur minimum pouvant être exprimée pour les données à
virgule flottante. Dans ce cas, le drapeau de dépassement négatif se met sur
ON.

Comparaison des calculs simple précision et double précision
Cet exemple indique les différences qu'il existe entre les calculs simple
précision et les calculs double précision lorsque le vecteur suivant exprimé en
coordonnées polaires est converti en coordonnées rectangulaires A (x,y).

Dans cet exemple, l'angle BCD à 4 chiffres (θ, en degrés) est lu à partir de
D00000 et la distance BCD à 4 chiffres (r) est lue à partir de D01000.

r = re
j θ

360
π

Y

0

r

θ

X

r
A (x, y) = A (rcos θ,rsin θ)
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000000
BIN
D00000
D00100

BIN
D01000
D01000

SIN
D00200
D00400

COS
D00200
D00300

END

*F
D01200
D00300
D10000

*F
D01200
D00400
D20000

FLT
D00100
D00200

FLT
D01000
D01200

RAD
D00200
D00200

000000
BIN
D00000
D00100

BIN
D01000
D01000

SIND
D00200
D00400

COSD
D00200
D00300

END

*D
D01200
D00300
D10000

*D
D01200
D00400
D20000

DBL
D00100
D00200

DBL
D01000
D01200

RADD
D00200
D00200

• Programme contact pour 
calcul simple précision

• Programme contact pour 
calcul double précision
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Comparaison des résultats des calculs

Lorsque l'on compare les résultats des nombres réels, il est évident que les
calculs double précision fournissent un résultat plus précis.

1. Cette section de programme convertit les
données BCD en données à virgule flottante
simple précision (32 bits, format IEEE754).

a) Les instructions BIN(023) convertissent
les données BCD en données binaires
tandis que les instructions FLT(452)
convertissent les données binaires en
données à virgule flottante simple
précision.

b) Les données à virgule flottante pour
l'angle θ sont sorties dans D00200 et
D00201.

c) RAD(458) convertit les données d'angle
dans D00200 et D00201 en radians.

d) Les données à virgule flottante pour le
rayon r sont sorties dans D01200 et
D01201.

2. Cette section de programme calcule le sinus θ
et le cosinus θ comme valeurs à virgule
flottante simple précision.

a) La valeur du cosinus θ est sortie dans
D00300 et D00301.

b) La valeur du sinus θ est sortie dans
D00400 et D00401.

3. Cette section de programme calcule x (r × cos
θ) et y (r × sin θ).

a) La valeur de x (r × cos θ) est sortie dans
D10000 et D10001.

b) La valeur de y (r × sin θ) est sortie dans
D20000 et D20001.

Coordonnée Nombre à 
virgule 

flottante

Nombre réel

x 4116 59CF 3.4202015399933

y 405A E495 9.3969259262085

1. Cette section de programme convertit les
données BCD en données à virgule flottante
double précision (64 bits, format IEEE754).

a) Les instructions BIN(023) convertissent
les données BCD en données binaires
tandis que les instructions DBL(843)
convertissent les données binaires en
données à virgule flottante double
précision.

b) Les données à virgule flottante pour
l'angle θ sont sorties dans D00200 à
D00203.

c) RADD(849) convertit les données d'angle
en mots dans D00200 à D00203 en
radians.

d) Les données à virgule flottante pour le
rayon r sont sorties dans les mots D01200
à D01203.

2. Cette section de programme calcule le sinus θ
et le cosinus θ comme valeurs à virgule
flottante double précision.

a) La valeur du cosinus θ est sortie dans les
mots D00300 à D00303.

b) La valeur du sinus θ est sortie dans les
mots D00400 et D00403.

3. Cette section de programme calcule x (r × cos
θ) et y (r × sin θ).

a) La valeur de x (r × cos θ) est sortie dans
les mots D10000 à D10003.

b) La valeur de y (r × sin θ) est sortie dans
D20000 et D20003.

Coordonnée Nombre à 
virgule flottante

Nombre réel

x 4022 CB39 
E973 5C32

3.4202014332567

y 400B 5C92 
91AC 8EEB

9.3969262078591
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
3-16-1 DOUBLE FLOATING TO 16-BIT : FIXD(841) 
Objet Convertit une valeur à virgule flottante double précision (64 bits) en données

binaires 16 bits signées et place le résultat dans le mot de résultat spécifié. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

FIXD(841)

S

D

S: Premier mot source
D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FIXD(841)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FIXD(841)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140 CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W508 W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H508 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4092 T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4092 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32764 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32764 E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description FIXD(841) convertit la partie entière du nombre à virgule flottante double
précision (64 bits) dans les mots S à S+3 (format IEEE754) en données
binaires 16 bits signées, et place le résultat dans D.

Seule la partie entière des données à virgule flottante est convertie ; la
fraction est tronquée. La partie entière des données à virgule flottante doit
être comprise entre –32 768 et 32 767.

Exemples de conversion :
Une valeur à virgule flottante de 3,5 est convertie à 3.
Une valeur à virgule flottante de –3,5 est convertie à –3.

Drapeaux

3-16-2 DOUBLE FLOATING TO 32-BIT : FIXLD(842) 
Objet Convertit une valeur à virgule flottante double précision (64 bits) en données

binaires 32 bits signées et place le résultat dans les mots de résultat
spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

S+3CH SCH

DCH

S+1CHS+2CH
Données à virgule flottante (64 bits)

Données binaires signées (16 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources (S à S+3) ne sont pas un 
nombre (NaN).

ON si la partie entière des données sources (S à S+3) n'est 
pas comprise entre -32 768 et 32 767.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 du résultat est ON.

OFF dans tous les autres cas.

FIXDL(842)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FIXLD(842)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FIXLD(842)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140 CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail W000 à W508 W000 à W510
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Description FIXLD(842) convertit la partie entière du nombre à virgule flottante double
précision (64 bits) dans les mots S à S+3 (format IEEE754) en données
binaires 32 bits signées, et place le résultat dans D+1 et D.

Seule la partie entière des données à virgule flottante est convertie ; la
fraction est tronquée. (La partie entière des données à virgule flottante doit
être comprise entre -2 147 483 648 et 2 147 483 647.)

Exemples de conversion :
Une valeur à virgule flottante de 2 147 483 640,5 est convertie en 2 147 483 640.
Une valeur à virgule flottante de -2 147 483 640,5 est convertie en -2 147 483 640.

Drapeaux

Zone Bit de maintien H000 à H508 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4092 T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4092 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32764 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32764 E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+3CH

D+1CH

SCH

DCH

S+2CH S+1CH
Données à virgule flottante (64 bits)

Données binaires signées (32 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dans les mots S à S+3 ne sont pas un 
nombre (NaN).

ON si la partie entière des mots S à S+3 n'est pas 
comprise entre -2 147 483 648 et 2 147 483 647.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000 0000.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 de D+1 est ON après l'exécution.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Le contenu des mots S à S+3 doit être des données à virgule flottante et la
partie entière doit être comprise entre –2 147 483 648 et 2 147 483 647.

3-16-3 16-BIT TO DOUBLE FLOATING : DBL(843) 
Objet Convertit une valeur binaire 16 bits signée en données à virgule flottante

double précision (64 bits) et place le résultat dans les mots de destination
spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

DBL(843)

S

D

S: Mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DBL(843)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DBL(843)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail W000 à W511 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A956
Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32764
Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---
623



Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description DBL(843) convertit la valeur binaire 16 bits signée dans S en données à
virgule flottante double précision (64 bits) (format IEEE754) et place le
résultat dans les mots D à D+3. Un 0 unique est ajouté après la décimale
dans le résultat à virgule flottante.

Seules des valeurs comprises entre –32 768 et 32 767 peuvent être
spécifiées pour S. Pour convertir des données binaires signées en dehors de
cette plage, utilisez l'instruction DBLL(844).

Exemples de conversion :
Une valeur binaire signée de 3 est convertie à 3,0.
Une valeur binaire signée de –3 est convertie à –3,0.

Drapeaux

Précautions Le contenu de S doit contenir des données binaires signées avec une valeur
(décimale) comprise entre –32 768 et 32 767.

3-16-4 32-BIT TO DOUBLE FLOATING : DBLL(844) 
Objet Convertit une valeur binaire 32 bits signée en données à virgule flottante

double précision (64 bits) et place le résultat dans les mots de destination
spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

D+1CH

SCH

DCHD+2CHD+3CH
Données à virgule flottante (64 bits)

Données binaires signées (16 bits)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat égalent tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

DBLL(844)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DBLL(844)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DBLL(844)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description DBLL(844) convertit la valeur binaire 32 bits signée dans S+1 et S en
données à virgule flottante double précision (64 bits) (format IEEE754) et
place le résultat dans les mots D à D+3. Un 0 unique est ajouté après la
décimale dans le résultat à virgule flottante.

Des données binaires signées comprises entre –2 147 483 648 et 2 147 483
647 peuvent être spécifiées pour S+1 et S. La valeur à virgule flottante
comporte 24 chiffres binaires significatifs (bits). Le résultat n'est pas exact si
un nombre supérieur à 16 777 215 (valeur maximum pouvant être exprimée
en 24 bits) est converti avec DBLL(844).

Exemples de conversion :
Une valeur binaire signée de 16 777 215 est convertie en 16 777 215,0.
Une valeur binaire signée de –16 777 215 est convertie en –15 777 215,0.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W510 W000 à W508
Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4092
Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32764
Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes #00000000 à #FFFFFFFF

(binaire)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

S+1CH

D+1CH

SCH

DCHD+2CHD+3CH
Données à virgule flottante (64 bits)

Données binaires signées (32 bits)
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Drapeaux

Précautions Le résultat n'est pas exact si un nombre avec une valeur absolue supérieure à
16 777 215 (valeur maximum pouvant être exprimée en 24 bits) est converti.

3-16-5 DOUBLE FLOATING-POINT ADD : +D(845) 
Objet Additionne deux nombres (64 bits) à virgule flottante double précision et place

le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER OFF

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

+D(845)

D

Au

Ad

Au: Premier mot cumulande
Ad: Premier mot cumulateur
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON +D(845)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+D(845)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Au Ad D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description +D(845) additionne le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision
dans les mots Ad à Ad+3 au nombre (64 bits) à virgule flottante double
précision dans les mots Au à Au+3, et place le résultat dans les mots D à
D+3. (Les données à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞. 

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Les diverses combinaisons de données cumulandes et cumulateurs
produisent les résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Au Ad D

Cumulande
Cumulateur 0 Numéral +∞ –∞ NaN
0 0 Numéral +∞ –∞
Numéral Numéral Voir 

remarque 1.
+∞ –∞

+∞ +∞ +∞ +∞  Voir 
remarque 2.

–∞ –∞ –∞ Voir 
remarque 2.

–∞

NaN Voir 
remarque 2.

S1+3CH

S2+3CH
+

S1CH

S2CH

D+3CH DCH

S1+1CH

S2+1CH

D+1CH

S1+2CH

S2+2CH

D+2CH
Résultat (données à virgule flottante, 64 bits)

Cumulateur (données à virgule flottante, 64 bits)

Cumulande (données à virgule flottante, 64 bits)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données cumulandes (Au à Au+3) et cumulateurs (Ad à Ad+3) doivent
être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-6 DOUBLE FLOATING-POINT SUBTRACT : –D(846) 
Objet Soustrait un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision d'un autre

nombre et place le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données cumulandes ou cumulateurs ne sont 
pas reconnues comme données à virgule flottante.

ON si les données cumulandes ou cumulateurs ne sont 
pas un nombre (NaN).

ON si +∞ est additionné à –∞.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

-D(846)

D

Mi

Su

Mi: Premier mot à soustraire
Su: Premier mot soustracteur
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON –D(846)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@–D(846)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Mi Su D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956
Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description –D(846) soustrait le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans
les mots Su à Su+3 du nombre (64 bits) à virgule flottante double précision
dans les mots Mi à Mi+3, et place le résultat dans les mots D à D+3. (Les
données à virgule flottante doivent être conformes au format IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Les diverses combinaisons de données à soustraire et soustracteurs
produisent les résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Mi Su D

Données à soustraire
Sous-

tracteur
0 Numéral +∞ –∞ NaN

0 0 Numéral +∞ –∞
Numéral Numéral Voir remarque 1. +∞ –∞
+∞ –∞ –∞ Voir remarque 2. –∞
–∞ +∞ +∞ +∞ Voir remarque 2.

NaN Voir remarque 2.

S1+1CH

S2+1CH
−

S1CH

S2CH

D+1CH DCH

S1+2CH

S2+2CH

D+2CH

S1+3CH

S2+3CH

D+3CH
Résultat (données à virgule flottante, 64 bits)

Sosutracteur (données à virgule flottante, 64 bits)

Données à soustraire 
(données à virgule flottante, 64 bits)
629



Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données à soustraire (Mi à Mi+3) et soustracteurs (Su à Su+3) doivent
être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-7 DOUBLE FLOATING-POINT MULTIPLY : *D(847)
Objet Multiplie deux nombres (64 bits) à virgule flottante double précision et place le

résultat dans les mots de résultat spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données à soustraire ou soustracteurs ne sont 
pas reconnues comme données à virgule flottante.

ON si les données à soustraire ou soustracteurs ne sont 
pas un nombre (NaN).

ON si +∞ est soustrait de +∞.

ON si –∞ est soustrait de –∞.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

*D(847)

D

Md

Mr

Md: Premier mot multiplicande
Mr: Premier mot multiplicateur
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON *D(847)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@*D(847)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Md Mr D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description *D(847) multiplie le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans les
mots Md à Md+3 par le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision
dans les mots Mr à Mr+3, et place le résultat dans les mots D à D+3. (Les
données à virgule flottante doivent être conformes au format IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Les diverses combinaisons de données multiplicandes et multiplicateurs
produisent les résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764
Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Md Mr D

Multiplicande
Multipli-
cateur

0 Numéral +∞ –∞ NaN

0 0 0 Voir remarque 2 Voir remarque 2

Numéral 0 Voir remarque 1 +/–∞ +/–∞
+∞ Voir remarque 2 +/–∞ +∞ –∞
–∞ Voir remarque 2 +/–∞ –∞ +∞
NaN Voir remarque 2

S1+1CH

S2+1CH
×

S1CH

S2CH

D+1CH DCH

S1+2CH

S2+2CH

D+2CH

S1+3CH

S2+3CH

D+3CH
Résultat (données à virgule flottante, 64 bits)

Multiplicateur (données à virgule flottante, 64 bits)

Multiplicande 
(données à virgule flottante, 64 bits)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données multiplicandes (Md à Md+3) et multiplicateurs (Mr à Mr+3)
doivent être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-8 DOUBLE FLOATING-POINT DIVIDE : /D(848) 
Objet Divise un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision par un autre et

place le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données multiplicandes ou multiplicateurs ne 
sont pas reconnues comme données à virgule flottante.

ON si les données multiplicandes ou multiplicateurs ne 
sont pas un nombre (NaN).

ON si +∞ et 0 sont multipliés.

ON si –∞ et 0 sont multipliés.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

/D(848)

D

Dd

Dr

Dd: Premier mot dividende
Dr: Premier mot diviseur
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON /D(848)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@/D(848)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone Dd Dr D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508
Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092
Zone Compteur C0000 à C4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description /D(848) divise le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans les
mots Dd à Dd+3 par le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision
dans les mots Dr à Dr+3, et place le résultat dans les mots D à D+3. (Les
données à virgule flottante doivent être conformes au format IEEE754.)

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Les diverses combinaisons de données dividendes et diviseurs produisent les
résultats repris au tableau ci-dessous.

Remarque 1. Les résultats peuvent être zéro (dépassements négatifs inclus), un
numéral, +∞, ou –∞.

2. Les résultats seront zéro pour les dépassements négatifs.

3. Le drapeau d'erreur se met sur ON et l'instruction n'est pas exécutée.

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Dd Dr D

Dividende
Diviseur 0 Numéral +∞ –∞ NaN
0 Voir remarque 3 +/–∞ +∞ –∞
Numéral 0 Voir remarque 1 +/–∞ +/–∞
+∞ 0 Voir remarque 2 Voir remarque 3 Voir remarque 3
–∞ 0 Voir remarque 2 Voir remarque 3 Voir remarque 3

NaN Voir remarque 3

S1+1

S2+1
÷

S1

S2

D+1 DCH

S1+2

S2+2

D+2

S1+3

S2+3

D+3
Résultat (données à virgule flottante, 64 bits)

Diviseur (données à virgule flottante, 64 bits)

Dividende (données à virgule flottante, 64 bits)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données dividendes (Dd à Dd+3) et diviseurs (Dr à Dr+3) doivent être
conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-9 DOUBLE DEGREES TO RADIANS : RADD(849) 
Objet Convertit un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision de degrés en

radians et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dividendes ou diviseurs ne sont pas 
reconnues comme données à virgule flottante.

ON si les données dividendes ou diviseurs ne sont pas un 
nombre (NaN).

ON si le dividende et le diviseur sont tous deux 0.

ON si le dividende et le diviseur sont tous deux +∞ ou –∞.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

RADD(849)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RADD(849)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RADD(849)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description RADD(849) convertit le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision
dans les mots S à S+3 de degrés en radians et place le résultat dans les mots
D à D+3. (Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au
format IEEE754.)

Les degrés sont convertis en radians au moyen de la formule suivante :
Degrés × π/180 = radians
Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞. 
Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Drapeaux

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1CH

D+1CH

SCH

DCH

S+2CH

D+2CH

S+3CH

D+3CH
Résultat (radians, données 64 bits à virgule flottante)

Source (degrés, données 64 bits à virgule flottante)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-10 DOUBLE RADIANS TO DEGREES : DEGD(850) 
Objet Convertit un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision de radians

en degrés et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

DEGD(850)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DEGD(850)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DEGD(850)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956
Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764
Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description DEGD(850) convertit le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision
dans les mots S à S+3 de radians en degrés et place le résultat dans les mots
D à D+3. (Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au
format IEEE754.)

Les radians sont convertis en degrés au moyen de la formule suivante :
Radians × 180/π = degrés
Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.
Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-11 DOUBLE SINE : SIND(851) 
Objet Calcule le sinus d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision (en

radians) et place le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1CH

D+1CH

SCH

DCH

S+2CH

D+2CH

S+3CH

D+3CH Résultat (degrés, données 64 bits à virgule flottante)

Source (radians, données 64 bits à virgule flottante)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description SIND(851) calcule le sinus de l'angle (en radians) exprimé comme une valeur
(64 bits) à virgule flottante double précision dans les mots S à S+3, et place le
résultat dans les mots D à D+3.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

SIND(851)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SIND(851)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SIND(851)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

S+1 S ) →SIN( S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
639

Spécifiez l'angle souhaité (–65 535 à 65 535) en radians dans les mots S à
S+3. Si l'angle est en dehors de la plage de –65 535 à 65 535, une erreur se
produit et l'instruction n'est pas exécutée. Pour plus d'informations sur la
conversion entre degrés et radians, consultez la section 3-16-9 DOUBLE
DEGREES TO RADIANS : RADD(849) ou 3-16-10 DOUBLE RADIANS TO
DEGREES : DEGD(850).
Le schéma suivant présente le rapport entre l'angle et le résultat.

Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-12 DOUBLE COSINE : COSD(852) 
Objet Calcule le cosinus d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision

(en radians) et place le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

R S : Données d'angle (radian)
R : Résultat (sinus)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
ON si la valeur absolue des données sources dépasse 
65 535.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF Inchangé

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.

COSD(852)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON COSD(852)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COSD(852)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK



Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Spécifications de 
l’opérande

Description COSD(852) calcule le cosinus de l'angle (en radians) exprimé comme une
valeur (64 bits) à virgule flottante double précision dans les mots S à S+3, et
place le résultat dans les mots D à D+3.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Spécifiez l'angle souhaité (–65 535 à 65 535) en radians dans les mots S à
S+3. Si l'angle est en dehors de la plage de –65 535 à 65 535, une erreur se
produit et l'instruction n'est pas exécutée. Pour plus d'informations sur la
conversion entre degrés et radians, consultez la section 3-16-9 DOUBLE
DEGREES TO RADIANS : RADD(849) ou 3-16-10 DOUBLE RADIANS TO
DEGREES : DEGD(850).
Le schéma suivant présente le rapport entre l'angle et le résultat.

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

S+1 S ) →COS( S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2

R S : Données d'angle (radian) 
R : Résultat (cosinus)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-13 DOUBLE TANGENT : TAND(853)
Objet Calcule la tangente d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision

(en radians) et place le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

ON si la valeur absolue des données sources dépasse 
65 535.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF Inchangé

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.

TAND(853)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TAND(853)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TAND(853)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description TAND(853) calcule la tangente de l'angle (en radians) exprimée comme une
valeur (64 bits) à virgule flottante double précision dans les mots S à S+3, et
place le résultat dans les mots D à D+3.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Spécifiez l'angle souhaité (–65 535 à 65 535) en radians dans les mots S à S+3.
Si l'angle est en dehors de la plage de –65 535 à 65 535, une erreur se produit et
l'instruction n'est pas exécutée. Pour plus d'informations sur la conversion entre
degrés et radians, consultez la section 3-16-9 DOUBLE DEGREES TO RADIANS
: RADD(849) ou 3-16-10 DOUBLE RADIANS TO DEGREES : DEGD(850).
Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Le schéma suivant présente le rapport entre l'angle et le résultat.

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S ) →TAN( S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2

R S : Données d'angle  
 (radian)

R : Résultat (tangente)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-14 DOUBLE ARC SINE : ASIND(854) 
Objet Calcule l'arc sinus d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision et

place le résultat dans les mots de destination spécifiés. (La fonction arc sinus
est l'inverse de la fonction sinus ; elle retourne l'angle qui correspond à une
valeur de sinus donnée, comprise entre –1 et 1.)

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

ON si la valeur absolue des données sources dépasse 
65 535.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur (64 bits) à virgule flottante 
double précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

ASIND(854)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ASIND(854)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ASIND(854)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956
Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description ASIND(854) calcule l'angle (en radians) pour une valeur de sinus exprimée
comme un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans les mots
S à S+3, et place le résultat dans les mots D à D+3.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Les données sources doivent être comprises entre –1,0 et 1,0. Si la valeur
absolue des données sources dépasse 1,0, une erreur se produit et
l'instruction n'est pas exécutée.

Le résultat est placé dans les mots D à D+3 comme un angle (en radians)
compris entre –π/2 et π/2.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S ) →SIN-1( S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2

R
S : Données d'entrée  
 (valeur de sinus) 
R : Résultat (radians)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-15 DOUBLE ARC COSINE : ACOSD(855) 
Objet Calcule l'arc cosinus d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision

et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés. (La fonction arc
cosinus est l'inverse de la fonction cosinus ; elle retourne l'angle qui
correspond à une valeur de cosinus donnée, comprise entre –1 et 1.)

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement. 

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
ON si la valeur absolue des données sources dépasse 1,0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF Inchangé

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

ACOSD(855)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ACOSD(855)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ACOSD(855)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956
Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description ACOSD(855) calcule l'angle (en radians) pour une valeur de cosinus
exprimée comme un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans
les mots S à S+3, et place le résultat dans les mots D à D+3.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Les données sources doivent être comprises entre –1,0 et 1,0. Si la valeur
absolue des données sources dépasse 1,0, une erreur se produit et
l'instruction n'est pas exécutée.

Le résultat est placé dans les mots D à D+3 comme un angle (en radians)
compris entre 0 et π.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S ) →COS-1( S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2

R
S : Données d'entrée  
 (valeur de cosinus)
R : Résultat (radians)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-16 DOUBLE ARC TANGENT : ATAND(856) 
Objet Calcule l'arc tangente d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double

précision et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés. (La fonction
arc tangente est l'inverse de la fonction tangente ; elle retourne l'angle qui
correspond à une valeur de tangente donnée.)

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
ON si la valeur absolue des données sources dépasse 1,0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF Inchangé

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N Inchangé

ATAND(856)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ATAND(856)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ATAND(856)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956
Zone Temporisateur T0000 à T4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description ATAND(856) calcule l'angle (en radians) pour une valeur de tangente
exprimée comme un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans
les mots S à S+3, et place le résultat dans D à D+3.
(Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au format
IEEE754.)

Le résultat est placé dans les mots D à D+3 comme un angle (en radians)
compris entre –π/2 et π/2.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764
Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S ) →TAN-1( S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2

R

S : Données d'entrée  
 (tangente)
R : Résultat (radians)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-17 DOUBLE SQUARE ROOT : SQRTD(857) 
Objet Calcule la racine carrée d'un nombre (64 bits) à virgule flottante double

précision et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF Inchangé

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.
OFF dans tous les autres cas.

SQRTD(857)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SQRTD(857)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SQRTD(857)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508
Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092
Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764
649



Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description SQRTD(857) calcule la racine carrée du nombre (64 bits) à virgule flottante
double précision dans les mots S à S+3 et place le résultat dans les mots D à
D+3. (Les données sources à virgule flottante doivent être conformes au
format IEEE754.)

Les données sources doivent être positives ; si elles sont négatives, une
erreur se produit et l'instruction n'est pas exécutée.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S →S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2

R

S : Données d'entrée
R : Résultat
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-18 DOUBLE EXPONENT : EXPD(858) 
Objet Calcule l'exponentiel naturel (base e) d'un nombre (64 bits) à virgule flottante

double précision et place le résultat dans les mots de résultat spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources sont négatives.
ON si les données sources ne sont pas un nombre 
(NaN).

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous 
deux 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur (64 bits) à virgule flottante 
double précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau négatif N Inchangé

EXPD(858)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON EXPD(858)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@EXPD(858)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508
Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092
Zone Compteur C0000 à C4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description EXPD(858) calcule l'exponentiel naturel (base e) du nombre (64 bits) à virgule
flottante double précision dans les mots S à S+3, et place le résultat dans les
mots D à D+3. En d'autres termes, EXP(467) calcule ex (x = source) et place
le résultat dans les mots D à D+3.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞. 

Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON et le résultat sera sorti comme 0.

Remarque La constante e est 2,718282.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S
→

S+3 S+2
D+1 DD+3 D+2e

R

S : données d'entrée
R : résultat
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-19 DOUBLE LOGARITHM : LOGD(859) 
Objet Calcule le logarithme naturel (base e) d'un nombre (64 bits) à virgule flottante

double précision et place le résultat dans les mots de destination spécifiés. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues 
comme données à virgule flottante.

ON si les données sources ne sont pas un nombre 
(NaN).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous 
deux 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur (64 bits) à virgule flottante 
double précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour 
être exprimée comme valeur (64 bits) à virgule flottante 
double précision.

Drapeau négatif N Inchangé

LOGD(859)

S

D

S: Premier mot source
D: Premier mot de 

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON LOGD(859)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LOGD(859)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
Zone DM D00000 à D32764
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description LOGD(859) calcule le logarithme naturel (base e) du nombre (64 bits) à
virgule flottante double précision dans les mots S à S+3, et place le résultat
dans les mots D à D+3.

Les données sources doivent être positives ; si elles sont négatives, une
erreur se produit et l'instruction n'est pas exécutée.

Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON et le résultat est sorti comme ±∞.

Remarque La constante e est 2,718282.

Le schéma suivant présente le rapport entre les données d'entrée et le
résultat.

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

S+1 S →S+3 S+2 D+1 DD+3 D+2loge

R

S : données d'entrée
R : résultat
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Drapeaux

Précautions Les données sources dans les mots S à S+3 doivent être conformes au
format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-20 DOUBLE EXPONENTIAL POWER : PWRD(860) 
Objet Elève un nombre (64 bits) à virgule flottante double précision à la puissance

d'un autre nombre (64 bits) à virgule flottante double précision. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données sources ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.

ON si les données sources sont négatives.
ON si les données sources ne sont pas un nombre (NaN).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour 
être exprimée comme valeur (64 bits) à virgule flottante 
double précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF Inchangé

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

PWRD(860)

B

E

D

B: Premier mot base
E: Premier mot exposant
D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PWRD(860)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PWRD(860)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone B E D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A448 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
656

Description PWRD(860) élève le nombre (64 bits) à virgule flottante double précision dans
les mots B à B+3 à la puissance du nombre (64 bits) à virgule flottante double
précision dans les mots E à E+3. En d'autres termes, PWR(840) calcule XY

(X = contenu de B à B+3 ; Y = contenu de E à E+3).

Par exemple, si les mots de base (B à B+3) contiennent 3,1 et les mots
d'exposant (E à E+3) contiennent 3, le résultat est 3,13 ou 29,791.
Si la valeur absolue du résultat est supérieure à la valeur maximum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement se met sur ON.
Si la valeur absolue du résultat est inférieure à la valeur minimum pouvant
être exprimée pour les données à virgule flottante, le drapeau de
dépassement négatif se met sur ON.

Drapeaux

Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764
Zone EM avec banque En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone B E D

→S1+1 S1S1+3 S1+2 D+1 DD+3 D+2

S2+1 S2S2+3 S2+2

Données d'exposant

Données de base

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données de base (B à B+3) ou les données 
d'exposant (E à E+3) ne sont pas reconnues comme 
données à virgule flottante.
ON si les données de base (B à B+3) ou les données 
d'exposant (E à E+3) ne sont pas un nombre (NaN).

ON si les données de base (B à B+3) égalent 0 et les 
données d'exposant (E à E+3) sont inférieures à 0. 
(Division par 0)

ON si les données de base (B à B+3) sont négatives et les 
données d'exposant (E à E+3) ne sont pas un entier. 
(Racine d'un nombre négatif)

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'exposant et la mantisse du résultat sont tous deux 0.

OFF dans tous les autres cas.



Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Précautions Les données de base (B à B+3) et les données d'exposant (E à E+3) doivent
être conformes au format IEEE754 de données à virgule flottante.

3-16-21 Instructions d'entrée à virgule flottante double précision 
Objet Ces instructions de comparaison d'entrées comparent deux valeurs à virgule

flottante double précision (format IEEE754 64 bits) et créent une condition
d'exécution ON lorsque la condition de comparaison est vraie.

Ces instructions sont prises en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Remarque Consultez 3-7-1 Instructions de comparaison d'entrées (300 à 328) pour plus
de détails sur les instructions de comparaison d'entrées binaires signées et
non signées et 3-15-21 Instructions de comparaison à virgule flottante simple
précision pour plus de détails sur les instructions de comparaison d'entrées à
virgule flottante simple précision.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Drapeau de 
dépassement

OF ON si la valeur absolue du résultat est trop grande pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double précision.

Drapeau de 
dépassement 
négatif

UF ON si la valeur absolue du résultat est trop petite pour être 
exprimée comme valeur à virgule flottante double 
précision.

Drapeau 
négatif

N ON si le résultat est négatif.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement

S1

S2

S1: Donnée de comparaison 1

S2: Donnée de comparaison 2

Symbole et options

Variations Crée ON à chaque cycle où la comparaison 
est vraie

Instruction de compa-
raison d'entrées

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508
Zone Bit auxiliaire A000 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092
Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767 (n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Description L'instruction de comparaison d'entrées compare les données spécifiées dans
S1 et S2 comme valeurs à virgule flottante double précision (données
IEEE754 64 bits) et crée une condition d'exécution ON lorsque la condition de
comparaison est vraie. Si les données sont enregistrées dans des mots, S1 et
S2 déterminent le premier des quatre mots contenant les données de 64 bits.
Les données à virgule flottante 64 bits ne peuvent être entrées comme
constantes.

Entrée des instructions

Les instructions de comparaison d'entrées sont traitées tout comme les
instructions LD, AND et OR pour contrôler l'exécution des instructions
subséquentes.

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2

Type 
d'entrée

Fonctionnement

LD L'instruction peut être directement connectée à la barre de bus gauche.

AND L'instruction ne peut pas être directement connectée à la barre de bus 
gauche.

OR L'instruction peut être directement connectée à la barre de bus gauche.

<D

<D

<D

Connexion LD

Connexion AND

Connexion OR

Condition d exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.

Condition d'exécution ON 
lorsque le résultat de la 
comparaison est vrai.
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Instructions à virgule flottante double précision (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D Chapitre 3-16
Options

Les trois types d'entrée et les six symboles permettent 18 combinaisons
différentes.

Résumé des instructions de comparaion d'entrées

Le tableau suivant indique les codes fonction, mnémoniques, noms et
fonctions des 18 instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante
simple précision. (C1=S1+3, S1+2, S1+1, S1 et C2=S2+3, S2+2, S2+1, S2.)

Drapeaux Dans ce tableau, C1 = contenu de S1 à S1+3 et C2 = contenu de S2 à S2+3.

Symbole Option (format de données)
= (Egal à)

< > (Différent de)
< (Inférieur à)

<= (Inférieur ou égal à)

> (Supérieur à)

>= (Supérieur ou égal à)

D : Données à virgule flottante double précision

Code Mnémonique Nom Fonction
335 LD=D LOAD DOUBLE FLOATING EQUAL Vrai si

C1 = C2AND=D AND DOUBLE FLOATING EQUAL

OR=D OR DOUBLE FLOATING EQUAL

336 LD <>D LOAD DOUBLE FLOATING NOT EQUAL Vrai si
C1 ≠ C2AND <>D AND DOUBLE FLOATING NOT EQUAL

OR <>D OR DOUBLE FLOATING NOT EQUAL

337 LD <D LOAD DOUBLE FLOATING LESS THAN Vrai si
C1 < C2AND <D AND DOUBLE FLOATING LESS THAN

OR <D OR DOUBLE FLOATING LESS THAN

338 LD <=D LOAD DOUBLE FLOATING LESS THAN OR 
EQUAL

Vrai si
C1 ≤ C2

AND <=D AND DOUBLE FLOATING LESS THAN OR 
EQUAL

OR <=D OR DOUBLE FLOATING LESS THAN OR 
EQUAL

339 LD >D LOAD DOUBLE FLOATING GREATER THAN Vrai si
C1 > C2AND >D AND DOUBLE FLOATING GREATER THAN

OR >D OR DOUBLE FLOATING GREATER THAN

340 LD >=D LOAD DOUBLE FLOATING GREATER THAN OR 
EQUAL

Vrai si
C1 ≥ C2

AND >=D AND DOUBLE FLOATING GREATER THAN OR 
EQUAL

OR >=D OR DOUBLE FLOATING GREATER THAN OR 
EQUAL

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau d'erreur ER ON si C1 ou C2 n'est pas un nombre à virgule 

flottante valide (NaN).

ON si C1 ou C2 est +∞.

ON si C1 ou C2 est –∞.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau supérieur à > ON si C1 > C2.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau supérieur ou 
égal à

> = ON si C1 ≥ C2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau d'égalité = ON si C1 = C2.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Les instructions de comparaison d'entrées ne peuvent pas être utilisées
comme instructions finales ; en d'autres termes, une autre instruction doit être
utilisée entre ces instructions et la barre de bus droite.

Exemple AND DOUBLE FLOATING LESS THAN : AND<D(331)

Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, les données à virgule flottante
dans les mots D00100 à D00103 sont comparées aux données à virgule
flottante dans les mots D00200 à D00203. Si le contenu de D00100 à D00103
est inférieur à celui de D00200 à D00203, l'exécution passe à la ligne
suivante et CIO 005000 se met sur ON. Si le contenu de D00100 à D00103
n'est pas inférieur à celui de D00200 à D00203, l'exécution ne passe pas à la
ligne d'instruction suivante.

3-17 Instructions de traitement des données de tableaux
Cette section décrit les instructions utilisées pour traiter des données de
tableau, des piles et autres plages de données. Les 5 instructions en bas du
tableau (marquées d'un astérisque) sont uniquement prises en charge par les
UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D.

Drapeau de non 
égalité

= ON si C1 ≠ C2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur à < ON si C1 < C2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau inférieur ou 
égal à

< = ON si C1 ≤ C2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau négatif N Inchangé

Nom Etiquette Fonctionnement

<D

D00100

D00200

000000 005000

34580>14876

−3.4580E+48<1.4876E+48

1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0
1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0
1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1
0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1

15 0

S1  :D00100
S1+1:D00101
S1+2:D00102
S1+3:D00103

0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0
1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0
1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1
0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1

15 0

S1  :D00100
S2+1:D00101
S2+2:D00102
S2+3:D00103

1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1
1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0
1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0
1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0

15 0

S1  :D00100
S1+1:D00101
S1+2:D00102
S1+3:D00103

0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1
1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1
0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0
0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0

15 0

S1  :D00100
S2+1:D00101
S2+2:D00102
S2+3:D00103

Comparaison DOUBLE FLOATING LESS THAN (<D)

Produit une condition ON.

Valeur décimale : −3,4580E+48

Valeur décimale : -1.4876

Ne produit pas de condition ON.

Valeur décimale : 3.4580

Valeur décimale : 1,4876E+48

Instruction Mnémonique Code fonction Page
SET STACK SSET 630 666

PUSH ONTO STACK PUSH 632 669

FIRST IN FIRST OUT FIFO 633 672
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L'ensemble de ces instructions définissent ou opèrent sur un groupe de mots.
Le groupe de mots d'une pile sont définis par SSET(630), le groupe de mots
d'une table d'enregistrements sont définis par DIM(631) et le groupe de mots
utilisés dans une instruction de plage sont définis indépendamment dans
chaque instruction.

Instructions de pile Les instructions de pile opèrent sur des tables de données spécialement
définies, appelées piles. Les deux premiers mots de la pile contiennent
l'adresse mémoire API du dernier mot de la pile et les deux seconds mots
contiennent le pointeur de pile (adresse mémoire API du mot qui sera écrasé
par la prochaine instruction PUSH(632)).

LAST IN FIRST OUT LIFO 634 675

DIMENSION RECORD TABLE DIM 631 678

SET RECORD LOCATION SETR 635 681
GET RECORD NUMBER GETR 636 683

DATA SEARCH SRCH 181 685

SWAP BYTES SWAP 637 687

FIND MAXIMUM MAX 182 689
FIND MINIMUM MIN 183 693

SUM SUM 184 697

FRAME CHECKSUM FCS 180 700
STACK NUMBER OUTPUT SNUM 638 704

STACK DATA READ SREAD 639 707

STACK DATA OVERWRITE SWRIT 640 710
STACK DATA INSERT SINS 641 713

STACK DATA DELETE SDEL 642 716

Groupe Objet Instructions
Pile Exploite des tables de données FIFO 

(first-in first-out) ou LIFO (last-in first-
out).

SSET(630), PUSH(632), 
FIFO(633), LIFO(634), 
SREAD(639), SWRIT(640), 
SINS(641), SDEL(642) et 
SNUM(638)

Table 
d'enregistrem
ents

Exploite des tables de données 
composées d'enregistrements. (La taille 
de l'enregistrement est définie par 
l'utilisateur.)

DIM(631), SETR(635) et 
GETR(636)

Plage Opère sur une plage de mots pour 
trouver des valeurs telles que la somme 
de contrôle, une valeur particulière, la 
valeur maximale ou la valeur minimale 
de la plage.

FCS(180), SRCH(181), 
MAX(182), MIN(183), 
SUM(184) et SWAP(637)

Instruction Mnémonique Code fonction Page

Mémoire E/S

Zone de pile
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Le schéma ci-dessous indique la structure de base d'une pile.

Les instructions suivantes définissent ou opèrent sur des zones de pile. En
gros, PUSH(632) stocke des données dans le prochain mot de données
disponible de la pile. FIFO(633) et LIFO(634) lisent les données de la pile.
FIFO(633) lit le premier mot stocké tandis que LIFO(634) lit le dernier mot
stocké.

Les cinq dernières instructions sont prises en charge par les UC CS1-H,
CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement. SNUM(638) compte le nombre
d'éléments de données (mots) dans la pile spécifiée ; par exemple, cette
instruction peut être utilisée pour indiquer le nombre d'éléments sur un
convoyeur. Utilisez les instructions SREAD(639), SWRIT(640), SINS(641) et
SDEL(642) pour lire, écraser, insérer et supprimer des éléments de données
dans une pile. Par exemple, lorsque des articles sont manipulés sur un
convoyeur, ces instructions peuvent ajouter, supprimer ou modifier un
élément de donnée dans la pile correspondant à un article sur le convoyeur.

PUSH(632)
Stocke des données dans l'adresse indiquée par le pointeur de pile et
incrémente le pointeur de 1.

FIFO(633)
Lit le premier mot (le plus ancien) des données stockées dans la pile, décale
les données restantes d'un mot vers le bas et décrémente le pointeur de 1.

Zone de données

ExempleZone de pile
P

oi
nt

eu
r

Fin de pile

Mots dans la 
zone de pile

Adresse mémoire API du 
dernier mot de la pile

Adresse mémoire API du mot de 
données suivant (pointeur de pile)

Zone de pile
Adresse mémoire 
de l'API

16 mots

Pointeur

APointeur
Pointeur

Pile Pile

à
à

Zone de données Zone de données

Pile Pile
Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Pointeur

Lit le contenu de A, décrémente le pointeur de 1, 
supprime A et décale les données restantes vers le bas.

Pointeur
Pointeur
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LIFO(634)
Lit le dernier mot (le plus récent) des données stockées dans la pile.
Décrémente le pointeur de 1 et lit les données de cette adresse (données les
plus récentes stockées dans la pile). Les données lues ne sont pas effacées.

SREAD(639)
Lit les données d'un élément de données spécifié dans la pile. La valeur de
décalage indique l'emplacement du mot souhaité (nombre de mots avant la
position actuelle du pointeur).

A
B

A
B

Zone de données
Pointeur

Pile

A est le dernier mot 
stocké dans la pile.

Pointeur

Pile

Zone de données

Décrémente le pointeur de 
1 et lit le contenu de A.

A

:
A
B
C

:
A
B
CZone de données

Pointeur Pointeur
(Inchangé)

Dernier mot des 
données de la pile

Pile

Zone de 
données

Données en position du pointeur - n
(n=3 dans cet exemple.)

Pile

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Pointeur

Lit les données à partir de 
la position du pointeur - n.
(n=3 dans cet exemple.)

-n
(n=3)
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SWRIT(640)
Ecrit les données sources dans l'élément de données spécifié de la pile (en
écrasant les données existantes). La valeur de décalage indique
l'emplacement du mot souhaité (nombre de mots avant la position actuelle du
pointeur).

SINS(641)
Insère les données sources à l'emplacement spécifié dans la pile et décale le
reste des données de la pile vers le bas. La valeur de décalage indique
l'emplacement du mot souhaité (nombre de mots avant la position actuelle du
pointeur).

M

:
A
B
C

:
M
B
C

Pile

Zone de données

Pointeur Pointeur
(Inchangé)

Dernier mot des données 
de la pile

Pile

Zone de données

Pointeur vers le 
dernier mot de 

Données en position du pointeur - n
(n=3 dans cet exemple.)

Pointeur

Ecrase les données à la 
position du pointeur - n.
(n=3 dans cet exemple.)

-n
(n=3)

M

:
A
B
C

:
M
A
B
C

Pile

Zone de données

Pointeur Pointeur
(Incrémenté de 1)

Dernier mot des 
données de la pile

Pile

Zone de données

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Données en position du pointeur - n
(n=3 dans cet exemple.)

Pointeur

Insère l'élément de donnée M en position du 
pointeur - n, décale les données existantes 
(A, B et C) vers le bas et incrémente la valeur 
du pointeur de 1.

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Pointeur

-n
(n=3)

Insérer

Données en 
position du 
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SDEL(642)
Supprime l'élément de données à l'emplacement spécifié dans la pile et
décale le reste des données de la pile vers le haut. La valeur de décalage
indique l'emplacement du mot souhaité (nombre de mots avant la position
actuelle du pointeur).

SNUM(638)
Compte la quantité de données de pile (nombre de mots de données) à partir
du pointeur de pile jusqu'au début de la zone de données.

Instructions de table 
d'enregistrements

Les données de table désignent une série de données composées de plusieurs
enregistrements présentant le même nombre de mots dans chaque
enregistrement. Les données de table stockées dans la mémoire E/S spécifiée
peuvent être enregistrées comme zone de table via l'instruction DIM. Jusqu'à
16 tables distinctes peuvent être définies avec les numéros de table de 0 à 15.

A

:
A
B
C

:
B
C
C

Pile

Zone de 
données

Pointeur
Pointeur
(Décrémenté 
de 1)

Dernier mot des 
données de la pile

Pile

Zone de 
données

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Données en position du 
pointeur - n
(n=3 dans cet exemple.)

Pointeur

Suuprime l'élément de donnée en 
position du pointeur - n, décale les 
données restantes vers le haut et 
décrémente la valeur du pointeur de 1.

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Pointeur

-n
(n=3)

0005

A
B
C
D
E

A
B
C
D
E

Pile

Zone de 
données

Pointeur Pointeur
(Inchangé)

Pile

Zone de 
données

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Pointeur

Compte les éléments de données (N).

Pointeur vers le 
dernier mot de la pile

Pointeur

Table numéro 0

Table numéro 1
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Le schéma ci-dessous indique la structure de base d'une table
d'enregistrements. Chaque enregistrement dans la table comporte le même
nombre de mots.

Des registres d'index (IR) peuvent être utilisés pour référencer indirectement
les données de table. Le calcul de l'adresse de l'enregistrement peut être
facilement effectué via l'instruction SETR(635) (SET RECORD NUMBER) et
GETR(636) (GET RECORD NUMBER).

Instructions de plage Les instructions de plage incluses ici opèrent sur une plage spécifique de
mots pour rechercher la valeur maximum (MAX(182)) ou la valeur minimum
(MIN(183)), rechercher une valeur particulière (SRCH(181)), calculer la
somme (SUM(184)) ou FCS (FCS(180)), ou interchanger le contenu des
octets les plus à gauche et les plus à droite dans les mots (SWAP(637)).

3-17-1 SET STACK : SSET(630)
Objet Définit une pile de la longueur spécifiée commençant par le mot spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot qui sera écrasé par PUSH(632)).

Enregistrement

Enregistrement

Enregistrement

Table

Même nombre de 
mots dans chaque 
enregistrement

Plage 
spécifiée 
dans 
l'instruction

Recherche 
MAX ou 
MIN

Recherche 
SRCH Opération 

SWAP
Calcul SUM 
ou calcul 
FCS

SSET(630)

TB

N

TB: Première adresse de pile

N: Nombre de mots

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SSET(630)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SSET(630)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Remarque 1. La valeur initiale du pointeur de pile est toujours l'adresse mémoire API de
TB+4.

2. TB et TB+(N–1) doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

TB

15 0

TB+1

15 0

TB+2

15 0

TB+3

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus à 
gauche)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus à 
droite)

15 0

TB+4

TB+(N-1)
---

Zone de stockage des données

Zone TB N
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0005 à #FFFF (binaire) ou 
&5 à &65 535

Registres de données --- DR0 à DR15
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Description SSET(630) définit une pile avec N mots commençant à TB et se terminant à
TB+(N–1). Les deux premiers mots de la pile (TB+1 et TB) contiennent
l'adresse mémoire API hexadécimale à 8 chiffres du dernier mot de la pile.
Les deux mots suivants (TB+3 et TB+2) contiennent le pointeur de pile. Le
pointeur de pile correspond à l'adresse mémoire API du prochain mot de la
pile qui sera écrasé par PUSH(632) ; sa valeur initiale est l'adresse de TB+4.

SSET(630) initialise automatiquement la zone de données de la pile (TB+4 à
TB+(N–1)) à zéro. Le schéma ci-dessous indique la structure de base d'une
pile.

SSET(630) ne fait qu'établir et initialiser une pile. Utilisez les instructions
suivantes pour stocker dans la pile et lire des données de la pile.

1,2,3... 1. PUSH(632) stocke les données dans la pile mot par mot.

2. FIFO(633) et LIFO(634) lisent les données de la pile. FIFO(633) lit le
premier mot stocké tandis que LIFO(634) lit le dernier mot stocké.

3. La valeur du pointeur de pile dans le mot de contrôle de pile est
automatiquement mise à jour à l'exécution de PUSH(632), FIFO(633) ou
LIFO(634). En principe, les utilisateurs ne doivent pas se préoccuper du
mot de contrôle de pile. Si vous accédez au contenu de la pile d'une autre
manière qu'en recourant aux instructions ci-dessus, réglez la valeur du
pointeur de pile à l'aide du registre d'index (IR) pour le référencement
indirect.

Drapeaux

Précautions La valeur minimum pour le nombre de mots dans la pile (N) est 5 car N inclut
les quatre mots qui contiennent le pointeur vers le dernier mot de la pile et le
pointeur de pile. Une erreur se produit si N n'est pas compris entre 0005 et
FFFF.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SSET(630) définit une pile de
10 mots de D00000 à D00009. D00000 et D00001 contiennent l'adresse
mémoire API du dernier mot de la pile. D00002 et D00003 contiennent le
pointeur de pile. La pile proprement dite commence dans D00004.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB N

m+(N-1)

m+(N-1)

TB

TB+1

TB+2

TB+3
Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

N mots 
dans la 
pile

Adresse 
mémoire 

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0005 à FFFF.

OFF dans tous les autres cas.
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3-17-2 PUSH ONTO STACK : PUSH(632)
Objet Ecrit un mot de données dans la pile spécifiée.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot qui sera écrasé par PUSH(632)).

&10

Adresse mémoire de l'API

Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

Adresse mémoire API du 
dernier mot de la pile

Pointeur de pile

10 mots

PUSH(632)

TB

S

TB: Première adresse de pile

S: Mot source

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PUSH(632)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PUSH(632)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

TB

15 0

TB+1

15 0

TB+2

15 0

TB+3

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus 
à gauche)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus 
à droite)

15 0

TB+4

TB+(N–1)

Zone de stockage des données

Zone TB S
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #FFFF (binaire)

Registres de données --- DR0 à DR15
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Description PUSH(632) écrit le contenu de S dans l'adresse indiquée par le pointeur de
pile (TB+3 et TB+2) et incrémente le pointeur de pile de 1.

Après avoir utilisé PUSH(632) pour écrire les données dans une pile,
FIFO(633) et LIFO(634) peuvent être utilisées pour lire les données de la pile.

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable par SSET(630).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB S

m

n

n

m

D
D+1
D+2
D+3

S
m
m+1

n

n

m+1

D
D+1
D+2
D+3

A
A

A

Adresse mémoire 
de l'API

Adresse mémoire 
de l'API

Ecrit A.

Pointeur

Incrémente le 
pointeur de 1.

Pointeur

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'adresse spécifiée par le pointeur de pile (TB+3 et 
TB+2) dépasse le dernier mot de la pile.
(Erreur de dépassement de pile.)

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, PUSH(632) copie le contenu
de D00200 dans la pile commençant par D00000. Dans ce cas, le pointeur de
pile indique D00007.

3-17-3 FIRST IN FIRST OUT : FIFO(633)
Objet Lit le premier mot de données écrit dans la pile spécifiée (les données de la

pile les plus anciennes).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Adresse mémoire de l'API

Ecrit A.Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Pointeur de pile

A

Adresse mémoire de l'API

Une fois les données 
écrites dans D00007, 
le pointeur de pile est 
incrémenté de 1.

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

FIFO(633)

TB

D

TB: Première adresse de pile

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FIFO(633)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FIFO(633)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot qui sera écrasé par PUSH(632)).

TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

TB

15 0

TB+1

15 0

TB+2

15 0

TB+3

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus 
à droite)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus 
à gauche)

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à droite)

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à gauche)

15 0

---

TB+4

TB+(N-1)

Zone de stockage des données

Zone TB D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données --- DR0 à DR15
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Description FIFO(633) lit le plus ancien mot de données de la pile (TB+4) et place les
données dans D. Le pointeur de pile (TB+3 et TB+2) est ensuite décrémenté
de 1, toutes les données restantes de la pile sont décalées d'un mot vers le
bas et les données lues à partir de TB+4 sont supprimées. Les données en
fin de pile (adresse indiquée par le pointeur de pile) restent inchangées.

Utilisez l'instruction FIFO(633) en combinaison avec PUSH(632). Après avoir
utilisé PUSH(632) pour écrire les données dans une pile, FIFO(633) peut être
utilisée pour lire les données de la pile sur le principe premier entré, premier
sorti.

FIFO(633) lit les données en début de pile et supprime ces données pour
faire avancer les suivantes.

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable par SSET(630).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB D

m–1

TB

TB+1

TB+2

TB+3

TB

TB+1

TB+2

TB+3

TB+4 TB+4

m–1

Adresse 
mémoire de l'API

Données 
les plus 
anciennes

Pointeur 
de pile

Adresse 
mémoire de l'API

Premier entré, premier sorti

Pointeur 
de pile

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu du pointeur de pile (TB+3 et TB+2) est 
inférieur ou égal à l'adresse mémoire API du premier mot 
dans la zone de données de la pile (TB+4).
(Erreur de dépassement négatif de pile.)

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FIFO(633) lit le contenu de D00004
(TB+4 pour la pile commençant à D00000) et écrit ces données dans D00300.

Une fois les données écrites dans D00300, le pointeur de pile est décrémenté
de 1 et les données restantes sont décalées vers le bas. (Le contenu de D00005
est décalé dans D00004 et le contenu de D00006 est décalé dans D00005.)

3-17-4 LAST IN FIRST OUT : LIFO(634)
Objet Lit le dernier mot de données écrit dans la pile spécifiée (les données de la

pile les plus récentes).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

TB :

D : D00300

TB

Lu par FIFO(633).

Pointeur de pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

D : D00300-1

Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Pointeur de pile

LIFO(634)

TB

D

TB: Première adresse de pile

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON LIFO(634)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LIFO(634)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot qui sera écrasé par PUSH(632)).

TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

TB

15 0

TB+1

15 0

TB+2

15 0

TB+3

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile  
(4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus 
à gauche)

Adresse mémoire API du dernier 
mot de la pile (4 chiffres les plus 
à droite)

15 0

---

TB+4

TB+(N-1)

Zone de stockage des données

Zone TB D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes ---

Registres de données --- DR0 à DR15
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Description LIFO(634) lit les données de l'adresse indiquée par le pointeur de pile (le
dernier mot des données dans la pile), décrémente le pointeur de pile de 1 et
place les données dans D. Le mot lu reste inchangé.

Utilisez l'instruction LIFO(634) en combinaison avec PUSH(632). Après avoir
utilisé PUSH(632) pour écrire les données dans une pile, LIFO(634) peut être
utilisée pour lire les données de la pile sur le principe dernier entré, premier
sorti. Une fois les données stockées par PUSH(632), le pointeur de pile
indique l'adresse suivant les dernières données. 

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable par SSET(630).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB D

TB

TB+1

TB+2

TB+3

TB
TB+1

TB+2

TB+3

m-1 m–1

m–1

Lecture

A reste inchangé.

Pointeur 
de pile

Adresse 
mémoire de l'API

Adresse 
mémoire de l'API

Données 
les plus 
récentes

Pointeur 
de pile

Le pointeur est 
décrémenté.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu du pointeur de pile (TB+3 et TB+2) est 
inférieur ou égal à l'adresse mémoire API du premier mot 
dans la zone de données de la pile (TB+4).
(Erreur de dépassement négatif de pile.)

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, LIFO(634) lit le contenu du
mot indiqué par le pointeur de pile (D00006) et écrit ces données dans
D00300.

Une fois les données écrites dans D00300, le pointeur de pile est décrémenté
de 1. Le contenu de D00006 reste inchangé.

3-17-5 DIMENSION RECORD TABLE : DIM(631)
Objet Définit la zone de mémoire E/S spécifiée comme table d'enregistrements en

déclarant la longueur de chaque enregistrement et le nombre d'enregistre-
ments. Il est possible de définir jusqu'à 16 tables d'enregistrements.

Symbole du schéma 
contact

Variations

-1

TB :

Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

Pointeur de pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

D : D00300

Pointeur de pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Lu par LIFO(634).
Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

DIM(631)

N

LR

NR

TB

N: Numéro de table

LR: Longueur de chaque  
 enregistrement

NR: Nombre d'enregistrements

TB: Premier mot de table

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DIM(631)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DIM(631)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de table
Indique le numéro de la table. N doit être compris entre 0 et 15.

LR : Longueur de chaque enregistrement
Indique le nombre de mots dans chaque enregistrement LR doit être 0001 à
FFFF hexadécimal (1 à 65 535 mots).

NR : Nombre d’enregistrements
Indique le nombre d'enregistrements dans la table. NR doit être 0001 à FFFF
hexadécimal (1 à 65 535 mots).

TB : Premier mot de table
Indique le premier mot de la table. Tous les mots de la table doivent être dans
la même zone de données. En d'autres termes, TB et TB+LR×NR–1 doivent
être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Description DIM(631) enregistre les mots de TB à TB+LR×NR–1 comme table N. La table
N comporte NR enregistrements et chaque enregistrement compte LR mots.
Les données dans cette zone ne peuvent être modifiées une fois que cette
zone a été déclarée comme enregistrements.

Utilisez DIM(631) en combinaison avec SETR(635) (SET RECORD NUM-
BER) ou GETR(636) (GET RECORD NUMBER) pour simplifier le calcul des

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N LR NR TB
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767
Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes 0 à 15 #0001 à #FFFF (binaire) ou &1 
à &65 535

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15 ,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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adresses dans les tables de données. Utilisez DIM(631) pour diviser les don-
nées en enregistrements et utilisez ensuite SETR(635) pour stocker la pre-
mière adresse de l'enregistrement souhaité dans un registre d'index. Le
registre d'index peut alors être utilisé comme pointeur dans d'autres instruc-
tions, telles que les instructions de lecture, d'écriture ou de comparaison.
A titre d'exemple, si les températures, pressions ou autres valeurs de
consigne sont stockées comme enregistrements et que les enregistrements
pour divers modèles sont combinés dans une table, il est facile de lire les
valeurs de consigne pour chaque modèle pour toute condition particulière.

Les deux instructions de table d'enregistrements associées à DIM(631) sont
SETR(635) et GETR(636). SETR(635) définit l'adresse mémoire API du
nombre d'enregistrements déterminé dans le registre d'index spécifié.
GETR(636) sort le numéro d'enregistrement de l'enregistrement qui inclut la
valeur du registre d'index spécifié (adresse mémoire de l'API).

Drapeaux

Précautions Les enregistrements d'une table d'enregistrements sont identifiés par leurs
numéros d'enregistrement qui vont de 0 à NR–1.

En fonction de la configuration de la longueur d'enregistrement (LR) et du
nombre d'enregistrements (NR), il est possible qu'une seule table (de TB et
TB+LR×NR–1) chevauche deux zones de données. Assurez-vous qu'aucun
problème ne se présentera avant de spécifier une table qui chevauche une
limite de zone de données.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, DIM(631) définit la table
d'enregistrements avec le numéro 2, avec trois enregistrements de 10 mots.
La table commence à D00300.

Nombre  
d'enregistrements

Numéro de table (N)

Enregistrement 0

Enregistrement 1

Enregistrement  
NR–1

LR × NR mots

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si LR ou NR est 0000.

OFF dans tous les autres cas.

LR : D00100

NR : D00200

N

LR
NR

TB

Enregistrement 0

Enregistrement 1

Enregistrement 2

Longueur de l'enregistrement : 
10 mots
Nombre d'enregistrements : 3

10 mots

10 mots

10 mots

Table numéro 2
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3-17-6 SET RECORD LOCATION : SETR(635)
Objet Ecrit l'emplacement de l'enregistrement spécifié (adresse mémoire API du

début de l'enregistrement) dans le registre d'index spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de table
Indique le numéro de la table. N doit être compris entre 0 et 15.

R : Numéro d’enregistrement
Indique le numéro de l'enregistrement souhaité. R doit être 0000 à FFFE
hexadécimal (0 à 65 534 mots). Les numéros d'enregistrement commencent
à 0 ; les numéros valides d'enregistrement sont donc 0 à NR–1 pour une table
comportant NR enregistrements.

D : Registre d'index de destination
Indique le registre d'index souhaité. D doit être compris entre IR0 et IR15.

Spécifications de 
l’opérande

SETR(635)

N

R

D

N: Numéro de table

R: Numéro d'enregistrement

D: Registre d'index de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SETR(635)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SETR(635)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N R D
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143 ---

Zone Travail --- W000 à W511 ---

Zone Bit de maintien --- H000 à H511 ---
Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959 ---

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095 ---

Zone Compteur --- C0000 à C4095 ---
Zone DM --- D00000 à D32767 ---

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767 ---

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

---
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Description SETR(635) stocke l'adresse mémoire API du premier mot de l'enregistrement
spécifié dans le registre d'index spécifié. Le schéma ci-dessous illustre le
fonctionnement de base de SETR(635).

Drapeaux

Précautions La table d'enregistrements doit être définie au préalable par DIM(631).

Les numéros d'enregistrement valides vont de 0 à NR–1, où NR correspond
au nombre d'enregistrements spécifié lorsque la table a été définie par
DIM(631).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SETR(635) trouve l'adresse
mémoire API du premier mot de l'enregistrement 3 de la table 10 et stocke
cette adresse dans le registre d'index IR11.

Constantes 0 à 15 #0000 à #FFFE (binaire) ou 
&0 à &65534

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---
Registres d'index --- IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 
à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,– (– –)IR0 à, – (– –)IR15

---

Zone N R D

R

IR@

SETR(635) écrit l'adresse mémoire API (m) du premier 
mot de l'enregistrement R dans le registre d'index D.

Adresse mémoire 
de l'API

Numéro de table (N)

Numéro 
d'enregistrement 
(R)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le numéro de table spécifié (N) n'a pas été défini avec 
DIM(631).
ON si le numéro d'enregistrement spécifié (R) dépasse le 
numéro d'enregistrement le plus élevé dans la table (NR–1).

OFF dans tous les autres cas.

R

à

Table numéro 10

Enregistrement numéro 0

Enregistrement numéro 3

Adresse mémoire 
de l'API
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3-17-7 GET RECORD NUMBER : GETR(636)
Objet Renvoie le numéro d’enregistrement de l'enregistrement dans l'adresse

mémoire API contenue dans le registre d'index spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de table
Indique le numéro de la table. N doit être compris entre 0 et 15.

IR : Registre d’index
Indique le registre d'index souhaité. D doit être compris entre IR0 et IR15.

D : Mot de destination
Indique le mot où le numéro d'enregistrement doit être écrit.

Spécifications de 
l’opérande

GETR(636)

N

IR

D

N: Numéro de table

IR: Registre d'index

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON GETR(636)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@GETR(636)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N IR D
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A448 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes 0 à 15 --- ---
683



Instructions de traitement des données de tableaux Chapitre 3-17
Description GETR(636) recherche l'enregistrement qui inclut l'adresse mémoire API
contenue dans le registre d'index spécifié et écrit ce numéro d'enregistrement
dans D. L'adresse mémoire API contenue dans le registre d'index ne doit pas
forcément être le premier mot de l'enregistrement ; elle peut être n'importe
quel mot de l'enregistrement.

Le schéma ci-dessous illustre le fonctionnement de base de GETR(636).

Drapeaux

Précautions La table d'enregistrements doit être définie au préalable par DIM(631) et
l'adresse mémoire API du registre d'index spécifié doit être dans la table
spécifiée.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, GETR(636) recherche le
numéro de l'enregistrement qui contient l'adresse mémoire API dans le
registre d'index IR11 et écrit ce numéro d'enregistrement dans D01000.

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index --- IR0 à IR15 ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15 
,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N IR D

IR

n

GETR(636) écrit le numéro de 
l'enregistrement qui inclut l'adresse 
mémoire API m dans D.

Adresse mémoire 
de l'APINuméro de table (N)

Numéro 
d'enregistrement 
(R)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'adresse mémoire API du registre d'index spécifié 
n'est pas dans la table spécifiée (N).

ON si le numéro de table spécifié (N) n'a pas été défini 
avec DIM(631).
OFF dans tous les autres cas.

IR

à

Table numéro 10

Enregistrement numéro 0

Enregistrement numéro 3

Adresse mémoire 
de l'API

Enregistrement 
contenant 
l'adresse 10000.
684



Instructions de traitement des données de tableaux Chapitre 3-17
3-17-8 DATA SEARCH : SRCH(181)
Objet Recherche un mot de données dans une plage de mots.

Dans le cas des UC CS1D pour systèmes d'UC unique et des UC CS1-H,
CJ1-H et CJ1M, cette instruction peut être lancée en arrière-plan. Consultez
le Manuel de programmation des automates programmables série CS/CJ
pour plus de détails sur l'exécution en arrière-plan.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C et C+1 : Mots de contrôle
C spécifie le nombre de mots dans la plage et le bit 15 de C+1 indique s'il faut
placer ou non le nombre de correspondances dans DR00.

Remarque C et C+1 doivent être dans la même zone de données.

R1 : Premier mot de la plage
R1 spécifie le premier mot dans la plage de recherche. Les données
souhaitées sont recherchées dans les mots de R1 à R1+(C–1). (C
correspond au nombre de mots définis dans C.)

SRCH(181)

C

R1

Cd

C: Premier mot de contrôle

R1: Premier mot de la plage

CD: Donnée de comparaison

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SRCH(181)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SRCH(181)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

C

15 014

C+1 000 0000 0000 0000

0
Sélection sortie Sélection sortie

0000 hex : Ne sort pas le nombre de  
 correspondances.
8000 hex : Sort le nombre de correspondances.

Nombre de mots dans la plage

0: Ne sort pas le nombre de 
correspondances.
1: Sort le nombre de correspondances.

R1

R1+(C–1)

15 0

---à

Plage de recherche
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Remarque R1 et R1+C–1 doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Description SRCH(181) recherche dans la plage de mémoire R1 à R1+C–1 les mots qui
contiennent les données de comparaison (Cd). Si la correspondance est
trouvée, SRCH(181) écrit l'adresse mémoire API du mot dans IR00 et met le
drapeau d'égalité sur ON.
(S'il existe deux ou plusieurs correspondances, seule l'adresse du premier
mot contenant les données de comparaison est écrite dans IR00.)

Si le bit 15 de C+1 a été réglé sur 1, SRCH(181) écrit le nombre de
correspondances dans DR00. Si le bit 15 de C+1 est sur 0, DR00 reste
inchangé.

Zone C R1 Cd
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO 6142
CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767 (n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spécifiées 
uniquement

--- #0000 à #FFFF 
(binaire)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

R1+(C–1)

C

R1 Recherche

Correspondance

Cd

Adresse mémoire 
de l'API
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SRCH(181) recherche les données de table qui contiennent un mot dans cha-
que enregistrement. Pour la recherche des données qui contiennent plus d'un
mot par enregistrement, utilisez DIM(631), SETR(635), GETR(636), FOR(512)–
NEXT(513) ou BREAK(514) conjointement avec un registre d'index (IR).

L'état du drapeau d'égalité peut être vérifié immédiatement après l'exécution
pour déterminer s'il y avait ou non une correspondance.

Drapeaux

Précautions Si aucune correspondance n'est trouvée, le contenu de IR00 et DR00 reste
inchangé.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SRCH(181) recherche dans la
plage de 10 mots commençant à D00100 les mots ayant le même contenu
que D00200. L'adresse mémoire API du premier mot contenant une
correspondance est écrite dans IR00 et le nombre total de correspondances
est écrit dans DR00.

Si la longueur de table est spécifiée comme &10 (10 décimal) ou A
hexadécimal, le nombre de correspondances n'est pas placé dans le registre
de données DR00. 

3-17-9 SWAP BYTES : SWAP(637)
Objet Permute l'octet le plus à gauche et l'octet le plus à droite dans tous les mots

de la plage.
Dans le cas des UC CS1D pour systèmes d'UC unique et des UC CS1-H,
CJ1-H et CJ1M, cette instruction peut être lancée en arrière-plan. Consultez
le Manuel de programmation des automates programmables série CS/CJ
pour plus de détails sur l'exécution en arrière-plan.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C n'est pas compris dans la plage 
spécifiée de 0001 à FFFF.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si un ou plusieurs mots de la plage de recherche 
contiennent les données de comparaison.

ON si le drapeau port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan 
est OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

D00200

#8000000A

R1

Cd
10067

00010067

0003

Recherche

Nombre de correspondances

Nombre de  
correspondances

Adresse mémoire 
de l'API
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Nombre de mots
N spécifie le nombre de mots dans la plage et doit être compris entre 0001 et
FFFF hexadécimal (ou &1 et &65 535).

R1 : Premier mot de la plage
R1 spécifie le premier mot dans la plage. R1 et R1+(N-1) doivent être dans la
même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

SWAP(637)

N

R1

N: Nombre de mots

R1: Premier mot de la plage

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SWAP(637)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SWAP(637)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

R1

R1+(N–1)

15 08 7

à

Octet le plus à gauche   Octet le plus à droite

Zone N R1
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)
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Description SWAP(637) permute la position des deux octets dans tous les mots de la
plage de mémoire de R1 à R1+N–1. Cette instruction peut être utilisée pour
inverser l'ordre des caractères à code ASCII dans chaque mot.

Drapeaux

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SWAP(637) permute les
données des octets les plus à gauche avec les données des octets les plus à
droite dans chaque mot de la plage de 10 mots comprise entre W000 et W009.

3-17-10 FIND MAXIMUM : MAX(182)
Objet Recherche la valeur maximale dans la plage.

Dans le cas des UC CS1D pour systèmes d'UC unique et des UC CS1-H,
CJ1-H et CJ1M, cette instruction peut être lancée en arrière-plan. Consultez
le Manuel de programmation des automates programmables série CS/CJ
pour plus de détails sur l'exécution en arrière-plan.

Constantes #0001 à #FFFF (binaire) ou 
&1 à &65 535

---

Registres de données DR00 à DR15 ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N R1

N

R1

Permute la position des octets.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N est 0000.

ON si le drapeau port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan 
est sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est 
spécifié.
OFF dans tous les autres cas.

&10N

R1

à à à à
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C et C+1 : Mots de contrôle
C spécifie le nombre de mots dans la plage, le bit 15 de C+1 indique si les
données doivent être traitées comme données binaires signées ou comme
données binaires non signées, et le bit 14 de C+1 indique s'il faut placer ou
non l'adresse mémoire API du mot contenant la valeur maximum dans IR00.

Remarque C et C+1 doivent être dans la même zone de données.

Le tableau suivant indique les valeurs possibles de C.

R1 : Premier mot de la plage
R1 spécifie le premier mot dans la plage de recherche. La valeur maximum
est recherchée dans les mots de R1 à R1+(C–1). (C correspond au nombre
de mots spécifiés dans C.)

MAX(182)

C

R1

D

C: Premier mot de contrôle

R1: Premier mot de la plage

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MAX(182)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MAX(182)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

C+1 Type de données Sortie registre d'index
0000 Binaire non signé Non

4000 Binaire non signé Oui

8000 Binaire signé Non
C000 Binaire signé Oui

15 0

C

15 014

0

C+1

13

00 0000 0000 0000

Sélection sortie

Type de données

Nombre de mots  
dans la plage

0: Ne place pas l'adresse dans IR00.
1: Place l'adresse dans IR00.

0: données binaires non 
signées
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Remarque R1 et R1+(C–1) doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Description MAX(182) recherche dans la plage de mémoire de R1 à R1+C–1 la valeur
maximum et place cette valeur maximum dans D.

Si le bit 14 de C+1 est réglé sur 1, MAX(182) écrit l'adresse mémoire API du
mot contenant la valeur maximum dans IR00. (Si deux ou plusieurs mots
dans la plage contiennent la valeur maximum, l'adresse du premier mot
contenant la valeur maximum est écrite dans IR00.)

Si le bit 15 de C+1 est réglé sur 1, MAX(182) traite les données de la plage
comme données binaires signées. 

R1

R1+(C–1)

15 0

---à

Plage de recherche

Zone C R1 D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142 CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767
Zone EM sans 
banque

E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes Valeurs spécifiées 

uniquement
---

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Si le bit 15 de C+1 est réglé sur 1, les données de la plage sont traitées
comme données binaires signées et les valeurs hexadécimales 8000 à FFFF
sont considérées comme négatives. Les résultats de la recherche dépendent
donc de la configuration du type de données.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, MAX(182) recherche la valeur
maximum dans la plage de 10 mots commençant à D00200. La valeur
maximum est écrite dans D00300 et l'adresse mémoire API du mot contenant
la valeur maximum est écrite dans IR00.

R1+(W–1)

C W

Valeur 
max.

 

Mots C

Adresse mémoire 
de l'API

 

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C n'est pas compris dans la plage 
spécifiée de 0001 à FFFF.

ON si le drapeau port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan 
est sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est 
spécifié.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si la valeur maximum est 0000.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 est ON dans le mot contenant la valeur 
maximum.

OFF dans tous les autres cas.
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3-17-11 FIND MINIMUM : MIN(183)
Objet Recherche la valeur minimale dans la plage.

Dans le cas des UC CS1D pour systèmes d'UC unique et des UC CS1-H,
CJ1-H et CJ1M, cette instruction peut être lancée en arrière-plan. Consultez
le Manuel de programmation des automates programmables série CS/CJ
pour plus de détails sur l'exécution en arrière-plan.

Symbole du schéma 
contact

Variations

C : D00100

C+1 : D00101

D : D00300

R1 :

1

R1

-2

-1
- 3

000100CA

100CA

 0  0  0  A 10 mots

Nombre de mots

Toujours 0.

1: Place l'adresse dans IR00.

1: Traite les données comme  
 données binaires signées.

Equivalent 
décimal

Valeur max.
Adresse 
mémoire API

MIN(183)

C

R1

D

C: Premier mot de contrôle

R1: Premier mot de la plage

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MIN(183)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MIN(183)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes C et C+1 : Mots de contrôle
C spécifie le nombre de mots dans la plage, le bit 15 de C+1 indique si les
données doivent être traitées comme données binaires signées ou comme
données binaires non signées, et le bit 14 de C+1 indique s'il faut placer ou
non l'adresse mémoire API du mot contenant la valeur minimum dans IR00.

Remarque C et C+1 doivent être dans la même zone de données.

Le tableau suivant indique les valeurs possibles de C.

R1 : Premier mot de la plage
R1 spécifie le premier mot dans la plage de recherche. La valeur minimum est
recherchée dans les mots de R1 à R1+(C–1). (C correspond au nombre de
mots spécifiés dans C.)

Remarque R1 et R1+C–1 doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

C+1 Type de données Sortie registre d'index
0000 Binaire non signé Non

4000 Binaire non signé Oui

8000 Binaire signé Non
C000 Binaire signé Oui

15 0

C

15 014

0

C+1
13

00 0000 0000 0000

Sélection sortie

Type de données
0: données binaires non signées
1: données binaires signées

0: Ne place pas l'adresse dans IR00.
1: Place l'adresse dans IR00.

Nombre de mots  
dans la plage

R1

R1+(C–1)

15 0

---à

Plage de recherche

Zone C R1 D
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO 6142
CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511
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Description MIN(183) recherche dans la plage de mémoire de R1 à R1+C–1 la valeur
minimum et place cette valeur minimum dans D.

Si le bit 14 de C+1 est réglé sur 1, MIN(183) écrit l'adresse mémoire API du
mot contenant la valeur minimum dans IR00. (Si deux ou plusieurs mots dans
la plage contiennent la valeur minimum, l'adresse du premier mot contenant
la valeur minimum est écrite dans IR00.)

Si le bit 15 de C+1 est réglé sur 1, MIN(183) traite les données de la plage
comme données binaires signées.

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D0000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes Valeurs spécifiées 

uniquement
---

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C R1 D

R1+(W–1)

R1
C W

Mots C

Valeur min.

Adresse 
mémoire API
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Drapeaux

Précautions Si le bit 15 de C+1 est réglé sur 1, les données de la plage sont traitées
comme données binaires signées et les valeurs haxadécimales 8000 à FFFF
sont considérées comme négatives. Les résultats de la recherche dépendent
donc de la configuration du type de données.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, MIN(183) recherche la valeur
minimum dans la plage de 10 mots commençant à D00200. La valeur
minimum est écrite dans D00300 et l'adresse mémoire API du mot contenant
la valeur minimum est écrite dans IR00.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C n'est pas compris dans la plage 
spécifiée de 0001 à FFFF.

ON si le drapeau port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan 
est sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est 
spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si la valeur minimum est 0000.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 est sur ON dans le mot contenant la valeur 
minimum.
OFF dans tous les autres cas.
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3-17-12 SUM : SUM(184)
Objet Additionne les octets ou les mots dans la plage et place le résultat dans deux

mots.

Symbole du schéma 
contact

Variations

C : D00100

C+1 : D00101

R1 :

D : D00300

R1

100CF

–2

–1

–3

1

000100CF

 0  0  0  A

1: Traite les données comme  
 données binaires signées.

1: Place l'adresse dans IR00.

Toujours 0.

Adresse 
mémoire 
API

Equivalent 
décimal

Valeur min.

10 mots

Nombre de mots

SUM(184)

C

R1

D

C: Premier mot de contrôle

R1: Premier mot de la plage

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SUM(184)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SUM(184)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes C et C+1 : Mots de contrôle
C spécifie le nombre d'unités (octets ou mots) à additionner. (Le bit 13 de C+1
détermine si des octets ou des mots doivent être additionnés.)

Les bits 12 à 15 de C+1 indiquent le type de données à additionner, comme
indiqué dans le schéma ci-dessous.

Remarque C et C+1 doivent être dans la même zone de données.

R1 : Premier mot de la plage
R1 spécifie le premier mot dans la plage. La longueur de la plage dépend du
nombre d'unités ainsi que de l'octet de départ en cas d'addition d'octets.

Remarque Tous les mots de la plage de calcul doivent être dans la même zone de
données.

D : Premier mot de destination
Le résultat du calcul est placé dans D+1 et D. Les quatre chiffres les plus à
gauche sont stockés dans D+1 et les quatre chiffres les plus à droite sont
stockés dans D.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

C

15 014

0

C+1
13 12 11

0000 0000 0000

Type de données (effectif si bit 14 est 0.)

Type de données

Unités

Octet de départ (effectif si bit 13 est 1.)

0: Données binaires non signées
1: Données binaires signées

0: Binaire
1: BCD

0: Mots 
1 : Octets

0: Octet le plus à gauche
1: Octet le plus à droite

Nombre de mots/octets  
dans la plage

R1

15 0

---

R1+(C unités –1)

à

Plage de calcul
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Spécifications de 
l’opérande

Description SUM(184) additionne C unités de données en commençant par les données
dans R1 et place le résultat dans D+1 et D. Les paramètres dans C+1
déterminent si les unités sont des mots ou des octets, si les données sont
binaires (signées ou non signées) ou BCD, et s'il faut commencer par l'octet
droit ou gauche de R1 en cas d'addition d'octets.

Si le bit 14 de C+1 est réglé sur 0, SUM(184) traite les données comme binaires.
Dans ce cas, le bit 15 détermine si les données sont signées (bit 15 = 1) ou non
signées (bit 15 = 0).

Si le bit 13 de C+1 est réglé sur 1, SUM(184) additionne des octets de données.
Dans ce cas, le bit 12 détermine si le calcul commence par l'octet le plus à droite
de R1 (bit 12 = 1) ou par l'octet le plus à gauche de R1 (bit 12 = 0).

Zone C R1 D
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO 6142
CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511 W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A959 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095 T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095 C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767 D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767 E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à 

En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spécifiées 
uniquement

---

Registres de données ---

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

+)

S

D+1 D

La longueur réelle de la table 
spécifiée dans C dépend des 
unités (mots ou octets) définies 
dans C+1.

Longueur de la table 
spécifiée dans C
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Drapeaux

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SUM(184) additionne 10 octets
de données binaires non signées en commençant par l'octet le plus à droite de
D00100 et écrit le résultat dans D00201 et D00200.

3-17-13 FRAME CHECKSUM : FCS(180)
Objet Calcule la valeur FCS pour la plage spécifiée et sort le résultat en ASCII.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C n'est pas compris dans la plage 
spécifiée de 0001 à FFFF.

ON si des données BCD ont été spécifiées mais la plage 
contient des données binaires.

ON si le drapeau port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan 
est sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est 
spécifié.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON si le bit 15 est ON dans le résultat.

OFF dans tous les autres cas.

C: D00300

C+1: D00301

R1:

D: D00200

D+1: D00201

R1

C     3

9     F

2     7

2     A

D    C

2     A

2     A

2     0

2     0

5     5

0     3

0     0

7     8

0     0

Nombre de mots/octets

Toujours 0.

Octet de départ
1: Octet le plus à droite

Unités
1: Octets

Type de données
0: Binaires

Type de données
0: Données binaires non signées

10 octets

Longueur de table

Les octets grisés sont additionnés. 
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C et C+1 : Mots de contrôle
C spécifie le nombre d'unités (octets ou mots) à utiliser dans les calculs FCS.
(Le bit 13 de C+1 détermine si des octets ou des mots doivent être utilisés.)

Si le bit 13 de C+1 est réglé sur 1, FCS(180) calcule la valeur FCS pour des
octets de données. Dans ce cas, le bit 12 détermine si le calcul commence
par l'octet le plus à droite de R1 (bit 12 = 1) ou par l'octet le plus à gauche de
R1 (bit 12 = 0).

Remarque C et C+1 doivent être dans la même zone de données.

R1 : Premier mot de la plage
R1 spécifie le premier mot dans la plage. La longueur de la plage dépend du
nombre d'unités ainsi que de l'octet de départ en cas d'utilisation d'octets
dans le calcul.

FCS(180)

C

R1

D

C: Premier mot de contrôle

R1: Premier mot de la plage

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FCS(180)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FCS(180)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

C

15 014

0

C+1
13 12 11

0000 0000 000000

0

Unités de calcul

Nombre de mots/octets dans la plage

Octet de départ  
(uniquement valide si le bit 13 est 1.)
0: Octet le plus à gauche
1: Octet le plus à droite

0: Mots 
1 : Octets
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Remarque Tous les mots de la plage de calcul doivent être dans la même zone de
données.

D : Premier mot de destination
Le result du calcul est placé dans D si des octets ont été sélectionnés.

Le result du calcul est placé dans D+1 si des mots ont été sélectionnés. Dans
ce cas, les quatre chiffres les plus à gauche sont stockés dans D+1 et les
quatre chiffres les plus à droite sont stockés dans D.

Spécifications de 
l’opérande

Description FCS(180) calcule la valeur FCS pour C unités de donnéesen commençant
par les données dans R1, convertit la valeur en code ASCII et place le résultat
dans D (octets) ou D+1 et D (mots). Les paramètres dans C+1 déterminent si
les unités sont des mots ou des octets, si les données sont binaires (signées
ou non signées) ou BCD, et s'il faut commencer par l'octet droit ou gauche de
R1 si des octets sont utilisés.

R1

15 0

R1+(C unités–1)

àà

Plage de calcul

Zone C R1 D
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO 6142
CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32766 D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_0000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes Valeurs spécifiées 

uniquement
---

Registres de données ---
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Si le bit 13 de C+1 est réglé sur 1, FCS(180) opère sur des octets de données.
Dans ce cas, le bit 12 détermine si le calcul commence par l'octet le plus à
droite de R1 (bit 12 = 1) ou par l'octet le plus à gauche de R1 (bit 12 = 0).

Drapeaux

R1

Calcul

C (longueur de table)

Conversion ASCII

Valeur FCS

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C n'est pas compris dans la plage 
spécifiée de 0001 à FFFF.

ON si le drapeau port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FCS(180) calcule la valeur
FCS pour les10 octets de données commençant par l'octet le plus à droite de
D00100 et écrit le résultat dans D00200.

3-17-14 STACK SIZE READ : SNUM(638) 
Objet Compte le nombre de données de pile (nombre de mots) dans la pile

spécifiée.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

C: D00300

C+1: D00301

R1:

D: D00200

0     2

0     4

0     6

0     8

0     0

3     0

0     1

0     3

0     5

0     7

0     0

3    8

R1

Toujours 0.

Unités
1: Octets

Octet de départ (effectif uniquement si le bit 13 est 1.)
1: Octet le plus à droite

Toujours 0.

La valeur FCS pour les 
octets grisés est calculée et 
convertie en ASCII.

Longueur de table

10 octets

SNUM(638)

TB

D

TB : Première adresse de pile
D : Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SNUM(638)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SNUM(638)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot disponible dans la pile).

TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

TB

015

TB+1

015

TB+2

015

TB+3

015

Adresse mémoire API du dernier mot de 
la pile (4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier mot de 
la pile (4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à droite)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à droite de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à gauche)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à gauche de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

15 0

TB+4

TB+(N–1)

Zone de stockage des données

Zone TB D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
Registres de données --- DR0 à DR15
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Description SNUM(638) compte le nombre de mots de données dans la pile spécifiée en
commençant par la zone de données à TB+4 jusqu'à l'adresse précédant
celle indiquée par le pointeur de pile (TB+3 et TB+2). SNUM(638) ne modifie
pas les données de la pile ni le pointeur de pile.

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable avec SSET(630).

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SNUM(638) compte le nombre
de mots à partir du début de la zone de données à D00004 jusqu'à la position
du pointeur - 1 (D00006), et place le résultat dans D00300. (Dans ce cas, le
pointeur de pile indique D00007.)

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB D

A

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

N
m

n

D

n

m

Adresse mémoire de l'API

Pointeur

Compte le nombre de mots (N) 
à partir de l'adresse du début 
de pile (TB+4) jusqu'à la 
position du pointeur -1.

Dernier mot 
de la pile

Pile

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le nombre de mots de données dans la pile 
(résultat placé dans D) égale 0.

OFF dans tous les autres cas.

SNUM

D00000

D00300

000000

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

D:D00300 0003Hex

Adresse mémoire de l'API

Pointeur 
de pile

Pointeur de pile

Dernier mot 
de la pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Compte le nombre de 
mots de données. 
(3 dans cet exemple.)
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3-17-15 STACK DATA READ : SREAD(639) 
Objet Lit les données d'un élément de données spécifié dans la pile. La valeur de

décalage indique l'emplacement de l'élément de données voulu (nombre
d'éléments de données avant la position actuelle du pointeur).

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot disponible dans la pile).

SREAD(639)

TB

C

D

TB : Première adresse de pile
C : Valeur de décalage
D : Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SREAD(639)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SREAD(639)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

TB

015

TB+1

015

TB+2

015

TB+3

015

Adresse mémoire API du dernier mot de 
la pile (4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier mot de 
la pile (4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à droite)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à droite de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à gauche)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à gauche de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)
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TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

Description SREAD(639) lit les données de l'adresse spécifiée par le pointeur de pile
(TB+3 et TB+2) moins la valeur de décalage dans C. SREAD(639) ne modifie
pas les données de la pile ni le pointeur de pile.

15 0

TB+4

TB+(N–1)

Zone de stockage des données

Zone TB C D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0001 à #FFFB
(Hexadécimal)

---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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SREAD(639) peut être utilisée pour lire les données relatives à un article
actuellement sur un convoyeur. La position de l'article souhaité correspond
simplement au nombre d'articles (valeur de décalage) précédant le dernier
article ajouté sur le convoyeur.

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable avec SSET(630).

L'adresse dans le pointeur de pile doit être supérieure à l'adresse mémoire
API du début de la zone de données (TB+4). Une erreur se produit si le
pointeur de pile est inférieur à l'adresse mémoire API de TB+4, à savoir si une
erreur de dépassement négatif de pile se présente.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SREAD(639) lit les données
dans le mot spécifié de la pile en commençant à D00000 et place les données
dans D00100. Dans ce cas, le pointeur de pile indique D00007 et la valeur de
décalage est 3, de sorte que les données sont lues à partir de D00004.

A

A
B
C

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

D

m

n

C

n

m

Adresse mémoire 
de l'API

Pointeur

Lit les données (A) dans le mot spécifié 
et place les données dans D.
L'adresse du mot souhaité est calculée 
en soustrayant la valeur de décalage de 
l'adresse du pointeur de pile.

Dernier 
mot de la 
pile

Pile

Valeur de 
décalage

Lit les données (A) sans 
modifier le pointeur de pile.

Les données (A) ne 
sont pas modifiées.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'emplacement de lecture souhaité ne se situe pas 
dans la zone de pile.
ON si la valeur de décalage spécifiée dans C est 0 ou est 
supérieure à la taille de la zone de données maximum 
(FFFB hex).
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si les données de sortie dans D sont 0000.

OFF dans tous les autres cas.
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3-17-16 STACK DATA OVERWRITE : SWRIT(640) 
Objet Ecrit les données sources dans l'élément de données spécifié dans la pile (en

écrasant les données existantes). La valeur de décalage indique
l'emplacement de l'élément de données voulu (nombre d'éléments de
données avant la position actuelle du pointeur).

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

SREAD

D00000

&3

D00100

000000

A

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

A

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

D00100 A
−3

Adresse mémoire 
de l'API

Pointeur de pile

Dernier 
mot de la 
pile

Pointeur 
de pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de la 
pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

La position du pointeur de pile 
demeure inchangée après lecture 
des données.

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Poin-
teur 
de pile

SWRIT(640)

TB

C

S

TB : Première adresse de pile
C : Valeur de décalage
S : Mot source

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SWRIT(640)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SWRIT(640)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de mise à jour immédiate Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot disponible dans la pile).

TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

TB

015

TB+1

015

TB+2

015

TB+3

015

Adresse mémoire API du dernier mot 
de la pile (4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier mot 
de la pile (4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à droite)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à droite de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à gauche)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à gauche de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

15 0

TB+4

TB+(N–1)

Zone de stockage des données

Zone TB C S
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description SWRIT(640) écrase les données dans le mot souhaité par les données
spécifiées dans S. L'emplacement du mot souhaité est calculé en soustrayant
la valeur de décalage dans C du pointeur de pile (TB+3 et TB+2).
SWRIT(640) ne modifie pas le pointeur de pile.

SWRIT(640) peut être utilisée pour modifier les données relatives à un article
actuellement sur un convoyeur. La position de l'article souhaité correspond
simplement au nombre d'articles (valeur de décalage) précédant le dernier
article ajouté sur le convoyeur.

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable avec SSET(630).

L'adresse dans le pointeur de pile doit être supérieure à l'adresse mémoire
API du début de la zone de données (TB+4). Une erreur se produit si le
pointeur de pile est inférieur à l'adresse mémoire API de TB+4, à savoir si une
erreur de dépassement négatif de pile se présente.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SWRIT(640) lit les données
dans D00100 dans le mot spécifié de la pile commençant à D00000. Dans ce

Constantes --- #0001 à #FFFB
(Hexadécimal)

#0000 à #FFFF
(Hexadécimal)

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB C S

AS

B
C
D

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

m

n

A
C
D

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

m

n

C

n

m

n

m

Adresse mémoire 
de l'API

Pointeur

Ecrase les données dans le mot souhaité 
par les données dans S.
L'adresse du mot souhaité est calculée en 
soustrayant la valeur de décalage de 
l'adresse du pointeur de pile.

Dernier 
mot de la 
pile

Pile

Valeur de 
décalage

Ecrit les données (A) sans 
modifier le pointeur de pile.

Pointeur

Pile

Dernier mot 
de la pile

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'emplacement d'écriture souhaité ne se situe pas dans la 
zone de pile.
ON si la valeur de décalage spécifiée dans C est 0 ou est supé-
rieure à la taille de la zone de données maximum (FFFB hex).

OFF dans tous les autres cas.
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cas, le pointeur de pile indique D00007 et la valeur de décalage est 3, de
sorte que les données dans D00004 sont écrasées.

3-17-17 STACK DATA INSERT : SINS(641) 
Objet Insère les données sources à l'emplacement spécifié dans la pile et décale le

reste des données de la pile vers le bas. La valeur de décalage indique
l'emplacement de l'élément de données voulu (nombre d'éléments de
données avant la position actuelle du pointeur).
Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

SWRIT

D00000

&3

D00100

000000

B

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

A

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

D00100 A

−3

Adresse mémoire 
de l'API

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

Pointeur 
de pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

La position du pointeur de pile demeure 
inchangée après écriture des données.

(Ecrase)

Poin-
teur 
de pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

SINS(641)

TB

C

S

TB : Première adresse de pile
C : Valeur de décalage
S : Mot source

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SINS(641)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SINS(641)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot disponible dans la pile).

TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

TB

015

TB+1

015

TB+2

015

TB+3

015

Adresse mémoire API du dernier mot 
de la pile (4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier mot de 
la pile (4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à droite)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à droite de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à gauche)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à gauche de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

15 0

TB+4

TB+(N–1)

Zone de stockage des données

Zone TB C S
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description SINS(641) insère les données sources à l'adresse souhaitée et décale les
données existantes d'un mot vers le bas. Simultanément, SINS(641)
incrémente le pointeur de pile (TB+3 et TB+2) de 1. L'emplacement de
l'adresse souhaitée est calculé en soustrayant la valeur de décalage dans C
du pointeur de pile.

SINS(641) peut être utilisée pour insérer les données d'un article introduit au
milieu d'articles déjà présents sur un convoyeur. La position du point
d'insertion correspond simplement au nombre d'articles (valeur de décalage)
précédant le dernier article ajouté sur le convoyeur.

Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable avec SSET(630).

SINS(641) insère un mot dans la pile, de sorte qu'il doit y avoir au moins un
mot disponible en fin de pile. Si la pile est remplie, une erreur se produit et les
données sources ne sont pas insérées.

Si l'adresse indiquée par le pointeur de pile (TB+3 et TB+2) est déjà
supérieure à l'adresse du dernier mot de la pile (TB+1 et TB) au moment de
l'exécution de SINS(641), une erreur de dépassement de pile se produit et les
données sources ne sont pas insérées.

Constantes --- #0001 à #FFFB
(Hexadécimal)

#0000 à #FFFF
(Hexadécimal)

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB C S

A
B
C
D

n

m

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

m

n

A
B
C
D

n

m+1

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

m
m+1

C

Adresse mémoire 
de l'API

Pointeur

L'adresse du mot souhaité est calculée 
en soustrayant la valeur de décalage 
de l'adresse du pointeur de pile.

Dernier 
mot de la 
pile

Pile

Valeur de 
décalage

Insère les données 
sources (A) et incrémente 
le pointeur de pile.

Pointeur

Pile

Dernier 
mot de 
la pile

Le pointeur de pile est 
incrémenté de +1.

Adresse 
mémoire de 

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'adresse indiquée par le pointeur de pile (TB+3 et 
TB+2) est supérieure à l'adresse mémoire API du dernier 
mot dans la zone de données de la pile.
(Erreur de dépassement de pile.)

ON si la valeur de décalage spécifiée est supérieure à la 
taille de la zone de données maximum - 1 (FFFA hex).
OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SINS(641) lit les données
sources dans D00100 à l'adresse spécifiée de la pile en commençant à
D00000. Dans ce cas, le pointeur de pile indique D00007 et la valeur de
décalage est 3, de sorte que les données sources sont insérées dans
D00004. Les données existantes sont décalées d'un mot vers le bas et les
données dans D00007 sont écrasées. Dans le même temps, le pointeur de
pile est incrémenté de D00007 à D00008.

3-17-18 STACK DATA DELETE : SDEL(642) 
Objet Supprime l'élément de données à l'emplacement spécifié de la pile, place ces

données dans le mot de destination spécifié et décale les données restantes
dans la pile vers le haut. La valeur de décalage indique l'emplacement de
l'élément de données voulu (nombre d'éléments de données avant la position
actuelle du pointeur).

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

SINS

D00000

#0003

D00100

000000

B
C
D

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

A
B
C
D

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

D00100 A

−3

+1

Adresse mémoire 
de l'API

Poin-
teur 
de pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

Poin-
teur 
de pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

Adresse mémoire API du 
dernier mot de la pile

Le pointeur de pile est incrémenté de 
+1 après l'insertion des données.

(Insère)

+1

Adresse mémoire API du 
dernier mot de la pile

SDEL(642)

TB

C

D

TB : Première adresse de pile
C : Valeur de décalage
D : Mot de destination
716



Instructions de traitement des données de tableaux Chapitre 3-17
Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes TB à TB+3 : Mots de contrôle de pile
Les quatre premiers mots de la pile contiennent l'adresse mémoire API du
dernier mot de la pile et le pointeur de pile (adresse mémoire API du prochain
mot disponible dans la pile).

TB+4 à TB+(N–1) : Zone de stockage des données
Le reste de la pile est utilisé pour stocker les données.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SDEL(642)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SDEL(642)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

TB

015

TB+1

015

TB+2

015

TB+3

015

Adresse mémoire API du dernier mot 
de la pile (4 chiffres les plus à droite)

Adresse mémoire API du dernier mot 
de la pile (4 chiffres les plus à gauche)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à droite)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à droite de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

Pointeur de pile (4 chiffres les plus à gauche)
(La valeur initiale correspond aux 4 chiffres les plus 
à gauche de l'adresse mémoire de l'API pour TB+4.)

15 0

TB+4

TB+(N–1)

Zone de stockage des données

Zone TB C D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
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Description SDEL(642) supprime les données à l'emplacement spécifié de la pile, place
ces données dans le mot de destination spécifié et décale les données
restantes dans la pile vers le haut. Simultanément, SDEL(642) décrémente le
pointeur de pile (TB+3 et TB+2) de 1. L'emplacement de l'adresse souhaitée
est calculé en soustrayant la valeur de décalage dans C du pointeur de pile.

SDEL(642) peut être utilisée pour supprimer les données d'un article rejeté
des articles présents sur un convoyeur. La position du point de suppression
correspond simplement au nombre d'articles (valeur de décalage) précédant
le dernier article ajouté sur le convoyeur.

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0001 à #FFFB
(Hexadécimal)

---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone TB C D

A

A
B
C

n

m

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

D

m

n

C

B
C

n

m-1

TB
TB+1
TB+2
TB+3
TB+4

m

n

Adresse mémoire 
de l'API

Pointeur

L'adresse du mot souhaité est calculée 
en soustrayant la valeur de décalage de 
l'adresse du pointeur de pile.

Dernier 
mot de la 
pile

Pile

Valeur de 
décalage

Le pointeur de pile est 
décrémenté de 1.

Pointeur

Pile

Dernier 
mot de 
la pile

Supprime le mot 
spécifié et décrémente 
le pointeur de pile.

Adresse mémoire 
de l'API
718



Instructions de traitement des données de tableaux Chapitre 3-17
Drapeaux

Précautions La pile doit être définie au préalable avec SSET(630).

L'adresse dans le pointeur de pile doit être supérieure à l'adresse mémoire
API du début de la zone de données (TB+4). Une erreur se produit si le
pointeur de pile est inférieur à l'adresse mémoire API de TB+4, à savoir si une
erreur de dépassement négatif de pile se présente.

Exemples Si CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, SDEL(642) supprime le mot à
l'adresse spécifiée de la pile à D00000, place les données supprimées dans
D00100, décale les données restantes vers le haut et décrémente le pointeur
de pile.

Dans ce cas, le pointeur de pile indique D00007 et la valeur de décalage est
3, de sorte que les données sont supprimées à partir de D00004. Les
données restantes sont décalées d'un mot vers le haut et le pointeur de pile
est décrémenté de D00007 à D00006.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu du pointeur de pile (TB+3 et TB+2) est 
inférieur ou égal à l'adresse mémoire API du premier mot 
dans la zone de données de la pile (TB+4).
(Erreur de dépassement négatif de pile.)

ON si la valeur de décalage spécifiée dans C est 0 ou est 
supérieure à la taille de la zone de données maximum 
(FFFB hex).

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si les données de sortie dans D sont 0000.
OFF dans tous les autres cas.

SDEL

D00000

&3

D00100

000000

A
B
C

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

B
C
C

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006
D00007
D00008
D00009

D00100 A−3

−1

Adresse mémoire 
de l'API

Poin-
teur 
de pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

Poin-
teur 
de 
pile

Pointeur de pile

Dernier 
mot de 
la pile

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile

Le pointeur de pile est décrémenté 
de 1 après la suppression des données.

(Suppression/sortie)

–1

Adresse mémoire API 
du dernier mot de la pile
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3-18 Instructions de contrôle des données

3-18-1 PID CONTROL : PID(190)
Objet Exécute la régulation PID en fonction des paramètres spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Paramètres Les schémas suivants indiquent l'emplacement des données de paramètres.
Pour plus de détails sur les paramètres, consultez Valeurs des paramètres
PID dans cette section.

PID(190)

S

C

D

S : Mot d'entrée

C : Premier mot paramètre

D : Mot de sortie

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PID(190)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

15 8 07

C+5 0
3 2 14

Valeur de consigne (SV)

Bande proportionnelle (P)
Constante intégrale (Tik)

Constante dérivée (Tdk)

Période d'échantillonnage (τ)

Désignation avant/arrière
Désignation de la fréquence de mise à jour de la constante PID

Paramètre de sortie de la variable 
manipulée

Paramètre 2 PID (α)

Plage de sortie

Unité intégrale et dérivée 

Plage d'entrée

Contrôle de la limite de sortie de la variable manipulée
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Spécifications de 
l’opérande

Description Lorsque la condition d'exécution est ON, PID(190) effectue une régulation
PID avec valeur de consigne filtrée et deux degrés de liberté conformément
aux paramètres désignés par C (valeur de consigne, constante PID, etc.).
L'instruction prend la plage d'entrée spécifiée de données binaires à partir du
contenu du mot d'entrée S et effectue l'opération PID conformément aux
paramètres définis. Le résultat est ensuite enregistré comme variable manipu-
lée dans le mot de sortie D.

Les paramètres sont obtenus lorsque la condition d'exécution passe de OFF
à ON, et le drapeau d'erreur se met sur ON si les paramètres sont en dehors
de la plage autorisée.

Si les paramètres sont dans la plage autorisée, l'instruction PID sera exécu-
tée en utilisant les valeurs initiales. L'opération sans à-coups n'est pas réali-
sée à ce stade. Elle est utilisée pour les variables manipulées dans
l'exécution ultérieure de l'instruction PID. (L'opération sans à-coups est le trai-
tement qui modifie progressivement et en continu la variable manipulée afin
d'éviter les effets néfastes des modifications soudaines.)

Lorsque la condition d'exécution se met sur ON, la PV pour la période
d'échantillonnage spécifiée est entrée et le traitement s'effectue.

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6105

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W473 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H473 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A921 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4057 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4057 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32729 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32729 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32729

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15
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Le nombre de bits de données d'entrée valides dans les 16 bits de l'entrée PV
(S) est désigné par le paramètre de plage d'entrée dans C+6, bits 08 à 11.
Par exemple, si 12 bits (4 hex) sont désignés pour la plage d'entrée, la plage
de 0000 hex à 0FFF hex sera activée comme PV. (Les valeurs supérieures à
0FFF hex sont considérées comme 0FFF hex.)

La plage de valeurs de consigne dépend également de la plage d'entrée.

Les valeurs mesurées (PV) et les valeurs de consigne (SV) sont de type binai-
res non signées, de 0000 hex à la valeur maximum de la plage d'entrée.

Le nombre de bits de données de sortie valides dans les 16 bits de la sortie
de variable manipulée est désigné par le paramètre de plage de sortie dans
C+6, bits 00 à 03. Par exemple, si 12 bits (4 hex) sont désignés pour la plage
de sortie, la plage de 0000 hex à 0FFF hex sera sortie comme variable mani-
pulée.

Pour l'opération proportionnelle uniquement, la sortie de la variable manipu-
lée lorsque la PV égale la SV peut être désignée comme suit :

0 : Sortie 0%
1 : Sortie 50%.

Le sens de l'opération proportionnelle peut être avant ou arrière.

Les limites supérieure et inférieure de la sortie de la variable manipulée peu-
vent être désignées.

La période d'échantillonnage peut être désignée en unités de 10 ms (0,01 à
99,99 s), mais l'opération PID réelle est déterminée par une combinaison de
la période d'échantillonnage et de la durée de l'exécution de l'instruction
PID(190) (à chaque cycle).

L'activation des modifications apportées aux constantes PID peut être réglée
sur 1) le début de l'exécution de l'instruction PID, ou sur 2) le début de l'exécu-
tion de l'instruction PID et chaque période d'échantillonnage. Seules la bande
proportionnelle (P), la constante intégrale (Tik) et la constante dérivée (Tdk)
peuvent être modifiées à chaque cycle d'échantillonnage (à savoir pendant
l'exécution de l'instruction PID). Ce paramètre est défini dans le bit 1 de C+5. 

Remarque La configuration dans le bit 1 de C+5 est prise en charge par les UC CJ1,
CS1-H, CJ1-H uniquement et par les UC CS1 portant les numéros de lot
001201@@@@ ou supérieurs (unités fabriquées à partir du 1er décembre
2000).

Parmi les paramètres PID (C à C+38), seule la valeur de consigne (SV) peut
être modifiée lorsque la condition d'exécution est ON. Lorsque vous modifiez
d'autres valeurs, n'oubliez pas de changer la condition d'exécution de OFF à
ON.

Paramètres (C à C+8)

Variable manipulée (D)

Entrée PV (S)
Régulation 
PID
722



Instructions de contrôle des données Chapitre 3-18
Drapeaux

Précautions PID(190) est exécutée comme si la condition d'exécution était un signal
STOP-RUN. Les calculs PID sont effectués lorsque la condition d'exécution
reste sur ON pendant le cycle suivant après initialisation de C+9 à C+38.
Aussi, si vous utilisez le drapeau Toujours ON (ON) comme condition d'exécu-
tion pour PID(190), prévoyez une procédure distincte où C+9 à C+38 sont ini-
tialisés au lancement de l'opération.

Si les données C sont hors plage, une erreur se produit et le drapeau d'erreur
se met sur ON.

Si la période d'échantillonnage réelle est plus de deux fois la période d'échan-
tillonnage désignée, une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur
ON. La régulation PID est cependant exécutée.

Le drapeau de report se met sur ON en cours d'exécution de la régulation
PID.

Le drapeau Supérieur à se met sur ON si la variable manipulée après l'opéra-
tion PID dépasse la limite supérieure. Les résultats sont alors placés à la
limite supérieure.

Le drapeau Inférieur à se met sur ON si la variable manipulée après l'opéra-
tion PID est inférieure à la limite inférieure. Les résultats sont alors placés à la
limite inférieure.

Dans les paramètres PID (C à C+38), la valeur de consigne pour C est la
seule valeur pouvant être modifiée alors que la condition d'entrée est ON. Si
toute autre valeur est modifiée, n'oubliez pas de faire passer la condition
d'entrée de OFF à ON pour activer la nouvelle valeur.

Exemple Au front montant de CIO  000000 (OFF à ON), la zone de travail dans D00209
à D00238 est initialisée conformément aux paramètres (illustrés ci-dessous)
définis dans D00200 à D00208. Après initialisation de la zone de travail,
la régulation PID est exécutée et la variable manipulée est sortie dans CIO
0020.

Si CIO  000000 est mis sur ON, la régulation PID est exécutée aux intervalles
de période d'échantillonnage conformément aux paramètres définis dans
D00200 à D00208. La variable manipulée est sortie dans CIO 0020.

Les constantes PID utilisées dans les calculs PID ne sont pas modifiées si la
bande proportionnelle (P), la constante intégrale (Tik) ou la constante dérivée
est modifiée après que CIO 000000 ne passe ON.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données C sont hors plage.

ON si la période d'échantillonnage réelle est plus de 
deux fois la période d'échantillonnage désignée.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur à

> ON si la variable manipulée après l'opération PID 
dépasse la limite supérieure.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
inférieur à

< ON si la variable manipulée après l'opération PID est 
inférieure à la limite inférieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON en cours d'exécution de la régulation PID.
OFF dans tous les autres cas.
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Valeurs d’entrée et plages 
de variables manipulées

Le nombre de bits de données d'entrée valides pour la valeur mesurée est
désigné par le paramètre de plage d'entrée dans C+6, bits 08 à 11, et le nom-
bre de bits de données de sortie valides pour la sortie de la variable manipu-
lée est désigné par le paramètre de plage de sortie dans C+6, bits 0 à 3. Ces
plages sont illustrées au tableau ci-dessous.

Si la plage de données traitées par une carte d'entrée analogique ou par une
carte de sortie analogique ne peut pas être définie avec précision en réglant
le nombre de bits valides, APR(069) (ARITHMETIC PROCESS) peut être uti-
lisée pour convertir aux plages adéquates avant et après PID(190).

La section de programme suivante donne un exemple pour une carte d'entrée
analogique DRT1-AD04 et pour une carte de sortie analogique DRT1-DA02
fonctionnant comme esclaves DeviceNet. La plage de données pour ces deux
cartes est comprise entre 0000 et 1770 hex, et ne peut pas être simplement
spécifiée en définissant le nombre valide de chiffres. APR(069) est donc utili-
sée pour convertir la plage 0000 à 1770 hex de la carte d'entrée analogique
en 0000 à FFFF hex pour l'entrée dans PID(190), et la sortie de la variable
manipulée à partir de PID(190) est ensuite reconvertie à la plage 0000 à
1770 hex, de nouveau via APR(069), pour la sortie de la carte de sortie ana-
logique.

C: D00200
C+1: D00201

C+2: D00202

C+3: D00203

C+4: D00204

C+5: D00205

C+6: D00206

C+7: D00207

C+8: D00208
C+9: D00209

C+38: D00238

012C

0064

04B0

0190

0032

0008

0494

0000

00000010

à

Remarque

Régulation 
PID

Opération inverse (bit 00 : 0) / séquence de mise à jour 
constante PID = condition d'entrée est ON (bit 01 : 0)/ 
valeur de consigne = sortie 50% variable manipulée (bit 
03 : 1) / paramètre 2 PID = 0,65 (bits 04 à 15 : 000 hex)
Plage de sortie de la variable manipulée : 12 bits (bits 00 
à 03 : 4 hex) Constante intégrale/dérivée : désignation du 
temps (bits 04 à 07 : 9 hex) Plage d'entrée : 12 bits (bits 
08 à 11 : 4 hex) Contrôle de la limite de la variable 
manipulée : N˚ (bits 12 : 0 hex)

Valeur de consigne : 300

Bande proportionnelle : 10,0%

Temps intégral : 120,0 s

Temps dérivé : 40,0 s

Période d'échantillonnage : 0,5 s

Si CIO  000000 est OFF, l'opération peut être identique 
à l'opération manuelle en écrivant dans CIO  0020.

Sortie variable manipulée : 
CIO  0020

PV : mot

Paramètres

Zone Travail

C+6, bits 08 à 11 ou 
C+6, bits 00 à 03

Nombre de bits 
valides

Plage

0 8 0000 à 00FF hex

1 9 0000 à 01FF hex

2 10 0000 à 03FF hex

3 11 0000 à 07FF hex

4 12 0000 à 0FFF hex

5 13 0000 à 1FFF hex

6 14 0000 à 3FFF hex

7 15 0000 à 7FFF hex

8 16 0000 à FFFF hex
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Caractéristiques des performances

Méthode de calcul Les calculs dans la régulation PID sont effectués par une régulation avec
valeur de consigne filtrée et deux degrés de liberté.

Schéma pour régulation PID avec valeur cible avec deux degrés de liberté
Lorsque le dépassement est empêché par régulation PID simple, la stabilisa-
tion des perturbations est ralentie (1). En revanche, si la stabilisation des per-
turbations est accélérée, le dépassement se produit et la réponse vis-à-vis de
la valeur cible est ralentie (2). 

Si, par contre, la régulation PID à valeur cible avec deux degrés de liberté est
utilisé, il n'y a pas de dépassement et la réponse par rapport à la valeur cible
et la stabilisation des perturbations peuvent être toutes deux accélérées (3).

    Caractéristiques
Méthode de régulation PID --- Méthode PID avec valeur de consigne filtrée et deux degrés de liberté 

(avant/arrière)
Nombre de boucles de régulation PID --- Illimité (1 boucle par instruction)
Période d'échantillonnage τ 0,01 à 99,99 s
Constante PID Bande 

proportionnelle
P 0,1 à 999,9%

Constante intégrale Tik 1 à 8191, 9999 (aucune action intégrale pour un multiple de la période 
d'échantillonnage, 9999.)

Constante dérivée Tdk 0 à 8191 (aucune action dérivée pour un multiple de la période 
d'échantillonnage, 0.)

Valeur de consigne SV 0 à 65535 (valide jusqu'à la valeur maximum de plage d'entrée.)
Valeur mesurée PV 0 à 65535 (valide jusqu'à la valeur maximum de plage d'entrée.)
Variable manipulée MV 0 à 65535 (valide jusqu'à la valeur maximum de plage de sortie.)

ARP

PID

ARP

D01000

D02000

D02000

D02500

D03000

D03000

D01500
C (D01500) : 
C+1 (D01501) : 
C+2 (D01502) : 
C+3 (D01503) : 
C+4 (D01504) : 

C+1 (D01001) :
C+2 (D01002) : 
C+3 (D01003) : 
C+4 (D01004) : 

C (D01000) :

C+6 (D02506) :
@8@8

Données de contrôle
0000 Hex (binaire avec une table)
1770 Hex (Xm)
0000 Hex (Yo)
1770 Hex (X1)
FFFF Hex (Y1)

Données de contrôle
0000 Hex (binaire avec une table)
FFFF Hex (Xm)
0000 Hex (Yo)
FFFF Hex (X1)
1770 Hex (Y1)

Données de contrôle

Nombre de bits valides : 16 (0000 à FFFF Hex)
Nombre de bits valides : 16 (0000 à FFFF Hex)

A partir de carte d'entrée analogique
Condition 
d'exécution

Vers carte de sortie analogique

Valeur d'entrée analogique

Valeur de sortie analogique

1 + (1 - λ) Ti/ τ

1 + Ti/τ  

+

-

+

–

Kp + Kp
Ti/ τ

Kp  Td/ τ
1 + λ  Td/τ .

Valeur 
mesurée 
(PV)

Valeur de 
consigne 
(valeur cible)

Filtre valeur cible Eléments proportionnel + intégral

Eléments de type 
dérivé précédents

Variable manipulée

Kp : Constante proportionnelle
Ti : Temps intégral
Td : Temps dérivé
τ : Période d'échantillonnage
α : Paramètre 2 PID
λ : Coefficient dérivé incomplet
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Valeurs des paramètres PID
Données de 

contrôle
    Contenu Plage de configuration Change avec 

la condition 
d'entrée ON

C Valeur de consigne 
(SV)

Valeur cible du process contrôlé. Données binaires (même 
nombre de bits que spécifié pour 
la plage d'entrée)

Autorisé

C+1 Bande 
proportionnelle

Le paramètre pour action P 
exprimant la plage de contrôle 
proportionnelle/la plage de 
contrôle totale.

0001 à 270F hex (1 à 9999) ;
(0,1% à 999,9%, par unités de 
0,1%)

Peut être 
modifié avec la 
condition 
d'entrée ON si 
le bit 1 de C+5 
est 1.

C+2 Tik
Constante intégrale

Constante exprimant la 
puissance de l'action intégrale. 
La puissance intégrale diminue à 
mesure que cette valeur 
augmente.

0001 à 1FFF hex (1 à 8191) ;
(9999 = opération intégrale non 
exécutée) (Voir remarque 1.)

C+3 Tdk
Constante dérivée

Constante exprimant la 
puissance de l'action dérivée. 
La puissance dérivée diminue à 
mesure que cette valeur 
augmente.

0001 à 1FFF hex (1 à 8191) ;
(0000 = opération dérivée non 
exécutée) (Voir remarque 1.)

C+4 Période 
d'échantillonnage 
(τ)

Définit la période d'exécution de 
l'action PID.

0001 à 270F hex (1 à 9999) ;
(0,01 à 99,99 s, par unités de 
10 ms)

Non autorisé

Bits 04 à 15 
de C+5

Paramètre 2 PID (α) Coefficient de filtre d'entrée. 
Utiliser normalement 0,65 (à 
savoir une valeur de 000). 
L'efficacité du filtre diminue à 
mesure que le coefficient 
approche 0.

000 hex : α = 0,65
La configuration de 100 à 163 
hex signifie que la valeur des 
deux chiffres les plus à droite est 
réglée de α= 0,00 à α= 0,99. 
(Voir remarque 2.)

Bit 03 de 
C+5

Désignation de 
sortie variable 
manipulée

Désigne la sortie de la variable 
manipulée dans les cas où la PV 
égale la SV.

0 : Sortie 0%
1 : Sortie 50%

Bit 01 de 
C+5

Paramètre 
d'activation de 
modification de la 
constante PID

Séquence d'activation des 
modifications apportées à la 
bande proportionnelle (P), à la 
constante intégrale (Tik), et à la 
constante dérivée (Tdk) pour 
l'utilisation dans les calculs PID.

0 : Au début de l'exécution de 
l'instruction PID

1 : Au début de l'exécution de 
l'instruction PID et à chaque 
période d'échantillonnage

Autorisé

(1)

(2)

(3)

Réponse aux 
perturbations

Régulation PID Régulation PID marche avant 

La réponse aux perturbations empire à 
mesure que la réponse cible est ralentie.

La réponse cible empire à mesure que la 
réponse aux perturbations est ralentie.

Dépassement

Réponse cible
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Remarque 1. Si 1 est désigné comme unité, la plage est comprise entre 1 et 8 191 fois
la période. Si 9 est désigné comme unité, la plage est comprise entre 0,1
et 819,1 s. Si 9 est désigné, réglez les temps intégral et dérivé dans la pla-
ge de 1 à 8 191 fois la période d'échantillonnage.

2. En réglant le paramètre 2 PID (α) sur 000, on obtient 0,65, la valeur nor-
male.

3. Si le contrôle de limite de sortie de la variable manipulée est activé (c.-à-
d. réglé sur “1”), réglez les valeurs comme suit :
0000 ≤ Limite inférieure de sortie MV ≤ Limite supérieure de sortie MV ≤ Valeur
max. plage de sortie

Période d'échantillonnage 
et temps de cycle

La période d'échantillonnage peut être désignée en unités de 10 ms (0,01 à
99,99 s), mais l'opération PID réelle est déterminée par une combinaison de
la période d'échantillonnage et du temps d'exécution de l'instruction  PID (à
chaque cycle). Le rapport entre la période d'échantillonnage et le temps de
cycle est le suivant :

• Si la période d'échantillonnage est inférieure au temps de cycle, la régula-
tion PID est exécutée à chaque cycle et non à chaque période d'échan-
tillonnage.

• Si la période d'échantillonnage est supérieure ou égale au temps de
cycle, la régulation PID n'est pas exécutée à chaque cycle, mais PID(190)
est exécutée lorsque la valeur cumulative du temps de cycle (temps com-
pris entre les instructions PID) est supérieure ou égale à la période
d'échantillonnage. Le surplus de la valeur cumulative (à savoir la valeur
cumulative du temps de cycle moins la période d'échantillonnage) est
reporté à la valeur cumulative suivante.
Supposons, par exemple, que la période d'échantillonnage est 100 ms et
que le temps de cycle est invariablement de 60 ms. Pendant le premier cy-
cle après l'exécution initiale, PID(190) ne sera pas exécutée car 60 ms est
inférieur à 100 ms. Pendant le deuxième cycle, 60 ms + 60 ms est supé-
rieur à 100 ms ; PID(190) sera donc exécutée. Le surplus de 20 ms (à sa-
voir 120 ms – 100 ms = 20 ms) sera reporté.
Pendant le troisième cycle, le surplus de 20 ms est ajouté aux 60 ms. Etant
donné que la somme de 80 ms est inférieure à 100 ms, PID(190) ne sera

Bit 00 de 
C+5

Désignation avant/
arrière PID

Détermine la direction de l'action 
proportionnelle.

0 : Arrière
1 : Avant

Non autorisé

Bit 12 de 
C+6

Contrôle de la limite 
de la sortie variable 
manipulée

Détermine si le contrôle de limite 
s'applique ou non à la sortie de 
la variable manipulée.

0 : Désactivé (pas de contrôle de 
limite)
1 : Activé (contrôle de limite)

Bits 08 à 11 
de C+6

Plage d'entrée Nombre de bits de données 
d'entrée.

0 : 8 bits 5 : 13 bits
1 : 9 bits 6 : 14 bits
2 : 10 bits 7 : 15 bits
3 : 11 bits 8 : 16 bits
4 : 12 bits

Bits 04 à 07 
de C+6

Unité intégrale et 
dérivée

Détermine l'unité d'expression 
des constantes intégrale et 
dérivée.

1 : Multiple période 
d'échantillonnage
9 : Temps (unité : 100 ms)

Bits 00 à 03 
de C+6

Plage de sortie Nombre de bits de données de 
sortie. (Le nombre de bits de 
sortie est automatiquement 
identique au nombre de bits 
d'entrée.)

0 : 8 bits 5 : 13 bits
1 : 9 bits 6 : 14 bits
2 : 10 bits 7 : 15 bits
3 : 11 bits 8 : 16 bits
4 : 12 bits

C +7 Limite inférieure de 
sortie variable 
manipulée

La limite inférieure lorsque la 
limite de sortie de la variable 
manipulée est activée.

0000 à FFFF (binaire)
(Voir remarque 3.)

C +8 Limite supérieure de 
sortie variable mani-
pulée

La limite supérieure lorsque la 
limite de sortie de la variable 
manipulée est activée.

0000 à FFFF (binaire)
(Voir remarque 3.)

Données de 
contrôle

    Contenu Plage de configuration Change avec 
la condition 
d'entrée ON
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pas exécutée. Pendant le quatrième cycle, les 80 ms sont ajoutées aux
60 ms. Etant donné que la somme de 140 ms est supérieure à 100 ms,
PID(190) sera exécutée et le surplus de 40 ms (à savoir 120 ms – 100 ms
= 20 ms) est reporté. Cette procédure se répète pendant les cycles sui-
vants.

Actions de contrôle Action proportionnelle (P)
L'action proportionnelle est une opération par laquelle une bande proportion-
nelle est établie par rapport à la valeur de consigne (SV), et dans cette bande,
la variable manipulée (MV) est rendue proportionnelle à l'écart. Un exemple
d'opération inverse est illustré ci-dessous.

Si l'action proportionnelle est utilisée et que la valeur actuelle (PV) devient
plus petite que la bande proportionnelle, la variable manipulée (MV) est 100%
(soit la valeur maximum). Dans la bande proportionnelle, la MV est rendue
proportionnelle à l'écart (différence entre la SV et la PV) et progressivement
diminuée jusqu'à ce que les SV et PV correspondent (c.-à-d. jusqu'à ce que
l'écart soit 0) ; la MV sera alors à la valeur minimum de 0% (ou 50%, en fonc-
tion de la configuration du paramètre de désignation de sortie de la variable
manipulée). La MV sera alors aussi 0% lorsque la PV est supérieure à la SV.

La bande proportionnelle est exprimée comme pourcentage de la plage
d'entrée totale. La constante proportionnelle sera d'autant plus grande et
l'action corrective d'autant plus importante que la bande proportionnelle est
petite. Un décalage (écart résiduel) se produit en général en cas d'action pro-
portionnelle, mais il peut être réduit en réduisant la bande proportionnelle.
Une poursuite se produit toutefois si elle est trop réduite.

Action intégrale (I)
La combinaison de l'action intégrale avec l'action proportionnelle réduit le
décalage en fonction du temps écoulé, de sorte que la PV correspond à la SV.
La puissance de l'action intégrale est indiquée par le temps intégral, qui est le
temps requis par la variable manipulée de l'action intégrale pour atteindre le
même niveau que la variable manipulée de l'action proportionnelle en fonction
de l'écart de pas, comme l'indique l'exemple ci-dessous. La correction par

1 cycle 1 cycle 1 cycle 1 cycle 1 cycle

Traitement

Traitement initial (60 ms) (60 ms + 60 ms = 120 ms) (20 ms + 60 ms = 80 ms)
(80 ms + 60 ms = 140 ms)

(Exécution PID avec 
valeurs initiales)

Lecture du temps 
de mesure

Inférieur à 100 ms, 
donc pas d'exécution 
de PID.

Supérieur à 100 ms, 
donc exécution de PID 
et report de 20 ms.

Inférieur à 100 ms, 
donc pas d'exécution 
de PID.

Non exécuté. Exécuté Non exécuté. Exécuté

Supérieur à 100 ms, 
donc exécution de PID 
et report de 40 ms.

SV

SV

Réglage de la bande proportionnelleAction proportionnelle (action inverse)

Variable 
manipulée

Sortie : 0%

Sortie : 50%

Bande proportionnelle

Bande proportionnelle trop réduite (poursuite)

Décalage

Bande proportionnelle parfaite

Bande proportionnelle trop large 
(décalage important)
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l'action intégrale sera d'autant plus importante que le temps intégral est court.
Si le temps intégral est trop court, la correction sera trop importante et entraî-
nera une poursuite.

Action dérivée (D)
L'action proportionnelle et l'action intégrale apportent toutes deux des correc-
tions en fonction des résultats de la régulation, de sorte qu'un délai de
réponse en résulte inévitablement. L'action dérivée compense cet inconvé-
nient. A la suite d'une perturbation soudaine, elle apporte une grande variable
manipulée et restaure rapidement l'état initial. Une correction est exécutée en
rendant la variable manipulée proportionnelle à la pente (coefficient dérivé)
causée par la perturbation.

La puissance de l'action dérivée est indiquée par le temps dérivé, qui est le
temps requis par la variable manipulée de l'action dérivée pour atteindre le
même niveau que la variable manipulée de l'action proportionnelle en fonction
de l'écart de pas, comme l'indique l'exemple ci-dessous. La correction par
l'action dérivée sera d'autant plus importante que le temps dérivé est long.

Action PID
L'action PID combine l'action proportionnelle (P), l'action intégrale (I) et
l'action dérivée (D). Elle produit des résultats de régulation supérieurs même
pour les objets avec temps mort. Elle utilise l'action proportionnelle pour

0

0

Action PI

Action P

Réponse de pas

Action I

Action intégrale

Réponse de pas

Ti : Temps intégral

Variable 
manipulée

Ecart

Variable 
manipulée

Ecart

Action Pi et temps intégral 

0

0

0

0

Réponse de rampe

Réponse de pas

Action PD 
Action P 
Action D

Td : Temps dérivé

Variable 
manipulée

Ecart

Variable 
manipulée

Ecart

Action dérivée

Action PD et temps dérivé 
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effectuer un contrôle en douceur, sans poursuite, l'action intégrale pour corri-
ger automatiquement tout décalage, et l'action dérivée pour accélérer la
réponse aux perturbations.

Sens de l'action Lors de l'utilisation de la régulation PID, sélectionnez l'un des deux sens de
contrôle suivants. Quel que soit le sens, la MV augmente à mesure que la dif-
férence entre la SV et la PV augmente.

• Avant : la MV est augmentée lorsque la PV est supérieure à la SV.

• Arrière : la MV est augmentée lorsque la PV est inférieure à la SV.

Réglage des paramètres 
PID

Le rapport général entre les paramètres PID et l'état de contrôle est illustré ci-
dessous.

• Si le temps requis pour la stabilisation (temps de règlement) ne pose pas
problème, mais s'il est important de ne pas causer de dépassement,
agrandissez la bande proportionnelle.

• Si le dépassement ne pose pas problème mais il est souhaitable de stabi-
liser rapidement le contrôle, réduisez la bande proportionnelle. Cepen-
dant, si la bande proportionnelle est trop réduite, une poursuite risque de
se produire.

0

0

0

0

Action PID
Action I
Action P
Action D

Réponse de pas

Action PID

Action I
Action P
Action D

Réponse de rampe

Variable 
manipulée

Variable 
manipulée

Réponse de pas de la sortie d'action de régulation PID

Réponse de rampe de la sortie d'action de régulation PID

Ecart

Ecart

SV SV

Sortie Sortie

AvantArrière

Tempé-
rature faible

Tempé-
rature élevée

Tempé-
rature faible

Tempé-
rature élevée

SV

Régulation par PID mesuré

Si P est augmenté
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• Si la poursuite est importante, ou si l'opération est entravée par des
dépassements et sous-dépassements, l'action intégrale est probablement
trop importante. La poursuite diminuera si le temps intégral est augmenté
ou si la bande proportionnelle est élargie.

• Si la période est courte et qu’il y a poursuite, la réponse du système de
régulation est probablement rapide et l'action dérivée trop importante.
Dans ce cas, réduisez l'action dérivée.

3-18-2 PID CONTROL WITH AUTOTUNING : PIDAT(191) 
Objet Exécute la régulation PID en fonction des paramètres spécifiés. Les constan-

tes PID peuvent être réglées automatiquement.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

SV

Si P est diminué

Régulation par PID mesuré

SV

Régulation par PID mesuré 
(en cas de poursuite ample)

Augmenter I ou P.

SV

Régulation par PID mesuré (si la poursuite 
se produit avec un courte période)

D 

PIDAT(191)

S

C

D

S : Mot d’entrée
C : Premier mot 
paramètre
D : Mot de sortie

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PIDAT(191)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé
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Paramètres Les schémas suivants indiquent l'emplacement des données de paramètres.
Pour plus de détails sur les paramètres, consultez Valeurs des paramètres
PID dans cette section.

Caractéristiques de 
l’opérande

15 8 07

C+5 0
3 2 14

Valeur de consigne (SV)

Bande proportionnelle (P)
Constante intégrale (Tik)

Constante dérivée (Tdk)

Période d'échantillonnage (τ)

Désignation avant/arrière
Désignation de la fréquence de mise à jour de la constante PID

Paramètre de sortie de la variable 
manipulée

Paramètre 2 PID (α)

Plage de sortie

Unité intégrale et dérivée 

Plage d'entrée

Contrôle de la limite de sortie de la variable manipulée

C+7

C+8

015

C+11

C+40

C+9

C+10
015

015 1214 13
0 0 0

Limite inférieure de la sortie variable manipulée
Limite supérieure de la sortie variable manipulée

Zone de travail 
(30 mots : ne peuvent être utilisés 
par l'utilisateur.)

Bit de commande AT

Gain calcul AT

Hystérésis cycle limite

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6105

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W473 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H473 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A921 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4057 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4057 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32729 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32729 E00000 à E32767
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Description Lorsque la condition d'exécution est ON, PIDAT(191) effectue une régulation
PID avec valeur de consigne filtrée et deux degrés de liberté conformément
aux paramètres désignés par C (valeur de consigne, constante PID, etc.).
L'instruction prend la plage d'entrée spécifiée de données binaires à partir du
contenu du mot d'entrée S et effectue l'action PID conformément aux paramè-
tres définis. Le résultat est ensuite enregistré comme variable manipulée
dans le mot de sortie D.

Les paramètres sont lus lorsque la condition d'exécution passe de OFF à ON,
et le drapeau d'erreur se met sur ON si les paramètres sont en dehors de la
plage autorisée.

Si les paramètres sont dans la plage autorisée, l'instruction PID sera exécu-
tée en utilisant les valeurs initiales. L'opération sans à-coups n'est pas réali-
sée à ce stade. Elle est utilisée pour les variables manipulées dans les
exécutions suivantes de l'instruction PID. (L'opération sans à-coups est le trai-
tement qui modifie progressivement et en continu la variable manipulée afin
d'éviter les effets néfastes des modifications soudaines.)

Lorsque la condition d'exécution se met sur ON, la PV pour la période
d'échantillonnage spécifiée est entrée et le traitement s'effectue.

Autoréglage

L'état du bit de commande AT (bit 15 de C+9) est contrôlé à chaque cycle. Si
ce bit de commande est mis sur ON dans un cycle donné, PIDAT(191) pro-
cède au réglage automatique des constantes PID. (Les modifications de la SV
ne se reflètent pas en cours d'exécution de l'autoréglage.)

La méthode du cycle limite est utilisée pour l'autoréglage. PIDAT(191) modifie
de force la variable manipulée (variable manipulée max. ↔  variable manipu-
lée min.) et surveille les caractéristiques du système contrôlé. Les constantes
PID sont calculées sur la base des caractéristiques observées, et les nouvel-

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32729
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

Zone S C D

Paramètres (C à C+8)

Variable manipulée (D)

Entrée PV (S)
Régulation 
PID
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les constantes P, I et D sont automatiquement enregistrées dans C+1, C+2 et
C+3. Le bit de commande AT (bit 15 de C+9) est alors mis sur OFF et la régu-
lation PID reprend en utilisant les nouvelles constantes PID dans C+1, C+2 et
C+3.

• Si le bit de commande AT est sur ON au début de l'exécution de
PIDAT(191), le réglage automatique s'effectue d'abord et la régulation
PID est ensuite exécutée en utilisant les constantes PID calculées.

• Si le bit de commande AT est mis sur ON en cours d'exécution de
PIDAT(191), PIDAT(191) interrompt la régulation PID en cours d'exécution
avec les constantes PID définies par l'utilisateur, effectue un autoréglage
et reprend ensuite la régulation PID avec les constantes PID calculées.

Le schéma suivant illustre la procédure d'autoréglage :

Remarque 1. Si le réglage automatique est interrompu en mettant le bit de commande
AT sur OFF en cours d'autoréglage, la régulation PID démarre avec les
constantes PID qui étaient utilisées avant le début de l'autoréglage.

2. Aussi, si une erreur d'exécution AT se produit, la régulation PID démarre
avec les constantes qui étaient utilisées avant le début de l'autoréglage.

Dans les deux cas décrits aux remarques 1 et 2, les constantes PID seront
activées si elles avaient été déjà calculées avant l'interruption de l'autoré-
glage.

Régulation PID
Le nombre de bits de données d'entrée valides dans les 16 bits de l'entrée PV
(S) est désigné par le paramètre de plage d'entrée dans C+6, bits 08 à 11.
Par exemple, si 12 bits (4 hex) sont désignés pour la plage d'entrée, la plage
de 0000 hex à 0FFF hex sera activée comme PV. (Les valeurs supérieures à
0FFF hex sont considérées comme 0FFF hex.)
La plage de valeurs de consigne dépend également de la plage d'entrée.
Les valeurs mesurées (PV) et les valeurs de consigne (SV) sont de type binai-
res non signées, de 0000 hex à la valeur maximum de la plage d'entrée.
Le nombre de bits de données de sortie valides dans les 16 bits de la sortie
de variable manipulée est désigné par le paramètre de plage de sortie dans
C+6, bits 00 à 03. Par exemple, si 12 bits (4 hex) sont désignés pour la plage
de sortie, la plage de 0000 hex à 0FFF hex sera activée comme variable
manipulée.
Pour l'opération proportionnelle uniquement, la sortie de la variable manipu-
lée lorsque la PV égale la SV peut être désignée comme suit :

0 : Sortie 0%
1 : Sortie 50%.

Les constantes P, I et D calculées sont 
placées respectivement dans C+1, C+2 et 
C+3. Le bit de commande AT est mis sur 
OFF.

La régulation PID est interrompue, la PV est 
modifiée de force et les constantes PID sont 
automatiquement calculées.

Le bit de commande AT (bit 15 de C+9) est 
sur ON au début de l'exécution de PIDAT 
(191) ou est mis sur ON en cours d'exécution.

La régulation PID démarre (ou redémarre) 
avec les nouvelles constantes PID.
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Le sens de l'opération proportionnelle peut être avant ou arrière.

Les limites supérieure et inférieure de la sortie de la variable manipulée peu-
vent être désignées.

La période d'échantillonnage peut être désignée en unités de 10 ms (0,01 à
99,99 s), mais l'action PID réelle est déterminée par une combinaison de la
période d'échantillonnage et de la durée d'exécution de l'instruction
PIDAT(191) (à chaque cycle).

La séquence d'activation des modifications apportées aux constantes PID
peut être réglée sur 1) le début de l'exécution de l'instruction PIDAT(191), ou
sur 2) le début de l'exécution de l'instruction PID et chaque période d'échan-
tillonnage. Seules la bande proportionnelle (P), la constante intégrale (Tik) et
la constante dérivée (Tdk) peuvent être modifiées à chaque cycle d'échan-
tillonnage (à savoir pendant l'exécution de l'instruction PID). La séquence est
définie dans le bit 1 de C+5. 

En cas de modification manuelle des constantes PID, réglez le paramètre
d'activation de modification de la constante PID (bit 1 de C+5) sur 1 de
manière à ce que les valeurs dans C+1, C+2 et C+3 soient mises à jour à
chaque période d'échantillonnage dans les calculs PID. Cette configuration
permet également d’ajuster manuellement les constantes PID après l'autoré-
glage.

Parmi les paramètres PID (C à C+38), seuls les paramètres suivants peuvent
être modifiés lorsque la condition d'exécution est ON. Si toute autre valeur a
été modifiée, n'oubliez pas de modifier la condition d'exécution de OFF à ON
pour activer les nouveaux paramètres.

• Valeur de consigne (SV) dans C
(Peut être modifiée uniquement pendant la régulation PID. Toute modifi-
cation de SV pendant l'autoréglage ne se reflètera pas.)

• Paramètre d'activation de modification de la constante PID (bit 1 de C+5)

• Constantes P, I et D dans C+1, C+2 et C+3
(Les modifications apportées à ces constantes se reflèteront à chaque
période d'échantillonnage uniquement si le paramètre d'activation de
modification de la constante PID (bit 1 de C+5) est réglé sur 1.)

• Bit de commande AT (bit 15 de C+9)

• Gain calcul AT (bits 0 à 14 de C+9) et hystérésis cycle limite (C+10) (Ces
valeurs sont lues au lancement de l'autoréglage.)

Remarque L'instruction PIDAT(191) est identique à l'instruction PID(190) mais présente
en plus la fonction d'autoréglage (AT) ; les opérations de régulation PID sont
donc identiques. Consultez la section 3-18-1 PID CONTROL : PID(190) pour
plus de détails sur les opérations de la régulation PID et des exemples.

Drapeaux

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données C sont hors plage.

ON si la période d'échantillonnage réelle est plus de deux 
fois la période d'échantillonnage désignée.

ON si une erreur s'est produite en cours d'autoréglage.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur à

> ON si la variable manipulée après l'opération PID 
dépasse la limite supérieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau infé-
rieur à

< ON si la variable manipulée après l'opération PID est infé-
rieure à la limite inférieure.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON en cours d'exécution de la régulation PID.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions PIDAT(191) est exécutée comme si la condition d'exécution était un signal
STOP-RUN. Les calculs PID sont effectués lorsque la condition d'exécution
reste sur ON pendant le cycle suivant après initialisation de C+11 à C+40.
Aussi, si vous utilisez le drapeau Toujours ON (ON) comme condition d'exécu-
tion pour PIDAT(191), prévoyez une procédure distincte où C+11 à C+40 sont
initialisés au lancement de l'opération.

Si les données C sont hors plage, une erreur se produit et le drapeau d'erreur
se met sur ON.

Si une erreur se produit au cours de l'autoréglage, le drapeau d'erreur se met
sur ON.

Si la période d'échantillonnage réelle est plus de deux fois la période d'échan-
tillonnage désignée, une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur
ON. La régulation PID est cependant exécutée.

Le drapeau de report se met sur ON en cours d'exécution de la régulation
PID.

Le drapeau Supérieur à se met sur ON si la variable manipulée après l'opéra-
tion PID dépasse la limite supérieure. Les résultats sont alors placés à la
limite supérieure.

Le drapeau Inférieur à se met sur ON si la variable manipulée après l'opéra-
tion PID est inférieure à la limite inférieure. Les résultats sont alors placés à la
limite inférieure.

Valeurs des paramètres PID

Données de 
contrôle

    Contenu Plage de configuration Change avec 
la condition 
d'entrée ON

C Valeur de consigne 
(SV)

Valeur cible du process contrôlé. Données binaires (même 
nombre de bits que spécifié pour 
la plage d'entrée)

Autorisé

C+1 Bande 
proportionnelle

Le paramètre pour l’action P 
exprimant la plage de contrôle 
proportionnelle/la plage de 
contrôle totale.

0001 à 270F hex (1 à 9999) ;
(0,1% à 999,9%, par unités de 
0,1%)

Peut être 
modifié avec la 
condition 
d'entrée ON si 
le bit 1 de C+5 
est 1.

C+2 Tik
Constante intégrale

Constante exprimant la 
puissance de l'action intégrale. 
La puissance intégrale diminue à 
mesure que cette valeur 
augmente.

0001 à 1FFF hex (1 à 8191) ;
(9999 = opération intégrale non 
exécutée) (Voir remarque 1.)

C+3 Tdk
Constante dérivée

Constante exprimant la 
puissance de l'action dérivée. 
La puissance dérivée diminue à 
mesure que cette valeur 
augmente.

0001 à 1FFF hex (1 à 8191) ;
(0000 = opération dérivée non 
exécutée) (Voir remarque 1.)

C+4 Période d'échan-
tillonnage (τ)

Définit la période d'exécution de 
l'action PID.

0001 à 270F hex (1 à 9999) ;
(0,01 à 99,99 s, par unités de 
10 ms)

Non autorisé

Bits 04 à 15 
de C+5

Paramètre 2 PID (α) Coefficient du filtre d'entrée. 
Utiliser normalement 0,65 (à 
savoir une valeur de 000). 
L'efficacité du filtre diminue à 
mesure que le coefficient 
approche 0.

000 hex : α = 0,65
La configuration de 100 à 163 
hex signifie que la valeur des 
deux chiffres les plus à droite est 
réglée de α= 0,00 à α= 0,99. 
(Voir remarque 2.)

Bit 03 de 
C+5

Désignation de 
sortie variable 
manipulée

Désigne la sortie de la variable 
manipulée dans les cas où la PV 
égale la SV.

0 : Sortie 0%
1 : Sortie 50%
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Bit 01 de 
C+5

Paramètre 
d'activation de 
modification de la 
constante PID

Séquence d'activation des 
modifications apportées à la 
bande proportionnelle (P), à la 
constante intégrale (Tik), et à la 
constante dérivée (Tdk) pour 
l'utilisation dans les calculs PID.

0 : Au début de l'exécution de 
l'instruction PID

1 : Au début de l'exécution de 
l'instruction PID et à chaque 
période d'échantillonnage

Autorisé

Bit 00 de 
C+5

Désignation avant/
arrière PID

Détermine la direction de l'action 
proportionnelle.

0 : Arrière
1 : Avant

Non autorisé

Bit 12 de 
C+6

Contrôle de la limite 
de sortie variable 
manipulée

Détermine si le contrôle de limite 
s'applique ou non à la sortie de 
la variable manipulée.

0 : Désactivé (pas de contrôle de 
limite)
1 : Activé (contrôle de limite)

Bits 08 à 11 
de C+6

Plage d'entrée Nombre de bits de données 
d'entrée.

0 : 8 bits 5 : 13 bits
1 : 9 bits 6 : 14 bits
2 : 10 bits 7 : 15 bits
3 : 11 bits 8 : 16 bits
4 : 12 bits

Bits 04 à 07 
de C+6

Unité intégrale et 
dérivée

Détermine l'unité d'expression 
des constantes intégrale et 
dérivée.

1 : Multiple période 
d'échantillonnage
9 : Temps (unité : 100 ms)

Bits 00 à 03 
de C+6

Plage de sortie Nombre de bits de données de 
sortie. (Le nombre de bits de 
sortie est automatiquement 
identique au nombre de bits 
d'entrée.)

0 : 8 bits 5 : 13 bits
1 : 9 bits 6 : 14 bits
2 : 10 bits 7 : 15 bits
3 : 11 bits 8 : 16 bits
4 : 12 bits

C +7 Limite inférieure de 
sortie variable 
manipulée

La limite inférieure lorsque la 
limite de sortie de la variable 
manipulée est activée.

0000 à FFFF (binaire)
(Voir remarque 3.)

C +8 Limite supérieure de 
sortie variable 
manipulée

La limite supérieure lorsque la 
limite de sortie de la variable 
manipulée est activée.

0000 à FFFF (binaire)
(Voir remarque 3.)

Bit 15 de 
C+9

Bit de commande 
AT

Ce bit de contrôle lance 
l'autoréglage.

• Réglez le bit de commande
AT sur 1 pour effectuer l'auto-
réglage. (L'autoréglage peut
être lancé en cours d'exécu-
tion de PIDAT(191).)

• Ce bit passe automatique-
ment à OFF lorsque l'autoré-
glage est terminé.

L'autoréglage est interrompu si 
le bit de commande AT est mis 
sur OFF manuellement. Dans ce 
cas, les constantes PID sont 
activées si elles ont déjà été 
calculées à l'interruption de 
l'autoréglage.

Comme bit de contrôle :

• 0 → 1 :
Effectue l'autoréglage.

• 1 → 0 :
Interrompt l'autoréglage.
(PID(191) met automatique-
ment le bit sur OFF lorsque
l'autoréglage est terminé.

Comme drapeau :

0 : L'autoréglage n'est pas en 
cours d’exécution.
1 : L'autoréglage est en cours 
d’exécution.

Autorisé

Données de 
contrôle

    Contenu Plage de configuration Change avec 
la condition 
d'entrée ON
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Remarque 1. Si 1 est désigné comme unité, la plage est comprise entre 1 et 8 191 fois
la période. Si 9 est désigné comme unité, la plage est comprise entre 0,1
et 819,1 s. Si 9 est désigné, réglez les temps intégral et dérivé dans la pla-
ge de 1 à 8 191 fois la période d'échantillonnage.

2. En réglant le paramètre 2 PID (α) sur 000, on obtient 0,65, la valeur nor-
male.

Si le contrôle de limite de sortie de la variable manipulée est activé (c.-à-
d. réglé sur “1”), réglez les valeurs comme suit :

0000 ≤ Limite inférieure de sortie MV ≤ Limite supérieure de sortie MV ≤ Valeur
max. plage de sortie

Exemple 1 :
Interruption de la 
régulation PID pour 
effectuer un autoréglage

Au front montant de CIO  000000 (OFF à ON), la zone de travail dans D00211
à D00240 est initialisée conformément aux paramètres (illustrés ci-dessous)
définis dans D00200 à D00208. Après initialisation de la zone de travail, la
régulation PID est exécutée et la variable manipulée est sortie dans CIO
0020.

Pendant que CIO  000000 est ON, la régulation PID est exécutée aux inter-
valles de période d'échantillonnage conformément aux paramètres définis
dans D00200 à D00210. La variable manipulée est sortie dans CIO 0020.

Les constantes PID utilisées dans les calculs PID ne sont pas modifiées
même si la bande proportionnelle (P), la constante intégrale (Tik) ou la cons-
tante dérivée est modifiée après que CIO 000000 soit passé ON.

Au front montant de W  000000 (OFF à ON), SETB(532) met sur ON le bit 15
de D00209 (C+9) et lance l'autoréglage. Dès que l'autoréglage est terminé,
les constantes P, I et D calculées sont écrites dans C+1, C+2 et C+3. La régu-
lation PID est alors relancée avec les nouvelles constantes PID.

Bits 00 à 11 
de C+9

Gain calcul AT Réglez ce paramètre pour 
ajuster la contribution des 
résultats des calculs PID aux 
valeurs enregistrées.

Laissez en général ce paramètre 
à sa valeur par défaut (0000).

• Augmentez la valeur pour 
accroître la stabilité.

• Réduisez la valeur pour 
accroître la réactivité.

0000 hex : 1,00 (par défaut)

0001 à 03E8 hex (1 à 1000) ;
(0,01 à 10,00 par unités de 0,01)

Autorisé

(Ces 
paramètres 
sont lus au 
lancement de 
l'autoréglage.)

C+10 Hystérésis cycle 
limite

Règle l'hystérésis lorsque le 
cycle limite est généré. La valeur 
par défaut pour l'opération 
inverse met la MV sur ON avec 
une hystérésis de SV−20%.
Augmentez cette valeur si un 
cycle limite propre ne peut pas 
être généré car la PV est 
instable. La précision de l'AT 
diminue cependant si le cycle 
limite de l'hystérésis est 
supérieur à la valeur nécessaire.

0000 hex : 0,20% (par défaut)

0001 à 03E8 hex : 
0,01 à 10,00% par unités de 
0,01%

FFFF hex : 0.00%
Remarque Le pourcentage est 

fonction de la plage 
d'entrée.

Données de 
contrôle

    Contenu Plage de configuration Change avec 
la condition 
d'entrée ON
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PIDAT

0010

D00200

0020

000000

S

C

D

C : D00200
C+1 : D00201
C+2 : D00202
C+3 : D00203
C+4 : D00204
C+5 : D00205
C+6 : D00206
C+7 : D00207
C+8 : D00208
C+9 : D00209

C+10 : D00210
C+11 : D00211

C+40 : D00240

0 1 2 C

0 0 6 4

0 4 B 0

0 1 9 0

0 0 3 2

0 0 0 8

0 4 9 4

0 0 0 0

0 0 0 0

0 0 0 0

0 0 0 0

W00000
SETB

D00209

#000F

Zone 

Bande proportionnelle : 10.0%

Temps intégral : 120,0 s
Temps dérivé : 40,0 s

Période d'échan-
tillonnage : 0,5 s

Fonctionnement arrière (bit 00 : 0), paramètre d'activation de 
modification de la constante PID = OFF (bit 01 : 0), valeur de 
consigne = sortie 50% variable manipulée (bit 03 : 1),/ paramètre 2 
PID = 0,65 (bits 04 à 15 : 000 hex)

Plage de sortie variable manipulée : 12 bits (bits 00 à 03 : 4 hex),
Constante intégrale/dérivée : désignation du temps (bits 04 à 07 : 9 hex)
Plage d'entrée : 12 bits (bits 08 à 11 : 4 hex),
Contrôle limite de sortie variable manipulée (bit 12 : 0)

Bit de commande AT OFF (bit 15 : 0), 
Gain calcul AT = 1,00 (bits 00 à 11 : 000 hex)
Hystérésis cycle limite = 0,20%

Paramètres

PV : 
CIO 0010

Sortie MV : CIO 0020
à

Calcul PID

Valeur de consigne : 300

CIO 000000

W000000

PV

SV

MV

Lancement de la régulation PID.
Constantes PID 
calculées définies.

Régulation PID Régulation PIDAT en cours 
d'exécution

Bit 15 de 
D00209

Temps

Temps
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Exemple 2 :
Lancement de PIDAT(191) 
avec autoréglage

Au front montant de CIO  000000 (OFF à ON), l'autoréglage se produit
d'abord si le bit 15 de D00209 (C+9) est ON. Dès que l'autoréglage est ter-
miné, les constantes P, I et D calculées sont écrites dans C+1, C+2 et C+3. La
régulation PID est alors lancée avec les constantes PID calculées.

Exemple 3 :
Interruption de 
l'autoréglage avant la fin

L'autoréglage peut être interrompu en faisant passer le bit 15 de D00209
(C+9) de ON à OFF. La régulation PID sera relancée avec les constantes P,
I et D en vigueur avant le lancement de l'autoréglage.

CIO 000000

PV

SV

MV

PID

0010

D00200

0020

000000

S

C

D

Régulation PID et lancement 
de l'autoréglage.

Constantes PID 
calculées définies.

Régulation PIDAT en cours d'exécution

Bit 15 de 
D00209

Temps

Temps

CIO 000000

PV

SV

Lancement de la régulation PID.

Régulation PID Régulation PIDAT en cours 
d'exécution

Bit 15 de 
D00209

Temps

Lancement 
de AT Interruption de AT.

La régulation PID est relancée avec 
les constantes PID existantes.
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3-18-3 LIMIT CONTROL : LMT(680)
Objet Contrôle les données de sortie en fonction des données d'entrée (selon

qu'elles sont comprises ou non entre des limites supérieure et inférieure).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

LMT(680)

S

C

D

S : Mot d'entrée

C : Premier mot limite

D : Mot de sortie

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON LMT(680)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LMT(680)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à 959 A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15
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Description Lorsque la condition d'exécution est ON, LMT(680) contrôle les données de
sortie selon que les données d'entrée spécifiées (données binaires 16 bits
signées) sont ou non comprises dans les limites supérieure et inférieure. Le
contenu des mots C et C+1 est le suivant :

C et C+1 doivent être dans la même zone.

Si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite inférieure (C), les don-
nées de limite inférieure sont sorties dans D et le drapeau Inférieur à se met
sur ON. 

Si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite supérieure (C+1), les
données de limite supérieure sont sorties dans D et le drapeau Supérieur à
se met sur ON. 

Si les données d'entrée (S) sont supérieures ou égales à la limite inférieure
(C) et inférieures ou égales à la limite supérieure (C+1), les données d'entrée
(S) sont sorties dans D.

Drapeaux

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C D

C Données de limite inférieure (données de sortie minimum)

C+1 Données de limite supérieure (données de sortie maximum)

C+1

C
Limite 
inférieure

Limite 
supérieure

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la limite supérieure est inférieure à la limite inférieure.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur à

> ON si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite 
supérieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
inférieur à

< ON si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite 
inférieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est “1”.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Si la limite supérieure est inférieure à la limite inférieure, une erreur se produit
et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite supérieure, le drapeau
Supérieur à se met sur ON.

Si le mot de sortie D est 0000 hex, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite inférieure, le drapeau
Inférieur à se met sur ON.

Si l'état du bit le plus à gauche du mot de sortie D est “1,” le drapeau négatif
se met sur ON.

Exemple Si D00100 est 0050 hex (80), 0064 hex (100) sera sorti dans D00300 car 80
est inférieur à la limite inférieure de 100.

Si D00100 est 00C8 hex (200), 00C8 hex (200) sera sorti dans D00300 car
200 est compris entre les limites supérieure et inférieure.

Si D00100 est 015E hex (350), 012C hex (300) sera sorti dans D00300 car
350 est supérieur à la limite supérieure de 300.

3-18-4 DEAD BAND CONTROL : BAND(681)
Objet Contrôle les données de sorties selon que les données d'entrée sont compri-

ses ou non entre les limites inférieure et supérieure de la plage (bande
morte.)

Symbole du schéma 
contact

C :
Limite inférieure : 
100
Limite supé-
rieure : 300

BAND(681)

S

C

D

S : Mot d'entrée

C : Premier mot limite

D : Mot de sortie
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description Lorsque la condition d'exécution est ON, BAND(681) contrôle les données de
sortie selon que les données d'entrée spécifiées (données binaires 16 bits
signées) sont ou non comprises dans les limites supérieure et inférieure
(bande morte). Le contenu des mots C et C+1 est le suivant :

C et C+1 doivent être dans la même zone.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BAND(681)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BAND(681)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

C Données de limite inférieure (limite inférieure bande morte)

C+1 Données de limite supérieure (limite supérieure bande morte)
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Si les données d'entrée (S) sont supérieures ou égales à la limite inférieure
(C) et inférieures ou égales à la limite supérieure (C+1), 0000 (hex) est sorti
dans D et le drapeau d'égalité se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite inférieure (C), la diffé-
rence entre les données d'entrée moins les donnés de limite inférieure est
sortie dans D et le drapeau Inférieur à se met sur ON. 

Si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite supérieure (C+1), la
différence entre les données d'entrée moins les donnés de limite supérieure
est placée dans D et le drapeau Supérieur à se met sur ON. 

Si les données de sortie sont inférieures à 8000 (hex) ou supérieures à 7FFF, le
signe sera inversé. Par exemple, pour une limite inférieure de 0100 (hex) et des
données d'entrée de 8000 (hex), les données de sortie seront comme suit :
8000 (hex) [–32768] – 0100 (hex) [256] = 7F00 (hex) [32512]

Drapeaux

Précautions Si la limite supérieure est inférieure à la limite inférieure, une erreur se produit
et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite supérieure, le drapeau
Supérieur à se met sur ON.

Si le mot de sortie D est 0000 hex, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite inférieure, le drapeau
Inférieur à se met sur ON.

Si l'état du bit le plus à gauche du mot de sortie D est “1,” le drapeau négatif
se met sur ON.

Exemple Si D00100 est 00B4 hex (180), 180–200=FFEC hex (–20) sera sorti dans
D00300 car 180 est inférieur à la limite inférieure de 200.

Si D00100 est 00E6 hex (230), 0 sera sorti dans D00300 car 230 est compris
entre les limites supérieure et inférieure.

Si D00100 est 015E hex (350), 350–300=0032 hex (50) sera sorti dans
D00300 car 350 est supérieur à la limite supérieure de 300.

Limite 
supérieure (C+1)

Sortie

Entrée

Limite 
inférieure (C)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la limite supérieure est inférieure à la limite infé-
rieure.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
supérieur à

> ON si les données d'entrée (S) sont supérieures à la 
limite supérieure.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
inférieur à

< ON si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite 
inférieure.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est “1”.

OFF dans tous les autres cas.
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3-18-5 DEAD ZONE CONTROL : ZONE(682)
Objet Ajoute la déviation spécifiée aux données d'entrée et sort le résultat.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Limite supérieure

Limite infé-
rieure : 200
Limite supé-
rieure : 300

Limite 
supé-
rieure : 
300

Limite 
infé-
rieure : 
200

Limite inférieure

ZONE(682)

S

C

D

S : Mot d'entrée

C : Premier mot limite

D : Mot de sortie

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ZONE(682)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ZONE(682)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767
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Description Si la condition d'exécution est ON, ZONE(682) ajoute la déviation spécifiée
aux données d'entrée spécifiées (données binaires 16 bits signées) et place
le résultat dans un mot spécifié. Le contenu des mots C et C+1 est le suivant :

C et C+1 doivent être dans la même zone.

Si les données d'entrée (S) sont inférieures à zéro, les données d'entrée plus
la déviation négative sont sorties dans D et le drapeau Inférieur à se met sur
ON.

Si les données d'entrée (S) sont supérieures à zéro, les données d'entrée
plus la déviation positive sont sorties dans D et le drapeau Supérieur à se met
sur ON.

Si les données d'entrée (S) égalent zéro, 0000 est sorti dans D et le drapeau
d'égalité se met sur ON.

Si les données de sortie sont inférieures à 8000 (hex) ou supérieures à 7FFF,
le signe sera inversé. Par exemple, pour une valeur de déviation négative de
FF00 (hex) et des données d'entrée de 8000 (hex), les données de sortie
seront comme suit :
8000 (hex) [–32768] – FF00 (hex) [–256] = 7F00 (hex) [32512]

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C D

C Déviation négative

C+1 Déviation positive

Entrée

Déviation négative 
(C)

Déviation positive 
(C+1)

Sortie
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Drapeaux

Précautions Si la limite supérieure est inférieure à la limite inférieure, une erreur se produit
et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite supérieure, le drapeau
Supérieur à se met sur ON.

Si le mot de sortie D est 0000 hex, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite inférieure, le drapeau
Inférieur à se met sur ON.

Si l'état du bit le plus à gauche du mot de sortie D est “1,” le drapeau négatif
se met sur ON.

Exemple Si CIO  000000 est ON, une déviation de –100 est appliquée à la valeur de
D00100 si cette valeur est inférieure à 0, et la valeur résultante est enregis-
trée dans D00300.

Si la valeur de D00100 est 0, 0000 hex est enregistré dans D00300.

Si la valeur de D00100 est supérieure à 0, une déviation de +100 est appli-
quée et la valeur résultante est enregistrée dans D00300.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la limite supérieure est inférieure à la limite inférieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur 
à

> ON si les données d'entrée (S) sont supérieures à la limite 
supérieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
inférieur à

< ON si les données d'entrée (S) sont inférieures à la limite 
inférieure.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus à gauche du résultat est “1”.

OFF dans tous les autres cas.

–100C :

Valeurs décimales

Déviation 
négative

Déviation positiveContenu de D00300

Contenu de D00200
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3-18-6 TIME-PROPORTIONAL OUTPUT : TPO(685)
Objet Entre le rapport cyclique ou la variable manipulée à partir du mot spécifié,

convertit le rapport cyclique en une sortie proportionnelle au temps en fonc-
tion des paramètres spécifiés et sort le résultat à partir de la sortie spécifiée.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S: Mot d'entrée
Spécifie le mot d'entrée contenant le rapport cyclique ou la variable manipu-
lée d'entrée. Les bits 04 à 07 de C spécifient le type d'entrée, à savoir si le
mot d'entrée contient un rapport cyclique ou une variable manipulée d'entrée.
(Réglez ces bits sur 0 hex pour spécifier un rapport cyclique d'entrée ou sur 1
hex pour spécifier une variable manipulée d'entrée.)

• Rapport cyclique d'entrée : 0000 à 2710 hex (0,00% à 100,00%)

• Variable manipulée d'entrée (voir remarque) : 0000 à FFFF hex (0 à
65 535 max.) (Les bits 00 à 03 de C spécifient la plage de la variable
manipulée, à savoir le nombre de bits valides dans la variable manipulée.
Spécifiez le même nombre de bits que défini pour le paramètre de plage
de sortie dans PID(190).)

Remarque Si S est une variable manipulée, spécifiez le mot contenant la
sortie de la variable manipulée à partir d'une instruction
PID(190) ou PIDAT(191).

C à C+6 : Paramètres

Le schéma suivant indique l'emplacement des données de paramètres. Pour
plus de détails sur les paramètres, consultez Valeurs des paramètres dans
cette section.

TPO

S

C

R

S : Mot d'entrée

C : Premier mot paramètre

R : Bit de sortie d'impulsions

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TPO(685)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK
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R : Bit de sortie d'impulsions
Spécifie le bit de sortie de destination pour la sortie d'impulsions.

En général, spécifiez un bit de sortie affecté à une carte de sortie transistor et
connectez un relais statique à la carte de sortie transistor.

Spécifications de 
l’opérande

C+1

C+2

C+3

C+4

C+5

C+6

015

C

815 1211 0347

Plage de variable manipulée

Type d'entrée

Séquence lecture d'entrée

Fonction limite de sortie

Remarque : Pour plus de détails, consultez la description de chaque paramètre.

Période de contrôle

Limite inférieure de sortie

Limite supérieure de sortie

Zone Travail
(3 mots, ne peuvent pas être 

Zone S C R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6137

CIO 000000 à 
CIO 614315

Zone Travail W000 à W511 W000 à W505 W00000 à 
W51115

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H505 H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A000 à 959 A000 à A953 A44800 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4089 ---

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4089 ---

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32761 ---

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32761 ---

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32761
(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

---

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

--- ---

Registres de données DR0 à DR15 --- ---
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Description Reçoit une entrée de rapport cyclique ou de variable manipulée à partir de
l'adresse de mot spécifiée par S, convertit le rapport cyclique en une sortie
proportionnelle au temps (voir remarque) en fonction des paramètres spéci-
fiés dans les mots C à C+3, et sort une sortie d'impulsions dans le bit spécifié
par R.

Remarque Une sortie proportionnelle au temps est modifiée proportionnellement en
fonction du rapport ON/OFF dans le mot d'entrée S. La période pendant
laquelle l'état ON et OFF change est connue sous le nom de période de con-
trôle et est réglée dans le mot paramètre C+1.
Exemple : Si la période de contrôle est 1 s et que la valeur d'entrée est de
50%, le bit est sur ON pendant 0,5 s et sur OFF pendant 0,5 s. Si la période
de contrôle est 1 s et que la valeur d'entrée est de 80%, le bit est sur ON pen-
dant 0,8 s et sur OFF pendant 0,2 s.

En règle générale, TPO(685) est utilisée conjointement à PID(190) ou
PIDAT(191), et le mot de résultat (D) de la variable manipulée de l'instruction
PID est spécifié comme mot d'entrée (S) pour l'instruction TPO(685). Aussi,
un bit de sortie affecté à une carte de sortie transistor est généralement spé-
cifié comme R et un relais statique connecté à la carte de sortie transistor
pour effectuer un contrôle proportionnel au temps d’un élément chauffant
(contrôle proportionnel au rapport ON/OFF).

Combinaison de TPO(685) avec une instruction de régulation PID

Si l'on combine TPO(685) avec une instruction de régulation PID, l'entrée de
variable manipulée est divisée par la plage de la variable manipulée pour cal-
culer le rapport cyclique ; ce rapport cyclique est ensuite converti en une sor-
tie proportionnelle au temps et les impulsions sont sorties.

Dans ce cas, réglez la même valeur pour la plage de sortie de l'instruction de
régulation PID que pour la plage de la variable manipulée de l'instruction
TPO(685). Par exemple, si la plage de sortie de l'instruction de régulation PID
et la plage de variable manipulée de l'instruction TPO(685) sont toutes deux
réglées sur 12 bits (0000 à 0FFF hex), le rapport cyclique est calculé en divi-
sant la variable manipulée de l'instruction de régulation PID par 0FFF hex, et
TPO(685) convertit ce rapport cyclique en une sortie proportionnelle au
temps.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C R

000000
PID

S

C

D00000

TPO

D00000

C

R

MVD00000

Entrée PV

Paramètres PID

MV

Paramètres

Sortie
d'impulsions

Variable manipulée (MV)

Plage de sortie

= plage MV

MV ÷ plage MV

Rapport cyclique (0,00% à 100,00%)

Variable 
manipulée

Calcul PID

Conversion en sortie 
proportionnelle au temps
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Exemple de câblage externe

Connectez la carte de sortie transistor à un relais statique comme indiqué
dans le schéma ci-dessous.

Valeurs des paramètres

Remarque Lorsque la fonction de contrôle limite de sortie est activée, réglez les limites
inférieure et supérieure comme suit : 0000 hex ≤ limite inférieure ≤ limite
supérieure ≤ 2710 hex.

Exécution • L'instruction est exécutée lorsque la condition d'entrée est sur ON.

• Au lancement de l'instruction, le bit de sortie (R) est mis sur ON/OFF en
fonction du rapport cyclique.

COM

Relais 
statique

c.a.

+

−

Carte de sortie transistor
Elément chauffant

12 à 24 Vc.c.

Données de 
contrôle

    Contenu Plage de configuration Change 
avec la 

condition 
d'entrée ON

Mot Bits

C 00 à 03 Plage de varia-
ble manipulée

Spécifie le nombre de bits de 
données d'entrée.

0 hex : 8 bits 5 hex : 13 bits
1 hex : 9 bits 6 hex : 14 bits
2 hex : 10 bits 7 hex : 15 bits
3 hex : 11 bits 8 hex : 16 bits
4 hex : 12 bits

Autorisé

04 à 07 Type d'entrée Spécifie si S contient un rapport 
cyclique ou une variable manipu-
lée.

0 hex : Rapport cyclique
Plage de réglage pour S : 
0000 à 2710 hex (0,00% à 
100,00%)

1 hex : Variable manipulée
Plage de réglage pour S : 
0000 à FFFF hex (0 à 65 
535)
(La valeur maximum dépend 
de la plage MV définie avec 
les bits 00 à 03 de C.)

Autorisé

08 à 11 Séquence lec-
ture d'entrée

Spécifie la séquence de lecture 
d'entrée.

0 hex : Utilisez la valeur de départ de 
la période de contrôle

1 hex : Utilisez une valeur inférieure
2 hex : Utilisez une valeur 
supérieure
3 hex : Réglage continu

Autorisé

12 à 15 Contrôle limite 
de sortie

Spécifie si la fonction limite de 
sortie est activée ou désactivée.

0 hex : Désactivé
1 hex : Activé (voir remarque.)

Autorisé

C+1 00 à 15 Période de con-
trôle

Période de contrôle
(Période au cours de laquelle les 
changements ON/OFF sont 
apportés.)

0064 à 270F (hex.) (1,00 à 99,99 s)

Remarque : Par exemple, 1,00 s est 
réglé sur 0064 hex, et non 0001 hex. 

Autorisé

C +2 00 à 15 Limite infé-
rieure de sortie

Spécifie la limite inférieure lors-
que la limite de sortie est activée.

0000 à 2710 hex (0 à 100,00%) Autorisé

C +3 00 à 15 Limite supé-
rieure de sortie

Spécifie la limite supérieure lors-
que la limite de sortie est activée.

0000 à 2710 hex (0 à 100,00%) Autorisé

C+4 00 à 15 Zone Travail Cette zone de travail est utilisée 
par le système. Elle ne peut pas 
être utilisée par l'utilisateur.

Inutilisable. ---
C+5 00 à 15
C+6 00 à 15
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• Les paramètres (dans C à C+3) sont lus en temps réel chaque fois que
l'instruction est exécutée. Lorsque vous modifiez les paramètres, modi-
fiez-les tous simultanément pour ne pas mélanger différents jeux de para-
mètres.

• La sortie (R) est mise sur ON/OFF lorsque l'instruction est exécutée et la
précision de la séquence ON/OFF de la sortie est de 10 ms max.

• L'exécution de l'instruction s'arrête lorsque la condition d'entrée passe à
OFF. La valeur du temps écoulé est alors réinitialisée et la période de
contrôle est initialisée.

• Le paramètre de type d'entrée (bits 04 à 07 de C) détermine si le mot
d'entrée (S) contient un rapport cyclique ou une variable manipulée. Si S
contient la variable manipulée, le rapport cyclique est calculé en divisant
l'entrée de variable manipulée par la plage de variable manipulée (bits 00
à 03 de C).

Paramètre séquence de 
lecture d'entrée
(C bits 08 à 11)

Le paramètre séquence de lecture d'entrée (bits 08 à 11 de C) spécifie quand
le mot d'entrée (S) est lu, comme indiqué dans le tableau ci-dessous :

Les schémas suivants illustrent le fonctionnement de chaque paramètre de
séquence de lecture d'entrée.

• Valeur temps d'entrée = 0 (Utilise la valeur de départ de la période de
contrôle.)

Séquence lecture 
d'entrée

Description

0 : Utilise la valeur de 
départ de la période de 
contrôle

L'entrée de rapport cyclique est lue au début de la 
période de contrôle et le rapport ne peut pas être modifié 
pendant période de contrôle.

1 : Utilise une valeur 
inférieure

Si l'entrée de rapport cyclique est inférieure au rapport 
cyclique en début de période de contrôle, la valeur infé-
rieure a la priorité et le temps ON de sortie est diminué 
d'autant.

2 : Utilise une valeur 
supérieure

Si l'entrée de rapport cyclique est supérieure au rapport 
cyclique en début de période de contrôle, la valeur supé-
rieure a la priorité et le temps ON de sortie est augmenté 
d'autant.

3 : Réglage continu Le rapport cyclique est lu en temps réel chaque fois que 
l'instruction est exécutée et l'opération ON/OFF est répé-
tée pendant la période de contrôle.

100%

a × 0,55 s a × 0,45 s a × 0,70 s a × 0,30 s

70%
55%

0%

Période de contrôle (a)

Lue uniquement en début de période de contrôle.

Période de contrôle (a)

Temps

Sortie

Rapport cyclique
(MV/plage MV)

La sortie de chaque période de contrôle est déterminée par le rapport cyclique 
en début de cette période.
Utilisez ce paramètre pour les applications générales.
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• Paramètre temps d'entrée = 1 (Utilise une valeur inférieure.)

• Paramètre temps d'entrée = 2 (Utilise une valeur supérieure.)

100%

a × 0,35 s a × 0,65 s a × 0,70 s a × 0,30 s

70%
55%

35%

0%

Période de contrôle (a) Période de contrôle (a)

Temps

Sortie

Rapport cyclique
(MV/plage MV)

55% cible 
réduit à 35%.

70% cible 
maintenu.

Si le rapport cyclique tombe en dessous de la valeur initiale suffisamment tôt, 
le rapport cyclique est ajusté et la sortie est mise plus tôt sur OFF.
Utilisez ce paramètre pour des applications où il convient d'éviter un dépassement 
en cas de contrôle proportionnel au temps pour contrôler le chauffage et utilisant 
une période de contrôle relativement longue.

100%

a × 0,45 s a × 0,55 s a × 0,80 s

80%
70%
55%

0%

a × 
0,20 s

70% cible maintenu.

Période de contrôle (a) Période de contrôle (a)

Temps

Sortie

Rapport cyclique
(MV/plage MV)

70% cible porté 
à 80%.

Si le rapport cyclique monte au dessus de la valeur initiale suffisamment tôt, le rapport 
cyclique est ajusté et la sortie est mise plus tôt sur ON. (Avec ce paramètre, l'ordre 
ON/OFF de sortie est inversée et la sortie passe de OFF à ON.)
Utilisez ce paramètre pour des applications où il convient d'éviter un sous-
dépassement en cas de contrôle proportionnel au temps pour contrôler le 
refroidissement et utilisant une période de contrôle relativement longue.
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• Paramètre temps d'entrée = 3 (réglage continu)

Drapeaux

Exemple Exemple 1 : Combinaison de TPO(685) avec PID(190)

Si CIO  000000 est ON, TPO(685) prend la sortie de variable manipulée de
PID(190) (contenue dans D00000), calcule le rapport cyclique à partir de
cette valeur de variable manipulée (rapport cyclique = MV ÷ plage MV), con-
vertit le rapport cyclique en une sortie proportionnelle au temps, et sort les
impulsions dans CIO 002001.

Dans ce cas, CIO 0020 est affecté à une carte de sortie transistor et le bit
CIO 002001 est connecté à un relais statique pour le contrôle d’un élément
chauffant.

100%

100%

a × 0,35 s

0%
a × 
0,20 s

a × 
0,20 s

a × 
0,20 s

Période de contrôle (a)Période de contrôle (a)

Sortie

Rapport cyclique
(MV/plage MV)

: Sortie ON

: Sortie OFF

Temps
Les modifications du rapport cyclique sont surveillées en temps réel. Si le rapport 
cyclique tombe en dessous de la valeur initiale suffisamment tôt, le rapport cyclique 
est ajusté et la sortie est mise plus tôt sur OFF. Si, ensuite, le rapport cyclique 
augmente à nouveau, le rapport est à nouveau ajusté et la sortie est mise sur ON. Ce 
processus se répète en continu.
Utilisez ce paramètre pour améliorer la réactivité lorsque la période de contrôle est 
relativement longue et que le rapport cyclique change rapidement. Ce paramètre 
convient également aux installations d'éclairage ou d'alimentation qui requièrent un 
contrôle précis.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données d'entrée dans S sont hors plage. (La 
plage de valeurs de données d'entrée dépend de la valeur 
du type d'entrée.)

ON si les données C sont hors plage. (La plage de variable 
manipulée entraîne une erreur uniquement si le type 
d'entrée est réglé sur variable manipulée.)

ON si la période de contrôle dans C+1 est hors plage.
ON si la fonction de limite de sortie est activée mais que la 
limite inférieure de sortie (C+2) ou la limite supérieure de 
sortie (C+3) est hors plage.

ON si la fonction de limite de sortie est activée mais que la 
limite inférieure de sortie (C+2) est inférieure ou égale à la 
limite supérieure de sortie (C+3).

OFF dans tous les autres cas.
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Remarque Si vous utilisez TPO(685) en combinaison avec PID(190) dans une tâche
cyclique et avec une tâche d'interruption, désactivez provisoirement les inter-
ruptions en exécutant DI(693) (DISABLE INTERRUPTS) avant PID(190) et
TPO(685). Si les interruptions ne sont pas désactivées et qu'une interruption
se produit entre les instructions PID(190) et TPO(685), la période de contrôle
peut être décalée.

Exemple 2 : Utilisation de TPO(685) seule

Si CIO  000000 est ON, TPO(685) prend le rapport cyclique dans D00010,
convertit le rapport cyclique en une sortie proportionnelle au temps et sort les
impulsions dans CIO 000100.

Dans ce cas, la période de contrôle est 1 s et la fonction de limite de sortie est
activée avec une limite inférieure de 20,00% et une limite supérieure de
80,00%.

000000
PID

0010

D00200

D00000

TPO

D00000

D05000

002001

S

C

D

D00200
D00201

:      
D00206

:      
:      

D05000

S

C

R

4

41

Entrée PV

Paramètres PID

Variable manipulée

Variable manipulée

Paramètres

Sortie d'impulsions

Valeur de consigne (SV)
Bande proportionnelle (P)

Lorsque CIO 000000 passe de OFF à ON, PID(190) 
lit les paramètres, effectue le calcul PID avec 
l'entrée PV dans CIO 0010, et sort la variable 
manipulée (MV) dans D00000.

TPO(685) calcule le rapport cyclique en divisant la 
variable manipulée dans D00000 par la plage de 
variable manipulée (0FFF Hex étant donné que la 
plage est réglée sur 12 bits), convertit ce rapport 
cyclique en sortie proportionnelle au temps, et sort 
la sortie d'impulsions dans le bit 01 de CIO 0020.

Plage de sortie : 4 hex
(12 bits : 0000 à 0FFF hex)

Plage MV : 4 hex
(12 bits : 0000 à 0FFF hex)

Type d'entrée : 1 hex (MV)

DI

EI

S

C

D

S

C

R

Réception interdite

Réception autorisée

Tâche d'interruption

Tâche d'interruption

Tâche cyclique

PID

Entrée PV

Paramètres PID

TPO

Paramètres

Sortie d'impulsions

Variable 
manipulée

Variable 
manipulée
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3-18-7 SCALING : SCL(194)
Objet Convertit les données binaires non signées en données BCD non signées

selon la fonction linéaire spécifiée.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Le contenu des quatre mots commençant par le premier mot paramètre (P1)
est illustré dans le schéma ci-dessous.

000000
TPO

D00010

D00000

000100

S

C

R

D00000
D00001
D00002
D00003
D00004
D00005
D00006

:     
:     

D00010

0
4

0
0

0
6

D
4

1
0

7
F

1
0

0
1

Rapport cyclique

Paramètres

Sortie d'impulsions

Entrée rapport cyclique, lecture valeur initiale et activation 
de la fonction limite de sortie.
Période de contrôle = 1,00 s
Limite inférieure de sortie = 20,00%
Limite supérieure de sortie = 80,00%

0 à 100,00%

Ne pas paramétrer.
Ne pas paramétrer.
Ne pas paramétrer.

0 à 2710 hex.

TPO(685) prend le rapport cyclique dans D00010, 
convertit ce rapport cyclique en une sortie 
proportionnelle au temps et sort la sortie 
d'impulsions dans le bit 00 de CIO 0001.

SCL(194)

S

P1

R

S : Mot source

P1 : Premier mot paramètre

R : Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SCL(194)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SCL(194)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Remarque P1 à P1+3 doivent être dans la même zone.

Spécifications de 
l’opérande

P1

P1+1

P1+2

P1+3

15 0

15 0

15 0

15 0

Valeur échelonnée pour le point 
A (Ar) 0000 à 9999 (BCD à 4 
chiffres)

Valeur non échelonnée pour le 
point A (As) 0000 à FFFF 
(binaire)

Valeur échelonnée pour le 
point B (Br) 0000 à 9999 (BCD 
à 4 chiffres)

Valeur non échelonnée pour le 
point B (Bs) 0000 à FFFF 
(binaire)

Zone S  P1 R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6140

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W508 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H508 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A956 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4092 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4092 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32764 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32764 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15
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Description SCL(194) est utilisée pour convertir des données binaires non signées conte-
nues dans le mot source S en données BCD non signées, et place le résultat
dans le mot de résultat R selon la fonction linéaire définie par les points (As,
Ad) et (Bs, Bd). L'adresse du premier mot contenant les coordonnées des
points (As, Ar) et (Bs, Br) est spécifiée pour le premier mot paramètre P1. Ces
points définissent par 2 valeurs (As et Bs) avant la mise à l'échelle et 2
valeurs (Ar et Br) après la mise à l'échelle. 

Les équations suivantes sont utilisées pour la conversion.

Les points A et B peuvent définir une ligne avec une pente positive ou néga-
tive. L'utilisation d'une pente négative permet d'inverser la mise à l'échelle. 

Le résultat est arrondi à l'entier le plus proche. Si le résultat est inférieur à
0000, 0000 est sorti comme résultat. Si le résultat est supérieur à 9999, 9999
est sorti comme résultat.

SCL(194) peut être utilisée pour mettre à l'échelle les résultats des valeurs de
conversion du signal analogique à partir de cartes d'entrée analogiques con-
formément aux paramètres d'échelle définis par l'utilisateur. Par exemple, si
l'entrée de 1 à 5 V d'une carte d'entrée analogique est entrée dans la
mémoire comme 0000 à 0FA0 hexadécimal, la valeur en mémoire peut être
mise à l'échelle à une valeur entre 50 et 200°C au moyen de SCL(194).

SCL(194) convertit des données binaires non signées en données BCD non
signées. Pour convertir une valeur négative, il est nécessaire d'ajouter d'abord
la valeur négative maximum dans le programme avant d'utiliser SCL(194)
(voir exemple).

SCL(194) ne peut sortir de valeur négative dans le mot de résultat R. Si le
résultat est une valeur négative, 0000 est sorti dans R.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S  P1 R

– ×

-

(Bd – Ad)
R = Bd 

R = Bd – 

Conversion BCD de (Bs - As) 
  Conversion BCD de (Bs – S) 

La pente d'une ligne se présente comme suit :

   (Bd – Ad)

   Conversion BCD de (Bs – As) 

P

P1+1

P1+2

P1+3

(BCD)

(BIN)

(BCD)

(BIN)

R (BCD non signé) La mise à l'échelle est effectuée 
selon la fonction linéaire définie 
par les points A et B.

Valeur convertie

Valeur convertie

S (binaire non signé)

Point B

Point A
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Drapeaux

Précautions Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON si les valeurs pour
Ar (C) et Br (C+2) ne sont pas de type BCD, ou si les valeurs pour As (C+1) et
Bs (C+3) sont égales.

Le drapeau d'égalité se met sur ON si le contenu du mot de résultat D est
0000.

Exemples Dans l'exemple suivant, on suppose qu'un signal analogique de 1 à 5 V est
converti et entré dans D00000 comme 0000 à 0FA0 hexadécimal. SCL(194)
est utilisée pour convertir (mettre à l'échelle) la valeur dans CIO  0200 en une
valeur comprise entre 0000 et 0300 BCD.

Si CIO  000000 est ON, le contenu de D00000 est mis à l'échelle en utilisant
la fonction linéaire définie par le point A (0000, 0000) et le point B (0FA0,
0300). Les coordonnées de ces points sont contenus dans D00100 à
D00103, et le résultat est sorti dans  D00200.

Valeurs négatives

Une carte d'entrée analogique entre les valeurs de FF38 à 1068 hexadécimal
pour 0,8 à 5,2 V. Cependant, SCL(194) ne peut traiter que des valeurs binai-
res non signées comprises entre 0000 et FFFF hexadécimal, rendant ainsi
impossible l'utilisation de SCL(194) pour traiter directement des valeurs binai-
res signées inférieures à 1 V (0000 hexadécimal), à savoir FF38 à FFFF
hexadécimal. Dans le cadre d'une application réelle, il est donc nécessaire
d'ajouter 00C8 hexadécimal à toutes les valeurs de manière à ce que FF38
hexadécimal soit représenté comme 0000 hexadécimal avant d'utiliser
SCL(194), comme l'indique l'exemple ci-dessous.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C (Ar) ou C+1 (Br) n'est pas de type 
BCD.
ON si les contenus de C+1 (As) et C+3 (Bs) sont égaux.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.

(BCD)

(BIN)

(BCD)

(BIN)

P1 :       D00100

P1+1 :   D00101

P1+2 :   D00102

P1+3 :   D00103

P1

R

D00000

Contenu de D00200 (R)

Contenu de D00000 (S)

Point B

Point A
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Dans cet exemple, les valeurs de 0000 à 00C8 hexadécimal sont converties
en valeurs négatives. SCL(194) ne peut cependant sortir que des valeurs
BCD non signées de 0000 à 9999, de sorte que 0000 BCD sera sorti dès que
le contenu de D00000 est entre 0000 et 00C8 hexadécimal.

Mise à l'échelle inverse

La mise à l'échelle inverse peut également être utilisée en réglant As < Bs et
Ar > Br. Le rapport suivant en résulte.

La mise à l'échelle inverse peut être utilisée, par exemple, pour convertir
(mise à l'échelle inverse) 1 à 5 V (0000 à 0FA0 hexadécimal) en 0300 à 0000
respectivement, comme l'indique le schéma ci-dessous.

(BCD)

(BIN)

(BCD)
(BIN)

P1 :       D00100

P1+1 :   D00101

P1+2 :   D00102

P1+3 :   D00103

+

+00C8 Hex

, ,

,

Contenu de D 00200 (R)

Point B

Point A
Contenu de D 00000 (S)

Point A (00C8 Hex → 0000 (BCD)) 
Point B (1068 Hex → 0300 (BCD))

Valeur dans CIO  
0200 plus 00C8 
hexadécimal

,

S (binaire non signé)

Point B

Point A

R (BCD non signé)

R

Point B

Point A
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3-18-8 SCALING 2 : SCL2(486)
Objet Convertit les données binaires signées en données BCD signées selon la

fonction linéaire spécifiée. Vous pouvez entrer un décalage en définissant la
fonction linéaire.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Le contenu des trois mots commençant par le premier mot paramètre (P1) est
illustré dans le schéma ci-dessous.

Remarque P1 à P1+2 doivent être dans la même zone.

Spécifications de 
l’opérande

SCL2(486)

S

P1

R

S : Mot source

P1 : Premier mot paramètre

R : Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SCL2(486)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SCL2(486)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

∆Y

∆X

P1

P1+1

P1+2

15 0

15 0

15 0

Décalage de la fonction linéaire
8000 à 7FFF (binaire signé)

8000 à 7FFF (binaire signé)

0000 à 9999 (BCD)

Zone S  P1 R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6141

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W509 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H509 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A957 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4093 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4093 C0000 à C4095
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Description SCL2(486) est utilisée pour convertir des données binaires signées conte-
nues dans le mot source S en données BCD signées (les données BCD con-
tiennent la valeur absolue et le drapeau de report indique le signe), et place le
résultat dans le mot de résultat R selon la fonction linéaire définie par la pente
(∆X, ∆Y) et un décalage. L'adresse du premier mot contenant ∆X, ∆Y et le
décalage est spécifiée pour le premier mot paramètre P1. Le signe du résultat
est indiqué par l'état du drapeau de report (ON : négatif, OFF : positif).

Les équations suivantes sont utilisées pour la conversion.

Le décalage et la pente peuvent être une valeur positive, 0, ou une valeur
négative. L'utilisation d'une pente négative permet d'inverser la mise à
l'échelle. 

Le résultat est arrondi à l'entier le plus proche.

Le résultat dans R correspond à la valeur de conversion BCD absolue et le
signe est indiqué par le drapeau de report. Le résultat peut donc être compris
entre -9999 et 9999.

Si le résultat est inférieur à –9999, –9999 est sorti comme résultat. Si le résul-
tat est supérieur à 9999, 9999 est sorti comme résultat.

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32765 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32765 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32765
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S  P1 R

∆Y
R = Conversion BCD de ∆X 

La pente de la ligne est ∆Y/∆X.

x ((conversion BCD de S) -  
(conversion BCD du décalage)
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SCL2(486) peut être utilisée pour mettre à l'échelle les résultats des valeurs
de conversion du signal analogique de cartes d'entrée analogiques conformé-
ment aux paramètres d'échelle définis par l'utilisateur. Par exemple, si l'entrée
de 1 à 5 V d'une carte d'entrée analogique est entrée dans la mémoire
comme 0000 à 0FA0 hexadécimal, la valeur en mémoire peut être mise à
l'échelle à une valeur entre -100 et 200°C au moyen de SCL2(486).
SCL2(486) convertit les données binaires signées en données BCD signées.
Les valeurs négatives peuvent donc être directement traitées pour S. Le
résultat de la mise à l'échelle dans R et le drapeau de report peuvent égale-
ment être utilisés pour sortir les valeurs négatives pour le résultat de la mise à
l'échelle.

Drapeaux

Précautions Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON si la valeur pour
∆X (C+1) est 0000 ou si la valeur pour ∆Y (C+2) n'est pas de type BCD.
Le drapeau d'égalité se met sur ON si le contenu du mot de résultat D est
0000.
Le drapeau de report se met sur ON si la valeur placée dans le mot de résul-
tat est négative.

Exemples Mise à l'échelle d’une entrée analogique 1 à 5 V en 0 à 300
Dans l'exemple suivant, on suppose qu'un signal analogique de 1 à 5 V est
converti et entré dans CIO  0205 comme 0000 à 0FA0 hexadécimal.
SCL2(486) est utilisée pour convertir (mettre à l'échelle) la valeur dans CIO
0205 en une valeur comprise entre 0000 et 0300 BCD.
Si CIO  000000 est sur ON, le contenu de CIO  0205 est mis à l'échelle en uti-
lisant la fonction linéaire définie par ∆X (0FA0), ∆Y (0300), et le décalage (0).

∆Y

∆X

∆Y

∆X

∆Y

∆X

∆Y

∆X

P1

P1+1 

P1+2

R (BCD signé)

S (binaire signé)

Décalage

R (BCD signé)

S (binaire signé)
Décalage

R (BCD signé)

S (binaire signé)

Décalage de 0000

Décalage = 0000 hex

Décalage (binaire signé)

(binaire signé)

(BCD signé)

Décalage positif Décalage négatif

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de C+1 (∆X) est 0000.

ON si le contenu de C+2 (∆Y) n'est pas de type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si le résultat est négatif.

OFF si le résultat est zéro ou est positif.
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Ces valeurs sont contenues dans D00100 à D00102, et le résultat est sorti
dans D00200.

Mise à l'échelle d’une entrée analogique 1 à 5 V en -200 à 200
Dans l'exemple suivant, on suppose qu'un signal analogique de 1 à 5 V est
converti et entré dans CIO  2005 comme 0000 à 0FA0 hexadécimal.
SCL2(486) est utilisée pour convertir (mettre à l'échelle) la valeur dans CIO
2005 en une valeur comprise entre -0200 et 0200 BCD.
Si CIO  000000 est ON, le contenu de CIO  2005 est mis à l'échelle en utili-
sant la fonction linéaire définie par ∆X (0FA0), ∆Y (0400), et le décalage
(07D0). Ces valeurs sont contenues dans D00100 à D00102, et le résultat est
sorti dans D00200.

∆X

∆Y

(∆X)

P1 :

P1+1 :

P1+2 :

P1

R
Contenu de R (D00200)

Contenu de S (CIO  0205)

Décalage

1068Hex
, ,

X

∆

P1 :

P1+1 :

P1+2 :

0400 (∆Y) 

P1

R

0 F A 0

D00100

D00101

D00102

∆
Y

Décalage

Contenu de R (D00200)

Décalage
07D0 Hex

Contenu de S (CIO  0200)

0FA0 Hex 
(∆X)

, ,
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3-18-9 SCALING 3 : SCL3(487)
Objet Convertit les données BCD signées en données binaires signées selon la

fonction linéaire spécifiée. Vous pouvez entrer un décalage en définissant la
fonction linéaire.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Le contenu des cinq mots commençant par le premier mot paramètre (P1) est
illustré dans le schéma ci-dessous.

Remarque P1 à P1+4 doivent être dans la même zone.

SCL3(487)

S

P1

R

S : Mot source

P1 : Premier mot paramètre

R : Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SCL3(487)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SCL3(487)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

∆Y

∆X

P1

P1+1

P1+2

P1+3

P1+4

15 0

15 0

15 0

15 0

15 0

Décalage de la fonction 
linéaire
8000 à 7FFF (binaire signé)

0001 à 9999 (BCD)

8000 à 7FFF (binaire signé)

Conversion maximum
8000 à 7FFF (binaire signé)

Conversion minimum
8000 à 7FFF (binaire signé)
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Spécifications de 
l’opérande

Description SCL3(487) est utilisée pour convertir des données BCD signées (les données
BCD contiennent la valeur absolue et le drapeau de report indique le signe)
contenues dans le mot source S en données binaires signées, et place le
résultat dans le mot de résultat R selon la fonction linéaire définie par la pente
(∆X, ∆Y) et un décalage. Les valeurs maximum et minimum de conversion
sont également spécifiées. L'adresse du premier mot contenant ∆X, ∆Y, le
décalage, la conversion maximum et la conversion minimum, est spécifiée
pour le premier mot paramètre P1. 

Le signe du résultat est indiqué par l'état du drapeau de report (ON : négatif,
OFF : positif). Utilisez STC(040) et CLC(041) pour mettre le drapeau de
report sur ON et OFF.

Les équations suivantes sont utilisées pour la conversion.

Le décalage et la pente peuvent être une valeur positive, 0 ou une valeur
négative. L'utilisation d'une pente négative permet d'inverser la mise à
l'échelle. 

Le résultat est arrondi à l'entier le plus proche.

Zone S  P1 R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6139

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W507 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H507 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447
A448 à A959

A000 à A443
A448 à A955

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4091 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4091 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32763 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32763 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32763

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

∆Y
R = Conversion binaire de ∆X 

x ((Conversion binaire de S) 
+(Décalage))

La pente de la ligne correspond à ∆Y/∆X.
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La valeur source dans S est traitée comme une valeur BCD absolue et le
signe est indiqué par le drapeau de report. La valeur source peut donc être
comprise entre –9999 et 9999.

Si le résultat est inférieur à la valeur de conversion minimum, celle-ci est sor-
tie comme résultat. Si le résultat est supérieur à la valeur de conversion maxi-
mum, celle-ci est sortie comme résultat.

SCL3(487) est utilisée pour convertir des données au moyen d'une échelle
définie par l'utilisateur en données binaires signées pour cartes de sortie ana-
logiques. Par exemple, SCL3(487) peut convertir 0 à 200 °C en 0000 à 0FA0
(hex) et sortir un signal de sortie analogique 1 à 5 V de la carte de sortie ana-
logique.

Drapeaux

Précautions Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON si le contenu de S
n'est pas de type BCD ou si la valeur de ∆X (C+1) n'est pas comprise entre
0001 et 9999 BCD.
Le drapeau d'égalité se met sur ON si le contenu du mot de résultat D est
0000.
Le drapeau négatif se met sur ON si le bit le plus significatif du résultat dans
R est 1, c.-à-d. si le résultat est négatif. 

Exemples Lorsqu'une valeur de 0 à 200 est mise à l'échelle en un signal analogique (1 à
5 V, par exemple), une valeur BCD signée de 0000 à 0200 est convertie (mise
à l'échelle) en valeur binaire signée de 0000 à 0FA0 pour une carte de sortie

∆X

∆Y

∆X

∆Y

∆X

∆Y

S (BCD signé)

Décalage Décalage

S (BCD signé)

Décalage de 0000

Décalage positif

R (binaire signé)

Décalage négatif

R (binaire signé)

Conversion 
max.

Conversion 
max.

Conversion min. S (BCD signé)

Conversion min.

R (binaire signé)

Conversion 
max.

Conversion min.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de S n'est pas de type BCD.

ON si le contenu de C+1 (∆X) n'est pas compris entre 
0001 et 9999 BCD.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0.

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
négatif

N ON lorsque le bit le plus significatif de R (résultat) est 1.
OFF dans tous les autres cas.
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analogique. Lorsque CIO  000000 se met sur ON dans l'exemple suivant, le
contenu de D00000 est mis à l'échelle au moyen de la fonction linéaire définie
par ∆X (0200), ∆Y (0FA0), et le décalage (0). Ces valeurs sont contenues
dans D00100 à D00102. Le signe de la valeur BCD dans D00000 est indiqué
par le drapeau de report. Le résultat est placé dans CIO  2011.

3-18-10 AVERAGE : AVG(195)
Objet Calcule la valeur moyenne d'un mot d'entrée pour le nombre de cycles spéci-

fié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Nombre de cycles
Le nombre de cycles doit être compris entre 0001 et 0040 hexadécimal (0 à
64 cycles).

R : Mot de résultat et R+1 : Premier mot zone de travail

R contient la valeur moyenne après le nombre de cycles spécifié. R+1 fournit
des informations sur le calcul de la moyenne et R+2 à R+N+1 contiennent les
valeurs précédentes de S, comme indiqué dans le schéma ci-dessous. 

∆X  (0200)

∆Y

∆X

P1 :

P1+1 :

P1+2 :

P1+3 :

P1+4 :

P1

R

Décalage
Contenu de R (2011, binaire signé)

Contenu de S (D00000, BCD signé)

Conversion max.

Conversion min.

S

N

R

AVG(195)

S : Mot source

N : Nombre de cycles

R : Mot de résultat

R+1 : Premier mot zone 
de travail

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON AVG(195)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK OK
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Remarque R à R+N+1 doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

Description Pour les premiers N–1 cycles lorsque la condition d'exécution est ON,
AVG(195) écrit les valeurs de S dans l'ordre dans les mots commençant à
R+2. Le pointeur de valeur précédente (bits 00 à 07 de R+1) est incrémenté
chaque fois qu'une valeur est écrite. Jusqu'à ce que la Nème valeur soit
écrite, le contenu de S est sorti inchangé dans R et le drapeau de moyenne
(bit 15 de R+1) reste sur OFF.

Lorsque la Nème valeur est écrite dans R+N+1, la moyenne de toutes les
valeurs enregistrées est calculée, puis sortie dans R comme valeur binaire
non signée, et le drapeau de moyenne (bit 15 de R+1) se met sur ON. Pour

R+1

R+2 :

15 014

R+N+1 :

Utilisé par le système.

 Valeur précédente #1

   Valeur précédente #N

R :     Moyenne
R+1 : Traitement de l'information

Drapeau de moyenne valide
OFF :  Non valide (AVG(195) n'a pas encore été exécutée le nombre de cycles spécifié.)
ON :    Valide.

Zone S N R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF
(binaire)

#0001 à #0040
(binaire)

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à –2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
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tous les cycles suivants, la valeur dans R est mise à jour pour les valeurs N
les plus récentes de S.

La valeur maximum de N est 64.

Le pointeur de valeur précédente est réinitialisé à 0 après que N–1 valeurs
ont été écrites.

La valeur moyenne placée dans R est arrondie à l'entier le plus proche.

Drapeaux

Précautions Le contenu du premier mot de la zone de travail (D+1) est effacé à 0000 cha-
que fois que la condition d'exécution passe de OFF à ON.

Le contenu du premier mot de la zone de travail (D+1) n'est pas effacé à 0000
la première fois que le programme est exécuté au lancement de l'opération. Si
AVG(195) doit être exécutée lors de la première exécution du programme,
effacez le premier mot de la zone de travail du programme.

Si N (Nombre de cycles) contient 0000, une erreur se produit et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de D00100 est
enregistré une fois à chaque cycle pour le nombre de cycles spécifié dans
D00200. Le contenu est enregistré dans l'ordre dans les dix mots de CIO
0302 à CIO 0311. La moyenne du contenu de ces dix mots est placée dans
CIO 0300, et le bit 15 de CIO 0301 se met ensuite sur ON.

R+N+1

R

R+1

R+2

R+3

S Cycle 1

S Cycle 2

S Cycle N

S : Mot source

N : Nombre de cycles

Moyenne

N valeurs

Drapeau de moyenne valide

Pointeur

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de N est 0.

OFF dans tous les autres cas.
771



Instructions de contrôle des données Chapitre 3-18
Exemples Dans l'exemple suivant, le contenu de CIO  0040 est réglé sur #0000 et
ensuite incrémenté de 1 à chaque cycle. Pour les deux premiers cycles,
AVG(195) déplace le contenu de CIO 0040 dans D01002 et D01003. Le con-
tenu de D01001 est également modifié (et peut servir à confirmer que le
résultat de AVG(195) a changé). Au troisième cycle et cycles suivants,
AVG(195) calcule la valeur moyenne du contenu de D01002 à D01004 et écrit
cette moyenne dans D01000.

S : D00100

N : D00200

R : CIO 0300

R+1 : CIO  0301

R+2 :  CIO  0302

R+3 :  CIO  0303

R+11 :  CIO  0311

S

N

R

Moyenne

Pointeur

Drapeau de moyenne valide

(10 fois)

S, cycle 2

S, cycle 1

S, cycle n

D01000 0000 0001 0001 0002 
D01001 0001 0002 8000 8001 
D01002 0000 0000 0000 0003
D01003 --- 0001 0001 0001  
D01004 --- --- 0002 0002

CIO  0040   0000           0001           0002          0003

@MOV

      1er cycle     2ème cycle   3ème cycle   4ème cycle

Moyenne

Pointeur

3 valeurs précédentes 
de IR 40
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3-19 Sous-programmes

3-19-1 SUBROUTINE CALL : SBS(091)
Objet Appelle le sous-programme avec le numéro de sous-programme spécifié et

l'exécute.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de sous-programme
Spécifie le numéro de sous-programme entre 0 et 1023 décimal.

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de sous-programme
doit être compris entre &0 et &255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre &0 et
&255 décimal. 

Description SBS(091) appelle le sous-programme avec le numéro de sous-programme
spécifié. Le sous-programme est la partie du programme située entre

SBS(091)

N
N : Numéro de sous-
programme

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SBS(091)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SBS(091)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N
Zone CIO ---
Zone Travail ---
Zone Bit de maintien ---
Zone Bit auxiliaire ---
Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---
Zone DM ---
Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0 à 1023 (décimal) (Voir remarque.)
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---
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SBN(092) et RET(093). Lorsque le sous-programme est terminé, l'exécution
du programme se poursuit avec l'instruction qui suit SBS(091).

Les sous-programmes peuvent être imbriqués jusqu'à 16 niveaux. On parle
d'imbrication lorsqu'un autre sous-programme est appelé à partir d'un sous-
programme (comme indiqué dans l'exemple suivant), imbriqué jusqu'à 3
niveaux.

Sous-
programme 
(SBN(092) à 
RET(093))

Programme 
principal

Condition d'exécution ON

Fin de programme

SBN 10

SBN 11

RET

SBN 11

SBS 12

RET RET

SBN 12
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Remarque Un sous-programme peut être appelé plus d'une fois dans un programme.

Sous-programmes et 
différentiation

Tenez compte des précautions suivantes lorsque vous utilisez des instruc-
tions différenciées (DIFU(013), DIFU(014), ou des instructions de différentia-
tion sur front montant/descendant) dans des sous-programmes.

Le fonctionnement des instructions différenciées dans un sous-programme
est imprévisible si un sous-programme est exécuté plus d'une fois au cours
d'un même cycle. Dans l'exemple suivant, le sous-programme 0001 est exé-
cuté si CIO 000000 est sur ON, et CIO 000100 est mis sur ON par
DIFU(013) si CIO 000001 est passé de OFF à ON. Si CIO 000001 est sur
ON dans le même cycle, le sous-programme 0001 est à nouveau exécuté
mais cette fois, DIFU(013) met CIO 000100 sur OFF sans vérifier l'état de
CIO 000001.

Condition d'exécution ON

Programme principal

Condition d'exécution ONSous-pro-
gramme n

Imbrication 
à deux  
niveaux

Sous-pro-
gramme m

Fin de programme

1

3

2

4

5

1

1

1

Sous-
programme
0001

Le sous-
programme est à 
nouveau exécuté.
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En revanche, la sortie d'une instruction différenciée (DIFU(013) ou
DIFD(014)) reste sur ON si l'instruction est exécutée et la sortie mise sur ON
mais que le même sous-programme n'a pas été appelé une deuxième fois.

Dans l'exemple suivant, le sous-programme 0001 est exécuté si CIO 000000
est sur ON. La sortie CIO 000100 est mise sur ON par DIFU(013) si
CIO 000001 est passé de OFF à ON. Si CIO 000000 est sur OFF dans le
cycle suivant, le sous-programme 0001 n'est pas exécuté et la sortie
CIO 000100 reste sur ON.

Drapeaux

Précautions SBS(091) et l'instruction SBN(092) correspondante doivent être program-
mées dans la même tâche. Une erreur se produit si l'instruction SBN(092)
correspondante n'est pas dans la tâche.

SBS(091) est traitée comme NOP(000) lorsqu'elle est dans une section de
programme verrouillée par IL(002) et ILC(003).

Lorsque SBS(091) est exécutée dans les cas suivants, le sous-programme
n'est pas appelé et le drapeau d'erreur se met sur ON :

1,2,3... 1. Le sous-programme spécifié n'est pas défini dans la tâche en cours.

2. Le sous-programme s'appelle lui-même.

3. L'imbrication du sous-programme dépasse 16 niveaux.

4. Le sous-programme spécifié est en cours d'exécution.

Exemples Exemple 1 : Sous-programmes séquentiels (non imbriqués)
Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme 1 est
exécuté et l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante après
SBS(091). Le reste du programme principal (jusque l'instruction juste avant
SBN(092) 1) est alors exécuté.

1

3

2

1

1

000100

Le sous-programme n'est pas 
exécuté au cours des cycles 
suivants.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'imbrication dépasse 16 niveaux.

ON si le numéro de sous-programme spécifié n'existe 
pas.
ON si un sous-programme s'appelle lui-même.

ON si un sous-programme en cours d'exécution est 
appelé.
ON si le sous-programme spécifié n'est pas défini dans la 
tâche en cours.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple 2 : Sous-programmes séquentiels (non imbriqués)
Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme 1 est
exécuté et l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante après
SBS(091) 1. Si CIO 000001 est sur ON, le sous-programme 2 est exécuté et
l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante après SBS(091) 2.

1

3

A S→B

A→B

CIO 000000 ON

2 →
Sous-programme 1

Programme 
principal

Sous-programme : S
Séquence d'exécution
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Exemple 3 : Sous-programmes imbriqués
Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme 1 est
exécuté. Si CIO 000001 est sur ON, le sous-programme 2 est exécuté à par-
tir du sous-programme 1 et l'exécution du programme retourne à l'instruction
suivante après SBS(091) 2 une fois le sous-programme 2 terminé. L'exécu-
tion du sous-programme 1 se porusuit et l'exécution du programme retourne à
l'instruction suivante après SBS(091) 1 une fois le sous-programme 1 ter-
miné.

1

3

5

2

4

A→S1→B→S2→C

A→S1→B→C

A→B→S2→C

A→B→C

CIO 000000 ON

CIO 000001 ON

Sous-pro-
grammes

Fin de programme

Programme 
principal

Séquence d'exécution
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3-19-2 MACRO : MCRO(099)
Objet Appelle le sous-programme correspondant au numéro de sous-programme

spécifié et l'exécute en utilisant les paramètres d'entrée dans S à S+3 et les
paramètres de sortie dans D à D+3.

Symbole du schéma 
contact

Variations

1

5

2

4

3

CIO 000000 ON

CIO 000001 ON

1

2

2

1

A→S1-1→S2→S1-2→B

A→S1-1→S1-2→B

A→B

A→B

Sous-programme 1

Sous-programme 2

Séquence d'exécution

MCRO(099)

N

S

D

N : Numéro de sous-programme

S : Premier mot paramètre entrée

D : Premier mot paramètre sortie

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MCRO(099)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MCRO(099)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de sous-programme
Spécifie le numéro de sous-programme entre 0 et 1023 décimal.

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de sous-programme
doit être compris entre 0 et 255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre 0 et
255 décimal. 

Description Comme SBS(091), MCRO(099) appelle le sous-programme avec le numéro
de sous-programme spécifié. A la différence de SBS(091), les opérandes S et
D de MCRO(099) peuvent être utilisés pour modifier les adresses de bit et de
mot dans le sous-programme, bien que la structure du sous-programme reste
constante.

Lorsque MCRO(099) est exécutée, le contenu de S à S+3 est copié dans
A600 à A603 (entrées zone macro) et le sous-programme spécifié est exé-
cuté. Une fois le sous-programme terminé, le contenu de A604 à A607 (sor-
ties zone macro) est copié dans D à D+3 et l'exécution du programme se
poursuit avec l'instruction suivante après MCRO(099).

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N S D
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6140
Zone Travail --- W000 à W508
Zone Bit de maintien --- H000 à H508
Zone Bit auxiliaire --- A000 à A444

A448 à A956

A448 à A956

Zone Temporisateur --- T0000 à T4092
Zone Compteur --- C0000 à C4092
Zone DM --- D00000 à D32764
Zone EM sans banque --- E00000 à E32764
Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32764

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes 0 à 1023 (déci-

mal) (Voir remar-
que.)

---

Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15, IR0+(++) à 
IR015+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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MCRO(099) peut être utilisée pour consolider en un seul sous-programme
deux sous-programmes ou plus présentant la même structure mais différen-
tes adresses d'entrée et de sortie. Lorsque MCRO(099) est exécutée, les
données spécifiées d'entrée et de sortie sont transférées dans le sous-pro-
gramme spécifié.

Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les mots correspondants dans la zone auxi-
liaire.

Précautions Les quatre mots de données d'entrée (mots ou bits) dans A600 à A603 et les
quatre mots de données de sortie (mots ou bits) dans A604 à A607 doivent
être utilisés dans le sous-programme appelé par MCRO(099). Il est impossi-
ble de transférer plus de quatre mots de données.

Il est possible d'imbriquer les instructions MCRO(099), mais les données
dans les mots d'entrée et de sortie de la zone macro (A600 à A607) doivent
être enregistrées avant d'appeler un autre sous-programme car toutes les ins-
tructions MCRO(099) utilisent les 8 mêmes mots.

Exemple Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, deux instructions
MCRO(099) transfèrent différentes données d'entrée et de sortie dans le
sous-programme 1.

MCRO(099)

MCRO(099)

Exécution du sous-
programme entre 
SBN(092) et 
RET(093).

Le sous-programme utilise A600 à 
A603 comme entrées et A604 à 
A607 comme sorties.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'imbrication dépasse 16 niveaux.
ON si le numéro de sous-programme spécifié n'existe pas.

ON si un sous-programme s'appelle lui-même.

ON si un sous-programme en cours d'exécution est appelé.
ON si le sous-programme spécifié n'est pas défini dans la 
tâche en cours.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Mots d'entrée zone 
macro

A600 à 
A603

Lorsque MCRO(099) est exécutée, les quatre 
mots de S à S+3 sont copiés dans A600 à A603. 
Ces mots d'entrée sont transférés dans le sous-
programme.

Mots d'entrée zone 
macro

A604 à 
A607

Après que le sous-programme spécifié dans 
MCRO(099) ait été exécuté, les données de sor-
tie dans ces mots de sortie sont copiés dans D à 
D+3.
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1,2,3... 1. La première instruction MCRO(099) transfère les données d'entrée dans
CIO 0100 à CIO 0103 et exécute le sous-programme. Une fois le sous-
programme terminé, les données de sortie sont enregistrées dans
CIO 0300 à CIO 0303.

2. La deuxième instruction MCRO(099) transfère les données d'entrée dans
CIO 0200 à CIO 0203 et exécute le sous-programme. Une fois le sous-
programme terminé, les données de sortie sont enregistrées dans
CIO 0400 à CIO 0403.

La deuxième instruction MCRO(099) opère de la même manière, mais les
données d'entrée dans CIO 0200 à CIO 0203 sont transférées dans A600 à
A603 et les données de sortie dans A604 à A607 sont transférées dans
CIO 0400 à CIO 0403.

D : 0300

D+1 : 0301

D+2 : 0302

D+3 : 0303

A604

A605

A606

A607

1

1

1

Entrée

Sortie

Sous-programme 1

Les données de sortie sont 
transférées lors du retour à 
partir du sous-programme. Mots de sortie zone macro

Les données d'entrée sont 
transférées à l'appel du  
sous-programme. Mots d'entrée zone macro

Exécution du 
sous-
programme 1

Seules les 
adresses diffèrent.
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3-19-3 SUBROUTINE ENTRY : SBN(092)
Objet Indique le début du sous-programme avec le numéro de sous-programme

spécifié. Utilisée en combinaison avec RET(093) pour définir une zone de
sous-programme.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de sous-programme
Spécifie le numéro de sous-programme entre 0 et 1023 décimal.

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de sous-programme
doit être compris entre 0 et 255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Description SBN(092) indique le début du sous-programme avec le numéro de sous-pro-
gramme spécifié. La fin du sous-programme est indiquée par RET(093).

La zone du programme commençant à la première instruction SBN(092) cor-
respond à la zone de sous-programme. Un sous-programme n'est exécuté
que lorsqu'il a été appelé par SBS(091) ou MCRO(099).

SBN(092)

N N : Numéro de 
sous-programme

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SBN(092)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé OK OK

Zone N

Zone CIO ---

Zone Travail ---

Zone Bit de maintien ---

Zone Bit auxiliaire ---

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0 à 1023 (décimal)

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---
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Précautions Si le sous-programme n'est pas exécuté, les instructions sont traitées comme
NOP(000).

Placez les sous-programmes après le programme principal et juste avant
l'instruction END(001) du programme pour chaque tâche. Si une partie du
programme principal est placée après la zone de sous-programme, cette sec-
tion de programme est ignorée.

Remarque La méthode d'entrée pour le numéro de sous-programme, N, diffère selon
qu'il s'agit de CX-Programmer ou d'une console de programmation. Saisir #0
à #1023 dans le cas de CX-Programmer et 0000 à 1023 dans le cas d'une
console de programmation.

Veillez à placer chaque sous-programme dans le même programme (tâche)
que son instruction SBS(091) ou MCRO(099) correspondante. Un sous-pro-
gramme dans une tâche ne peut pas être appelé à partir d'une autre tâche. Il
est possible de programmer un sous-programme au sein d'une tâche d'inter-
ruption.

SBS

n

MCRO

n

SBN

n

RET

Zone de 
sous-
programme

Zone de sous-
programme

OR

Cette partie du 
programme n'est 
pas exécutée.
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Les instructions de pas, STEP(008) et SNXT(009), ne peuvent pas être utili-
sées dans des sous-programmes.

Exemple Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme 10 est
exécuté et l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante après
l'instruction SBS(091) ou MCRO(099) qui a appelé le sous-programme.

OK

Tâche 2

Tâche 1 Tâche

Non autorisé

Non autorisé

OR
#10

#10

#10

Sous-
programme 10
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3-19-4 SUBROUTINE RETURN : RET(093)
Objet Indique la fin d'un sous-programme. Utilisée en combinaison avec SBN(092)

pour définir une zone de sous-programme.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description RET(093) indique la fin d'un sous-programme et SBN(092) indique le début
d'un sous-programme. Voir la section 3-19-3 SUBROUTINE ENTRY :
SBN(092) pour plus de détails sur le fonctionnement des sous-programmes.

Si l'exécution du programme atteint RET(093), il est automatiquement ren-
voyé à l'instruction suivante après l'instruction SBS(091) ou MCRO(099) qui a
appelé le sous-programme. Lorsque le sous-programme a été appelé par
MCRO(099), les données de sortie dans A604 à A607 sont écrites dans D à
D+3 avant que l'exécution du programme ne soit renvoyée.

Précautions Si le sous-programme n'est pas exécuté, les instructions sont traitées comme
NOP(000).

Exemple Consultez la section 3-19-3 SUBROUTINE ENTRY : SBN(092) pour des
exemples d’utilisation de l'instruction RET(093).

3-19-5 GLOBAL SUBROUTINE CALL : GSBS(750) 
Objet Appelle le sous-programme global avec le numéro de sous-programme spéci-

fié et l'exécute. Le même sous-programme global peut être appelé à partir de
deux ou plusieurs tâches. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

GSBS(750) est utilisée en combinaison avec GSBN(751) et GRET(752), les
instructions GLOBAL SUBROUTINE ENTRY et GLOBAL SUBROUTINE
RETURN.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

RET(093)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RET(093)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé OK OK

N : Numéro de sous-programme global
GSBS(750)

N

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON GSBS(750)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@GSBS(750)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes N : Numéro de sous-programme global
Spécifie le numéro de sous-programme global entre 0 et 1023 décimal.

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de sous-programme
doit être compris entre 0 et 255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre 0 et
255 décimal. 

Description GSBS(750) appelle le sous-programme global avec le numéro de sous-pro-
gramme spécifié. Le sous-programme global est la partie de programme
située entre GSBN(751) et GRET(752). Lorsque le sous-programme global
est terminé, l'exécution du programme se poursuit avec l'instruction qui suit
GSBS(750).

Cette instruction peut être écrite dans plusieurs tâches avec le même numéro
de sous-programme global pour appeler ce programme à partir de différentes
tâches. Le programme peut être modularisé en intégrant des sous-program-
mes globaux dans des sous-programmes standard communs à plusieurs
tâches.

La zone de sous-programme global (entre GSBN(751) et GRET(752)) doit
être définie dans la tâche d'interruption 0. Si elle est définie dans une autre
tâche, une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON à l'exécution
de l'instruction GSBS(750).

L'instruction GSBS(750) peut être écrite dans des tâches cycliques (tâches
cycliques supplémentaires incluses) et dans des tâches d'interruption.

Zone N

Zone CIO ---

Zone Travail ---

Zone Bit de maintien ---

Zone Bit auxiliaire ---

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0 à 1023 (décimal) (Voir remarque.)

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---
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Plusieurs zones de sous-programme global (GSBN(751) à GRET(752)) 
peuvent être définies dans la tâche d'interruption 0.

B

A

END

A

GSBN

n

GRET

C

A

B

GSBS

n

000000

C

GSBS

n

000001

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution ON

Programme 
principal

Tâche cyclique ou 
d'interruption

Tâche cyclique ou 
d'interruption

Tâche d'interruption 0

Sous-programme 
global
(GSBN(751) à 
GRET(752))
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Une instruction SBS(091) ou GSBS(750) peut être écrite dans une zone de
sous-programme (SBN(092) à RET(093)) ou dans une zone de sous-pro-
gramme global (GSBN(751) à GRET(752)) pour “imbriquer” des sous-pro-
grammes. Les sous-programmes peuvent être imbriqués jusqu'à 16 niveaux.

Sous-programmes 
globaux et différentiation

Tenez compte des précautions suivantes lorsque vous utilisez des instruc-
tions différenciées (DIFU(013), DIFU(014), ou des instructions de différentia-
tion sur front montant/descendant) dans des sous-programmes.

Le fonctionnement des instructions différenciées dans un sous-programme
global est imprévisible si un sous-programme est exécuté plus d'une fois au
cours d'un même cycle. Dans l'exemple suivant, le sous-programme global
0001 est exécuté si CIO 000000 est sur ON, et CIO 000100 est mis sur ON

B

A

D

C

B

GSBS

n

000000

D

GSBS

m

000001

END

A

GSBN

n

C

GSBN

m

GRET

END

GRET

Condition 
d'exécution ON

Condition 
d'exécution ON

Tâche cyclique ou d'interruption

Tâche d'interruption 0

Fonctions de sous-
programme divisées 
par tâche.

GSBN 10

GSBS 11

GRET

GSBN 11

GSBS 12

GRET

GSBN 12

GRET
à

Tâche d'interruption 0

à

à

à

à

789



Sous-programmes Chapitre 3-19
par DIFU(013) si CIO 000001 est passé de OFF à ON. Si CIO 000001 est
sur ON dans le même cycle, le sous-programme global 0001 est à nouveau
exécuté mais cette fois, DIFU(013) ne détecte pas le front montant de
CIO 000001 et CIO 000100 est mis sur OFF.

En revanche, la sortie d'une instruction différenciée (DIFU(013) ou
DIFD(014)) reste sur ON si l'instruction est exécutée et la sortie mise sur ON
mais que le même sous-programme global n'a pas été appelé une deuxième
fois.

Dans l'exemple suivant, le sous-programme global 0001 est exécuté si
CIO 000000 est sur ON. La sortie CIO 000100 est mise sur ON par
DIFU(013) lorsque CIO 000001 est passé de OFF à ON. Si CIO 000000 est
sur OFF dans le cycle suivant, le sous-programme 0001 n'est pas exécuté et
la sortie CIO 000100 reste sur ON.

GSBS

1

000000

GSBS

1

000001

GSBN

1

DIFU

000100

000001

GRET

Tâche cyclique 1

Tâche cyclique 2

Tâche d'interruption 0

Exécuté à 
nouveau
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Drapeaux

Précautions L'instruction GLOBAL SUBROUTINE ENTRY, GSBN(751), et l'instruction cor-
respondante GLOBAL SUBROUTINE RETURN, GRET(752), doivent être
programmées dans la tâche d'interruption 0. Si la zone de sous-programme
global n'est pas programmée dans la tâche d'interruption 0, une erreur se pro-
duit et le drapeau d'erreur se met sur ON à l'exécution de l'instruction
GSBS(750).
L'instruction ordinaire SUBROUTINE CALL, SBS(091), ne peut pas appeler
une zone de sous-programme global (GSBN(751) dans GRET(752)).
GSBS(750) n'est pas exécutée si elle est dans une section de programme
verrouillée par IL(002) et ILC(003) ; les verrouillages ne sont donc pas autori-
sés dans les zones de sous-programme global.
La même zone de sous-programme global (GSBN(751) à GRET(752)) peut
être appelée plus d'une fois.
Lorsque GSBS(750) est exécutée dans les cas suivants, le sous-programme
global n'est pas appelé et le drapeau d'erreur se met sur ON :

1,2,3... 1. Le sous-programme global spécifié n'est pas défini.
2. L'imbrication de sous-programme (en comptant les sous-programmes or-

dinaires et globaux) dépasse 16 niveaux.
3. Le sous-programme global s'appelle lui-même.
4. Le sous-programme global spécifié est en cours d'exécution.
5. Le sous-programme global spécifié n'est pas défini dans la tâche d'inter-

ruption 0.

GSBS

1

000000

GSBN

1

DIFU

000100

000001

GRET

Tâche cyclique 1

Tâche d'interruption 0 Le sous-
programme n'est 
pas exécuté au 
cours des cycles 
suivants.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'imbrication dépasse 16 niveaux (en comptant les 
sous-programmes ordinaires et globaux).
ON si le numéro de sous-programme global spécifié 
n'existe pas.

ON si un sous-programme global s'appelle lui-même.
ON si un sous-programme global en cours d'exécution est 
appelé.

ON si le sous-programme spécifié n'est pas défini dans la 
tâche d'interruption 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Exemple 1
Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme global
1 est exécuté et l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante
après GSBS(750).

Si CIO 000001 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme global
1 est exécuté et l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante
après GSBS(750).

Exemple 2
Deux ou plusieurs sous-programmes globaux peuvent être programmés dans
la tâche d'interruption 0. Dans ce cas, la tâche d'interruption 0 peut être divi-
sée et utilisée comme tâche de fonction de sous-programme.

Etat de CIO 000000 Séquence d'exécution du programme

ON A → S → B

OFF A → B

Etat de CIO 000000 Séquence d'exécution du programme

ON C → S → D

OFF C → D

GSBN

1

END

B

GSBS

n

A

000000

GRET

END

END

D

GSBS

n

C

000001CIO 000000 ON

Tâche cyclique ou d'interruption Tâche cyclique ou d'interruption

Tâche d'interruption 0

Sous-
programme 
global S

CIO 000000 ON
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Si CIO 000000 est sur ON, le sous-programme global 1 est exécuté.
Si CIO 000001 est sur ON, le sous-programme global 2 est exécuté.

B

GSBS

1

A

GSBS

2

END

000000

GSBN

1

GSBN

2

GRET

GRET

000001

CIO 000000 ON

Tâche cyclique ou d'interruption

Il est possible de déboguer des 
problèmes dans certaines tâches 
particulières en utilisant des sous-
programmes ordinaires dans la 
tâche locale uniquement ainsi que 
des sous-programmes globaux 
partagés avec d'autres tâches.

Tâche d'interruption 0

Sous-programme 
global S1

Sous-programme 
global S2

Sous-programme S

CIO 000001 
OFF

CIO 000001 ON
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3-19-6 GLOBAL SUBROUTINE ENTRY : GSBN(751) 
Objet Indique le début du sous-programme global avec le numéro de sous-pro-

gramme spécifié. Utilisée en combinaison avec GRET(752) pour définir une
zone de sous-programme global. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

GSBN(751) est utilisée en combinaison avec GSBS(750) et GRET(752), les
instructions GLOBAL SUBROUTINE CALL et GLOBAL SUBROUTINE
RETURN.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de sous-programme global
Spécifie le numéro de sous-programme global entre 0 et 1023 décimal.

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, le numéro de sous-programme
doit être compris entre 0 et 255 décimal. 

Spécifications de 
l’opérande

Remarque Pour les UC CJ1M-CPU11 et CJ1M-CPU21, la plage est comprise entre 0 et
255 décimal. 

Description GSBN(751) indique le début du sous-programme global avec le numéro de
sous-programme spécifié. La fin du sous-programme est indiquée par
GRET(752).

GSBN(751)

N
N : Numéro de sous-programme global

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON GSBN(751)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé --- OK

Zone N
Zone CIO ---
Zone Travail ---
Zone Bit de maintien ---
Zone Bit auxiliaire ---
Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---
Zone DM ---
Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0 à 1023 (décimal) (Voir remarque.)
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---
794



Sous-programmes Chapitre 3-19
La zone du programme commençant à la première instruction GSBN(751)
correspond à la zone de sous-programme. Un sous-programme n'est exécuté
que lorsqu'il a été appelé par GSBS(750).

La zone de sous-programme global (entre GSBN(751) et GRET(752)) doit
être définie dans la tâche d'interruption 0. Si elle est définie dans une autre
tâche, une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON à l'exécution
de l'instruction GSBS(750).

L'instruction GSBS(750) peut être écrite dans des tâches cycliques (tâches
cycliques supplémentaires incluses) et dans des tâches d'interruption.

Précautions • Si le sous-programme n'est pas exécuté, les instructions sont traitées
comme NOP(000).

• Placez la zone de sous-programme global (GSBN(751) à GRET(752))
dans la tâche d'interruption 0 juste avant l'instruction END(001). Si deux
ou plusieurs sous-programmes globaux sont utilisés, groupez-les dans la
tâche d'interruption 0 à la fin du programme principal. Si une partie du
programme principal est placée après la zone de sous-programme global,
cette section de programme est ignorée.

GSBS

n

GSBN

n

GRET

END

Tâche cyclique ou d'interruption

Tâche d'interruption 0

Zone de sous-
programme 
global

GSBN

n

GRET

END

Zone de sous-
programme 
global

Cette partie du 
programme n'est 
pas exécutée.

Tâche d'interruption 1
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• La méthode d'entrée pour le numéro de sous-programme global, N, dif-
fère pour CX-Programmer et une console de programmation. Saisir #0 à
#1023 dans le cas de CX-Programmer et 0000 à 1023 dans le cas d'une
console de programmation.

• Toujours placer les sous-programmes globaux dans la tâche d'interrup-
tion 0. Une erreur se produit si un sous-programme global est appelé et
que le sous-programme n'est pas dans la tâche d'interruption 0.

• Les instructions de pas, STEP(008) et SNXT(009), ne peuvent pas être
utilisées dans des sous-programmes globaux.

GSBS

n

END

GSBN

n

GRET

END

GSBS

n

END

GSBN

n

GRET

END

Tâche cyclique 1

Non autorisé OK

Tâche cyclique 1

Tâche cyclique 2 Tâche d'interruption 0

GSBN

SNXT

STEP

GRET

Non autorisé
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Exemple Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le sous-programme global
10 est exécuté et l'exécution du programme retourne à l'instruction suivante
après l'instruction GSBS(750) qui a appelé le sous-programme.

3-19-7 GLOBAL SUBROUTINE RETURN : GRET(752) 
Objet Indique la fin d'un sous-programme. Utilisée en combinaison avec

GSBN(751) pour définir une zone de sous-programme. 

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

GRET(752) est utilisée en combinaison avec GSBS(750) et GSBN(751), les
instructions GLOBAL SUBROUTINE CALL et GLOBAL SUBROUTINE
ENTRY.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description GRET(752) indique la fin d'un sous-programme global et GSBN(751) indique
le début d'un sous-programme global. Voir la section 3-19-6 GLOBAL
SUBROUTINE ENTRY : GSBN(751) pour plus de détails sur le fonctionne-
ment des sous-programmes globaux.

Lorsque l'exécution du programme atteint GRET(752), il est automatiquement
renvoyé à l'instruction suivante après l'instruction GSBS(750) qui a appelé le
sous-programme global. 

Précautions Si le sous-programme n'est pas exécuté, les instructions sont traitées comme
NOP(000).

Exemple Consultez la section 3-19-6 GLOBAL SUBROUTINE ENTRY : GSBN(751)
pour des exemples d’utilisation de l'instruction GRET(752).

GSBS

#10

000000

GSBN

#10

GRET

END

Zone de sous-
programme global

Tâche cyclique ou d'interruption

Tâche d'interruption 0

GRET(752)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON GRET(752)

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé Non autorisé Non autorisé OK
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3-20 Instructions de contrôle des interruptions

3-20-1 SET INTERRUPT MASK : MSKS(690)
Objet Les tâches d'interruption E/S et les tâches d'interruption programmées sont

masquées (désactivées) lorsque l'API entre en mode RUN. Vous pouvez utili-
ser MSKS(690) pour masquer ou démasquer les interruptions E/S et définir
les intervalles de temps des interruptions programmées.

MSKS(690) n'est pas prise en charge par les UC CS1D.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes CS1W-INT01/CJ1W-INT01

Spécification du traitement d'interruption E/S et du traitement du 
masquage

Remarque 1. CS1W-INT01 et C200HS-INT01 ne peuvent pas être utilisées simultané-
ment.

2. Toutes les entrées d'interruption qui ont été détectées sont effacées lors-
que le masque d'interruption est effacé.

3. La carte d'entrée d'interruption CJ1W-INT01 ne peut pas être utilisée avec
une UC CJ1. Aussi, les tâches d’interruption d’E/S ne peuvent pas être
exécutées.

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

MSKS(690)

N

S

N : Identificateur 
d'interruption
S : Données 
d'interruption

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MSKS(690)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MSKS(690)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.

0 : Numéro de carte 0
1 : Numéro de carte 1

S Masque d'interruption.

Réglez sur 0000 à FFFF hex (16 bits par carte)

Les bits individuels indiquent ce qui suit :
0 : Activation de l'interruption
1 : Masquage de l'interruption

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

0 100 à 115 Les bits 00 à 15 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.1 116 à 131
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Spécification de la désignation de front montant/descendant du 
traitement d’interruption E/S 

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Remarque Toutes les entrées d'interruption qui ont été détectées sont effacées lorsque la
désignation front montant/descendant est modifiée.

C200HS-INT01

Spécification du traitement d’interruption E/S et du traitement du 
masquage

Remarque 1. CS1W-INT01 et C200HS-INT01 ne peuvent pas être utilisées simultané-
ment.

2. Toutes les entrées d'interruption qui ont été détectées sont effacées lors-
que le masque d'interruption est effacé.

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Remarque Toutes les entrées d'interruption qui ont été détectées sont effacées lorsque la
désignation front montant/descendant est modifiée.

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.
2 : Numéro de carte 0
3 : Numéro de carte 1

S Spécifiez le front montant ou descendant du signal d'entrée 
d'interruption.

Réglez sur 0000 à FFFF hex (16 bits par carte).
Les bits individuels indiquent ce qui suit :

0 : Front montant
1 : Front descendant

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

2 100 à 115 Les bits 00 à 15 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.3 116 à 131

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.

0 : Numéro de carte 0
1 : Numéro de carte 1
2 : Numéro de carte 2
3 : Numéro de carte 3

S Masque d'interruption.
Réglez sur 0000 à 00FF hex (8 bits par carte)

Les bits individuels indiquent ce qui suit :

0 : Activation de l'interruption
1 : Masquage de l'interruption

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

0 100 à 107 Les bits 00 à 07 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.1 108 à 115

2 116 à 123

3 124 à 131
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Entrées d'interruption intégrées à l’UC CJ1M

Spécification du traitement d’interruption E/S et du traitement du 
masquage

Remarque Toutes les entrées d'interruption qui ont été détectées sont effacées lorsque le
masque d'interruption est effacé.

Le rapport entre les numéros d'entrée d'interruption et les numéros de tâche
d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Spécification de la désignation front montant/descendant pour le 
traitement d’interruption E/S 

Le rapport entre les numéros d'entrée d'interruption et les numéros de tâche
d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Remarque Toutes les entrées d'interruption qui ont été détectées sont effacées lorsque la
désignation front montant/descendant est modifiée.

Opérande Contenu

N Spécifiez le numéro d'entrée d'interruption.
6 : Entrée d'interruption 0
7 : Entrée d'interruption 1
8 : Entrée d'interruption 2
9 : Entrée d'interruption 3

S Masque d'interruption.
0000 hex : Interruption activée (mode direct)

0001 hex : Interruption masquée (mode direct)

0002 hex : Lancement de la décrémentation du compteur et activation 
de l'interruption (mode compteur)

0003 hex : Lancement de l'incrémentation du compteur et activation de 
l'interruption (mode compteur)

Numéro d'entrée 
d'interruption

Numéro de tâche d'interruption

Entrée d'interruption 0 140 CIO 296000

Entrée d'interruption 1 141 CIO 296001

Entrée d'interruption 2 142 CIO 296002

Entrée d'interruption 3 143 CIO 296003

Opérande Contenu

N Spécifiez le numéro d'entrée d'interruption.

10 : Entrée d'interruption 0
11 : Entrée d'interruption 1
12 : Entrée d'interruption 2
13 : Entrée d'interruption 3

S Spécifiez le front montant ou descendant du signal d'entrée 
d'interruption.

0000 hex : Front montant
0001 hex : Front descendant

Numéro d'entrée 
d'interruption

Numéro de tâche d'interruption

Entrée d'interruption 0 140 CIO 296000

Entrée d'interruption 1 141 CIO 296001

Entrée d'interruption 2 142 CIO 296002

Entrée d'interruption 3 143 CIO 296003
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Spécification d'interruptions programmées

Réinitialisation et lancement des interruptions programmées (CJ1M 
uniquement)

Spécifications de 
l’opérande

Opérande Contenu

N Spécifiez le numéro d'interruption programmée.
4 : Tâche d'interruption 2
5 : Tâche d'interruption 3

S 0000: Désactive l'interruption programmée.
0001 à 270F hex :

Intervalle d'interruption programmée (1 à 9999)
Remarque L'unité d'intervalle d'interruption programmée peut 

être réglée sur 10 ms ou 1,0 ms dans les paramè-
tres de configuration d'interruption de l'API. Pour 
les UC CJ1M, une unité de 0,1 ms est également 
possible, et la plage de valeurs varie de 0005 à 
270F hex (5 à 9999). 

Opérande Contenu

N Spécifiez le numéro d'interruption programmée.

14 : Interruption programmée 0 (tâche d'interruption 2)
15 : Interruption programmée 1 (tâche d'interruption 3)

S Désactive l'interruption programmée 0000 hex

Règle 
l'heure de 
l'interrup-
tion pro-
grammée et 
lance 
l'interrup-
tion pro-
grammée

Pour 10 à 99 990 ms ou 
1 à 9 999 ms (c.-à-d. 
lorsque l'unité est 10 ms 
ou 1 ms)

0001 à 270F hex

Pour 0,5 à 999,9 ms 
(c.-à-d. lorsque l'unité 
est 0,1 ms)

0005 à 270F hex
(Les paramètres 0001 à 
0004 hex ne peuvent 
pas être utilisés ; une 
erreur d'instruction se 
produit.)

Zone N S
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail --- W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A000 à A447

A448 à A959
Zone Temporisateur --- T0000 à T4095
Zone Compteur --- C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767
Zone EM sans banque --- E00000 à E32767
Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ 32767

@ E00000 à @ 32767

@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes Valeurs spécifiées uniquement
Registres de données --- DR0 à DR15
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Description MSKS(690) contrôle les interruptions E/S et les interruptions programmées.
La valeur de N identifie l’interruption.

Remarque 1. MSKS(690) peut être utilisée pour activer une tâche d'interruption E/S par-
ticulière uniquement dans un cycle donné et désactiver la tâche dans
d'autres cycles.

2. Des numéros sont affectés aux cartes d'entrée d'interruption dans l'ordre
de montage, de gauche à droite.

N = 4 ou 5
Les valeurs 4 et 5 correspondent aux interruptions programmées 2 et 3.
Lorsque N est 4 ou 5, le contenu de S désactive la tâche d'interruption
(S=0000) ou règle la tâche d'interruption avec l'intervalle de temps spécifié.
L'unité d'intervalle d'interruption programmée peut être réglée dans la confi-
guration de l'API sur 10 ms, 1,0 ms ou 0,1 ms.
N = 14 ou 15 (UC CJ1M uniquement)
Si N est 14 ou 15, le temps d'interruption programmée spécifié dans S est
réglé pour la tâche d'interruption programmée spécifiée par N, et le tempori-
sateur interne pour l'interruption programmée est réinitialisé. Le délai jusqu'à
la première interruption pour la réinitialisation-relance est maintenu.

Remarque 1. L'unité de temps pour l'interruption programmée est définie dans la confi-
guration de l'API.

2. Veillez à ce que l'intervalle de temps soit plus long que le temps requis
pour exécuter la tâche d'interruption programmée.

3. Pour les interruptions programmées, MSKS(690) n'est utilisée que pour ré-
gler l'intervalle d'interruption programmée et ne règle pas le délai jusqu'à
la première interruption programmée. Pour contrôler avec précision le dé-
lai jusqu'à la première interruption et l'intervalle d'interruption, program-
mez CLI(691) pour régler le délai jusqu'à la première interruption
programmée juste avant la programmation de MSKS(690). Toutefois, si
MSKS(690) est utilisée pour relancer une interruption programmée dans
le cas d'une UC CJ1M, le délai jusqu'à la première interruption program-
mée sera exact même si CLI(691) n'est pas utilisée. 

A440 contient le temps de traitement maximum pour les tâches d'interruption
et l'octet le plus à droite de A441 contient le numéro de tâche d'interruption de
la tâche présentant le plus long temps de traitement.

Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N S

Carte N Signification
CS1W-INT01 ou 
CJ1W-IN01

0 ou 1 N correspond à la tâche d'entrée d'interruption. 
Les bits 0 à 7 de S correspondent aux numéros 
d’entrée d'interruption de la carte d'interruption 
correspondante. MSKS(690) masque (désac-
tive) l'entrée d'interruption lorsque le bit corres-
pondant est sur ON et démasque (active) 
l'entrée d'interruption lorsque le bit correspon-
dant est sur OFF. 

C200HS-INT01 0 à 3
Entrées d'interruption 
intégrées à l’UC CJ1M

6 à 9

Carte N Signification
CS1W-INT01 ou 
CJ1W-IN01

2 ou 3 N correspond à la tâche d'entrée d'interruption. 
S spécifie le front montant ou descendant 
comme déclencheur. (Le front montant est la 
valeur par défaut.) 

Entrées d'interruption 
intégrées à l’UC CJ1M

10 à 13
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Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les drapeaux correspondants dans la zone
auxiliaire.

Précautions Seules les entrées d'interruption des cartes d'entrée d'interruption ordinaires
série CS/CJ et des cartes d'entrée d'interruption C200H sont prises en
charge pour les tâches d'interruption. Les entrées d'interruption à partir de
cartes internes et de cartes E/S spéciales ne sont pas prises en charge.
Montez la carte d’interruption dans le rack d’UC. Si une UC CJ1-H est utilisée,
montez la carte dans les emplacements 0 à 4, et si une UC CJ1M  est utilisée,
dans les emplacements 0 à 2. Il n'est pas possible de lancer la tâche d'inter-
ruption E/S sauf si la carte d'entrée d'interruption est montée à l'un de ces
emplacements.
Des mots sont affectés aux cartes d'entrée d'interruption dans l'ordre de mon-
tage, de gauche à droite.
Les interruptions présentent des niveaux de priorité différents. Une interrup-
tion de mise hors tension a la plus haute priorité, suivie par les interruptions
E/S, les interruptions externes et enfin, les interruptions programmées. Les
interruptions E/S à plus petit numéro ont la priorité par rapport aux interrup-
tions E/S à numéro supérieur.
Veillez à ce que la tâche d'interruption ne requiert pas plus de 10 ms si une
carte E/S spéciale C200H ou un rack esclave E/S distant SYSMAC BUS est
connecté. Si une tâche d'interruption de plus de 10 ms est exécutée pendant
le rafraîchissement E/S avec une carte E/S spéciale ou un rack esclave, une
erreur non fatale se produit et le drapeau d'erreur de tâche d'interruption
(A40213) se met sur ON.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0 de 5 (0 à 15 
pour les entrées d'interruption intégrées à l’UC CJ1M).
ON si S n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 00FF hex 
lorsque N égale 0 à 3 (en cas d'utilisation d'une carte 
C200HS-INT01 et de spécification du traitement d'interruption 
E/S).
ON si S n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 0003 hex 
(en cas d'utilisation d'une entrée d'interruption intégrée à l’UC 
CJ1M et de spécification de traitement d’interruption E/S).
ON si S n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 270F hex 
lorsque N égale 4 ou 5 (0005 à 270F hex pour une entrée 
d'interruption intégrée à l’UC CJ1M avec une unité de 0,1 ms).
ON si l'instruction a été exécutée dans une tâche d'interrup-
tion.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= OFF

Drapeau 
négatif

N OFF

Nom Adresse Fonctionnement
Drapeau d'erreur de 
tâche d'interruption

A40213 Sur ON dans les cas suivants :
1) Une tâche d'interruption de plus de 10 ms a 
été exécutée pendant le rafraîchissement d’E/S 
avec une carte d’E/S spéciale C200H ou un rack 
esclave E/S distant. (série CS uniquement)
2) IORF(097) a été exécutée dans une tâche 
d'interruption sans désactiver le rafraîchissement 
cyclique des E/S spéciales.

Drapeau de cause 
d'erreur de tâche 
d'interruption

A42615 Indique sir une erreur de tâche d'interruption 1 ou 
2 s'est produite.

Numéro de tâche de 
l’erreur de tâche 
d'interruption

A42600 à 
A42611

Pour erreur 1 :
Indique le numéro de tâche d'interruption.
Pour erreur 2 :
Indique le numéro de la carte E/S spéciale où le 
rafraîchissement d’E/S multiple s'est produite.
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Lorsque IORF(097) est exécutée dans une tâche d'interruption pour rafraîchir
les E/S dans une carte E/S spéciale, le rafraîchissement cyclique avec cette
carte E/S spéciale doit être désactivé dans la configuration de l'API. Si le
rafraîchissement cyclique avec la carte E/S spéciale n'est pas désactivé,
IORF(097) risque d'être exécutée pendant le rafraîchissement cyclique, don-
nant lieu à une erreur de rafraîchissement double non fatale et à la mise sur
ON du drapeau d'erreur de tâche d'interruption (A40213).

Exemples Exemples pour CS1W-INT01/CJ1W-INT01
Si CIO  000000 se met sur ON dans l'exemple suivant, MSKS(690) démasque
(active) les entrées d'interruption dans la carte d'entrée d'interruption 0.

Si CIO  000001 se met sur ON dans l'exemple suivant, MSKS(690) règle les
désignations front montant/descendant pour la carte d'entrée d'interruption 0.

Exemple pour C200HS-INT01
Si CIO  000000 se met sur ON dans l'exemple suivant, MSKS(690) démasque
(active) les entrées d'interruption 1, 3 et 5 dans la carte d'entrée d'interruption 2.

Exemple pour les interruptions programmées

Si CIO  000001 est sur ON dans l'exemple suivant, MSKS(690) définit un
intervalle de 10 secondes pour l'interruption programmée 2. (Dans ce cas, les
unités d'intervalle de temps programmé sont réglées sur 10 ms dans la confi-
guration de l'API.)

3-20-2 READ INTERRUPT MASK: MSKR(692)
Objet Lit les paramètres actuels de traitement des interruptions définis par

MSKS(690).

MSKR(692) n'est pas prise en charge par les UC CS1D.

Symbole du schéma 
contact

MSKS

   0

   D00100

000000

N

S

0 0 1 1

15 14 13 12

1 1 1 1

11 10 9 8

0 0 1 0

7 6 5 4

0 1 1 1

3 2 1 0

3 F 2 7

D00100

0: Activé
1: Masqué

MSKS

   2

   D00101

000001

N

S

0 0 0 0
15 14 13 12

0 1 0 1
11 10 9 8

0 0 0 0
7 6 5 4

0 0 1 0
3 2 1 0

0 5 0 2

D00101

0: Front montant
1: Front descendant

MSKR(692)

N

D

N : Identificateur d'interruption

D : Mot de destination
804



Instructions de contrôle des interruptions Chapitre 3-20
Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes CS1W-INT01/CJ1W-INT01

Lecture des masques 

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Lecture des désignations front montant/descendant

Remarque 1. CS1W-INT01 et C200HS-INT01 ne peuvent pas être utilisées simultané-
ment.

2. La carte d'entrée d'interruption CJ1W-INT01 ne peut pas être utilisée avec
une UC CJ1. Aussi, les tâches E/S ne peuvent pas être exécutées.

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MSKR(692)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MSKR(692)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.

0:Numéro de carte 0
1:Numéro de carte 1

D Etat du masque d'interruption.

0000 à FFFF hex (16 bits par carte)
Les bits individuels indiquent ce qui suit :

0: Interruption activée
1: Interruption masquée

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

0 100 à 115 Les bits 00 à 15 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.1 116 à 131

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.
2 : Numéro de carte 0
3 : Numéro de carte 1

D Front montant ou descendant du signal d'entrée d'interruption.

0000 à FFFF hex (16 bits par carte)
Les bits individuels indiquent ce qui suit :

0 : Front montant
1 : Front descendant

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

2 100 à 115 Les bits 00 à 15 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.3 116 à 131
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C200HS-INT01

Lecture des masques 

Remarque CS1W-INT01 et C200HS-INT01 ne peuvent pas être utilisées simultanément.

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Entrées d'interruption intégrées à l’UC CJ1M

Lecture des masques

Le rapport entre les numéros d'entrée d'interruption et les numéros de tâche
d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.
0 : Numéro de carte 0
1 : Numéro de carte 1
2 : Numéro de carte 2
3 : Numéro de carte 3

D Etat du masque d'interruption.
0000 à 00FF hex (8 bits par carte)

Les bits individuels indiquent ce qui suit :

0 : Interruption activée
1 : Interruption masquée

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

0 100 à 107 Les bits 00 à 07 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.1 108 à 115

2 116 à 123

3 124 à 131

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro d'entrée d'interruption.

6 : Entrée d'interruption 0
7 : Entrée d'interruption 1
8 : Entrée d'interruption 2
9 : Entrée d'interruption 3

D Masque d'interruption.

0000 hex : Interruption activée (mode direct)
0001 hex : Interruption masquée (mode direct)

0002 hex : Lancement de la décrémentation du compteur et activation 
de l'interruption (mode compteur)

0003 hex : Lancement de l'incrémentation du compteur et activation de 
l'interruption (mode compteur)

Numéro d'entrée 
d'interruption

Numéro de tâche d'interruption

Entrée d'interruption 0 140 CIO 296000

Entrée d'interruption 1 141 CIO 296001

Entrée d'interruption 2 142 CIO 296002

Entrée d'interruption 3 143 CIO 296003
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Lecture de la désignation de front montant/descendant pour le traitement 
d’interruption E/S

Le rapport entre les numéros d'entrée d'interruption et les numéros de tâche
d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Lecture de l'intervalle d'interruption programmée

Lecture de la valeur actuelle de l'interruption programmée

Spécifications de 
l’opérande

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro d'entrée d'interruption.
10 : Entrée d'interruption 0
11 : Entrée d'interruption 1
12 : Entrée d'interruption 2
13 : Entrée d'interruption 3

D Spécifie le front montant ou descendant du signal d'entrée 
d'interruption.

0000 hex : Front montant
0001 hex : Front descendant

Numéro d'entrée 
d'interruption

Numéro de tâche d'interruption

Entrée d'interruption 0 140 CIO 296000

Entrée d'interruption 1 141 CIO 296001

Entrée d'interruption 2 142 CIO 296002

Entrée d'interruption 3 143 CIO 296003

Opérande Contenu
N Spécifie le numéro d'interruption programmée.

4 : Interruption programmée 0 (tâche d'interruption 2)
5 : Interruption programmée 1 (tâche d'interruption 3)

D 0000 : Interruption programmée désactivée
0001 à 270F hex :

Intervalle d'interruption programmée (1 à 9999)

Remarque L'unité d'intervalle d'interruption programmée peut 
être réglée sur 10 ms ou 1,0 ms dans les paramè-
tres de configuration d'interruption de l'API. Pour le 
CJ1M, l'unité 0,1 ms peut également être définie ; 
dans ce cas, le temps est de 0005 à 270F hex 
(5 à 9999).

Opérande Contenu
N Spécifie le numéro d'interruption programmée.

14 : Interruption programmée 0 (tâche d'interruption 2)
15 : Interruption programmée 1 (tâche d'interruption 3)

D Temps à partir du traitement de 
l'interruption programmée ou à 
partir de l'interruption program-
mée précédente.

Unité de 10 ms : 0 à 99 990
Unité de 1 ms : 0 à 9 999
Unité de 0,1 ms : 0,0 à 999,9 
(CJ1M uniquement)

0000 à 270F hex

Remarque : Même si l'interrup-
tion programmée est actuelle-
ment arrêtée, il est possible de 
lire le temps écoulé avant 
l'arrêt. Si l'interruption program-
mée n'a pas du tout com-
mencé, 0000 hex est renvoyé. 

Zone N D
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail --- W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A448 à A959
Zone Temporisateur --- T0000 à T4095
Zone Compteur --- C0000 à C4095
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Description MSKR(692) lit les paramètres d'interruption qui ont été configurés avec
MSKS(690).
N = 0 ou 1 (0 à 3 pour C200HS-INT01)
Les valeurs 0 et 1 (0 à 3) correspondent aux cartes d'entrée d'interruption 0 et
1 (0 à 3).
Les bits 0 à 7 de D correspondent aux numéros d’entrée d'interruption 0 à 7
dans la carte spécifiée. Si un bit est sur ON, l'entrée d'interruption correspon-
dante est masquée (désactivée) ; si un bit est sur OFF, l'entrée d'interruption
correspondante est démasquée (activée).
N = 2 ou 3 (Entrées d'interruption intégrées aux CS1W-INT01/CJ1W-
INT01/CJ1M uniquement)
Les valeurs 2 et 3 correspondent aux cartes d'entrée d'interruption 0 et 1. Les
désignations front montant/descendant pour les entrées d'interruption de la
carte d'entrée d'interruption spécifiée par N sont sorties dans D.
N = 4 ou 5
Les valeurs 4 et 5 correspondent aux interruptions programmées 2 et 3.
Si N égale 4 ou 5, le contenu de D indique l'intervalle de temps défini pour
cette interruption. Une valeur de 0000 indique que l'interruption a été désacti-
vée. Les unités pour l'intervalle de temps programmé peuvent être définies
dans la configuration de l'API (00 : 10 ms, 01 : 1,0 ms), de sorte que la plage
d'intervalle de temps est comprise entre 10 ms et 99,99 s ou 1 ms et 9,999 s.
N = 14 ou 15
Si N égale 14 ou 15, la valeur actuelle du temporisateur d’interruption pro-
grammée pour la tâche d’interruption programmée spécifiée par N est stoc-
kée dans D.

Drapeaux

Précautions MSKR(692) peut être exécutée dans le programme principal ou dans des
tâches d'interruption.

Zone DM --- D00000 à D32767
Zone EM sans banque --- E00000 à E32767
Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes Valeurs spécifiées 

uniquement
---

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N D

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0 de 5 
(0 à 15 pour CJ1M).
OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Exemples pour CS1W-INT01/CJ1W-INT01
Lorsque CIO  000000 passe ON dans l'exemple suivant, MSKR(692) lit l'état
actuel du masque de la carte d'entrée d'interruption 2 et l'enregistre dans
D00100.

Lorsque CIO  000001 passe ON dans l'exemple suivant, MSKS(690) lit les
désignations front montant/descendant pour la carte d'entrée d'interruption 0
et les enregistre dans D00101.

Exemple pour C200H-INT01
Lorsque CIO  000000 passe ON dans l'exemple suivant, MSKR(692) lit l'état
actuel du masque de la carte d'entrée d'interruption 2. Dans ce cas, les
entrées d'interruption 1, 3 et 5 sont activées.

Exemple pour les interruptions programmées
Lorsque CIO  000100 passe ON dans l'exemple suivant, MSKR(692) lit les
valeurs pour l'interruption programmée 2. Dans ce cas, l'intervalle de temps
est réglé sur 1 000 (3E8 hexadécimal), ce qui équivaut à 10 s si les unités
d'intervalle de temps programmé sont réglées sur 10 ms dans la configuration
de l'API.

3-20-3 CLEAR INTERRUPT : CLI(691)
Objet Efface ou conserve les entrées d'interruption enregistrées pour les interrup-

tions E/S ou définit le délai jusqu'à la première interruption programmée pour
les interruptions programmées.

CLI(691) n'est pas prise en charge par les UC CS1D.

Symbole du schéma 
contact

MSKR

   0

   D00100

000000

N

S

1 1 1 1
15 14 13 12

0 1 0 1
11 10 9 8

1 1 1 1
7 6 5 4

0 0 1 0
3 2 1 0

F 5 F 2

D00100

0: Interruption activée
1: Interruption masquée

MSKR

   2

   D00101

000001

N

S

0 0 0 0
15 14 13 12

0 0 1 1
11 10 9 8

0 0 0 1
7 6 5 4

1 0 0 1
3 2 1 0

0 3 1 9

D00101

0: Front montant
1: Front descendant

D

D

CLI(691)

N

S

N : Identificateur 
d'interruption

S : Données 
d'interruption
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Interruptions E/S pour CS1W-INT01/CJ1W-INT01 

Remarque 1. CS1W-INT01 et C200HS-INT01 ne peuvent pas être utilisées simultané-
ment.

2. La carte d'entrée d'interruption CJ1W-INT01 ne peut pas être utilisée avec
une UC CJ1. Aussi, les tâches d’interruption E/S ne peuvent être exécu-
tées.

Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Interruptions E/S pour C200H-INT01

Remarque CS1W-INT01 et C200HS-INT01 ne peuvent pas être utilisées simultanément.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CLI(691)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CLI(691)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.

0 : Numéro de carte 0
1 :  Numéro de carte 1

S Spécification d'effacement du masque d'interruption (16 bits/carte)
0000 à FFFF hex

Signification de chaque bit
0 : Entrée d'interruption enregistrée conservée
1 : Entrée d'interruption enregistrée effacée

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

0 100 à 115 Les bits 00 à 15 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.1 116 à 131

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro de la carte d'entrée d'interruption.

0 : Numéro de carte 0
1 : Numéro de carte 1
2 : Numéro de carte 2
3 : Numéro de carte 3

S Spécification d'effacement du masque d'interruption 
(8 bits/carte)
0000 à 00FF hex

Signification de chaque bit
0 : Entrée d'interruption enregistrée conservée
1 : Entrée d'interruption enregistrée effacée
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Le rapport entre les numéros de carte d'entrée d'interruption et les numéros
de tâche d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Entrées d'interruption intégrées à l’UC CJ1M

Le rapport entre les numéros d'entrée d'interruption et les numéros de tâche
d'interruption est repris dans le tableau ci-dessous.

Effacement des interruptions compteur à grande vitesse 
(CJ1M uniquement)

Réglage du temps pour les premières interruptions programmées

Spécifications de 
l’opérande

Numéro 
de carte

Numéro de tâche d'interruption

0 100 à 107 Les bits 00 à 07 de S correspondent aux tâches 
d'interruption d'entrée.1 108 à 115

2 116 à 123

3 124 à 131

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro d'entrée d'interruption.

6 : Entrée d'interruption 0
7 : Entrée d'interruption 1
8 : Entrée d'interruption 2
9 : Entrée d'interruption 3

S Spécification d'effacement du masque d'interruption.

0000 hex : Entrée d'interruption enregistrée conservée
0001 hex : Entrée d'interruption enregistrée effacée

Numéro d'entrée 
d'interruption

Numéro de tâche d'interruption

Entrée d'interruption 0 140 CIO 296000
Entrée d'interruption 1 141 CIO 296001
Entrée d'interruption 2 142 CIO 296002
Entrée d'interruption 3 143 CIO 296003

Opérande Contenu

N Spécifie l'entrée du compteur à grande vitesse.

10 : Entrée du compteur à grande vitesse 0
11 : Entrée du compteur à grande vitesse 1

S Spécification d'effacement du masque d'interruption.
0000 hex : Entrée d'interruption enregistrée conservée

0001 hex : Entrée d'interruption enregistrée effacée

Opérande Contenu

N Spécifie le numéro d'interruption programmée.
4 : Interruption programmée 0 (tâche d'interruption 2)
5 : Interruption programmée 1 (tâche d'interruption 3)

S 0000 à 270F hex :
  Délai jusqu'à la première interruption programmée (0 à 9999)

Remarque L'unité d'intervalle d'interruption programmée peut 
être réglée sur 10 ms ou 1,0 ms dans les paramè-
tres de configuration d'interruption de l'API. Pour le 
CJ1M, l'unité peut également être réglée sur 0,1 ms.

Zone N S

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511
811



Instructions de contrôle des interruptions Chapitre 3-20
Description En fonction de la valeur de N, CLI(691) efface les interruptions E/S enregis-
trées spécifiées ou définit le délai avant l'exécution de la première interruption
programmée. Dans le cas de CJ1M, cette instruction peut aussi être utilisée
pour effacer des interruptions pour les compteurs à grande vitesse. 

N = 0 ou 1 (0 à 3 pour C200HS-INT01 ou 6 à 9 pour les entrées d'interrup-
tion intégrées à l'UC CJ1M)
Les valeurs 0 et 1 (0 à 3) correspondent aux cartes d'entrée d'interruption 0 et
1 (0 à 3).
Les bits 0 à 7 de S correspondent aux numéros d’entrée d'interruption 0 à 7
dans la carte spécifiée. CLI(691) efface une entrée d'interruption enregistrée
lorsque le bit correspondant de S est sur ON, et conserve l'entrée d'interrup-
tion enregistrée lorsque le bit correspondant est sur OFF.

Si une tâche d'interruption E/S est en cours d'exécution et qu'une entrée
d'interruption portant un autre numéro d'interruption est reçue, ce numéro
d'interruption est enregistré en interne. Les interruptions E/S enregistrées
sont exécutées ultérieurement par ordre de priorité (du plus petit numéro au
plus grand). CLI(691) peut être utilisée pour effacer ces interruptions  enregis-
trées avant leur exécution.

Remarque 1. MSKS(690) peut être utilisée pour activer une tâche d'interruption E/S par-
ticulière dans un cycle donné et désactiver la tâche dans d'autres cycles.

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à 
@ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- DR0 à DR15

Registres de données Valeurs spécifiées uniquement

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –
2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N S

Entrée d'in-
terruption n

Etat 
interne

Interruption enregistrée conservéeInterruption enregistrée effacée

Etat interne

Entrée 
d'interruption n
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2. Des numéros sont affectés aux cartes d'entrée d'interruption dans l'ordre
de montage, de gauche à droite.

N = 4 ou 5
Les valeurs 4 et 5 correspondent aux interruptions programmées 2 et 3.
Si N égale 4 ou 5, le contenu de S spécifie l'intervalle de temps jusqu'à la pre-
mière tâche d'interruption programmée après l'exécution de MSKS(690).

L'intervalle de temps peut être défini entre 0000 et 270F (0 et 9 999). Les uni-
tés pour l'intervalle de temps programmé sont définies dans la configuration
de l'API (00 : 10 ms, 01 : 1,0 ms), de sorte que la plage actuelle d'intervalle de
temps est comprise entre 10 ms et 99,99 s ou 1 ms et 9,999 s.

Remarque Règle l'intervalle de temps à la première interruption programmée sur 10 ms
ou plus.

N = 10 ou 11 (CJ1M uniquement)
Les valeurs 10 et 11 correspondent aux interruptions pour les compteurs à
grande vitesse et peuvent être utilisées pour effacer ou conserver des inter-
ruptions (à titre de comparaison de valeurs cibles ou de plages).

Drapeaux

Précautions Il n'existe aucune limite quant au nombre d'entrées d'interruption pouvant être
enregistrées. Il est possible d'enregistrer toutes les entrées d'interruption E/S,
mais une nouvelle entrée d'interruption est ignorée si cette interruption a déjà
été enregistrée. En outre, l'interruption enregistrée n'est pas effacée avant
que la tâche d'interruption correspondante ne soit terminée ; dès lors, une
nouvelle entrée d'interruption est ignorée si elle est reçue en cours d'exécu-
tion de la tâche d'interruption.
Seules les entrées d'interruption des cartes d'entrée d'interruption ordinaires
série CS/CJ et des cartes d'entrée d'interruption C200H sont prises en
charge pour les tâches d'interruption. Les entrées d'interruption à partir de
cartes internes et de cartes E/S spéciales ne sont pas prises en charge.
Les interruptions présentent des niveaux de priorité différents. Une interrup-
tion de mise hors tension a la plus haute priorité, suivie par les interruptions
E/S, les interruptions externes et enfin, les interruptions programmées. Les
interruptions E/S à plus petit numéro ont la priorité par rapport aux interrup-
tions E/S à plus grand numéro.

Exemples Exemples pour CS1W-INT01/CJ1W-INT01

Lorsque CIO  000000 passe ON dans l'exemple suivant, CLI(691) efface les
entrées enregistrées pour les entrées d'interruption 1, 4 à 8, 10 et 12 à 15
dans la carte d'entrée d'interruption 0.

MSKS(690)
Exécution de la tâche 
d'interruption programmée.

Délai jusqu'à la première 
interruption programmée

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0 de 5 
(0, 1 ou 4 à 11 pour CJ1M).
ON si S n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 00FF 
hex lorsque N est 0 à 3 (pour les interruptions E/S et carte 
C200HS-INT uniquement).
ON si S n'est pas à 0000 ou 0001 hex (pour les interrup-
tions compteur à grande vitesse et les entrées d'interrup-
tion intégrées à l'UC CJ1M uniquement).
ON si S n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 270F 
hex pour les interruptions programmées.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple pour C200HS-INT01

Lorsque CIO  000000 passe ON dans l'exemple suivant, CLI(691) efface les
interruptions enregistrées pour les entrées d'interruption 3 et 6 dans la carte
d'entrée d'interruption 2.

Exemple de réglage du délai à la première interruption programmée

Lorsque CIO  000000 passe ON dans l'exemple suivant, CLI(691) définit le
délai jusqu'à la première exécution de l'interruption programmée 2 sur
50 secondes.
(Dans ce cas, les unités d'intervalle de temps programmé sont réglées sur
10 ms dans la configuration de l'API.)

3-20-4 DISABLE INTERRUPTS : DI(693)
Objet Désactive l'exécution de toutes les tâches d'interruption à l'exception de la

tâche d'interruption de mise hors tension.
Si une UC CS1D pour systèmes d'UC unique ou une UC CS1-H, CJ1-H ou
CJ1M est utilisée et que la tâche d'interruption de mise hors tension est
désactivée, il est possible de désactiver simultanément le traitement de l'inter-
ruption de la mise hors tension.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description DI(693) est exécutée à partir du programme principal pour désactiver provi-
soirement toutes les tâches d'interruption sauf l'interruption de mise hors ten-
sion (interruptions E/S, interruptions programmées et interruptions externes). 

CL1

   0

   D00100

000000

N

S

1 1 1 1

15 14 13 12

0 1 0 1

11 10 9 8

1 1 1 1

7 6 5 4

0 0 1 0

3 2 1 0

F 5 F 2

D00100

0: Entrée d'interruption enregistrée conservée
1: Entrée d'interruption enregistrée effacée

DI(693)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DI(693)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DI(693)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé
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Toutes les tâches d'interruption sont désactivées jusqu'à ce qu'elles soient à
nouveau activées par l'exécution de EI(694).

UC CS1-H, CJ1-H  et CJ1M et interruptions de mise hors tension
Lorsqu'une UC CS1-H, CJ1-H ou CJ1M est utilisée, le traitement de l'interrup-
tion de mise hors tension peut être désactivé simultanément si A503 (para-
mètre de désactivation des interruptions de mise hors tension) est réglé sur
A5A5 hex. Même si une interruption d'alimentation est détectée après l'exécu-
tion de DI(693), l'UC est réinitialisée après l'exécution des instructions de pro-
gramme dans l'ordre jusque l'instruction EI(694) ou END(001) dans la
dernière tâche.
Si la tâche d'interruption de mise hors tension est activée, l'UC est réinitiali-
sée après exécution de la tâche d'interruption de mise hors tension. Pour plus
de détails, reportez-vous aux informations sur la tâche d'interruption de mise
hors tension dans le Manuel de programmation série CS/CJ.

Drapeaux

Drapeaux et mots 
correspondants

 Le mot suivant est dans la zone auxiliaire.

Précautions Toutes les tâches d'interruption restent désactivées jusqu'à l'exécution de
EI(694).

DI(693) ne peut pas être exécutée à partir d'une tâche d’interruption.

DI(693) ne peut pas être exécutée pour plus d'une tâche cyclique. Pour
désactiver pour plus d'une tâche d'exécution cyclique, insérez DI(693) dans
chaque tâche cyclique. Toute interruption qui se produit en cours d'exécution
d'une tâche cyclique sera exécutée une fois la tâche cyclique terminée sauf si
elle est désactivée par CLI(691), comme indiqué dans l'exemple suivant.

Si vous utilisez DI(693) pour désactiver le traitement de l'interruption de mise
hors tension dans une UC CS1-H, CJ1-H ou CJ1M, vous pouvez désactiver le
traitement au moyen de tâches cycliques. (La condition Désactivé est  suppri-
mée lorsque toutes les tâches lancées sont terminées.)

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si DI(693) est exécutée à partir d'une tâche d'interruption.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Contenu
Paramètre de désactivation 
des interruptions de mise 
hors tension

A530 A5A5 hex :
Active le paramètre de désactivation 
des interruptions de mise hors tension 
Le traitement de mise hors tension 
(hormis l'exécution de la tâche d'inter-
ruption de mise hors tension) est mas-
qué entre les instructions DI(694) et 
EI(694), de sorte que les instructions 
jusque EI(694) sont exécutées.

DI

END

DI

END

Instruction DI valide.

Les tâches d'interruption sont 
exécutées sous les conditions 
enregistrées.

Instruction DI valide.

Tâche n˚0 

Tâche n˚1 
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Lorsqu'une UC CS1D pour systèmes d'UC unique ou une UC CS1-H, CJ1-H
ou CJ1M est utilisée, la tâche d'interruption de mise hors tension est désacti-
vée, et A530 est réglé sur A5A5 hex. L'UC est réinitialisée après exécution de
EI(694) dans le cas où une interruption d'alimentation est détectée en cours
d'exécution des instructions comprises entre DI(693) et EI(694).

Exemples Lorsque CIO  000000 est ON dans l'exemple suivant, DI(693) désactive tou-
tes les tâches d'interruption autres que la tâche d'interruption de mise hors
tension.

3-20-5 ENABLE INTERRUPTS : EI(694)
Objet Active l'exécution de toutes les tâches d'interruption qui ont été désactivées

par DI(693).
Si une UC CS1D pour systèmes d'UC unique ou une UC CS1-H, CJ1-H ou
CJ1M est utilisée et que la tâche d'interruption de mise hors tension est
désactivée, EI(694) supprime simultanément la désactivation du traitement de
l'interruption de mise hors tension.

Symbole du schéma 
contact

Variations

DI

END

EI

END

Le masque sur le 
traitement de 
l'interruption de mise 
hors tension est activé.

Tâche n° 0 

Tâche n° 1 

000000

Désactive l'exécution de toutes les 
tâches d'interruption (à l'exception de 
la tâche d'interruption de mise hors 
tension).

Avec les UC CS1D pour systèmes d'UC unique 
ou les UC CS1-H, CJ1-H ou CJ1M :
Le traitement de l'interruption de mise hors 
tensions peut être désactivé en même temps si 
la tâche d'interruption de mise hors tension est 
désactivée.

EI(694)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON 
normale

EI(694)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
816



Instructions de contrôle des interruptions Chapitre 3-20
Zones de programmes 
applicables

Description EI(694) est exécutée à partir du programme principal pour activer temporaire-
ment toutes les tâches d'interruption désactivées par DI(693). DI(693) désac-
tive toutes les interruptions excepté l'interruption de mise hors tension
(interruptions E/S, interruptions programmées et interruptions internes).

UC CS1-H, CJ1-H  et CJ1M et interruptions de mise hors tension

Lorsqu'une UC CS1-H, CJ1-H ou CJ1M est utilisée et que le traitement de
l'interruption de mise hors tension a été désactivé par DI(693), EI(694) sup-
prime également la désactivation du traitement de l'interruption de mise hors
tension. Après l'exécution de DI(593), l'UC n'est pas réinitialisée même si une
interruption d'alimentation est détectée. L'UC est réinitialisée après que tou-
tes les instructions entre DI(693) et EI(694) ont été exécutées. Consultez
3-20-4 DISABLE INTERRUPTS : DI(693) pour plus de détails sur l'utilisation
de DI(693) pour désactiver le traitement de l'interruption de mise hors tension.

Drapeaux

Drapeaux et mots 
correspondants

 Le mot suivant est dans la zone auxiliaire.

Précautions EI(694) ne requiert aucune condition d'exécution. Elle est toujours exécutée
avec une condition d'exécution ON. EI(694) active les tâches d'interruption
désactivées par DI(693). 

Elle ne peut pas démasquer les interruptions E/S qui n'ont pas été démas-
quées par MSKS(690) ni définir des interruptions programmées qui n'ont pas
été définies par MSKS(690).

EI(694) ne peut pas être exécutée dans une tâche d’interruption.

Exemples Dans l'exemple suivant, EI(694) active toutes les tâches d'interruption désacti-
vées par DI(693).

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si EI(694) est exécutée à partir d'une tâche 
d'interruption.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Contenu

Paramètre de désactivation 
des interruptions de mise 
hors tension

A530 A5A5 hex :
Active le paramètre de désactivation 
des interruptions de mise hors tension 
Le traitement de mise hors tension 
(hormis l'exécution de la tâche d'inter-
ruption de mise hors tension) est mas-
qué entre les instructions DI(694) et 
EI(694), de sorte que les instructions 
jusque EI(694) sont exécutées.

Toute autre valeur :
Désactive le masque de traitement de 
mise hors tension.
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Remarque Si la tâche d'interruption de mise hors tension est désactivée pour une UC
CS1-H, CJ1-H, CJ1M, ou pour une UC CS1D pour systèmes d'UC unique, le
traitement de mise hors tension sera activé en même temps.

3-20-6 Résumé des instructions de contrôle des interruptions
Les instructions de contrôle des interruptions contrôlent ou lisent les paramè-
tres relatifs aux interruptions E/S et aux interruptions programmées. (DI(693)
et EI(694) contrôlent le fonctionnement des interruptions externes ainsi que
des interruptions E/S et des interruptions programmées.

Les instructions qui agissent sur des interruptions individuelles possèdent un
opérande, N, qui identifie la source de l'interruption. Les numéros 0 à 3 indi-
quent des cartes d'entrée d'interruption 0 à 3 et les numéros 4 et 5, les inter-
ruptions programmées 2 et 3.

Traitement des interruption E/S (N=0 à 3)
Une interruption E/S est causée par un signal d'entrée en provenance d'une
carte d'entrée d'interruption. Vous pouvez connecter jusqu'à quatre cartes
d'entrée d'interruption à l'API. Les numéros 0 à 3 sont affectés aux cartes en
fonction de leur position dans l'API, de gauche à droite.

000000

Désactive l'exécution de toutes les 
tâches d'interruption (à l'exception de 
l'interruption de mise hors tension).

Active l'exécution de toutes les 
tâches d'interruption désactivées.

DI

END

EI

END

Toutes tâches 
d'interruption 
désactivées.

Traitement de 
mise hors tension 
désactivé.

Tâche n˚ 0 

Tâche n˚ 1 
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L'exemple de programme suivant démontre le fonctionnement de MSKS(690)
et CLI(691) lorsqu'elles sont utilisées pour contrôler les interruptions E/S.

Fonctionnement de 
MSKS(690)

Les tâches d'interruption E/S et les tâches d'interruption programmées sont
masquées (désactivées) lorsque l'API est mis sous tension pour la première
fois. Vous pouvez utiliser MSKS(690) pour masquer ou démasquer les interrup-
tions E/S et définir les intervalles de temps des interruptions programmées.
Dans cet exemple, MSKS(690) utilise le contenu de D00100 pour démasquer
les entrées d'interruption 0 à 3 et masquer les entrées d'interruption 4 à 7 à
partir de la carte d'entrée d'interruption 0.

Lorsque l'entrée d'interruption 3 passe de OFF à ON, l'exécution du pro-
gramme principal est interrompue et la tâche d'interruption E/S 3 (tâche
d'interruption 103) est exécutée. L'exécution du programme principal reprend
au point d'interruption après la fin de la tâche d'interruption E/S 3.

Tâche d'interruption E/S
Niveaux de priorité

Lorsque deux ou plusieurs entrées d'interruption sont reçues simultanément,
les interruptions sont exécutées par ordre de leur numéro d'interruption, du
plus petit au plus grand (100 à 131).

Si plusieurs entrées d'interruption sont reçues en cours d'exécution d'une
tâche d'interruption, les interruptions enregistrées sont exécutées par ordre
de priorité après la fin de la tâche d'interruption en cours.
Si une interruption programmée se produit, la tâche d'interruption program-
mée a la priorité par rapport aux tâches d'interruption E/S.

Fonctionnement de 
CLI(691)

Si une entrée d'interruption est reçue alors qu'une autre tâche d'interruption
E/S est en cours d'exécution, le numéro d’interruption de l'entrée est enregis-
tré en interne jusqu'à ce que la tâche en cours et toute autre tâche de priorité
supérieure soit terminée. CLI(691) peut être utilisée pour effacer des interrup-
tions enregistrées avant qu'elles ne soient exécutées, mais ne peut pas arrê-
ter des tâches d'interruption en cours d'exécution.
Dans cet exemple, CLI(691) utilise le contenu de D00101 pour effacer toutes
les entrées d'interruption enregistrées à partir de la carte d'entrée d'interrup-
tion 0 sauf les entrées 0, 2 et 3.

F 0

Entrées d'interruption de la carte 0

Paramètres masque d'interruption

1=Masquer (Désactiver)   0=Démasquer (Activer)

Carte Tâches d'interruption

Carte d'entrée 
d'interruption 0

Les entrées 0 à 7 correspondent aux tâches d'interruption E/S 
100 à 107.

Carte d'entrée 
d'interruption 1

Les entrées 0 à 7 correspondent aux tâches d'interruption E/S 
108 à 115.

Carte d'entrée 
d'interruption 2

Les entrées 0 à 7 correspondent aux tâches d'interruption E/S 
116 à 123.

Carte d'entrée 
d'interruption 3

Les entrées 0 à 7 correspondent aux tâches d'interruption E/S 
124 à 131.
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Lorsque la tâche d'interruption 3 est terminée, les interruptions enregistrées
sont exécutées par ordre de priorité. Etant donné qu'une entrée de l'entrée
d'interruption 0 a été enregistrée, la tâche d'interruption E/S 0 (tâche d'inter-
ruption 100) est exécutée lorsque la tâche 3 est terminée. L'entrée d'interrup-
tion 1 n'est pas conservée par CLI(691) ; cette entrée est donc effacée.

Si les entrées d'interruption 0 à 3 se mettent toutes sur ON et que CLI(691)
n'est pas exécutée, toutes les entrées sont enregistrées et les tâches d'inter-
ruption sont exécutées dans l'ordre après la fin de la tâche d'interruption 3.
(Les tâches d'interruption sont exécutées par ordre de priorité, du plus petit
numéro d'interruption au plus grand.)

Remarque 1. Il n'est pas toujours nécessaire d'utiliser CLI(691).
2. Si CLI(691) n'est pas exécutée, toutes les entrées d'interruption E/S re-

çues en cours d'exécution d'une tâche d'interruption sont enregistrées. Si
une entrée enregistrée est à nouveau reçue, cette dernière entrée est
ignorée.

3. Si deux ou plusieurs entrées d'interruption E/S sont enregistrées, elles
sont exécutées par ordre de priorité. L'ordre dans lequel les entrées enre-
gistrées sont reçues n'a aucune importance.

Traitement des interruptions programmées (N=4 ou 5)
Une interruption programmée est répétée à intervalles réguliers définis avec
MSKS(690) et indépendamment de la séquence du cycle de l'API. Les numé-
ros N 4 et 5 correspondent respectivement aux numéros d'interruption pro-
grammée 2 et 3.

Traitement des 
interruptions 
programmées

Les principales caractéristiques du traitement des interruptions programmées
sont énumérées ci-dessous.

F 2

Entrées d'interruption de la carte 0

Paramètres Effacer/Conserver l'interruption

1=Effacer entrée enregistrée   0=Conserver entrée enregistrée

Entrée 
d'interruption 0

Entrée 
d'interruption 1

Entrée 
d'interruption 2

Interruptions 
enregistrées

Tâche d'inter-
ruption d'E/S

Tâche 3 Tâche 0 Tâche 3

CLI(691) est exécutée. Les entrées d'interruption 0 
et 3 sont conservées et l'entrée 1 est effacée.

Déjà enregistrée ; l'entrée 
ultérieure est donc ignorée.

Entrée d'interruption 1 effacée par 
CLI(691).

Tâche 
d'interruption 3
Tâche 
d'interruption 0

Tâche 
d'interruption 1
Tâche 
d'interruption 2
Tâche 
d'interruption 3
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1,2,3... 1. Les interruptions programmées sont masquées (désactivées) lorsque
l’API est mis pour la première fois sous tension.

2. Régler le délai jusqu'à la première interruption programmée (après exécu-
tion de MSKS(690)) par CLI(691). Le délai jusqu'à la première interruption
programmée est imprévisible s'il n'est pas réglé par CLI(691).

3. Paramètre de l'intervalle de temps programmé et traitement des interrup-
tions

• Régler l'intervalle de temps programmé avec MSKS(690).

• Une fois MSKS(690) exécutée et le délai jusqu'à la première interrup-
tion programmée (réglé par CLI(691)) passé, la tâche en cours est in-
terrompue et la tâche d'interruption programmée est exécutée.

• Lorsque l'exécution de la tâche d'interruption programmée atteint une
instruction END(001), l'exécution du programme reprend à l'endroit où
l'interruption programmée s'est produite.

• L'exécution du programme est interrompue et la tâche d'interruption
programmée est à nouveau exécutée lorsque l'intervalle de temps pro-
grammé est passé. La tâche d'interruption programmée est exécutée
de manière répétitive jusqu'à ce qu'elle soit désactivée.

4. Désactivation d'une interruption programmée

• Une tâche d'interruption programmée peut être désactivée en réglant
l'intervalle de temps programmé sur 0000 avec MSKS(690).

• Lorsque vous activez une nouvelle fois la tâche d'interruption program-
mée, veillez à régler le délai jusqu'à la première interruption program-
mée avec CLI(691) avant de régler l'intervalle de temps programmé à
nouveau avec MSKS(690).

Fonctionnement des 
interruptions 
programmées

Dans l'exemple suivant, les unités d'intervalle de temps programmé sont
réglées sur 10 ms dans la configuration de l'API.

1,2,3... 1. Le délai jusqu'à la première interruption programmée est réglé sur 20 ms
avec CLI(691).

2. L'intervalle de temps programmé est réglé sur 100 ms et l'exécution de l'in-
terruption programmée 2 est activée avec MSKS(690).

1

2

4

5

6

Drapeau 1 
cycle ON au 
démarrage
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3. L'interruption programmée 2 est exécutée 20 ms après l'exécution de MS-
KS(690) et ensuite toutes les 100 ms.

4. Une fois que le traitement de l'interruption programmée a commencé, le
délai jusqu'à la prochaine interruption programmée peut être modifié avec
CLI(690), mais ce paramètre n'est effectif qu'une seule fois.

5. Une fois que l'interruption programmée a commencé, l'intervalle de temps
programmé peut être modifié en exécutant MSKS(690). Dans ce cas, l'in-
tervalle de temps est modifié de 100 ms à 200 ms.

6. L'interruption programmée est désactivée en exécutant MSKS(690) avec
un intervalle de temps de 0000.

Le schéma séquentiel suivant indique de fonctionnement de l'exemple ci-des-
sus.

Précautions Veillez à ce que l'intervalle de temps programmé soit plus long que le temps
requis pour exécuter la tâche d'interruption programmée. Si l'intervalle de
temps programmé est trop court, la tâche d'interruption est exécutée en con-
tinu et une erreur Temps de cycle trop long se produit. (Une longue tâche
d'interruption programmée peut sérieusement affecter le temps d'exécution
général du programme principal.)
L'interruption programmée est exécutée après l'intervalle de temps spécifié plus
le temps d'exécution pour une instruction. En général, le temps requis pour exé-
cuter une instruction est négligeable, mais il peut causer des erreurs si des ins-
tructions prenant beaucoup de temps sont utilisées ; des erreurs de
temporisateur (TIM et TIMH) et de traçage des données peuvent également
résulter. Soyez particulièrement vigilant lorsque les unités d'intervalle de temps
programmé sont réglées sur 0,5 ms ou 1 ms dans la configuration de l'API.
Les interruptions sont acceptées même lorsqu'une instruction est en cours
d'exécution. Aussi, si une interruption est acceptée en cours d'exécution d'un
instruction exigeant beaucoup de temps, des résultats corrects risquent de ne
pas être obtenus car la tâche d'interruption et l'instruction peuvent accéder
aux mêmes données. Dans ce cas, utilisez DI(693) et EI(694) pour désactiver
et activer l'interruption.

1, 2 4 5 6

3 3 3 33 3 3 3

20 ms 100 ms 100 ms 50 ms 100 ms100 ms 200 ms

Exécution du pro-
gramme principal

Exécution de la 
tâche d'interruption 
programmée

Interruptions 
désactivées

Interruption 
en 
cours 
d'exécution

Tâche d'interruption
822



Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
3-21 Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie 
d'impulsions

Ce chapitre décrit les instructions utilisées pour contrôler les compteurs à
grande vitesse et les sorties d'impulsions.

3-21-1 MODE CONTROL: INI(880) (CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)
Objet INI(880) peut être utilisée pour exécuter les opérations suivantes pour les E/S

intégrées des UC CJ1M :

• Pour démarrer la comparaison avec la table de comparaison du compteur
à grande vitesse

• Pour arrêter la comparaison avec la table de comparaison du compteur à
grande vitesse

• Pour modifier la PV du compteur à grande vitesse.

• Pour modifier la PV d’entrées d’interruption en mode compteur.

• Pour modifier la PV de la sortie d’impulsions (origine fixée à 0).

• Pour arrêter la sortie d’impulsions.

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Instruction Mnémo-
nique

Code 
fonction

Page

MODE CONTROL INI 880 823

HIGH-SPEED COUNTER PV READ PRV 881 827

COUNTER FREQUENCY CONVERT PRV2 881 833

REGISTER COMPARISON TABLE CTBL 882 837

SPEED OUTPUT SPED 885 841

SET PULSES PULS 886 846

PULSE OUTPUT PLS2 887 849

ACCELERATION CONTROL ACC 888 855

ORIGIN SEARCH ORG 889 862

PULSE WITH VARIABLE DUTY FACTOR PWM 891 865

INI(880)

P

C

NV

P : Identificateur de port
C : Données de contrôle
NV : Premier mot avec la nouvelle PV

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON INI(880)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@INI(880)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes P : Identificateur de port
P spécifie le port auquel l’opération s’applique.

C : Données de contrôle
La fonction de INI(880) est déterminée par les données de contrôle, C.

NV : premier mot avec la nouvelle PV

NV et NV+1 contiennent la nouvelle PV lors du changement de PV.

Si C est 0002 hex. (modification de la PV), NV et NV+1 contiennent la nou-
velle PV. Toutes les valeurs dans NV et NV+1 sont ignorées quand C est diffé-
rent de 0002 hex. 

Spécifications de 
l’opérande

P Port

0000 hex Sortie d'impulsions 0

0001 hex Sortie d'impulsions 1

0010 hex Compteur à grande vitesse 0

0011 hex Compteur à grande vitesse 1

0100 hex Entrée d’interruption 0 en mode compteur

0101 hex Entrée d’interruption 1 en mode compteur

0102 hex Entrée d’interruption 2 en mode compteur

0103 hex Entrée d’interruption 3 en mode compteur

1000 hex PWM(891) sortie 0

1001 hex PWM(891) sortie 1

C Fonction de INI(880)

0000 hex Lance la comparaison.

0001 hex Arrête la comparaison.

0002 hex Modifie la valeur actuelle (PV).

0003 hex Arrête la sortie d'impulsions.

S

S+1

015

Pour la sortie d'impulsions ou l'entrée du 
compteur à grande vitesse : 
 0000 0000 à FFFF FFFF hex

Pour l'entrée d'interruption en mode compteur : 
 0000 0000 à 0000 FFFF hex

Mot inférieur de la nouvelle PV

Mot supérieur de la nouvelle PV

Zone P C NV
Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6142
Zone Travail --- --- W000 à W510
Zone Bit de maintien --- --- H000 à H510
Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A958
Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4094
Zone Compteur --- --- C0000 à C4094
Zone DM --- --- D00000 à D32766
Zone EM sans banque --- --- ---
Zone EM avec banque --- --- ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32767

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

---

Registres de données --- --- ---
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Description INI(880) effectue l'opération spécifiée dans C pour le port spécifié dans P. Le
tableau ci-dessous reprend les combinaisons possibles d'opérations et de
ports. 

■ Démarrage de la comparaison (C = 0000 hex)

Si C est 0000 hex., INI(880) démarre la comparaison de la PV d’un compteur
à grande vitesse par rapport à la table de comparaison enregistrée avec
CTBL(882). 

Remarque Une table de comparaison de valeurs cibles doit être enregistrée au préalable
avec CTBL(882). Si INI(880) est exécutée sans table, le drapeau d’erreur
passe à ON.

■ Arrêt de la comparaison (C = 0001 hex)

Si C est 0001 hex, INI(880) arrête la comparaison de la PV d’un compteur à
grande vitesse par rapport à la table de comparaison enregistrée avec
CTBL(882). 

Registres d'index --- --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone P C NV

P : Identificateur de 
port

C : Données de contrôle

0000 hex : 
démarrage 
de la com-
paraison

0001 hex : 
arrêt de la 

com-
paraison

0002 hex : 
modification 
de la valeur 
actuelle (PV)

0003 hex : 
arrêt de 

sortie d'im-
pulsions

0000 ou 0001 hex : 
Sortie d'impulsions

Non autorisé. Non autorisé. OK OK

0010 ou 0011 hex : 
Entrée du compteur à 
grande vitesse

OK OK OK Non autorisé.

0100, 0101, 0102 ou 
0103 hex : entrée 
d’interruption en mode 
compteur

Non autorisé. Non autorisé. OK Non autorisé.

1000 ou 1001 hex : 
Sortie PWM (891)

Non autorisé. Non autorisé. Non autorisé. OK
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■ Modification d’une PV (C = 0002 hex)

Si C est 0002 hex, INI(880) modifie une PV comme indiqué dans le tableau
suivant. 

■ Arrêt de la sortie d'impulsions (P = 1000 ou 1001 hex et C = 0003 hex)

Si C est 0003 hex, INI(880) arrête immédiatement la sortie d’impulsions pour
le port spécifié. Si cette instruction est exécutée quand la sortie d’impulsions
est déjà arrêtée, le paramètre de quantité d’impulsions est effacé. 

Drapeaux

Port et mode Fonctionnement Plage de configuration
Sortie d’impulsions 
(P = 0000 ou 0001 hex)

La valeur actuelle de la 
sortie d’impulsions est 
modifiée. La nouvelle 
valeur est spécifiée dans 
NV et NV+1.
Remarque : Cette ins-
truction ne peut être exé-
cutée que quand la sortie 
d’impulsions est arrêtée. 
Une erreur se produit si 
elle est exécutée pen-
dant la sortie d’impul-
sions. 

8000 0000 à 7FFF FFFF 
hex 
(-2 147 483 648 à 
2 147 483 647)

Entrée du 
compteur 
à grande 
vitesse (P 
= 0010 ou 
0011 hex)

Mode 
linéaire

Entrées dif-
férentielles, 
impulsions 
d'incrémen-
tation/
décrémen-
tation, ou 
entrées 
d’impul-
sions + 
direction

La valeur actuelle du 
compteur à grande 
vitesse est modifiée. La 
nouvelle valeur est spéci-
fiée dans NV et NV+1.
Remarque : Une erreur 
se produit pour l’instruc-
tion si le port spécifié 
n’est pas défini pour un 
compteur à grande 
vitesse.

8000 0000 à 7FFF FFFF 
hex 
(-2 147 483 648 à 2 147 
483 647)

Entrée 
impulsions 
d'incrémen-
tation

0000 0000 à FFFF FFFF 
hex
(0 à 4 294 967 295)

Mode circulaire 0000 0000 à FFFF FFFF 
hex
(0 à 4 294 967 295)

Entrées d’interruption en mode 
compteur (P = 0100, 0101, 0102 
ou 0103 hex)

La valeur actuelle de 
l’entrée d’interruption est 
modifiée. La nouvelle 
valeur est spécifiée dans 
NV et NV+1.

0000 0000 à 0000 FFFF 
hex (0 à 65 535)
Remarque : Une erreur 
se produit si une valeur 
en dehors de cette plage 
est spécifiée.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P, C ou NV est dépassée.
ON si la combinaison de P et C n’est pas autorisée.
ON si aucune table de comparaison n’a été enregistrée mais 
que le démarrage de la comparaison est spécifié.
ON si une nouvelle PV est spécifiée pour un port qui sort 
actuellement des impulsions.
ON si la modification de PV d’un compteur à grande vitesse 
est spécifiée pour un port qui n’est pas spécifié pour un 
compteur à grande vitesse. 
ON si une valeur hors plage est spécifiée comme PV pour 
une entrée d’interruption en mode compteur. 
ON si INI(880) est exécutée dans une tâche d’interruption 
pour un compteur à grande vitesse et une interruption se pro-
duit quand CTBL(882) est exécutée.
ON en cas d’exécution pour un port non défini pour une 
entrée d’interruption en mode compteur. 
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Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l’exemple suivant, SPED(885) com-
mence à sortir des impulsions à partir de la sortie d’impulsions 0 en Mode
continu à 500 Hz. Quand CIO 000001 passe à ON, la sortie d’impulsions est
arrêtée par INI(880). 

3-21-2 HIGH-SPEED COUNTER PV READ : PRV(881) (CJ1M-CPU21/22/23 
uniquement)

Objet PRV(881) lit les données suivantes sur les E/S intégrées des UC CJ1M.

• PV : PV de compteur à grande vitesse, PV de sortie d’impulsions, PV
d’entrée d’interruption en mode compteur.

• Informations d’état suivantes.

• Résultats de comparaison de plages

• Fréquence de sortie d'impulsions de la sortie d'impulsions 0 ou de la sor-
tie d'impulsions 1
(uniquement prise en charge par les UC CJ1M ver. 2.0 ou supérieure.)

• Fréquence du compteur à grande vitesse pour l’entrée de compteur à
grande vitesse 0.

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

@SPED

#0000

#0000

D00100

01F4

0000

000000

@INI

#0000

#0003

0000

000001

D00100

D00101Sortie d'impulsions 0 
Méthode sens des aiguilles d'une montre/sens inverse, 
sens des aiguilles d'une montre, mode continu

Fréquence cible : 500 Hz

Sortie d'impulsions 0

Arrêt de sortie d'impulsions

(Inutilisé.)

Type d’état Contenu

Etat de la sortie d'impulsions Drapeau d’état de sortie d’impulsions

Drapeau de dépassement négatif/positif de PV
Drapeau de définition du nombre de sorties 
d'impulsions

Drapeau de fin de sortie d'impulsions
Drapeau de sortie d’impulsions

Drapeau Pas d’origine

Drapeau A l’origine
Drapeau d'erreur Arrêt de sortie d'impulsions

Etat d'entrée du compteur à 
grande vitesse

Drapeau de comparaison en cours

Drapeau de dépassement négatif/positif de PV

Etat de sortie PWM(891) Drapeau de sortie d’impulsions en cours

PRV(881)

P

C

D

P : Identificateur de port

C : Données de contrôle

D : Premier mot de destination
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
P spécifie le port auquel l’opération s’applique.

C : Données de contrôle
La fonction de INI(880) est déterminée par les données de contrôle, C.

D : premier mot de destination.

La PV est sortie dans D ou dans D et D+1.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PRV(881)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PRV(881)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port

0000 hex Sortie d'impulsions 0

0001 hex Sortie d'impulsions 1

0010 hex Compteur à grande vitesse 0

0011 hex Compteur à grande vitesse 1

0100 hex Entrée d’interruption 0 en mode compteur

0101 hex Entrée d’interruption 1 en mode compteur

0102 hex Entrée d’interruption 2 en mode compteur

0103 hex Entrée d’interruption 3 en mode compteur

1000 hex PWM(891) sortie 0

1001 hex PWM(891) sortie 1

C Fonction PRV(881) Variations

0000 hex Lit la valeur actuelle. ---

0001 hex Lit l’état. ---

0002 hex Lit les résultats de comparaison de 
plages.

---

00@3 hex P = 0000 ou 0001 :
Lit la fréquence de sortie d'impul-
sions de la sortie d'impulsions 0 ou 
de la sortie d'impulsions 1.

P = 0010 :
Lit la fréquence de l’entrée 0 du 
compteur à grande vitesse.

C =  0003 hex :
Opération standard
C = 0013 hex :
méthode d’échantillonnage 10 ms 
pour haute fréquence (prise en 
charge uniquement par les UC 
CJ1M ver. 3.0 ou supérieure)

C = 0023 hex :
méthode d’échantillonnage 100 ms 
pour haute fréquence (prise en 
charge uniquement par les UC 
CJ1M ver. 3.0 ou supérieure)

C = 0033 hex :
méthode d’échantillonnage 1 s pour 
haute fréquence (prise en charge 
uniquement par les UC CJ1M ver. 
3.0 ou supérieure)
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Spécifications de 
l’opérande

D

D+1

D PV

015

Mot inférieur de PV

Mot supérieur de PV

PV 2 mots
PV de sortie d'impulsions, PV d'entrée du compteur à grande vitesse, 
fréquence d'entrée du compteur à grande vitesse pour l'entrée 0

PV 1 mot
PV d'entrée d'interruption en mode compteur, état, 
résultats de comparaison de plages

Zone P C D

Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail --- --- W000 à W510

Zone Bit de maintien --- --- H000 à H510

Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A958

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4094

Zone Compteur --- --- C0000 à C4094

Zone DM --- --- D00000 à D32766

Zone EM sans banque --- --- ---

Zone EM avec banque --- --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32766

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32766

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

---

Registres de données --- --- ---

Registres d'index --- --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description PRV(881) lit les données spécifiées dans C pour le port spécifié dans P. Le
tableau ci-dessous reprend les combinaisons possibles de données et de
ports. 

■ Lecture d’une PV (C = 0000 hex)

Si C est 0000 hex., PRV(881) lit une PV comme indiqué dans le tableau sui-
vant. 

P : Identificateur de 
port

C : Données de contrôle

0000 hex : 
Lecture de 

PV

0001 hex : 
Lecture de 

l’état

0002 hex : 
Lecture des 
résultats de 

com-
paraison de 

plages

0003 hex : 
Sortie 

d'impulsions 
- Lecture de 
la fréquence 
du compteur 

à grande 
vitesse

0000 ou 0001 hex : 
Sortie d'impulsions

OK OK Non autorisé. OK (UC 
CJ1M ver. 3.0 
ou supé-
rieure unique-
ment)

0010 ou 0011 hex : 
Entrée du compteur à 
grande vitesse

OK OK OK OK (unique-
ment comp-
teur à grande 
vitesse 0)

0100, 0101, 0102 ou 
0103 hex : entrée 
d’interruption en mode 
compteur

OK Non autorisé. Non autorisé. Non autorisé.

1000 ou 1001 hex : 
Sortie PWM (891)

Non autorisé. OK Non autorisé. Non autorisé.

Port et mode Fonctionnement Plage de configuration

Sortie d’impulsions (P 
= 0000 ou 
0001 hex)

La valeur actuelle de la 
sortie d’impulsions est 
enregistrée dans D et D+1.

8000 0000 à 7FFF FFFF hex 
(-2 147 483 648 à 
2 147 483 647)

Entrée du 
compteur à 
grande 
vitesse (P = 
0010 ou 
0011 hex)

Mode 
linéaire

La valeur actuelle du comp-
teur à grande vitesse est 
enregistrée dans D et D+1.

8000 0000 à 7FFF FFFF hex 
(-2 147 483 648 à 
2 147 483 647)

Mode 
circu-
laire

0000 0000 à FFFF FFFF hex
(0 à 4 294 967 295)

Entrées d’interruption 
en mode compteur
(P = 0100, 0101, 0102 
ou 0103 hex)

La valeur actuelle de 
l’entrée d’interruption est 
enregistrée dans D.

0000 à FFFF hex
(0 à 65 535)
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■ Lecture de l’état (C = 0001 hex)

Si C est 0001 hex, PRV(881) lit l’état comme indiqué dans le tableau suivant. 

■ Lecture des résultats de la comparaison de plages (C = 0002 hex)

Si C est 0002 hex., PRV(881) lit les résultats de la comparaison de plages et
l’enregistre dans D, comme indiqué dans le schéma ci-dessous. 

■ Lecture de la sortie d'impulsions ou de la fréquence du compteur à 
grande vitesse (C = 00@3 hex)

Si C est 00@3 hex, PRV(881) lit la fréquence de la sortie d’impulsions 0 ou 1,
ou la fréquence entrée sur le compteur à grande vitesse 0, et l'enregistre dans
D et D+1.

Port et 
mode

Opération Résultats de la lecture

Sortie 
d'impul-
sions

L’état de la 
sortie 
d’impul-
sions est 
enregistré 
dans D.

Entrée du 
compteur 
à grande 
vitesse

L’état du 
compteur 
à grande 
vitesse est 
enregistré 
dans D.

Sortie 
PWM(891)

La sortie 
PWM(891) 
est enre-
gistrée 
dans D.

015

D 0 0 0 0 0 0 0 0

Drapeau d'erreur Arrêt de sortie d'impuls
  OFF : Pas d'erreur
  ON : Sortie d'impulsions arrêtée suite à

Drapeau d'état de sortie d'impulsions
  OFF : Vitesse constante
  ON :  Accélération/décélération
Drapeau de dépassement positif/négatif 
  OFF : Normal
  ON : Erreur

Drapeau de définition du nombre de sort
  OFF : Non défini
  ON : Défini
Drapeau de sortie d'impulsions terminée
  OFF : Sortie non terminée
  ON : Sortie terminée

Drapeau de sortie d'impulsions en cours
  OFF : Arrêté
  ON : Sortie en cours
Drapeau Pas d'origine
  OFF : Origine établie
  ON : Origine non établie

Drapeau A l'origine
  OFF : Non arrêté à l'origine
  ON : Arrêté à l'origine

015

D 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Drapeau de comparaison en c
  OFF : Arrêté
  ON : Comparaison en cours

Drapeau de dépassement pos
  OFF : Normal
  ON : Erreur

015

D 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Drapeau de sortie d'impulsions
  OFF : Arrêté
  ON : Sortie en cours

015

D 0 0 0 0 0 0 0 0

Résultat de la comparaison 1
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 2
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 3
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 4
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 5
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 6
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 7
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage

Résultat de la comparaison 8
  OFF : Hors plage   ON : Dans la plage
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Plages de fréquences

Méthodes de calcul de la fréquence d’impulsion

Lorsque l’UC est de type CJ1M avec un numéro de version 3.0 ou supérieur, il
existe deux méthodes pour calculer la fréquence de sortie des impulsions à
partir de la sortie d’impulsions 0 ou 1, ou de l’entrée des impulsions sur le
compteur à grande vitesse 0.

1. Méthode de calcul standard (ancienne méthode)

La valeur est calculée en comptant chaque impulsion indépendamment de
la fréquence. Aux fréquences élevées, les fronts montant ou descendant
de certaines impulsions seront altérés, ce qui provoque des erreurs (erreur
max. d’environ 1 % à 100 kHz).

2. Méthode de calcul à haute fréquence

Dans ce cas, la méthode de comptage change selon que la fréquence est
haute ou basse.

• Comptage à haute fréquence

Aux fréquences élevées (supérieures à 1 kHz), la fonction compte le
nombre d’impulsions dans un intervalle fixe (le temps d’échantillonna-
ge) et calcule la fréquence à partir de cette valeur. Les deux chiffres
les plus à droite de C permettent de sélectionner l’un des trois temps
d’échantillonnage suivants.

• Comptage à basse fréquence

Aux fréquences inférieures à 1 kHz, la méthode de calcul standard est
utilisée, quel que soit le paramétrage du temps d'échantillonnage.

Valeur de P Résultat de la conversion

0000 ou 0001 hex
(Lecture de la fréquence 
de la sortie d’impulsions 
0 ou 1)

0000 0000 à 0001 86A0 hex (0 à 100 000)

0010 hex

(Lecture de la fréquence 
du compteur à grande 
vitesse 0)

Méthode d’entrée de compteur : Toute méthode d'entrée 
autre que le mode de phase différentielle 4×
Résultat = 00000000 à 000186A0 hex (0 à 100 000)

Remarque Si une fréquence supérieure à 100 kHz a été 
entrée, la sortie restera à la valeur maximale 
de 000186A0 hex.

Méthode d’entrée de compteur : mode de phase différen-
tielle 4×
Résultat = 00000000 à 00030D40 hex (0 à 200 000)
Remarque Si une fréquence supérieure à 200 kHz a 

été entrée, la sortie restera à la valeur maxi-
male de 00030D40 hex.

Temps 
d'échantillonnage

Valeur 
de C

Description

10 ms 0013 hex Compte le nombre d’impulsions toutes les 
10 ms. L’erreur est de 10 % max. à 1 kHz.

100 ms 0023 hex Compte le nombre d’impulsions toutes les 
100 ms. L’erreur est de 1 % max. à 1 kHz.

1 s 0033 hex Compte le nombre d’impulsions toutes les
1 s. L’erreur est de 0,1 % max. à 1 kHz.
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Drapeaux

Exemples

■ Exemple 1

Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l’exemple de programmation suivant,
CTBL(882) enregistre une table de comparaison de plages pour le compteur
à grande vitesse 0 et lance la comparaison. Lorsque CIO 000001 passe à
ON, PRV(881) lit immédiatement les résultats de la comparaison de plages et
les enregistre dans CIO 0100.

■ Exemple 2

Lorsque CIO 000100 passe à ON dans l’exemple de programmation suivant,
PRV(881) lit la fréquence de l’impulsion entrée dans le compteur à grande
vitesse 0 à ce stade et l'enregistre sous forme de valeur hexadécimale dans
D00200 et D00201.

3-21-3 COUNTER FREQUENCY CONVERT : PRV2(883)
Objet PRV2(883) lit l’entrée de fréquence d’impulsions à partir d’un compteur à

grande vitesse, puis soit convertit cette fréquence en vitesse de rotation, soit
convertit la PV du compteur en nombre total de tours. Le résultat est placé
dans les mots de destination sous forme hexadécimale à 8 chiffres. Les
impulsions peuvent être entrées uniquement à partir du compteur à grande
vitesse 0.

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23 ver. 2.0 ou supérieure.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P ou C est dépassée.

ON si la combinaison de P et C n’est pas autorisée.
ON si la lecture de la comparaison de plages est spécifiée 
bien que la comparaison de plages ne soit pas exécutée.

ON si la lecture de la fréquence de sortie est spécifiée 
pour tout sauf le compteur à grande vitesse 0.

ON en cas de spécification pour un port qui n’est pas 
défini pour un compteur à grande vitesse.
ON en cas d’exécution pour un port non défini pour une 
entrée d’interruption en mode compteur. 

@CTBL

#0000

#0001

D00100

000000

@PRV

#0010

#0002

0100

000001

Table de comparaison de plages
début d'enregistrement et de comparaison

Entrée du compteur à grande vitesse 0

Lecture des résultats de comparaison de plages

Entrée du compteur à grande vitesse 0

PRV

#0010

#0003

D00200

000100

Entrée du compteur à grande vitesse 0
Lecture de la fréquence d'entrée
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834

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C1 : Données de contrôle
La fonction de PRV2(883) est déterminée par les données de contrôle, C1.

Remarque Le deuxième chiffre de C (@) spécifie les unités et le troisième chiffre (*) la
méthode de calcul de la fréquence.

C2 : Impulsions par révolution
Spécifie le nombre d’impulsions par révolution (0001 à FFFF hex.).
D : premier mot de destination.
La PV est sortie dans D ou dans D et D+1.

Spécifications de 
l’opérande

PRV2

C1

C2

D

C1 : Données de contrôle

C2 : Impulsions par révolution

D : Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PRV2(883)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PRV2(883)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

C1 Fonction PRV2(883)

0@*0 hex
(voir remarque.)

Convertit la fréquence en vitesse de rotation.

0001 hex Convertit la PV de compteur en nombre total de tours.

C1 0

Type de conversion
0 hex : fréquence en vitesse
1 hex : PV du compteur en nombre total de tours

(Lorsque le type de conversion est « Fréquence en vitesse »)
Méthode de calcul de la fréquence d'impulsion
0 hex : méthode de calcul standard
1 hex : méthode de calcul à haute fréquence, échantillonnage 10 ms (voir remarque.)
2 hex : méthode de calcul à haute fréquence, échantillonnage 100 ms (voir remarque.)
3 hex : méthode de calcul à haute fréquence, échantillonnage 1 000 ms (voir remarque.)

(Lorsque le type de conversion est « Fréquence en vitesse »)
Unité de vitesse
0 hex : tr/min
1 hex : tr/s (voir remarque.)
2 hex : tr/h (voir remarque.)

D

D+1

015

Résultat de conversion (4 chiffres les plus à droite)

Résultat de conversion (4 chiffres les plus à gauche)

Zone C1 C2 D
Zone CIO --- CIO 0000 à 

CIO 6143
CIO 0000 à 
CIO 6142

Zone Travail --- W000 à W511 W000 à W510
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Description PRV2(883) convertit l'entrée de fréquence d'impulsions du compteur à grande
vitesse 0 en fonction de la méthode de conversion spécifiée dans C1 et du
coefficient impulsions/tour spécifié dans C2, et sort le résultat dans D et D+1.
Sélectionnez l’une des méthodes de conversion suivantes en définissant C1
sur 0000 hex ou 0001 hex.

Conversion de la fréquence en vitesse de rotation (C1 = 0@*0 hex)
Si C1 est 0@*0 hex, PRV2(883) calcule la vitesse de rotation (tr/min) à partir
des données de fréquence et du paramètre impulsions/tour. Le deuxième
chiffre de C (@) spécifie les unités et le troisième chiffre (*) la méthode de cal-
cul de la fréquence.
1. Unités de vitesse de rotation

• Unités de vitesse de rotation = tr/min
Lorsque le deuxième chiffre de C (@) est 0, PRV2(883) calcule la vitesse
de rotation en tr/min à partir des données de fréquence et du paramètre
impulsions/tour.
Vitesse de rotation (tr/min) = (fréquence ÷ impulsions/tour) × 60

• Unités de vitesse de rotation = tr/s (UC CJM1 ver. 3.0 ou supérieure uni-
quement)
Lorsque le deuxième chiffre de C (@) est 1, PRV2(883) calcule la vitesse
de rotation en tr/s à partir des données de fréquence et du paramètre im-
pulsions/tour.
Vitesse de rotation (tr/s) = fréquence ÷ impulsions/tour

• Unités de vitesse de rotation = tr/h (UC CJM1 ver. 3.0 ou supérieure uni-
quement)
Lorsque le deuxième chiffre de C (@) est 2, PRV2(883) calcule la vitesse
de rotation en tr/h à partir des données de fréquence et du paramètre im-
pulsions/tour.
Vitesse de rotation (tr/h) = (fréquence ÷ impulsions/tour) × 60 × 60

• Plage des résultats de la conversion

• Méthode d’entrée de compteur : Toute méthode autre que le mode de
phase différentielle 4×
Résultat de la conversion = 00000000 à 000186A0 hex (0 à 100 000)

Zone Bit de maintien --- H000 à H511 H000 à H510
Zone Bit auxiliaire --- A448 à A959 A448 à A958
Zone Temporisateur --- T0000 à T4095 T0000 à T4094
Zone Compteur --- C0000 à C4095 C0000 à C4094
Zone DM --- D00000 à D32767 D00000 à D32766
Zone EM sans banque --- --- ---
Zone EM avec banque --- --- ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ 
D32767

@ D00000 à @ 
D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767 *D00000 à *D32767

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

--- ---

Registres de données --- --- ---
Registres d'index --- --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C1 C2 D
835



Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
(Si une fréquence supérieure à 100 kHz a été entrée, la sortie restera
à la valeur maximale de 000186A0 hex.)

• Méthode d’entrée de compteur : mode de phase différentielle 4×
Résultat de la conversion = 00000000 à 00030D40 hex (0 à 200 000)
(Si une fréquence supérieure à 200 kHz a été entrée, la sortie restera
à la valeur maximale de 00030D40 hex.)

2. Méthode de calcul de la fréquence

Lorsque l’UC est de type CJ1M avec un numéro de version 3.0 ou supé-
rieur, il existe deux méthodes pour calculer la fréquence d’entrée des im-
pulsions sur le compteur à grande vitesse 0.

a) Méthode de calcul standard (C1 = 0@00)

La valeur est calculée en comptant chaque impulsion indépendam-
ment de la fréquence. Aux fréquences élevées, les fronts montant ou
descendant de certaines impulsions seront altérés, ce qui provoque
des erreurs (erreur max. d’environ 1 % à 100 kHz).

b) Méthode de calcul à haute fréquence

Dans ce cas, la méthode de comptage change selon que la fréquence
est haute ou basse. (pris en charge par l’UC CJM1 ver. 3.0 ou supé-
rieure uniquement)

• Comptage à haute fréquence (C1 = 0@10, 0@20, or 0@30)

Aux fréquences élevées (supérieures à 1 kHz), la fonction compte le
nombre d’impulsions dans un intervalle fixe (le temps d’échantillonna-
ge) et calcule la fréquence à partir de cette valeur. Le troisième chiffre
de C1 permet de sélectionner l’un des trois temps d’échantillonnage
suivants.

• Comptage à basse fréquence

Aux fréquences inférieures à 1 kHz, la méthode de calcul standard est
utilisée, quel que soit le paramétrage du temps d'échantillonnage.

Conversion de la PV du compteur en nombre total de tours (C1 = 0001 
hex)

Si C1 est 0001 hex, PRV2(883) calcule le nombre cumulé de tours à partir de
la PV de compteur et du paramètre impulsions/tour.

Résultat de la conversion = PV de compteur ÷ Impulsions/tour

Drapeaux

Exemples

■ Exemple 1

Lorsque CIO 000100 est sur ON dans l’exemple de programmation suivant,
PRV2(883) lit la fréquence actuelle d’impulsions au compteur à grande
vitesse 0, convertit cette valeur en vitesse de rotation (tr/min), et place le
résultat hexadécimal dans D00201 et D00200.

Temps d'échan-
tillonnage

Valeur de 
C1

Description

10 ms 0@10 hex Compte le nombre d’impulsions toutes les 
10 ms. L’erreur est de 10% max. à 1 kHz.

100 ms 0@20 hex Compte le nombre d’impulsions toutes les 
100 ms. L’erreur est de 1% max. à 1 kHz.

1 s 0@30 hex Compte le nombre d’impulsions toutes les 
1 s. L’erreur est de 0,1 % max. à 1 kHz.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le compteur à grande vitesse 0 est désactivé dans les 
paramètres. 
ON si C1 n’est pas dans la plage spécifiée (0000 ou 0001).

ON si le paramètre impulsions/tour dans C2 est 0000.
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■ Exemple 2

Lorsque CIO 000100 est sur ON dans l’exemple de programmation suivant,
PRV2(883) lit la PV de compteur, convertit cette valeur en nombre de tours, et
sort le résultat hexadécimal dans D00301 et D00300.

3-21-4 REGISTER COMPARISON TABLE : CTBL(882) (CJ1M-CPU21/22/23 
uniquement)

Objet CTBL(882) sert à enregistrer une table de comparaison et exécute des com-
paraisons pour une PV de compteur à grande vitesse. Des comparaisons de
valeurs cibles ou de tables sont possibles. Une tâche d’interruption est exécu-
tée quand une condition spécifiée est remplie. 

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
P spécifie le port pour lequel les impulsions doivent être comptées, comme
indiqué dans le tableau suivant. 

PRV2

#0000

#0003

D00200

000100

Conversion de la fréquence en 
vitesse de rotation.
Impulsions par tour

PRV2

#0001

#0003

D00300

000100

Conversion de la PV de compteur 
en nombre total de tours
Impulsions par tour

CTBL(882)

P

C

TB

P : Identificateur de port
C : Données de contrôle
TB : Premier mot table de comparaison

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CTBL(882)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CTBL(882)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port

0000 hex Compteur à grande vitesse 0

0001 hex Compteur à grande vitesse 1
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C : Données de contrôle
La fonction de CTBL(882) est déterminée par les données de contrôle, C,
comme indiqué dans le tableau ci-dessous. 

TB : Premier mot table de comparaison
TB est le premier mot de la table de comparaison. La structure de la table de
comparaison dépend du type de comparaison effectué. 

Pour la comparaison de valeurs cibles, la longueur de la table de comparaison
est déterminée par le nombre de valeurs cibles spécifié dans TB. La table
peut comprendre 4 à 145 mots, comme indiqué ci-dessous.

Pour la comparaison de plages, la table de comparaison contient toujours huit
plages. La table comprend 40 mots, comme indiqué ci-dessous. S’il n’est pas
nécessaire de définir huit plages, définissez le numéro de tâche d’interruption
sur FFFF hex pour toutes les plages inutilisées.

Remarque Définissez toujours la limite supérieure sur une valeur supérieure ou égale à
la limite inférieure d’une plage.

C Fonction CTBL(882)
0000 hex Enregistre une table de comparaison de valeurs cibles et lance la 

comparaison.
0001 hex Enregistre une table de comparaison de plages et effectue une 

comparaison.
0002 hex Enregistre une table de comparaison de valeurs cibles. La comparaison 

est lancée par INI(880).
0003 hex Enregistre une table de comparaison de plages. La comparaison est 

lancée par INI(880).

TB+1

TB+2

TB+3

TB

015

03478

0 0 0 0 0 0 0

11121415

TB+142

TB+143

TB+144

Mot inférieur de la valeur cible 1

Mot supérieur de la valeur cible 1
Numéro de tâche d'interruption 

pour la valeur cible 1

00000000 à FFFFFFFF hex

00000000 à FFFFFFFF hex

Nombre de valeurs cibles 0001 à 0030 hex (valeurs cibles 1 à 48)

Numéro de tâche d'interruption

Numéro de tâche d'interruption
  00 à FF hex (0 à 255)Direction

  OFF : Incrémentation,
  ON : Décrémentation

Mot inférieur de la valeur cible 48

Mot supérieur de la valeur cible 48
Numéro de tâche d'interruption

pour la valeur cible 48

TB

TB+1

TB+2

TB+3

015

TB+35

TB+36

TB+37

TB+38

TB+39

Mot inférieur de la plage 1, limite inférieure

Mot supérieur de la plage 1, limite inférieure

Mot inférieur de la plage 1, limite supérieure

Mot supérieur de la plage 1, limite supérieure

Numéro de tâche d'interruption de la plage 1

0000 0000 à FFFF FFFF hex (Voir remarque.)

0000 0000 à FFFF FFFF hex (Voir remarque.)

0000 0000 à FFFF FFFF hex (Voir remarque.)

0000 0000 à FFFF FFFF hex (Voir remarque.)

Numéro de tâche d'interruption
   0000 à 00FF hex :   Tâche d'interruption numéro 0 à 255
   AAAA hex :              Ne pas exécuter la tâche d'interruption.
   FFFF hex :               Ignorer les paramètres pour cette plage.

Mot inférieur de la plage 8, limite inférieure

Mot supérieur de la plage 8, limite inférieure 

Mot inférieur de la plage 8, limite supérieure 

Mot supérieur de la plage 8, limite supérieure

Numéro de tâche d'interruption de la plage 8
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Spécifications de 
l’opérande

Description CTBL(882) enregistre une table de comparaison ou des registres et une table
de comparaison, et lance la comparaison pour le port spécifié dans P et la
méthode spécifiée dans C. Lorsqu'une table de comparaison est enregistrée,
elle est valide jusqu'à ce qu'une autre table soit enregistrée ou jusqu'à ce que
l'UC passe en mode PROGRAM.

A chaque exécution de CTBL(882), la comparaison démarre selon les condi-
tions spécifiées. Lorsque vous utilisez CTBL(882) pour démarrer la comparai-
son, il suffit en général d’utiliser la version différenciée (@CTBL(882)) de
l’instruction ou une condition d’exécution activée (ON) pour un seul cycle.

Remarque Si une tâche d’interruption qui n’a pas été enregistrée est spécifiée, une
erreur fatale de programme se produit lors de la première génération d’une
interruption. 

■ Enregistrement d’une table de comparaison (C = 0002 ou 0003 hex)

Si C est défini sur 0002 ou 0003 hex., une table de comparaison est enregis-
trée, mais la comparaison ne démarre pas. La comparaison est lancée par
INI(880).

■ Enregistrement d’une table de comparaison et démarrage de la 
comparaison (C = 0000 ou 0001 hex)

Si C est défini sur 0000 ou 0001 hex, une table de comparaison est enregis-
trée et la comparaison démarre. 

■ Arrêt de la comparaison

La comparaison est arrêtée par INI(880). Le type d'instruction utilisé pour
démarrer la comparaison importe peu. 

Zone P C TB

Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A959

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- --- C0000 à C4095

Zone DM --- --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- --- ---

Zone EM avec banque --- --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32767

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

---

Registres de données --- --- ---

Registres d'index --- --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047 ,IR0 à

–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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■ Comparaison à valeur cible

La tâche d’interruption correspondante est appelée et exécutée lorsque la PV
correspond à une valeur cible. 

• Vous pouvez spécifier un même numéro de tâche d’interruption pour plu-
sieurs valeurs cibles.

• La direction peut être définie pour spécifier si la valeur cible est valide
quand la PV est incrémentée ou décrémentée. Si le bit 15 dans le mot uti-
lisé pour spécifier le numéro de tâche d’interruption pour la plage est sur
OFF, la PV est comparée à la valeur cible uniquement lorsque la PV est
incrémentée et, si le bit 00 est sur ON, uniquement quand la PV est
décrémentée. 

• La table de comparaison peut contenir jusqu’à 48 valeurs cibles et ce
nombre est spécifié dans TB (en d'autres termes, la longueur de la table
dépend du nombre des valeurs cibles spécifié). 

• Les comparaisons sont effectuées pour toutes les valeurs cibles enregis-
trées dans la table. 

Remarque 1. Une erreur se produit si une valeur cible avec la même direction de com-
paraison est enregistrée plus d’une fois dans une même table.

2. Si le compteur à grande vitesse est défini pour un mode d’impulsion incré-
mental, une erreur se produit si la décrémentation est définie dans la table
comme direction de comparaison. 

3. Si la direction de comptage change alors que la PV est égale à une valeur
cible qui a été atteinte dans la direction opposée à celle définie comme di-
rection de comparaison, la condition de comparaison pour cette valeur ci-
ble n’est pas remplie. Ne définissez pas de valeurs cibles sur les valeurs
de crête ou de niveau bas de la valeur de comptage.

Comparaison de plages

La tâche d’interruption correspondante est appelée et exécutée lorsque la PV
entre dans une plage définie. 

• Vous pouvez spécifier un même numéro de tâche d’interruption pour plu-
sieurs valeurs cibles.

• La table de comparaison de plages contient 8 plages, chacune d’elles
étant définie par une limite supérieure et une limite inférieure. Si une
plage ne doit pas être utilisée, définissez le numéro de tâche d’interrup-
tion sur FFFF hex pour désactiver cette plage. 

• La tâche d’interruption est exécutée une seule fois quand la PV entre
dans la plage.

• Si la PV se trouve dans plus d’une plage lors de la comparaison, la tâche
d’interruption pour la plage la plus proche du début de la table aura la
priorité et les autres tâches d’interruption seront exécutées dans les
cycles suivants. 

• S’il n’y a aucune raison d’exécuter une tâche d’interruption, spécifiez
AAAA hex comme numéro de tâche d’interruption. Le résultat de la com-
paraison de plages peut être lu à l’aide de PRV(881) ou des drapeaux de
comparaison de plages en cours. 

Remarque Une erreur se produit si la limite supérieure est inférieure à la limite inférieure
d’une plage quelconque. 
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Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple de programmation suivant,
CTBL(882) enregistre une table de comparaison de valeurs cibles et démarre
la comparaison pour le compteur à grande vitesse 0. La PV du compteur à
grande vitesse est comptée de façon incrémentielle et lorsqu'elle atteint 500,
elle est égale à la valeur cible 1 et la tâche d'interruption 1 est exécutée. Lors-
que la PV est incrémentée à 1000, elle est égale à la valeur cible 2 et la tâche
d’interruption 2 est exécutée.

3-21-5 SPEED OUTPUT : SPED(885) (CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)
Objet SPED(885) est utilisée pour définir la fréquence d’impulsions de sortie pour

un port spécifique et démarrer la sortie d’impulsions sans accélération ou
décélération. Le positionnement en mode indépendant ou le contrôle de
vitesse en mode continu est possible. Pour le positionnement en mode indé-
pendant, le nombre d’impulsions est défini à l’aide de PULS(886).
SPED(885) peut aussi être exécutée pendant la sortie d’impulsions pour
modifier la fréquence de sortie, ce qui crée des modifications par pas de la
vitesse.
Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P ou C est dépassée.
ON si le nombre de valeurs cibles spécifié pour la comparai-
son de valeurs cibles est défini sur 0.
ON si le nombre de valeurs cibles spécifié pour la comparai-
son de valeurs cibles dépasse 48.
ON si une même valeur cible est spécifiée plus d’une fois 
dans la même direction de comparaison pour une comparai-
son de cibles.
ON si la valeur supérieure est inférieure à la valeur inférieure 
pour une plage quelconque. 
ON si les valeurs définies pour toutes les plages sont désac-
tivées pendant une comparaison de plages.
ON si le compteur à grande vitesse est défini pour un mode 
d’impulsion incrémental et que la décrémentation est définie 
dans la table comme direction de la comparaison.
ON si une instruction est exécutée quand le compteur à 
grande vitesse est défini sur le mode circulaire et que la 
valeur spécifiée dépasse la valeur circulaire maximum.
ON en cas de spécification pour un port qui n’est pas défini 
pour un compteur à grande vitesse.
ON en cas d’exécution pour une autre méthode de comparai-
son alors que la comparaison est déjà en cours. 

@CTBL

#0000

#0000

D00100

0002

01F4

0000

0001

03E8

0000

0002

000000
D00100

D00101

D00102

D00103

D00104

D00105

D00106

Deux valeurs cibles

Valeur cible 1 : 0000 01F4 hex (500)

Incrémentation, tâche d'interruption numéro 1

Valeur cible 2 : 0000 03E8 hex (1000)

Incrémentation, tâche d'interruption numéro 2

Enregistre la table de comparaison 
et lance la comparaison

Entrée du compteur à grande vitesse 0

SPED(885)

P

M

F

P : Identificateur de port
M : Mode de sortie
F : Premier mot de fréquence d'impulsions
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
L’identificateur de port spécifie le port de sortie des impulsions.

M : Mode de sortie
La valeur de M détermine le mode de sortie.

F : Premier mot de fréquence d'impulsions
La valeur de F et de F+1 définit la fréquence d’impulsions en Hz.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SPED(885)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SPED(885)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port

0000 hex Sortie d'impulsions 0

0001 hex Sortie d'impulsions 1

03478111215

M

Mode
    0 hex : Continu
    1 hex : Indépendant

Direction
   0 hex : Sens des aiguilles d'une montre
   1 hex : Sens inverse

Méthode de sortie d'impulsions (Voir remarque.)
   0 hex : Sens des aiguilles d'une montre/sens inverse
   1 hex : Impulsion + direction

Toujours 0 hex.
Remarque : Utilisez la même méthode de sortie d'impulsions avec 
                     les sorties d'impulsions 0 et 1.

F

F+1

015

Mot inférieur de la fréquence cible

Mot supérieur de la fréquence cible
0 à 100 000 Hz
(0000 0000 à 0001 86A0 hex)

Zone P M F

Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail --- --- W000 à W510

Zone Bit de maintien --- --- H000 à H510

Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A958

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4094

Zone Compteur --- --- C0000 à C4094

Zone DM --- --- D00000 à D32766

Zone EM sans banque --- --- ---

Zone EM avec banque --- --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32767
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Description SPED(885) démarre la sortie d’impulsions sur le port spécifié dans P à l’aide
de la méthode spécifiée dans M à la fréquence spécifiée dans F. La sortie
d'impulsions est lancée à chaque fois que SPED(885) est exécutée. Il suffit
donc en général d’utiliser la version différenciée (@SPED(885)) de l’instruc-
tion ou une condition d’exécution activée (ON) pour un cycle seulement.

En mode indépendant, la sortie d’impulsions s’arrête automatiquement lors-
que le nombre d’impulsions défini par PULS(886) au préalable a été sorti. En
mode continu, la sortie d’impulsions continue jusqu’à son arrêt par le pro-
gramme.

Une erreur se produit si le mode est passé du mode indépendant au mode
continu (et inversement) en cours de sortie des impulsions. 

■ Contrôle de vitesse en mode continu

Lorsqu’une opération en mode continu est démarrée, la sortie d’impulsions se
poursuit jusqu’à ce qu’elle soit arrêtée par le programme. 

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la description de 
l’opérande.

Registres de données --- --- ---

Registres d'index --- --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone P M F

Fréquence cible

Temps

SPED(885) exécutée.

Fréquence d'impulsions
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Remarque La sortie d’impulsions est arrêtée immédiatement si l’UC passe en mode
PROGRAM. 

■ Positionnement en mode indépendant

Lorsqu’une opération en mode indépendant est lancée, la sortie d’impulsions
se poursuit jusqu’à ce que le nombre d’impulsions spécifié ait été sorti.

Remarque 1. La sortie d’impulsions est arrêtée immédiatement si l’UC passe en mode
PROGRAM. 

2. Le nombre d’impulsions de sortie doit être défini chaque fois que la sortie
est relancée.

3. Le nombre d'impulsions de sortie doit être défini à l'avance par PULS(881).
Les impulsions ne seront pas sorties pour SPED(885) si l’instruction
PULS(881) n’est pas exécutée en premier. 

Opération Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Lancement 
de la sortie 
d’impul-
sions

Pour une 
sortie à la 
vitesse 
spécifiée

Modification 
de la vitesse 
(fréquence) 
en une étape

Sortie d'impulsions 
à une fréquence 
spécifiée.

SPED(885) 
(continu)

Modification 
des 
paramètres

Pour 
changer 
la vitesse 
en une 
étape

Changement 
de vitesse 
pendant le 
fonctionne-
ment

Changement de 
fréquence (hausse 
ou baisse) de la 
sortie d'impulsions 
en une étape.

SPED(885) 
(continu)
↓
SPED(885) 
(continu)

Arrêt de 
sortie 
d'impul-
sions

Arrêt de 
sortie 
d'impul-
sions

Arrêt 
immédiat

Arrête 
immédiatement la 
sortie d'impulsions.

SPED(885) 
(continu)
↓
INI(880)

Arrêt de 
sortie 
d'impul-
sions

Arrêt 
immédiat

Arrête 
immédiatement la 
sortie d'impulsions.

SPED(885) 
(continu)
↓
SPED(885) 
(continu, fréquence 
cible de 0 Hz)

Fréquence d'impulsions

Fréquence cible

Exécution de SPED(885)

Temps

 

Fréquence d'impulsions

Fréquence cible

Fréquence actuelle

Exécution de 
SPED(885)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence actuelle

Exécution de INI(880)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence actuelle

Exécution de SPED(885)

Temps
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4. La direction définie dans l’opérande SPED(885) est ignorée si le nombre
d’impulsions est défini par PULS(881) comme valeur absolue.

Opération Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Lancement 
de la sortie 
d’impul-
sions

Pour une 
sortie à 
la 
vitesse 
spécifiée

Positionne-
ment sans 
accélération 
ou décéléra-
tion

Lance la sortie d'impul-
sions à la fréquence 
spécifiée et l'arrête 
immédiatement lorsque 
le nombre spécifié 
d'impulsions est sorti.

Remarque La position 
cible (nom-
bre spécifié 
d'impul-
sions) ne 
peut pas 
être modifié 
pendant le 
positionne-
ment.

PULS(886)
↓
SPED(885) 
(indépendant)

Modifica-
tion des 
paramètres

Pour 
changer 
la 
vitesse 
en une 
étape

Changement 
de vitesse en 
une étape 
pendant le 
fonctionne-
ment

SPED(885) peut être 
exécutée pendant le 
positionnement pour 
modifier (hausse ou 
baisse) la fréquence de 
sortie d'impulsions en 
une étape.
La position cible (nom-
bre spécifié d'impul-
sions) n'est pas 
modifiée.

PULS(886)
↓
SPED(885) 
(indépendant)
↓
SPED(885) 
(indépendant)

Arrêt de 
sortie 
d'impul-
sions

Pour 
arrêter la 
sortie 
d'impul-
sions 
(Le nom-
bre 
d'impul-
sions 
défini 
n’est pas 
pré-
servé.)

Arrêt immé-
diat

Arrête immédiatement la 
sortie d'impulsions et 
efface la valeur du nom-
bre d'impulsions de sor-
tie.

PULS(886)
↓
SPED(885) 
(indépendant)
↓
INI(880)

PLS2(887)
↓
INI(880)

Arrêt de 
sortie 
d'impul-
sions 
(Le nom-
bre 
d'impul-
sions 
défini 
n'est pas 
pré-
servé.)

Arrêt immé-
diat

Arrête immédiatement la 
sortie d'impulsions et 
efface la valeur du nom-
bre d'impulsions de sor-
tie.

PULS(886)
↓
SPED(885) 
(indépendant)
↓
SPED(885) 
(indépen-
dant, fré-
quence cible 
de 0 Hz)

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Nombre spécifié 
d'impulsions (spécifié 
par PULS(886).)

Exécution de 
SPED(885)

Sort le nombre 
spécifié d'impulsions, 
puis s'arrête.

Temps

Fréquence 
d'impulsions

Nouvelle 
fréquence cible
Fréquence 
cible initiale

Nombre spécifié 
d'impulsions 
(spécifié par 
PULS(886).)

Le nombre 
d'impulsions 
spécifié par 
PULS(886) reste 
inchangé.

Exécution de l'instruc-
tion SPED(885) 
(mode indépendant) SPED(885) (mode 

indépendant) est à nouveau 
exécutée pour modifier la 
fréquence cible. (La position 
cible reste inchangée.)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Exécution de 
SPED(885)

Exécution 
de INI(880)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Exécution de 
SPED(885)

Exécution de 
SPED(885)

Temps
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Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 passe sur ON dans l’exemple de programmation sui-
vant, PULS(886) définit le nombre d’impulsions de sortie pour la sortie
d’impulsions 0. Une valeur absolue de 5 000 impulsions est définie.
SPED(885) est ensuite exécutée pour lancer la sortie d’impulsions en utilisant
la méthode sens des aiguilles d’une montre/sens inverse dans la direction du
sens des aiguilles d’une nontre en mode indépendant à une fréquence cible
de 500 Hz. 

3-21-6 SET PULSES : PULS(886) (CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)
Objet PULS(886) est utilisée pour définir la quantité de sortie d’impulsions (le nombre

d’impulsions sorties) pour les sorties d’impulsions qui sont lancées plus tard
dans le programme avec SPED(885) ou ACC(888) en mode indépendant. 

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P, M ou F est dépassée.

ON si PLS2(887) ou ORG(889) est déjà en cours d’exécution 
pour contrôler la sortie d’impulsions pour le port spécifié. 

ON si SPED(885) ou INI(880) est utilisée pour changer entre 
le mode continu et le mode indépendant en cours de sortie 
d’impulsions. 

ON si SPED(885) est exécutée dans une tâche d’interruption 
lorsqu’une instruction contrôlant la sortie d’impulsions est en 
cours d’exécution dans une tâche cyclique. 

ON si SPEC(885) est exécutée en mode indépendant avec 
un nombre absolu d’impulsions et que l’origine n’a pas été 
établie. 

@PULS

#0000

#0000

D00100

1388

0000

000000

@SPED

#0000

#0001

D00110

D00100

D00101

01F4

0000

D00110

D00111

Nombre d'impulsions de sortie : 5,000

Fréquence cible : 500 Hz

Temps

5 000 impulsions

Fréquence cible : 
500 Hz

Fréquence d'impulsions

PULS(881) et 
SPED(885) exécutées.

PULS(886)

P

T

N

P : Identificateur de port
T : Type d'impulsion
N : Nombre d'impulsions

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PULS(886)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PULS(886)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
L’identificateur de port spécifie le port. Les paramètres définis dans D et N
s’appliquent à l’instruction SPED(885) ou ACC(888) suivante dans laquelle le
même emplacement de sortie de port est spécifié.

T : Type d'impulsion
T spécifie le type d’impulsions sorties de la manière suivante : 

N et N+1 : Nombre d’impulsions
N et N+1 spécifient le nombre d’impulsions pour la sortie d’impulsions relati-
ves ou la position cible absolue pour l’impulsion absolue sous forme hexadé-
cimale à 8 chiffres.

Le nombre réel d’impulsions de mouvement qui seront sorties est le suivant :

Pour la sortie d’impulsions relatives, le nombre d’impulsions de mouvement =
le nombre défini d’impulsions. Pour la sortie d’impulsions absolues, le nombre
d’impulsions de mouvement = le nombre défini d’impulsions − la PV.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port

0000 hex Sortie d'impulsions 0

0001 hex Sortie d'impulsions 1

T Type d’impulsion

0000 hex Relatif

0001 hex Absolu

N

N+1

015

Mot inférieur avec nombre d'impulsions

Mot supérieur avec nombre d'impulsions

Sortie d'impulsions relatives : 
0 à 2 147 483 647 (0000 0000 à 7FFF FFFF hex)

Sortie d'impulsions absolues : 
−2 147 483 648 à 2 147 483 647 (8000 0000 à 7FFF FFFF hex)

Zone P T N

Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail --- --- W000 à W510

Zone Bit de maintien --- --- H000 à H510

Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A958

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4094

Zone Compteur --- --- C0000 à C4094

Zone DM --- --- D00000 à D32766

Zone EM sans banque --- --- ---

Zone EM avec banque --- --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32767

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la description de 
l’opérande.

Registres de données --- --- ---
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
Description PULS(886) définit le type d'impulsion et le nombre d'impulsions spécifié dans
T et N pour le port spécifié dans P. La sortie réelle des impulsions est lancée
plus tard dans le programme avec SPED(885) ou ACC(888) en mode indé-
pendant.

Drapeaux

Précautions • Une erreur se produit si PULS(886) est exécutée quand des impulsions
sont déjà en cours de sortie. Pour éviter ce problème, utilisez la version
différenciée (@PULS(886)) de l’instruction ou une condition d’exécution
qui passe à ON seulement pour un cycle. 

• Le nombre calculé d’impulsions sorties pour PULS(886) ne change pas
même si INI(880) est utilisée pour modifier la PV de la sortie d’impulsions.

• La direction définie pour SPED(885) ou ACC(888) est ignorée si le nom-
bre d’impulsions est défini par PULS(881) comme valeur absolue.

• Il est possible de sortir de la plage de la PV de la quantité de sorties
d’impulsions (−2 147 483 648 à 2 147 483 647).

Exemple Lorsque CIO 000000 passe sur ON dans l’exemple de programmation sui-
vant, PULS(886) définit le nombre d’impulsions de sortie pour la sortie
d’impulsions 0. Une valeur absolue de 5 000 impulsions est définie.
SPED(885) est ensuite exécutée  pour lancer la sortie d’impulsions en utili-
sant la méthode sens des aiguilles d’une montre/sens inverse dans la direc-
tion du sens des aiguilles d’une montre en mode indépendant à une
fréquence cible de 500 Hz.

Registres d'index --- --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone P T N

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P, T ou N est dépassée.
ON si PULS(886) est exécutée pour un port qui sort déjà 
des impulsions. 

ON si PULS(886) est exécutée dans une tâche d’interrup-
tion lorsqu’une instruction contrôlant la sortie d’impul-
sions est en cours d’exécution dans une tâche cyclique. 

@PULS

#0000

#0000

D00100

000000

@SPED

#0000

#0001

D00110

1388

0000

D00100

D00101

01F4

0000

D00110

D00111

Nombre d'impulsions de sortie : 5,000

Fréquence cible : 500 Hz
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
3-21-7 PULSE OUTPUT : PLS2(887) (CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)
Objet PLS2(887) sort un nombre spécifié d’impulsions vers le port spécifié. La sor-

tie d’impulsions démarre à une fréquence de départ spécifiée, accélère à la
fréquence cible à un taux d’accélération spécifié, ralentit au taux de décéléra-
tion spécifié et s’arrête à une fréquence pratiquement identique à la fré-
quence de départ. Seul le mode indépendant (positionnement) est pris en
charge.

PLS2(887) peut aussi être exécutée pendant la sortie d’impulsions pour modi-
fier le nombre d’impulsions de sortie, la fréquence cible, le taux d’accélération
ou le taux de décélération. PLS2(887) peut ainsi être utilisée pour les modifi-
cations de vitesse en courbes, avec différents taux d’accélération et de décé-
lération, les changements de position cible, les modifications de vitesses et
de cibles ou les changements de direction.

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
L’identificateur de port spécifie le port. 

M :  Mode de sortie
Le contenu de M spécifie les paramètres pour la sortie d’impulsions de la
manière suivante :

PLS2(887)

P

M

S

F

P :  Identificateur de port
M : Mode de sortie
S :  Premier mot de la table de paramètres
F :  Premier mot de la fréquence de départ

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PLS2(887)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PLS2 (887)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port

0000 hex Sortie d'impulsions 0

0001 hex Sortie d'impulsions 1

03478111215

M

Mode
   0 hex : Impulsions relatives
   1 hex : Impulsions absolues

Direction
   0 hex : Sens des aiguilles dune montre
   1 hex : Sens inverse

Méthode de sortie d'impulsions (Voir remarque.)
   0 hex : Sens des aiguilles d'une montre/sens inverse
   1 hex : Impulsion + direction

Toujours 0 hex.

Remarque : Utilisez la même méthode de sortie d'impulsions avec
                     les sorties d'impulsions 0 et 1. 
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
S : Premier mot de la table de paramètres
Le contenu de S à S+5 contrôle la sortie d’impulsions comme indiqué dans
les schémas ci-dessous. 

Le nombre réel d’impulsions de mouvement qui seront sorties est le suivant :

Pour la sortie d’impulsions relatives, le nombre d’impulsions de mouvement =
le nombre défini d’impulsions. Pour la sortie d’impulsions absolues, le nombre
d’impulsions de mouvement = le nombre défini d’impulsions − la PV.

F : Premier mot de la fréquence de départ
La fréquence de départ est indiquée dans F et F+1.

Spécifications de 
l’opérande

S1+4

S1+5

S1+2

S1+3

S1

S1+1

015

Mot inférieur avec nombre 
d'impulsions de sortie 

Mot supérieur avec nombre
d'impulsions de sortie

Sortie d'impulsions relatives : 0 à 2 147 483 647 
(0000 0000 à 7FFF FFFF hex)

Sortie d'impulsions absolues : -2 147 483 648 à 2 147 483 647 
(8000 0000 à 7FFF FFFF hex)

Mot inférieur avec fréquence cible

Mot supérieur avec fréquence cible

1 à 100 000 Hz 
(0000 0000 à 0001 86A0 hex)

Spécifiez la fréquence après accélération en Hz.

Taux d'accélération

Taux de décélération

1 à 2 000 Hz (0001 à 07D0 hex)

1 à 2 000 Hz (0001 à 07D0 hex)

Spécifiez l'augmentation ou la diminution de la fréquence par
période de contrôle d'impulsions (4 ms).

F

F+1

015

Mot inférieur avec fréquence de départ

Mot supérieur avec fréquence de départ

0 à 100 000 Hz 
(0000 0000 à 0001 86A0 hex)

Spécifie la fréquence de départ en Hz.

Zone P M S F

Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6138 CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail --- --- W000 à W506 W000 à W510

Zone Bit de maintien --- --- H000 à H506 H000 à H510

Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A954 A448 à A958

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4090 T0000 à T4094

Zone Compteur --- --- C0000 à C4090 C0000 à C4094

Zone DM --- --- D00000 à D32762 D00000 à D32766

Zone EM sans banque --- --- --- ---

Zone EM avec banque --- --- --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32767 @ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32767 *D00000 à *D32767

Constantes Voir la 
description de 
l’opérande.

Voir la 
description de 
l’opérande.

--- Voir la description de 
l’opérande.

Registres de données --- --- --- ---
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
Description PLS2(887) démarre la sortie d’impulsions sur le port spécifié dans P avec le
mode spécifié dans M à la fréquence de départ spécifiée dans F (1 dans le
schéma). La fréquence est augmentée à chaque période de contrôle d’impul-
sions (4 ms) au taux d’accélération spécifié dans S, jusqu’à ce que la fré-
quence cible spécifiée dans S soit atteinte (2 dans le schéma). Lorsque la
fréquence cible est atteinte, l’accélération s’arrête et la sortie d’impulsions
continue à une vitesse constante (3 dans le schéma). 

Le point de décélération est calculé à partir du nombre d’impulsions de sortie
et du taux de décélération défini dans S ; quand ce point est atteint, la fré-
quence est diminuée à chaque période de contrôle d’impulsions (4 ms) au
taux de décélération spécifié dans S, jusqu’à ce que la fréquence de départ
spécifiée dans S soit atteinte. A ce point, la sortie d’impulsions est arrêtée
(4 dans le schéma).

La sortie d’impulsions est lancée à chaque exécution de PLS2(887). Il suffit
donc en général d’utiliser la version différenciée (@PLS2(887)) de l’instruc-
tion ou une condition d’exécution activée (ON) pour un cycle seulement. 

PLS2(887) peut être utilisée uniquement pour le positionnement. 

Dans le cas des UC CJ1M, PLS2(887) peut être exécutée pendant la sortie
d’impulsions pour ACC(888) en mode indépendant ou en mode continu, et
pendant l’accélération, la vitesse constante ou la décélération. (voir remar-
que.) ACC(888) peut être aussi exécutée en cours de sortie d’impulsions pour
PLS2(887) pendant l’accélération, la vitesse constante ou la décélération.

Remarque Vous pouvez exécuter PLS2(887) pendant le contrôle de vitesse avec
ACC(888) (mode continu) avec la même fréquence cible que ACC(888) pour
obtenir une interruption d’alimentation à une distance fixe. Il n’y a pas d’accé-
lération par PLS2(887) pour cette application, mais si le taux d’accélération
est réglé sur 0, le Drapeau d’erreur passe sur ON et PLS2(887) n'est pas exé-
cutée. Réglez toujours le taux d’accélération sur une valeur autre que 0.

Registres d'index --- --- --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047 ,IR0 à 
–2048 à +2047 ,IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone P M S F

A

B

C

DFréquence cible

Fréquence 
de départ

Temps

PLS2(887) exécutée.

Fréquence d'impulsions
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
■ Positionnement en mode indépendant

Remarque La sortie d’impulsions est arrêtée immédiatement si l’UC passe en mode
PROGRAM.

Opéra-
tion

Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Lance-
ment de 
la sor-
tie 
d’impul-
sions

Contrôle 
trapézoï-
dale com-
plexe

Positionnement 
avec accélération 
et décélération 
trapézoïdale (taux 
d'accélération et 
de décélération 
distincts ; vitesse 
de démarrage)
Le nombre 
d'impulsions peut 
être modifié pen-
dant le position-
nement.

Accélération et décéléra-
tion à taux fixe. La sortie 
d'impulsions s'arrête dès 
que le nombre spécifié 
d'impulsions est sorti. (voir 
remarque.)

Remarque La position 
cible (nombre 
spécifié 
d'impulsions) 
peut être 
modifiée pen-
dant le posi-
tionnement.

PLS2(887)

Modifi-
cation 
des 
para-
mètres

Pour 
changer 
progressi-
vement la 
vitesse 
(taux dif-
férents 
d'accélé-
ration et 
de décé-
lération)

Changement de 
vitesse (fré-
quence) cible 
pendant le posi-
tionnement
(taux différents 
d'accélération et 
de décélération)

PLS2(887) peut être exé-
cutée pendant le position-
nement pour modifier le 
taux d'accélération, le taux 
de décélération et la fré-
quence cible.

Remarque Pour empê-
cher la modi-
fication 
intentionnelle 
de la position 
cible, la posi-
tion de cible 
initiale doit 
être spécifiée 
en coordon-
nées abso-
lues.

PLS2(887)
↓
PLS2(887)

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépendant)
↓
PLS2(887)

Pour 
changer 
la posi-
tion cible

Changement de 
position cible pen-
dant le position-
nement (fonction 
démarrages 
multiples)

PLS2(887) peut être exé-
cutée pendant le position-
nement pour modifier la 
position cible (nombre 
d'impulsions), le taux 
d'accélération, le taux de 
décélération et la fré-
quence cible.

Remarque Si une vitesse 
constante ne 
peut pas être 
maintenue 
après modifi-
cation des 
paramètres, 
une erreur se 
produit et 
l’opération ini-
tiale continue 
à la position 
cible initiale.

PLS2(887)
↓
PLS2(887)

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépendant)
↓
PLS2(887)

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Fréquence 
de départ

Taux d'accé-
lération

Nombre spécifié 
d'impulsions

Taux de 
décélération

Exécution de 
PLS2(887) Fréquence 

cible 
atteinte.

Point de décélération
La sortie s'arrête.

Fréquence 
d'arrêt
Temps

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence cible 
modifiée
Fréquence cible

Nombre spécifié 
d'impulsions (spécifié 
par PULS(886).)

Taux d'accé-
lération/décé-
lération

Exécution de 
ACC(888) 
(mode 
indépendant)

PLS2(887) exécutée pour 
modifier la fréquence cible et 
les taux d'accélération/ décél-
ération. (La position cible reste 
inchangée. La position cible ini-
tiale est à nouveau spécifiée.)

Temps

 

Exécution de 
PLS2(887)

PLS2(887) exécutée pour 
modifier la position cible. (La 
fréquence cible et les taux 
d'accélération/décélération 
restent inchangés.)

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible Taux d'accélé-

ration/décélé-
ration

Nombre 
spécifié 
d'impulsions

Nombre 
d'impulsions modifié 
avec PLS2(887).

Temps
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
Modifi-
cation 
des 
para-
mètres, 
suite

Pour 
modifier 
la posi-
tion cible 
et la 
vitesse 
progressi-
vement

Changement de 
position cible et 
de vitesse cible 
(fréquence) pen-
dant le position-
nement (fonction 
démarrages multi-
ples)

PLS2(887) peut être exé-
cutée pendant le position-
nement pour modifier la 
position cible (nombre 
d'impulsions), le taux 
d'accélération, le taux de 
décélération et la fré-
quence cible.

Remarque Si une vitesse 
constante ne 
peut pas être 
maintenue 
après modifi-
cation des 
paramètres, 
une erreur se 
produit et 
l’opération ini-
tiale continue 
à la position 
cible initiale.

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépendant)
↓
PLS2(887)

Modification des 
taux d'accéléra-
tion et de décélé-
ration pendant le 
positionnement 
(fonction démar-
rages multiples)

PLS2(887) peut être exé-
cutée pendant le position-
nement (accélération ou 
décélération) pour modi-
fier le taux d'accélération 
ou le taux de décélération.

PLS2(887)
↓
PLS2(887)

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépendant)
↓
PLS2(887)

Pour 
changer 
la direc-
tion

Changement de 
direction pendant 
le positionnement

PLS2(887) peut être exé-
cutée pendant le position-
nement par spécification 
d'impulsions absolues 
pour passer à des impul-
sions absolues et inverser 
la direction.

PLS2(887)
↓
PLS2(887)

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépendant)
↓
PLS2(887)

Arrêt 
de sor-
tie 
d'im-
pul-
sions

Arrêt de 
sortie 
d'impul-
sions (Le 
nombre 
d'impul-
sions 
défini 
n'est pas 
pré-
servé.)

Arrêt immédiat Arrête immédiatement la 
sortie d'impulsions et 
efface le nombre d'impul-
sions de sortie.

PLS2(887)
↓
INI(880)

Arrêt pro-
gressif de 
sortie 
d'impul-
sions. (Le 
nombre 
d'impul-
sions 
défini 
n'est pas 
pré-
servé.)

Décélération 
jusqu'à l'arrêt

Diminue la sortie d'impul-
sions pour produire une 
décélération jusqu'à 
l'arrêt.

PLS2(887)
↓
ACC(888) 
(indépen-
dant, fré-
quence cible 
de 0 Hz)

Opéra-
tion

Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence cible Taux d'accé-
lération/décé-
lération

Nombre 
d'impulsions 
spécifié par 
PLS2(887).

Exécution de 
PLS2(887) PLS2(887) exécutée pour 

modifier la fréquence cible et 
les taux d'accélération/ 
décélération.

Temps

Nombre 
d'impulsions 
modifié avec 
PLS2(887).

Fréquence cible 
modifiée

Fréquence 
d'impulsions

Nouvelle 
fréquence cible
Fréquence 
cible initiale

Taux 
d'accélération n

Taux d'accélé-
ration 3

Taux d'accélé-
ration 2
Taux d'accélé-
ration 1

Nombre d'impulsions 
spécifié par 
PLS2(887) #N.

Exécution de 
PLS2(887) #1

Exécution de 
PLS2(887) #2

Exécution de PLS2(887) #3
Exécution de PLS2(887) #N

Temps

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Nombre 
spécifié 
d'impulsions

Changement de direction au 
taux de décélération spécifié

Nombre d'impulsions 
(position) modifié par 
PLS2(887).

Exécution 
de PLS2
(887) Exécution de 

PLS2(887)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Exécution de 
SPED(885)

Exécution 
de INI(880)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Fréquence 
cible = 0

Exécution de 
ACC(888)

Taux de décélération

Temps

Exécution de 
PLS2(887)
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
Remarque Contrôle triangulaire
Si le nombre d'impulsions spécifié est inférieur au nombre requis pour attein-
dre la fréquence cible et retourner à zéro, la fonction réduit automatiquement
le temps d'accélération/décélération et effectue un contrôle triangulaire (accé-
lération et décélération seulement). Aucune erreur ne se produit.

■ Commutation du mode continu (contrôle de vitesse) au mode 
indépendant (positionnement)

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Nombre spécifié 
d'impulsions 
(spécifié par 
PLS2(887)).

Exécution de 
PLS2(887)

Temps

Exemple d'application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Passage d'un contrôle 
de vitesse à un posi-
tionnement à distance 
fixe pendant le fonction-
nement

PLS2(887) peut être 
exécutée pendant une 
opération de contrôle de 
vitesse lancée par l'ins-
truction ACC(888) pour 
passer à une opération 
de positionnement.

ACC(888) 
(continu)
↓
PLS2(887)

Interruption d'alimenta-
tion à distance fixe

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Sort le nombre d'impulsions 
spécifié dans PLS2(887) (les 
spécifications d'impulsions 
relatives et absolues peuvent 
être toutes deux utilisées.)

Exécution de 
ACC(888) 
(mode 
continu)

Exécution de 
PLS2(887)

Temps

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Exécution de 
ACC(888) 
(mode continu) Exécution de PLS2(887) 

avec les paramètres 
• Nombre d'impulsions = nom-

bre d'impulsions jusqu'à l'arrêt
• Spécification des impulsions 

relatives
• Fréquence cible = fréquence 

actuelle
• Taux d'accélération = 0001 à 

07D0 hex
• Taux de décélération = taux 

de décélération cible

Temps
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Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie d'impulsions Chapitre 3-21
Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l’exemple de programmation suivant,
PLS2(887) lance la sortie d’impulsions à partir de la sortie d’impulsions 0
avec un paramètre d’impulsion absolue de 100 000 impulsions. La sortie
d’impulsions est accélérée à un taux de 500 Hz toutes les 4 ms en commen-
çant à 200 Hz jusqu’à ce que la vitesse cible de 50 kHz soit atteinte. A partir
du point de décélération, la sortie d’impulsions est ralentie à un taux de
250 Hz toutes les 4 ms, jusqu’à atteindre la vitesse de démarrage de 200 Hz,
auquel point la sortie d’impulsions est arrêtée.

3-21-8 ACCELERATION CONTROL : ACC(888) (CJ1M-CPU21/22/23 
uniquement)

Objet ACC(888) sort des impulsions vers le port de sortie spécifié, à la fréquence
spécifiée et en utilisant les taux d’accélération et de décélération spécifiés.
(Le taux d’accélération est le même que le taux de décélération.) Le position-
nement en mode indépendant ou le contrôle de vitesse en mode constant est
possible. Pour le positionnement, ACC(888) est utilisée en combinaison avec
PULS(886). ACC(888) peut aussi être exécutée pendant la sortie d’impul-
sions pour modifier la fréquence cible ou le taux d’accélération/décélération,
ce qui permet des changements de vitesse progressifs (en courbe).

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P, M, S ou F est dépassée.

ON si PLS2(887) est exécutée pour un port qui sort déjà 
des impulsions pour SPED(885) ou ORG(889). 

ON si PLS2(887) est exécutée dans une tâche d’interrup-
tion lorsqu’une instruction contrôlant la sortie d’impulsion 
est en cours d’exécution dans une tâche cyclique. 

ON si PLS2(887) est exécutée pour une sortie d’impulsion 
absolue mais que l’origine n’a pas été établie.

@PLS2

#0000

#0000

D00100

D00110

01F4

00FA

C350

0000

86A0

0001

00C8

0000

000000
D00100

D00101

D00102

D00103

D00104

D00105

D00110

D00111

Taux d'accélération : 500 Hz/4 ms

Taux de décélération : 250 Hz/4 ms

Fréquence cible : 50 kHz

Nombre d'impulsions de sortie : 
100 000 impulsions

Temps

100 000 impulsions

Fréquence cible
50 kHz

Fréquence de départ
200 Hz

Fréquence d'impulsions

PLS2(887) exécutée.

Fréquence de départ : 200 Hz

ACC(888)

P

M

S

P :  Identificateur de port
M : Mode de sortie
S :  Premier mot de la table de paramètres
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
L’identificateur de port spécifie le port de sortie des impulsions.

M :  Mode de sortie
Le contenu de M spécifie les paramètres pour la sortie d’impulsions de la
manière suivante :

S : Premier mot de la table de paramètres
Le contenu de S à S+2 contrôle la sortie d’impulsions comme indiqué dans
les schémas ci-dessous. 

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ACC(888)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ACC(888)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port

0000 hex Sortie d'impulsions 0

0001 hex Sortie d'impulsions 1

03478111215

M

Mode
   0 hex : Mode continu
   1 hex : Mode indépendant

Direction
   0 hex : Sens des aiguilles d'une montre
   1 hex : Sens inverse

Méthode de sortie d'impulsions (Voir remarque.)
   0 hex : Sens des aiguilles d'une montre/sens inverse
   1 hex : Impulsion + direction

Toujours 0 hex.
Remarque : Utilisez la même méthode de sortie d'impulsions avec les sorties d'impulsions 0 et 1.  

S+1

S+2

S

015

Mot inférieur avec fréquence cible

Mot supérieur avec fréquence cible

0 à 100 000 Hz
(0000 0000 à 0001 86A0 hex)

Spécifie la fréquence après accélération en Hz.

Taux d'accélération/décélération 1 à 2 000 Hz (0001 à 07D0 hex)

Spécifie l'augmentation ou la diminution de la fréquence par période de 
contrôle d'impulsions (4 ms).

Zone P M S

Zone CIO --- --- CIO 0000 à CIO 6141

Zone Travail --- --- W000 à W509

Zone Bit de maintien --- --- H000 à H509

Zone Bit auxiliaire --- --- A448 à A957

Zone Temporisateur --- --- T0000 à T4093

Zone Compteur --- --- C0000 à C4093

Zone DM --- --- D00000 à D32765

Zone EM sans banque --- --- ---

Zone EM avec banque --- --- ---
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Description ACC(888) lance la sortie d'impulsions sur le port spécifié dans P en utilisant
le mode spécifié dans M et la fréquence cible et le taux d'accélération/décélé-
ration spécifiés dans S. La fréquence est augmentée à chaque période de
contrôle d'impulsions (4 ms) au taux d'accélération spécifié dans S jusqu'à ce
que la fréquence cible spécifiée dans S soit atteinte. 

La sortie d’impulsions est lancée à chaque exécution de ACC(888). Il suffit
donc en général d’utiliser la version différenciée (@ACC(888)) de l’instruction
ou une condition d’exécution activée (ON) pour un cycle seulement. 

En mode indépendant, la sortie d’impulsions s’arrête automatiquement lors-
que le nombre spécifié d’impulsions a été sorti. En mode continu, la sortie
d’impulsions continue jusqu’à son arrêt par le programme.

Une erreur se produit en cas de tentative de commutation entre le mode indé-
pendant et le mode continu pendant la sortie d’impulsions.

Dans le cas des UC CJ1M, PLS2(887) peut être exécutée pendant la sortie
d’impulsions pour ACC(888) en mode indépendant ou en mode continu, et
pendant l’accélération, la vitesse constante ou la décélération. (voir remar-
que.) ACC(888) peut être aussi exécutée en cours de sortie d’impulsions pour
PLS2(887) pendant l’accélération, la vitesse constante ou la décélération.

Remarque Vous pouvez exécuter PLS2(887) pendant le contrôle de vitesse avec
ACC(888) (mode continu) avec la même fréquence cible que ACC(888) pour
obtenir une interruption d’alimentation à une distance fixe. Il n’y a pas d’accé-
lération par PLS2(887) pour cette application, mais si le taux d’accélération
est réglé sur 0, le Drapeau d’erreur passe sur ON et PLS2(887) n'est pas exé-
cutée. Réglez toujours le taux d’accélération sur une valeur autre que 0.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- --- @ D00000 à @ D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- --- *D00000 à *D32767

Constantes Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

Voir la descrip-
tion de l’opé-
rande.

---

Registres de données --- --- ---

Registres d'index --- --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- --- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à 
–2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à 
IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone P M S

Fréquence cible

Temps

Taux d'accélération/décélération

ACC(888) exécutée.

Fréquence d'impulsions

ACC(888) exécutée.
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■ Contrôle de vitesse en mode continu

La sortie d’impulsions se poursuit jusqu’à son arrêt par le programme. 

Remarque La sortie d’impulsions est arrêtée immédiatement si l’UC passe en mode
PROGRAM.

Opération Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Lancement 
de la sortie 
d’impulsions

Pour une 
sortie 
avec 
accéléra-
tion et 
vitesse 
spéci-
fiées

Accélération de la 
vitesse (fré-
quence) à taux 
fixe

Sortie d'impulsions et 
changements de fré-
quence à taux fixe.

ACC(888) 
(continu)

Modification 
des paramè-
tres

Pour 
changer 
la vitesse 
progres-
sivement

Changement de 
vitesse progressif 
en cours de fonc-
tionnement

Modifie la fréquence à 
partir de la fréquence 
actuelle à un taux fixe. 
La fréquence peut être 
augmentée ou dimi-
nuée (accélération ou 
décélération).

ACC(888) 
ou 
SPED(885) 
(continu)
↓
ACC(888) 
(continu)

Changement de 
vitesse en une 
courbe polyligne 
en cours de fonc-
tionnement

Modifie le taux d'accélé-
ration ou de décéléra-
tion pendant une 
accélération ou une 
décélération.

ACC(888) 
(continu)
↓
ACC(888) 
(continu)

Fréquence d'impulsions

Fréquence cible

Fréquence actuelle

Taux d'accélé-
ration/décélé-
ration

Exécution de 
ACC(888)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence cible

Fréquence actuelle

Taux d'accéléra-
tion/ décélé-
ration

Exécution de 
ACC(888)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence cible

Fréquence actuelle

Taux d'accélération n

Taux 
d'accélération 2

Taux d'accé-
lération 1

Exécution de ACC(888)
Exécution de ACC(888)

Exécution de ACC(888)

Temps
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■ Positionnement en mode indépendant

Lorsqu’une opération en mode indépendant est lancée, la sortie d’impulsions
se poursuit jusqu’à ce que le nombre d’impulsions spécifié ait été sorti.

Le point de décélération est calculé à partir du nombre d'impulsions de sortie
et du taux de décélération défini dans S ; quand ce point est atteint, la fré-
quence est diminuée à chaque période de contrôle d'impulsions (4 ms) au
taux de décélération spécifié dans S, jusqu'à ce que le nombre de points spé-
cifié dans S soit atteint. A ce point, la sortie d'impulsions est arrêtée.

Remarque 1. La sortie d’impulsions est arrêtée immédiatement si l’UC passe en mode
PROGRAM. 

2. Le nombre d’impulsions de sortie doit être défini chaque fois que la sortie
est relancée.

3. Le nombre d'impulsions de sortie doit être défini à l'avance par PULS(881).
Les impulsions ne seront pas sorties pour ACC(888) si l’instruction
PULS(881) n’est pas exécutée en premier. 

4. La direction définie dans l’opérande ACC(888) est ignorée si le nombre
d’impulsions est défini avec PULS(881) comme valeur absolue.

Arrêt de 
sortie 
d'impulsions

Pour 
arrêter la 
sortie 
d’impul-
sions

Arrêt immédiat Arrête immédiatement la 
sortie d'impulsions.

ACC(888) 
(continu)
↓
INI(880) 
(continu)

Pour 
arrêter la 
sortie 
d’impul-
sions

Arrêt immédiat Arrête immédiatement la 
sortie d'impulsions.

ACC(888) 
(continu)
↓
SPED(885) 
(continu, fré-
quence cible 
de 0)

Pour 
arrêter la 
sortie 
d’impul-
sions 
progres-
sivement

Décélération 
jusqu'à l'arrêt

Sortie d'impulsions 
décélérée jusqu'à l'arrêt. 

Remarque Si 
ACC(888) a 
démarré 
l’opération, 
le taux 
d’accéléra-
tion/décélé-
ration initial 
reste en 
vigueur.
Si 
SPED(885) 
a démarré 
l’opération, 
le taux 
d’accéléra-
tion/décélé-
ration n’est 
pas valide 
et la sortie 
d’impul-
sions 
s’arrête 
immédiate-
ment.

ACC(888) 
(continu)
↓
ACC(888) 
(continu, fré-
quence cible 
de 0)

Opération Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Fréquence d'impulsions

Fréquence actuelle

Exécution de ACC(888) Exécution de INI(880)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence actuelle

Exécution de ACC(888) Exécution de SPED(885)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence actuelle

Exécution de ACC(888)
Exécution de ACC(888)

Temps

Taux d'accélération/ 
décélération (valeur définie 
au démarrage)

Fréquence cible = 0
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Remarque Commande triangulaire
Si le nombre d'impulsions spécifié est inférieur au nombre requis pour attein-
dre la fréquence cible et retourner à zéro, la fonction réduit automatiquement

Opéra-
tion

Objet Application Changements de fréquence Description Procédure/
Instruction

Lance-
ment 
de la 
sortie 
d’impul-
sions

Contrôle 
trapézoï-
dal simple

Positionnement 
avec accélération 
et décélération tra-
pézoïdale (mêmes 
taux d'accélération 
et de décélération ; 
aucune vitesse de 
démarrage)
Le nombre d'impul-
sions ne peut pas 
être modifié en 
cours de position-
nement.

Accélération et décéléra-
tion au même taux fixe et 
arrêt immédiat lorsque le 
nombre spécifié d'impul-
sions est sorti. (voir 
remarque.)

Remarque La position 
cible (nom-
bre spécifié 
d'impul-
sions) ne 
peut pas 
être modifié 
pendant le 
positionne-
ment.

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépen-
dant)

Modifi-
cation 
des 
para-
mètres

Pour chan-
ger pro-
gressivem
ent la 
vitesse 
(taux iden-
tiques 
d'accéléra-
tion et de 
décéléra-
tion)

Changement de 
vitesse (fréquence) 
cible pendant le 
positionnement
(taux d'accéléra-
tion = taux de décé-
lération)

ACC(888) peut être exé-
cutée pendant le posi-
tionnement pour modifier 
le taux d'accélération/
décélération et la fré-
quence cible.
La position cible (nom-
bre spécifié d'impul-
sions) n'est pas modifiée.

PULS(886)
↓
ACC(888) 
ou 
SPED(885) 
(indépen-
dant)
↓
ACC(888) 
(indépen-
dant)

Arrêt 
de 
sortie 
d’impul-
sions

Pour 
arrêter la 
sortie 
d’impul-
sions. (Le 
nombre 
d'impul-
sions 
défini n'est 
pas pré-
servé.)

Arrêt immédiat La sortie d’impulsions 
s’arrête immédiatement 
et le nombre restant 
d’impulsions de sortie est 
effacé. 

PULS(886)
↓
ACC(888) 
(indépen-
dant)
↓
INI(880)

Pour arrê-
ter la sor-
tie 
d’impul-
sions pro-
gressivem
ent. (Le 
nombre 
d'impul-
sions 
défini n'est 
pas pré-
servé.)

Décélération 
jusqu'à l'arrêt

Décélère la sortie 
d'impulsions jusqu'à 
l'arrêt.

Remarque Si ACC(888) 
a démarré 
l’opération, le 
taux d’accé-
lération/
décélération 
initial reste 
en vigueur.
Si 
SPED(885) a 
démarré 
l’opération, le 
taux d’accé-
lération/
décélération 
n’est pas 
valide et la 
sortie 
d’impulsions 
s’arrête 
immédiate-
ment.

PULS(886)
↓
ACC(888) 
ou
SPED(885) 
(indépen-
dant)
↓
ACC(888) 
(indépen-
dant, indé-
pendant, 
fréquence 
cible de 0)
PLS2(887)
↓
ACC(888) 
(indépen-
dant, fré-
quence cible 
de 0)

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Nombre spécifié 
d'impulsions 
(spécifié par 

Taux d'accélé-
ration/
décélération

Exécution de 
ACC(888)

Sort le nombre spécifié 
d'impulsions, puis 
s'arrête.

Temps

 Fréquence cible 
modifiée
Fréquence cible

Nombre spécifié 
d'impulsions 
(spécifié par 
PULS(886).)

Le nombre 
d'impulsions spécifié 
par PULS(886) reste 
inchangé.

Fréquence 
d'impulsions

Taux 
d'accélération/
décélération

Exécution de 
ACC(888) (mode 
indépendant) ACC(888) (mode indépendant) 

est exécutée à nouveau pour 
modifier la fréquence cible. 
(La position cible demeure 
inchangée, mais le taux 
d'accélération/décélération 
est modifié.)

Temps

Fréquence d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Exécution de 
ACC(888)

Temps
Exécution de 
INI(880)

Fréquence d'impulsions

Fréquence 
actuelle

Fréquence 
cible = 0

Exécution de 
ACC(888)

Taux de décélération

Temps

Exécution de 
PLS2(887)
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le temps d'accélération/décélération et effectue une commande triangulaire
(accélération et décélération seulement). Aucune erreur ne se produit.

Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l’exemple de programmation suivant,
ACC(888) lance la sortie d’impulsions à partir de la sortie d’impulsions 0 en
mode continu dans la direction du sens des aiguilles d’une montre à l’aide de
la méthode sens des aiguilles d’une montre/sens inverse. La sortie d’impul-
sions est accélérée à un taux de 20 Hz toutes les 4 ms jusqu’à atteindre la
fréquence cible de 500 Hz. Lorsque CIO 000001 passe à ON, ACC(888)
passe à un taux d’accélération de 10 Hz toutes les 4 ms jusqu’à atteindre la
fréquence cible de 1 000 Hz.

Fréquence 
d'impulsions

Fréquence 
cible

Nombre spécifié 
d'impulsions 
(spécifié par 
PLS2(887)).

Exécution de 
PLS2(887)

Temps

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P, M ou S est dépassée.

ON si des impulsions sont sorties avec ORG(889) pour le 
port spécifié.

ON si ACC(888) est exécutée de manière à commuter entre 
le mode indépendant et le mode continu pour un port qui sort 
des impulsions pour SPED(885), ACC(888) ou PLS2(887). 

ON si ACC(888) est exécutée dans une tâche d’interruption 
lorsqu’une instruction contrôlant la sortie d’impulsions est en 
cours d’exécution dans une tâche cyclique. 

ON si ACC(888) est exécutée pour une sortie d’impulsions 
absolues en mode indépendant mais que l’origine n’a pas 
été établie.

0014

01F4

0000

D00100

D00101

D00102

000A

03E8

0000

D00105

D00106

D00107

@ACC

#0000

#0000

D00100

000000

@ACC

#0000

#0000

D00105

000001

500 Hz

10Hz/4ms

20 Hz/4 ms

1000 Hz

Fréquence cible : 500 Hz

Taux d'accélération/décélération : 20 Hz

Fréquence cible : 1 000 Hz

Taux d'accélération/décélération : 10 Hz

Temps

Fréquence cible

Fréquence d'impulsions

ACC(888) exécutée. ACC(888) exécutée.
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3-21-9 ORIGIN SEARCH : ORG(889) (CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)
Objet ORG(889) effectue une recherche d’origine ou une opération de retour à l’ori-

gine.

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

■ Recherche d'origine

Les impulsions sont sorties en utilisant la méthode spécifiée pour contrôler le
moteur et établir l’origine en fonction du signal d'entrée de proximité d'origine
et du signal d'entrée d'origine.

■ Retour à l'origine

Le système de positionnement est retourné à l’origine pré-établie.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
L’identificateur de port spécifie le port de sortie des impulsions.

C : Données de contrôle
La valeur de C détermine la méthode de recherche d’origine.

Spécifications de 
l’opérande

ORG(889)

P

C
P : Identificateur de port
C : Données de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ORG(889)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ORG(889)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port
0000 hex Sortie d'impulsions 0
0001 hex Sortie d'impulsions 1

03478111215

C

Toujours 0 hex.

Toujours 0 hex.

Méthode de sortie d'impulsions (Voir remarque.)
   0 hex : Sens des aiguilles d'une montre/sens inverse
   1 hex : Impulsion + direction

Mode
   0 hex : Recherche d'origine
   1 hex : Retour à l'origine

Remarque : Utilisez la même méthode de sortie d'impulsions avec les 
                     sorties d'impulsions 0 et 1. 

Zone P C
Zone CIO --- ---
Zone Travail --- ---
Zone Bit de maintien --- ---
Zone Bit auxiliaire --- ---
Zone Temporisateur --- ---
Zone Compteur --- ---
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Description ORG(889) effectue un opération de recherche d’origine ou de retour à l’ori-
gine pour le port spécifié dans P en utilisant la méthode spécifiée dans C.
Les paramètres suivants doivent être définis dans la configuration de l’API
pour pouvoir exécuter ORG(889). Reportez-vous au Manuel d’utilisation des
E/S intégrées, série CJ pour plus d’informations. 

Une recherche d’origine ou un retour à l’origine démarre à chaque exécution
de ORG(889). Il suffit donc en général d’utiliser la version différenciée
(@ORG(889)) de l’instruction ou une condition d’exécution activée (ON) pour
un cycle seulement.

■ Recherche d’origine (bits 12 à 15 de C = 0 hex)
ORG(889) démarre la sortie d’impulsions en utilisant la méthode spécifiée à
la Vitesse initiale de recherche d’origine (1 dans le schéma). La sortie
d’impulsions est accélérée à la Vitesse élevée de recherche d’origine avec le
Taux d’accélération de recherche d’origine (2 dans le schéma). La sortie
d’impulsions est ensuite poursuivie à une vitesse constante jusqu’à ce que le
Signal d'entrée de proximité d'origine passe à ON (3 dans le schéma), et à
partir de ce moment, la sortie d’impulsions est décélérée jusqu’à la Vitesse de
proximité de recherche d’origine à l’aide du Taux de décélération de recher-
che d’origine (4 dans le schéma). Les impulsions sont ensuite sorties à une
vitesse constante jusqu’à ce que le Signal d’entrée d’origine passe à ON (5
dans le schéma). La sortie d’impulsions est arrêtée lorsque le Signal d’entrée
d’origine passe à ON (6 dans le schéma).
Une fois l’opération de recherche d’origine terminée, la Sortie de réinitialisa-
tion du compteur d'erreurs passe à ON. Cette opération dépend toutefois du
mode de fonctionnement, de la méthode de détection d’origine et d’autres
paramètres. Reportez-vous au Manuel d’utilisation des E/S intégrées, série
CJ pour plus d’informations.

Zone DM --- ---
Zone EM sans banque --- ---
Zone EM avec banque --- ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- ---

Constantes Voir la description de 
l’opérande.

Voir la description de
l’opérande.

Registres de données --- ---
Registres d'index --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ---

Zone P C

Recherche d'origine Retour à l'origine
Activation/Désactivation de la fonction de recherche 
d’origine
Mode de fonctionnement de la recherche d'origine
Paramètre Opération de recherche d'origine
Méthode de détection d'origine
Paramètre Direction de recherche d'origine
Vitesse initiale de recherche d'origine/retour à l'origine
Vitesse élevée de recherche d'origine
Vitesse de proximité de recherche d'origine
Compensation d'origine
Taux d'accélération de recherche d'origine
Taux de décélération de recherche d'origine
Type de signal d'entrée de limitation
Type de signal d'entrée de proximité 
d'origine
Type de signal d'entrée d'origine

Vitesse initiale de recherche 
d'origine/retour à l'origine
Vitesse cible de retour à 
l'origine
Taux d'accélération de retour 
à l'origine
Taux de décélération de 
retour à l'origine
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■ Retour à l’origine (bits 12 à 15 de C = 1 hex)

ORG(889) démarre la sortie d’impulsions en utilisant la méthode spécifiée à
la Vitesse initiale de retour à l’origine (1 dans le schéma). La sortie d’impul-
sions est accélérée jusqu’à la Vitesse cible de retour à l’origine en utilisant le
Taux d’accélération de retour à l’origine (2 dans le schéma) et la sortie
d’impulsions est poursuivie à une vitesse constante (3 dans le schéma). Le
point de décélération est calculé à partir du nombre d’impulsions restant
jusqu’à l’origine et le taux de décélération et, lorsque ce point est atteint, la
sortie d’impulsions est décélérée (4 dans le schéma) au Taux de décélération
de retour à l’origine jusqu’à ce que la Vitesse de démarrage de retour à l’ori-
gine soit atteinte ; à ce stade, la sortie d’impulsions est arrêtée à l’origine (5
dans le schéma).

Drapeaux

A

B
C

D

E

F

Fréquence d'impulsions

Vitesse initiale de 
recherche d'origine

Vitesse élevée de 
recherche d'origine

Vitesse de proximité 
de recherche d'origine

ORG(889) exécutée.

Signal d'entrée de proximité 
d'origine

Arrêt

Signal d'entrée d'origine

Temps

Taux d'accélération de 
recherche d'origine

Taux de décéléra-
tion de recherche 
d'origine

A

B
C

D

E

Fréquence d'impulsions

ORG(889) exécutée.

Vitesse cible de 
retour à l'origine

Taux de 
décélération de 
retour à l'origine

Arrêt

Temps

Vitesse initiale de 
retour à l'origine

Taux d'accéléra-
tion de retour à 
l'origine

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P ou C est dépassée.

ON si ORG(889) est spécifiée pour un port pendant la sor-
tie d’impulsions pour SPED(885), ACC(888) ou PLS2(887).
ON si ORG(889) est exécutée dans une tâche d’interrup-
tion lorsqu’une instruction contrôlant la sortie d’impulsions 
est en cours d’exécution dans une tâche cyclique. 
ON si les paramètres de recherche d’origine ou de retour à 
l’origine définis dans la configuration de l’API sont hors 
plage.
ON si la Vitesse élevée de recherche d’origine est infé-
rieure ou égale à la Vitesse de proximité de recherche 
d’origine ou si la Vitesse de proximité de recherche d’ori-
gine est inférieure ou égale à la Vitesse initiale de recher-
che d’origine.

ON si la Vitesse cible de retour à l’origine est inférieure ou 
égale à la Vitesse initiale de retour à l’origine.

ON si une opération de retour à l’origine est tentée alors 
que l’origine n’a pas été établie.
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Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l’exemple de programmation suivant,
ORG(889) démarre une opération de retour à l’origine pour la sortie d’impul-
sions 0 en sortant des impulsions au moyen de la méthode sens des aiguilles
d’une montre/sens inverse. Selon la configuration de l’API, la vitesse initiale
est de 100 pps, la vitesse cible de 200 pps et les taux d’accélération et de
décélération de 50 Hz/4 ms.

Les paramètres de configuration de l’API sont les suivants : 

3-21-10 PULSE WITH VARIABLE DUTY FACTOR : PWM(891) 
(CJ1M-CPU21/22/23 uniquement)

Objet PWM(891) est utilisée pour sortir des impulsions avec le coefficient d’exploita-
tion spécifié à partir du port spécifié.

Cette instruction est prise en charge uniquement par les UC CJ1M-CPU21/
22/23.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes P : Identificateur de port
L’identificateur de port spécifie le port de sortie des impulsions.

@ORG

#0000

#1000

000000

200 pps

100 pps

Sortie d'impulsions 0
Retour à l'origine, méthode 
sens des aiguilles d'une 
montre/sens inverse

Temps

Vitesse

ORG(889) exécutée. Sortie arrêtée.

Paramètre Valeur

Vitesse de démarrage de la sortie d’impulsions 0 pour la 
Recherche d’origine et le Retour à l’origine

0000 0064 hex : 100 pps

Vitesse cible de retour à l’origine sortie d’impulsions 0 0000 00C8 hex : 200 pps

Taux d’accélération de retour à l'origine sortie 
d'impulsions 0

0032 hex : 50 hex/4 ms

Taux de décélération de retour à l'origine sortie
d'impulsions 0

0032 hex : 50 hex/4 ms

PWM

P

F

D

P : Identificateur de port
F : Fréquence
D : Coefficient d'exploitation

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PWM(891)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PWM(891)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

P Port
0000 hex Sortie d’impulsions 0 (coefficient d’exploitation : 

par pas de 1%)
0001 hex Sortie d’impulsions 1 (coefficient d’exploitation : 

par pas de 1%)
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F : Fréquence
F spécifie la fréquence de la sortie d’impulsions entre 0,1 et 6 553,5 Hz (pas
de 0,1 Hz, 0001 à FFFF hex). La précision de la forme d’onde PMW(891) qui
est effectivement sortie (exploitation ON +5%/−0%) n’est possible qu’à la
plage de 0,1 à 1 000,0 Hz en raison de limitations dans les circuits de sortie.

D : Coefficient d'exploitation

D spécifie le coefficient d’exploitation de la sortie d’impulsions, c’est-à-dire le
pourcentage du temps pendant lequel la sortie est ON. La valeur de D doit
être comprise dans la plage suivante.

• UC CJ1M. pré-ver. 2.0 
0% et 100% (unités de 1%, 0000 à 0064 hex)

• UC CJ1M ver. 2.0 
0,0% et 100,0% (unités de 0,1%, 0000 à 03E8 hex)

Spécifications de 
l’opérande

Description PWM(891) sort la fréquence spécifiée dans F au coefficient d'exploitation
spécifié dans D et à partir du port spécifié dans P. PWM(891) peut être exécu-
tée en cours de sortie d'impulsions au coefficient d'exploitation pour modifier
le coefficient d'exploitation sans interrompre la sortie d'impulsions. Toute ten-
tative de modification de la fréquence est ignorée. 
La sortie d’impulsions est démarrée à chaque exécution de PWM(891). Il suf-
fit donc en général d’utiliser la version différenciée (@PWM(891)) de l’instruc-
tion ou une condition d’exécution activée (ON) pour un cycle seulement.
La sortie d'impulsions se poursuit jusqu'à l'exécution de INI(880) qui l'arrête
(C = 0003 hex : arrêt sortie d'impulsions) ou jusqu'à ce que l'UC passe en
mode PROGRAM. 

1000 hex
(UC CJ1M ver. 2.0 uniquement)

Sortie d’impulsions 0 (coefficient d’exploitation : 
par pas de 0,1%)

1001hex
(UC CJ1M ver. 2.0 uniquement)

Sortie d’impulsions 1 (coefficient d’exploitation : 
par pas de 0,1%)

P Port

Zone P F D
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail --- W000 à W511 W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511 H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A448 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur --- T0000 à T4095 T0000 à T4095
Zone Compteur --- C0000 à C4095 C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767 D00000 à D32767
Zone EM sans 
banque

--- --- ---

Zone EM avec 
banque

--- --- ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ 
D32767

@ D00000 à @ 
D32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767 *D00000 à *D32767

Constantes Voir la des-
cription de 
l’opérande.

0000 à FFFF hex 0000 à 0064 hex

Registres de données --- DR0 à DR15 DR0 à DR15
Registres d'index --- --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Exemple Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l’exemple de programmation suivant,
PWM(891) lance la sortie d’impulsions à partir de la sortie d’impulsions 0 à
200 Hz avec un coefficient d’exploitation de 50 %. Lorsque CIO 000001 passe
à ON, le coefficient d’exploitation passe à  25 %.

3-22 Instructions de pas
Ce chapitre décrit les instructions de pas qui sont utilisées pour définir des
points d’arrêt entre des sections de longs programmes pour permettre d'exé-
cuter les sections comme des unités et des les réinitialiser dès qu'elles sont
terminées.

Dans le cas des API série CS/CJ, les instructions STEP(008)/SNXT(009)
peuvent être utilisées ensemble pour créer des programmes de pas.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la plage spécifiée pour P, F ou D est dépassée.

ON si des impulsions sont sorties au moyen de ORG(889) 
pour le port spécifié.

ON si PWM(891) est exécutée dans une tâche d’interrup-
tion lorsqu’une instruction contrôlant la sortie d’impulsions 
est en cours d’exécution dans une tâche cyclique. 

@PWM

#0000

#07D0

#0032

000000

@PWM

#0000

#07D0

#0019

000001

CIO 000000 ON CIO 000001 ON

Sortie d'impulsions 0

Fréquence : 200,0 Hz
Coefficient 
d'exploitation : 50%

Sortie d'impulsions 0

Fréquence : 200,0 Hz

Coefficient d'exploitation : 25%

Coefficient d'exploitation : 50% Coefficient d'exploitation : 25%

Instruction Mnémonique Code fonction Page

STEP DEFINE STEP 008 868

STEP START SNXT 009 868

Instruction Fonctionnement Schéma

SNXT(009) : STEP START Contrôle la progression 
vers le pas suivant du
programme.

Correspondances

STEP(008) : STEP 
DEFINE

Indique le début d'un pas. 
Répète le même pro-
gramme de pas jusqu'à ce 
que les conditions de
progression vers le pas 
suivant soient réunies.

Correspondances
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Remarque Les bits de travail sont utilisés comme bits de contrôle pour A, B, C et D.

3-22-1 STEP DEFINE et STEP START : STEP(008)/SNXT(009)
Objet SNXT(009) se place immédiatement devant l'instruction STEP(008) et con-

trôle l'exécution par pas en mettant le bit de contrôle spécifié sur ON. Si un
autre pas précède immédiatement SNXT(009), elle met également sur OFF le
bit de contrôle de ce processus.

STEP(008) se place immédiatement après l'instruction SNXT(009) et avant
chaque processus. Elle définit le début de chaque processus et spécifie le bit
de contrôle à cet effet. Elle se place également à la fin de la zone de program-
mation de pas, après la dernière instruction SNXT(009), pour indiquer la fin
de la zone de programmation de pas. Lorsqu'elle apparaît en fin de zone de
programmation de pas, STEP(008) ne prend pas de bit de contrôle.

Symboles du schéma 
contact

Processus A

Processus B

Processus C

Fin

Correspondances

Processus A

Processus B

Processus C

a passe à ON

Démarre la zone de programmation de pas

Procède jusqu'au pas suivant

Processus A répété jusqu'à ce que b passe à ON.

b passe à 

Processus B répété jusqu'à ce que c 
passe à ON.

c passe à ON

Processus C répété jusqu'à ce que 
d passe à ON.

Procède jusqu'à la fin de la zone 
de programmation de pas contact

d passe à ON

Zone de programmation pas à pas terminée

SNXT(009)

B B : Bit
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Lors de la définition du début d'un pas, un bit de contrôle est spécifié comme
suit :

Lors de la définition de la fin d'un pas, un bit de contrôle est spécifié comme
suit :

Variations

Zones de programmes 
applicables

Spécifications de 
l’opérande

Description SNXT(009)
SNXT(009) est utilisée de trois façons :

1,2,3... 1. Pour démarrer l'exécution de la programmation pas à pas.

2. Pour passer au bit de contrôle de pas suivant.

3. Pour terminer l'exécution de la programmation pas à pas.

STEP(008)

B B : Bit

STEP(008)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON STEP(008)/
SNXT(009)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK Non autorisé Non autorisé

Zone B
Zone CIO ---
Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien ---
Zone Bit auxiliaire ---
Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---
Zone DM ---
Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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La zone de programmation de pas s'étend de la première instruction
STEP(008) (qui prend toujours un bit de contrôle) à la dernière instruction
STEP(008) (qui ne prend jamais de bit de contrôle). 

Lancement de l'exécution pas à pas

SNXT(009) se place au début de la zone de programmation de pas pour lan-
cer l'exécution pas à pas. Elle met sur ON le bit de contrôle spécifié pour B
pour l'instruction STEP(008) suivante et passe au pas B (toutes les instruc-
tions après STEP(008) B). Une condition d'exécution différenciée doit être uti-
lisée pour l'instruction SNXT(009) qui lance l'exécution de la zone de
programmation de pas sinon l'exécution pas à pas ne dure qu'un cycle.

Passage au pas suivant

Si SNXT(009) se produit au milieu de la zone de programmation de pas, elle
est utilisée pour passer au pas suivant. Elle met sur OFF le bit de contrôle
précédent et met sur ON le bit de contrôle B suivant, pour le pas suivant, lan-
çant ainsi le pas B (toutes les instructions après STEP(008) B).

Fin de la zone de programmation de pas

Lorsque SNXT(009) est placée à la fin de la zone de programmation de pas,
elle met fin à l'exécution pas à pas et met sur OFF le bit de contrôle précé-
dent. Le bit de contrôle spécifié pour B est un bit factice. Ce bit se met cepen-
dant sur ON, donc veillez à sélectionner un bit qui ne causera aucun
problème.

STEP(008)

STEP(008) fonctionne de 2 façons, en fonction de sa position et selon qu'un
bit de contrôle a été spécifié ou non.

1,2,3... 1. Démarre un pas spécifique.

2. Termine la zone de programmation de pas (c.-à-d. l'exécution pas à pas).

Lancement d'un pas

STEP(008) est placée au début de chaque pas avec un opérande, B, qui fait
office de bit de contrôle pour le pas.

Le bit de contrôle B est mis sur ON par SNXT(009) et l'instruction du pas est
exécutée à partir de celui suivant directement STEP(008). A20012 (drapeau
de pas) se met également sur ON lorsque l'exécution d'un pas commence.

A l'issue du premier cycle, l'exécution pas à pas se poursuit jusqu'à ce que les
conditions de changement de pas soient établies, c.-à-d. jusqu'à ce que l'ins-
truction SNXT(009) mette sur ON le bit de contrôle dans l'instruction
STEP(008) suivante.

Lorsque SNXT (009) met sur ON le bit de contrôle pour un pas, le bit de con-
trôle B de l'instruction en cours est réinitialisé (mis sur OFF) et le pas contrôlé
par le bit B est verrouillé.

Le traitement des sorties et des instructions dans un pas varie en fonction de
l'état ON/OFF du bit de contrôle B. (L'état du bit de contrôle est commandé
par SNXT(009)). Lorsque le bit de contrôle B est mis sur OFF, les instructions
du pas sont réinitialisées et verrouillées. Consultez les tableaux ci-dessous.

Etat du bit de contrôle Traitement

ON Les instructions du pas sont exécutées normalement.

ON→OFF Les bits et instructions du pas sont verrouillés comme 
indiqué dans le tableau suivant.

OFF Toutes les instructions du pas sont traitées comme 
NOP.
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Etat de verrouillage (IL)

Remarque Indique toutes les autres instructions telles que TTIM(087), TTIMX(555),
MTIM(543), MTIMX(554), SET, RSET, CNT, CNTX(546), CNTR(012),
CNTRX(548), SFT(010) et KEEP(011).

L'instruction STEP(008) doit être placée en début de chaque pas. STEP(008)
est placée en début d'une zone de pas pour définir le début du pas.

Fin de la zone de programmation de pas

STEP(008) est placée à la fin de la zone de programmation de pas sans opé-
rande pour définir la fin de la programmation pas à pas. Lorsque le bit de con-
trôle précédant une instruction SNXT(009) est mis sur OFF, l'exécution pas à
pas est arrêtée par SNXT(009).

Drapeaux : STEP(008)

Drapeaux : SNXT(009)

Précautions Le bit de contrôle, B, doit être dans la zone de travail pour STEP(008)/
SNXT(009).

Un bit de contrôle pour STEP(008)/SNXT(009) ne peut pas être utilisé ailleurs
dans le schéma contact. Si le même bit est utilisé deux fois, une erreur de
duplication de bit se produit.

Si SBS(091) est utilisée pour appeler un sous-programme à partir d'un pas, le
sous-programme sort le résultat et les instructions ne sont pas verrouillées
lorsque le bit de contrôle se met sur OFF.

Les bits de contrôle dans une section de programmation pas à pas doivent
être séquentiels et provenir du même mot.

SNXT(009) n'est exécutée qu'une seule fois, à savoir au front montant de la
condition d'exécution.

Saisissez SNXT(009) à la fin de la zone de programme de pas et veillez à ce
que le bit de contrôle soit un bit factice dans la zone de travail. Si un bit de
contrôle pour un pas est utilisé dans la dernière instruction SNXT(009) dans
la zone de programmation de pas, le pas correspondant est lancé lorsque
SNXT(009) est exécutée.

Sortie d'instruction Etat

Bits spécifiés pour OUT, OUT NOT Tous sur OFF

Instructions de temporisateur 
suivantes : TIM, TIMX(551), 
TIMH(015), TIMHX(551), 
TMHH(540), TIMHHX(552), 
TIML(542) et TIMLX(553)

PV 0000 hex (réinitialisation)

Drapeau de fin OFF (réinitialisation)

Bits ou mots spécifiés pour d'autres instructions (voir 
remarque)

Maintient l'état précédent 
(mais les instructions ne 
sont pas exécutées)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le bit B spécifié n'est pas dans la zone WR.
ON lorsque STEP(008) est utilisée dans un programme 
d'interruption.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON lorsque le bit B spécifié n'est pas dans la zone WR.
ON lorsque SNXT(009) est utilisée dans un programme 
d'interruption.

OFF dans tous les autres cas.
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Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON si l'opérande B
spécifié pour SNXT(009) ou STEP(008) n'est pas dans la zone de travail ou si
le programme de pas a été placé n'importe où sauf dans une tâche cyclique. 

A20012 (drapeau de pas) est mis sur ON pour un cycle lors de l'exécution de
STEP(008). Ce drapeau peut être utilisé pour procéder à l'initialisation lors-
que l'exécution pas à pas a commencé.

Conditions de placement des zones de programmation de pas (pas B à 
pas)

STEP(008) et SNXT(009) ne peuvent pas être utilisées dans des sous-pro-
grammes, des programmes d'interruption ni des programmes de bloc.

Assurez-vous que deux pas ne sont pas exécutés pendant le même cycle.

Instructions ne pouvant pas être utilisées dans des programmes de pas

Les instructions ne pouvant pas être utilisées dans des programmes de pas
sont énumérées dans le tableau ci-dessous.

Bits correspondants

Fonction Mnémonique Nom

Instructions de contrôle de 
séquences

END(001) END

IL(002) INTERLOCK

ILC(003) INTERLOCK CLEAR

JMP(004) JUMP

JME(005) JUMP END

CJP(510) CONDITIONAL JUMP

CJPN(511) CONDITIONAL JUMP 
NOT

JMP0(515) MULTIPLE JUMP

JME0(516) MULTIPLE JUMP END

Instructions de 
sous-programme

SBN(092) SUBROUTINE ENTRY

RET(093) SUBROUTINE RETURN

Nom Adresse Détails

Drapeau de pas A20012 ON pour un cycle lorsque 
le programme pas à pas 
est lancé à l'aide de l'ins-
truction STEP(008). Peut 
être utilisé pour réinitiali-
ser les temporisateurs et 
effectuer d'autres traite-
ments au lancement d'un 
nouveau pas.

1 cycle

Lanc
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Le pas a démarre lorsque C passe ON

A exécuté

Lorsque d passe ON, b démarre (A est verrouillé)

B exécuté

e passe ON (B est verrouillé)

Fin de zone de programmation de pas

Programme schema 
contact normal Retourne au programme schéma 

contact normal
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Exemples Contrôle séquentiel

Pas (A) programme 
schéma contact

Pas (B) programme 
schéma contact

Programme schema 
contact normal

CIO  00000 passe ON, le pas W00000 démarre

Le pas W00000 commence à partir de l'instruction suivante

Pas W00000

W00000 passe à OFF, W00001 passe à ON et le pas W00001 
démarre

Le pas W00001 commence à partir de l'instruction suivante

W00001 passe à OFF et le bit factice W10000 passe à ON

Fin de zone de programmation de pas

W00000

W00001

W00002

Pas (A) 

Pas (B) 

Pas (C) 

Fin

000001 (condition de démarrage pas (A))

000002 (condition de transition pas (A)

000003 (condition de transition pas (B) → pas (C))

000004 (conditions de réinitialisation du pas (C))
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Contrôle de branchement

Pas W00000 (A)

Pas W00001 (B)

Pas W00002 (C)Pas (C) programme 
schema contact

Pas (B) programme 
schéma contact

Pas (A) programme 
schéma contact

W00000 W00001

W00002

Pas (A) Pas (B) 

Pas (C) 

Fin

000005 (conditions de réinitialisation pas (C))

000001 (condition de 
démarrage pas (A))

000002 (condition de démarrage pas (B))

000003 (condition de 
transition pas (A) → 
pas (C))

000004 (condition de transition pas (B) 
→ pas (C))
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La programmation ci-dessus est utilisée lorsque les pas A et B ne peuvent
pas être exécutés simultanément. Pour l'exécution simultanée de A et B, sup-
primez les conditions d'exécution illustrées ci-dessous.

Remarque Dans l'exemple ci-dessus, lorsque SNXT(009) est exécutée pour W00002, le
branchement se déplace aux pas suivants même si le même bit de contrôle
est utilisé deux fois. Cela n’est pas détecté comme une erreur lors de la vérifi-
cation du programme par CX-Programmer. Une erreur de duplication de bit se
produit uniquement dans un programme schéma contact de pas lorsqu'un bit
de contrôle dans une instruction de pas est également utilisé dans le schéma
contact normal.

Pas (A) programme 
schéma contact

Pas (B) programme 
schéma contact

Pas (C) programme 
schéma contact

Pas W00000 
(A)

Pas W00001 
(B)

Pas W00002 
(C)

000002 000001
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Contrôle parallèle

W00000

W00001

W00002

W00002

W00004

Pas (A) 

Pas (B) 

Pas (C) 

Fin

000005 (conditions de réinitialisation pas (C))

Pas (D) 

Pas (E) 

000004 (lorsque les pas (B) et (D) sont 
terminés, passe au pas (E)

000003 (condition de 
transition pas (C) → pas (D))

000001 (pas (A), (C) condition de démarrage 
simultané)

000002 (condition 
de transition pas 
(A) → pas (B))
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Pas (A) programme 
schéma contact

Pas W00000 (A)

Pas W00001 
(B)

Pas (B) programme 
schéma contact

Pas W00002 (C)Pas (C) programme 
schéma contact

Pas W00003 
(D)Pas (D) programme 

schéma contact

Pas W00004 
(E)

Pas (E) programme 
schéma contact
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Exemples 
d'application

Les trois exemples suivants démontrent les trois types d'exécution possibles
avec la programmation pas à pas. L'exemple 1 démontre l'exécution séquen-
tielle ; l'exemple 2, l'exécution par branchement ; et l'exemple 3, l'exécution
parallèle.

Exemple 1 : 
Exécution séquentielle

Le processus suivant requiert que trois processus, à savoir le chargement,
l'installation de pièces et l'inspection/déchargement, soient exécutées en
séquence, chaque procédure devant être réinitialisée avant de passer à la
suivante. Plusieurs capteurs (SW1, SW2, SW3 et SW4) sont placés pour
signaler lorsque les procédures doivent commencer et se terminer.

Le schéma ci-dessous illustre le flux de processus et les interrupteurs utilisés
pour le contrôle de l'exécution.

Le programme utilisé pour ce processus, illustré ci-dessous, recourt à la pro-
grammation pas à pas de base : chaque pas est terminé par une instruction
SNXT(009) unique qui lance le pas suivant. Chaque pas démarre lorsque
l'interrupteur indiquant la fin du pas précédent se met sur ON.

SW 1

SW 2
SW 3

SW 4

Solénoïde 1 Main de robot

Solénoïde 2

Convoyeur 1

Chargement

Convoyeur 2

Installation de pièces

Convoyeur 3

Inspection/déchargement

Capteur 
photoélectrique

SW1

SW2

SW3

SW4

Processus A

Processus B

Processus C

Chargement

Fin

Installation de 
pièces

Inspection/
déchargement
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Exemple 2 : 
Exécution par 
branchement

Le processus suivant requiert qu'un produit soit traité d'une des deux maniè-
res suivantes, en fonction de son poids, avant d'être imprimé. Le processus
d'impression est le même quel que soit le processus de traitement utilisé. Plu-
sieurs capteurs sont placés pour signaler lorsque les processus doivent
démarrer et se terminer.

   000000    @LD 000001

   000001    SNXT(009) W00000
   000002    STEP(008)     W00000

   000100    LD  000002

   000101    SNXT(009) W00001

   000102    STEP(008)  W00001

   000100    LD  000003
   000101    SNXT(009) W00002
   000102    STEP(008)  W00002

   000200    LD  000004

   000201    SNXT(009)  W00003

   000202    STEP(008)   W00003

      Processus A

      Processus B

      Processus C

Adresse Instruction OpérandesProcessus 
A lancé.

Processus A 
réinitialisé. 
Processus B 
lancé.

Processus B 
réinitialisé. 
Processus C 
lancé.

Processus C 
réinitialisé.

Programmation pour le 
processus A

Programmation pour le 
processus B

Programmation pour le 
processus C

SW A1 SW A2

SW C1

SW C2

SW D

SW B2SW B1

Processus C

Processus B

Processus A

Guide

Balance

Convoyeur B

Convoyeur A

Imprimante
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Le schéma ci-dessous illustre le flux de processus et les interrupteurs utilisés
pour le contrôle de l'exécution. Dans ce cas, le processus A ou le processus B
est utilisé en fonction de l'état de SW A1 et SW B1.

SW A1 SW B1

SW A2 SW B2

SW D

Processus A

Processus C

Fin

Processus B
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Le programme pour ce processus, illustré ci-dessous, commence par deux
instructions SNXT(009) qui lancent les processus A et B. Etant donné le mode
de programmation de CIO  000001 (SW A1) et CIO  000002 (SW B1), seul l'un
deux sera exécuté avec une condition d'exécution ON pour démarrer le pro-
cessus A ou le processus B. Les deux pas relatifs à ces processus se termi-
nent par une instruction SNXT(009) qui lance le pas suivant (processus C).

   000201    SNXT(009)  024614

   000000    @LD  000001
   000001   AND NOT 000002
   000002   SNXT(009)  010000
   000003   LD NOT 000001
   000004   @AND  000002
   000005   SNXT(009) 010001
   000006   STEP(008) 010000

   000100    LD  000003
   000101    SNXT(009) 010002
   000102    STEP(008)  010001

   000100    LD  000004
   000101    SNXT(009) 010002
   000102    STEP(008)  010002

   000200    LD  000005

   000202    STEP(008)   ---

      Processus A

      Processus B

      Processus C

Instruction OpérandesAdresse

Remarque Dans la programmation ci-dessus, CIO  010002 est utilisé dans deux 
instructions SNXT(009). Aucune erreur de duplication n'en résulte lors 
de la vérification du programme.

Processus C 
réinitialisé.

Processus B 
réinitialisé. 
Processus C 
lancé.

Processus A 
réinitialisé. 
Processus C 
lancé.

Processus A 
lancé.

Programmation pour le 
processus C

Programmation pour le 
processus B

Programmation pour le 
processus A
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Exemple 3 :
Exécution parallèle

Le processus suivant requiert que deux parties d'un produit traversent simul-
tanément deux processus chacune avant de se rejoindre dans un cinquième
processus. Plusieurs capteurs sont placés pour signaler lorsque les proces-
sus doivent démarrer et se terminer.

Le schéma ci-dessous illustre le flux de processus et les interrupteurs utilisés
pour le contrôle de l'exécution. Dans ce cas, le processus A et le processus C
sont lancés simultanément. Lorsque le processus A est terminé, le processus
B démarre ; lorsque le processus C est terminé, le processus D démarre.
Lorsque les deux processus B et D sont terminés, le processus E démarre.

Le programme pour ce processus, illustré ci-dessous, commence par deux
instructions SNXT(009) qui lancent les processus A et C. Ces instructions
proviennent de la même ligne d'instruction et sont toujours exécutées ensem-
ble, en lançant les pas pour A et C. Lorsque les pas pour A et C sont termi-
nés, les pas pour les processus B et D commencent immédiatement.

Lorsque les processus B et D sont terminés (c.-à-d. lorsque SW5 et SW6 se
mettent sur ON), les processus B et D sont tous deux réinitialisés par
SNXT(009) à la fin de la programmation pour le processus B. Bien qu'il n'y ait
pas d'instruction SNXT(009) en fin de processus D, le bit de contrôle pour
celui-ci est mis sur OFF en exécutant SNXT(009) W00004. OUT pour le bit
W00003 dans le pas est, en effet, réinitialisé par SNXT(009) W00004 ; en
d'autres termes, W00003 est mis sur OFF lorsque SNXT(009) W00004 est
exécutée. Le processus B est donc réinitialisé directement et le processus D
est réinitialisé indirectement avant d'exécuter le pas pour le processus E.

SW1

SW2

SW3

SW4 SW6

SW5 SW7

Processus C

Processus A

Pro-
cessus D

Pro-
cessus B Pro-

cessus E

Convoyeur A

Convoyeur C Convoyeur D

Convoyeur 

Con-
voyeur E

SW7

SW3 SW4

Processus A

Processus E

Fin

Processus C

Processus B Processus D

SW5 et SW6 sur ON

SW 1 et SW2 sur ON
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   000100    LD  000003

   000101    OUT W00003

   000101    AND 000004

   000101    SNXT(009) W00004

   000102    STEP(008)  W00002

   000200    LD  000003
   000201    SNXT(009)  W00003
   000202    STEP(008)   W00003

   000300    STEP(008) W00004

   000400    LD 000005

   000401    SNXT(009) 024613

   000402    STEP(008) ---

W00003

W00003

W00003

   000000    @LD 000001

   000001    SNXT(009) W00000

   000002   SNXT(009)  W00002

   000003    STEP(008) W00000

   000100    LD  000002
   000101    SNXT(009) W00001
   000102    STEP(008)  W00001

      Processus A

      Processus B

      Processus C

      Processus D

      Processus E

Instruction OpérandesProcessus A 
lancé.
Processus C 
lancé.

Adresse

Programmation pour le 
processus A

Processus A 
réinitialisé.
Processus B 
lancé.

Utilisé pour 
mettre le 
processus D 
sur OFF.

Processus 
E lancé.

Programmation pour le 
processus C

Processus C 
réinitialisé.

Processus D 
lancé.

Programmation pour le 
processus D

Programmation pour le 
processus E

Processus E 
réinitialisé.

Programmation pour le 
processus B
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3-23 Instructions des cartes E/S standard
Ce chapitre décrit les instructions utilisées avec les cartes E/S.

3-23-1 I/O REFRESH : IORF(097)
Objet Rafraîchit les mots E/S spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes St : Mot de départ
CIO  0000 à CIO  0999 (zone de bit E/S) ou 
CIO  2000 à CIO  2959 (zone de bit de carte E/S spéciale)

E : Mot de fin
CIO  0000 à CIO  0999 (zone de bit E/S) ou 
CIO  2000 à CIO  2959 (zone de bit de carte E/S spéciale)

Remarque St et E doivent être dans la même zone de mémoire.

Spécifications de 
l’opérande

Instruction Mnémonique Code fonction Page

I/O REFRESH IORF 097 885

7-SEGMENT DECODER SDEC 078 888

INTELLIGENT I/O READ IORD 222 913

INTELLIGENT I/O WRITE IOWR 223 917

DIGITAL SWITCH INPUT DSW 210 890

TEN KEY INPUT TKY 211 896

HEXADECIMAL KEY INPUT HKY 212 899

MATRIX INPUT MTR 213 904

7-SEGMENT DISPLAY OUTPUT 7SEG 214 908

IORF(097)

St

E

St : Mot de départ

E : Mot de fin

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON IORF(097)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@IORF(097)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone St E

Zone CIO CIO  0000 à CIO  0999
CIO  2000 à CIO  2959

Zone auxiliaire ---

Zone Bit de maintien ---

Zone de bits spéciaux ---

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---
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Description IORF(097) rafraîchit les mots E/S entre St et E inclus. IORF(097) est utilisée
pour rafraîchir des mots affectés à des cartes E/S standard ou des cartes E/S
spéciales montées sur le rack UC ou des racks d'extension. IORF(097) ne
peut pas être utilisée pour rafraîchir simultanément des mots dans les deux
zones (à savoir avec la même instruction). Des mots compris entre CIO  0000
et CIO  0999 sont affectés aux cartes E/S standard, et des mots compris
entre CIO 2000 et CIO 2959 sont affectés aux cartes E/S spéciales.

Lorsque le rafraîchissement est spécifié pour des mots dans la zone de bit de
carte E/S spéciale, les 10 mots affectés à la carte sont rafraîchis pour autant
que le premier mot des 10 mots affectés à la carte est inclus dans la plage
spécifiée de mots.

Si des mots pour lesquels aucune carte n'est montée existent entre St et E,
aucune opération n'est effectuée pour ces mots et seuls les mots affectés aux
cartes sont rafraîchis.

Les cartes E/S spéciales C200H et CS peuvent être rafraîchies avec la même
instruction. (série CS uniquement)

Tous les mots affectés aux cartes E/S haute densité groupe 2 C200H doivent
être rafraîchis en une seule fois. Les mots E/S de la carte sont rafraîchis si le
premier mot affecté à la carte est dans la plage spécifiée de mots E/S. (Les
mots de carte ne sont pas rafraîchis si le mot de départ est après le premier
mot affecté à la carte, mais sont rafraîchis même si le mot de fin est avant le
dernier mot affecté à la carte.) (série CS uniquement)

IORF(097) peut être utilisée dans des tâches d'interruption, ce qui permet
une réponse rapide pour les mots E/S spécifiques rafraîchis dans la tâche
d'interruption. (Voir Précautions.)

Cartes concernées Les cartes suivantes peuvent être rafraîchies avec IORF(097). Ces cartes
peuvent être rafraîchies uniquement lorsqu'elles sont montées sur le rack de
l'UC ou sur un rack d'extension. Elles ne peuvent pas être rafraîchies si elles
sont sur un rack esclave.

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide 
de registres d’index

,IR0 à IR15
–2048 à +2047, IR0 à IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15,

IR0 à IR15+(++)
,–(– –) IR0 à IR15

Zone St E

St

E

Rafraîchisse-
ment E/S

Zone de bit E/S ou 
zone de bit de carte E/S 
spéciale

Carte E/S ou 
carte E/S spéciale
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Cartes E/S standard série CS, cartes E/S standard C200H (série CS unique-
ment), cartes E/S haute densité groupe 2 C200H (série CS uniquement), car-
tes E/S standard série CJ, et cartes E/S spéciales (Cartes haute densité
incluses. Tous les mots affectés aux cartes peuvent être rafraîchis.)

Remarque Les cartes pouvant être rafraîchies par IORF(097) ne sont pas nécessaire-
ment les mêmes que les cartes pouvant être rafraîchies par des spécifications
de rafraîchissement immédiat (!).

Drapeaux

Précautions Une erreur se produit si les mots dans la zone de bit E/S (CIO  0000 à CIO
0999) et la zone de bit de carte E/S spéciale (CIO  2000 à CIO  2959) sont
spécifiés pour la même instruction.

Le rafraîchissement E/S n'est pas réalisé pour les cartes pour lesquelles une
erreur de table E/S s'est produite. (série CS uniquement)

Le rafraîchissement E/S initié par IORF(097) est interrompu à mi-course si
une erreur de bus E/S se produit pendant le rafraîchissement E/S.

Lorsque IORF(097) est utilisée dans une tâche d'interruption, n'oubliez pas
de désactiver le rafraîchissement cyclique des cartes E/S spéciales dans la
configuration de l'API. Si le rafraîchissement cyclique de cartes E/S spéciales
est activé et que le rafraîchissement E/S est à nouveau exécuté par
IORF(097), une erreur de rafraîchissement double non fatale se produit et le
drapeau d'erreur de tâche d'interruption (A40213) se met sur ON.

Exemples Rafraîchissement de mots dans la zone de bit E/S
L'exemple suivant indique comment rafraîchir 16 mots de CIO  0015 à
CIO 0030 lorsque CIO  000000 se met sur ON.

Rafraîchissement de mots dans la zone de bit de carte E/S spéciale
L'exemple suivant indique comment rafraîchir 30 mots de CIO  2000 à
CIO 2029 lorsque CIO  000000 se met sur ON.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si St est supérieur à E.

ON si St et E sont dans différentes zones de mémoire.

Dans le cas des UC CS1D : ON si les UC actives et en 
attente ne peuvent être synchronisées. 

OFF dans tous les autres cas.

St :

E :

St

E

Rafraîchisse-
ment E/S

Carte E/S

St :

E :

St
E

Carte E/S spéciale

Rafraîchisse-
ment E/S
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3-23-2 7-SEGMENT DECODER : SDEC(078)
Objet Convertit le contenu hexadécimal des chiffres désignés en code d'affichage

8 bits, 7 segments et le place dans les 8 bits supérieurs ou inférieurs des
mots de destination spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes : Désignateur de chiffre

Spécifications de 
l’opérande

SDEC(078)

S

Di

D

S : Mot source

Di : Désignateur de chiffre

D : Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SDEC(078)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SDEC(078)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

0       1/0      m       n
15        12 11        8 7         4 3          0

Di

Premier chiffre de S à convertir (0 à 3)
0: Chiffre 0 (bits 0 à 3 de S)   
1: Chiffre 1 (bits 4 à 7 de S)   
2: Chiffre 2 (bits 8 à 11 de S)   
3: Chiffre 3 (bits 12 à 15 de S)   

Nombre de chiffres à 
 0 à 3 : 1 à 4 chiffres

Première moitié de D à recevoir les 
0: 8 bits les plus à droite (1ère moitié)
1: 8 bits les plus à gauche (2ème 
moitié)

Inutilisé ; régler sur 0.

Zone S Di D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
888



Instructions des cartes E/S standard Chapitre 3-23
Description SDEC(078) considère les données spécifiées par S comme données hexadé-
cimales à 4 chiffres, convertit les chiffres spécifiés dans S par Di (premier
chiffre et nombre de chiffres) en données à 7 segments et place les résultats
dans D dans les bits spécifiés dans Di.

Drapeaux

Précautions Si plus d'un chiffre est spécifié pour la conversion dans Di, les chiffres sont
convertis par ordre, vers le chiffre le plus significatif. Le chiffre 0 suit directe-
ment le chiffre 3.

Les résultats sont enregistrés dans D dans l’ordre à partir de la partie spéci-
fiée vers les mots à adresse la plus élevée. Si un seul octet d'un mot de desti-
nation reçoit les données converties, l'autre octet reste inchangé.

Exemples Lorsque CIO  000000 passe à ON dans l'exemple suivant, le contenu de 3
chiffres commençant par le chiffre 1 dans D00100 est converti de données
hexadécimales en données à 7 segments, et les résultats sont placés dans
l'octet supérieur de D00200 et les deux octets de D00201. Les spécifications
des octets à convertir et de l'emplacement des octets de sortie sont effec-
tuées dans CIO  0100.

Adresses DM/EM indi-
rectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indi-
rectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S Di D

Di
Nombre de chiffres

8 bits les plus à droite (0)

7 segments

Premier chiffre à 
convertir

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les paramètres dans Di ne sont pas dans les plages 
spécifiées.

OFF dans tous les autres cas.
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Données à 7 segments La table ci-dessous indique les conversions de données d'un chiffre hexadéci-
mal (4 bits) en code à 7 segments (8 bits).

3-23-3 DIGITAL SWITCH INPUT – DSW(210)
Objet Lit la valeur définie sur un interrupteur numérique externe (ou interrupteur à

molette) raccordé à une carte E/S et enregistre la valeur à 4 ou 8 chiffres
dans les mots spécifiés.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

S : D00100

D :

Di : 0100
Di

3

Conversion de données hexadécimales en 
données 7 segments (F  71, 1  06 et 2  5B)

Données initiales Code converti (segments) Affichage
Données initiales 

Chiffre Bits – g f e d c b a Hex

0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 3F

1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 06

2 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 5B

3 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 4F

4 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 66

5 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 6D

6 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 7D

7 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 27

8 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7F

9 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 6F

A 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 77

B 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 7C

C 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 39

D 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 5E

E 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 79

F 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 71

1

1

1

1

1

1

1

0

g
f b

c

d

e

a
a

b

c

d

e

f

g

LSB

MSB
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes I: Mot d'entrée (entrées D0 à D3 ligne de données)
Spécifiez le mot d'entrée affecté à la carte d'entrée et connectez les lignes de
données D0 à D3 de l'interrupteur numérique à la carte d'entrée, comme indi-
qué dans le schéma ci-dessous.

O : Mot de sortie (sorties signal de contrôle CS/RD)

Spécifiez le mot de sortie affecté à la carte de sortie et connectez les signaux
de contrôle de l'interrupteur numérique (signaux CS et RD) à la carte de sor-
tie, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

D : Premier mot de résultat
Spécifie la première adresse de mot dans laquelle les valeurs définies de
l'interrupteur numérique externe seront enregistrées.

DSW(210)

I

O

D

C1

C2

I : Mot d'entrée

O : Mot de sortie

D : Premier mot de résultat

C1 : Nombre de chiffres

C2 : Mot système

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DSW(210)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

0123456789101112131415
−−−−−−−−I

D0
D1
D2
D3

D3
D2
D1
D0

4 chiffres les plus à droitees les plus à gauche

0123456789101112131415
−− −−−−−−−−O

CS0
CS1
CS2
CS3

Signaux CSDrapeau Un tour
Lecture signal RD0

D

815 1211 0347

D+1

815 1211 0347

Chiffre 1Chiffre 2Chiffre 3Chiffre 4

Chiffre 5Chiffre 6Chiffre 7Chiffre 8

Remarque : Uniquement lorsque C1 = 0001 hex pour lire 8 chiffres.

(voir remarque.)
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C1 : Nombre de chiffres
Spécifie le nombre de chiffres à lire à partir de l'interrupteur numérique
externe. Réglez C1 sur 0000 hex pour lire 4 chiffres ou sur 0001 hex pour lire
8 chiffres.

C2 : Mot système
Spécifie un mot de travail utilisé par l'instruction. Ce mot ne peut pas être uti-
lisé dans une autre application.

Spécifications de 
l’opérande

C1

815 1211 0347

Nombre de chiffres
0000 hex : 4 chiffres
0001 hex : 8 chiffres

C2

15 0

Mot système 
(ne peut pas être accédé par l'utilisateur.)

Zone I O D C1 C2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 --- CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 --- W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à 
A959

A448 à A953 --- A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 --- T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 --- C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 --- D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 --- E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

--- En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

--- @ D00000 à 
@ D32767

@ E00000 à 
@ E32767

@ En_00000 à 
@ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

--- ---

Constantes --- 0000 ou 
0001 hex

---

Registres de 
données

DR0 à DR15 DR0 à DR15
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Description DSW(210) sort les signaux de contrôle dans les bits 00 à 04 de O, lit le nom-
bre spécifié de chiffres (4 chiffres ou 8 chiffres, spécifiés dans C1) de la ligne
de données de l'interrupteur numérique à partir de I, et enregistre le résultat
dans D et D+1. (Si 4 chiffres sont lus, le résultat est enregistré dans D. Si
8 chiffres sont lus, le résultat est enregistré dans D et D+1.)

DSW(210) lit les données d'interrupteur à 4 chiffres ou à 8 chiffres une fois
tous les 16 cycles, pour ensuite reprendre et poursuivre la lecture des don-
nées. Le drapeau Un tour (bit 05 de O) se met sur ON une fois tous les
16 cycles d'UC.

DSW(210) lit les données à 4 chiffres ou à 8 chiffres une fois tous les
16 cycles, pour ensuite reprendre et lire à nouveau les données dans les
16 cycles suivants.

Une fois exécutée, DSW(210) commence à lire les données d'interrupteur à
partir du premier des 16 cycles, indépendamment du point auquel la dernière
instruction s'est arrêtée.

Il n'existe aucune restriction quant au nombre de fois que DSW(210) peut
apparaître dans le programme (à l'inverse des séries C200HX/HG/HE et
CQM1H).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 
à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, 
IR0 à IR15
,IR0+(++) à 
,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à,
–(– –)IR15

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, 
IR0 à –2048 à 
+2047, IR15

DR0 à DR15, 
IR0 à IR15
,IR0+(++) à 
,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(–
–)IR15

Zone I O D C1 C2
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Connexions externes Connectez l'interrupteur externe ou l'interrupteur à molette aux contacts 0 à 7
de la carte d'entrée et aux contacts 0 à 4 de la carte de sortie, comme indiqué
dans le schéma ci-dessous. L'exemple suivant illustre les connexions pour un
interrupteur à molette A7B.

Les entrées et sorties peuvent être connectées aux types de cartes E/S stan-
dard et cartes E/S haute densité suivants, pour autant qu'elles ne soient pas
montées sur un rack E/S à distance SYSMAC BUS.

• Cartes d'entrée c.c. avec 8 points d'entrée ou plus

• Cartes de sortie transistor avec 8 points de sortie ou plus

1

3

5

7

9

11

13

15

COM

0

2

4

6

8

10

12

14

COM

ID212

1

3

5

7

9

11

13

15

COM

0

2

4

6

8

10

12

14

c.c.

OD212

1248

7 6 5 4 3 2 1 C

Carte d'entrée

Interrup-
teur n˚ 8

Carte de sortie

Remarque   Le signal de lecture des données n'est pas connecté 
                    dans cet exemple.

Interrupteur à 
molette A7B
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Histogramme

Drapeaux

Précautions Ne pas lire ou écrire le mot système (C2) à partir d'une autre instruction.
DSW(210) ne fonctionne pas correctement si le mot système est accédé par
une autre instruction. Le mot système est initialisé par DSW(210) au cours du
premier cycle lorsque l'exécution du programme démarre. Si DSW(210) est
utilisée à partir du premier cycle, effacez le mot système à partir du pro-
gramme.

DSW(210) ne fonctionne pas correctement si le rafraîchissement E/S n'est
pas réalisé avec la carte d'entrée et la carte de sortie connectées à l'interrup-
teur numérique ou à l'interrupteur à molette après exécution de DSW(210).
Aussi, ne pas connecter d'interrupteur numérique ou d'interrupteur à molette
aux cartes suivantes.

• Cartes E/S standard ou cartes E/S haute densité montées sur un rack
esclave E/S à distance SYSMAC BUS

• Esclaves de communication (esclaves DeviceNet ou CompoBus/S)

Exemple Dans cet exemple, DSW(210) est utilisée pour lire un nombre à 8 chiffres d'un
interrupteur numérique et sortir la valeur résultante en continu dans D00000
et D00001. L'interrupteur numérique est connecté via CIO 0100 (affecté à une
carte d'entrée c.c. à 16 points CS1W-ID211) et CIO 0200 (affecté à une carte
de sortie transistor à 16 points CS1W-OD211).

Etant donné que 8 chiffres de données sont lus, C1 (D32000 dans ce cas) est
réglé sur 0001 hex. D32001 est utilisé comme mot système.

 00

 01

 02

 03

 04

 05

O

100 101 102 103

D+1 D

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   16

I

Le plus à gauche
4 chiffres

Le plus à droite
4 chiffres

Données d'entrée

Signaux CS

Drapeau Un tour

Signal RD (lecture)

16 cycles pour terminer un tour d'exécution

Huit chiffres : 00 à 03, 04 à 07

Quatre chiffres : 00 à 03

Si 4 chiffres seulement sont 
lus, seul le mot D est utilisé.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

I

O

D

C1

C2

DSW(210)

0100

0200

D00000

D32000

D32001

P_On

Drapeau Toujours ON
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3-23-4 TEN KEY INPUT – TKY(211)
Objet Lit les données numériques à partir d'un clavier de dix touches raccordé à

une carte d'entrée et enregistre jusqu'à 8 chiffres de données BCD dans les
mots spécifiés.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes I : Mot d'entrée (entrées ligne de données)
Spécifiez le mot d'entrée affecté à la carte d'entrée et connectez les lignes de
données 0 à 9 du clavier 10 touches à la carte d'entrée, comme indiqué dans
le schéma ci-dessous.

D1 : Premier mot registre
Spécifie la première adresse de mot dans laquelle l'entrée numérique (jusqu'à
8 chiffres) du clavier 10 touches sera enregistrée.

D2 : Mot d’entrée touche
Les bits 00 à 10 de D2 indiquent les entrées de touche. Lorsqu'une des tou-
ches du clavier (0 à 9) est utilisée, le bit correspondant de D2 (0 à 9) passe à
ON. Le bit 10 de D2 est sur ON lorsque n'importe quelle touche est enfoncée.

TKY(211)

I

D1

D2

I : Mot d'entrée

D1 : Premier mot registre

D2 : Mot d'entrée touche

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TKY(211)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TKY(211)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

0123456789101112131415
−−−−−−I

0
1
2
3
4
5

9
8
7
6

Les bits 00 à 09 
correspondent aux 
touches de 0 à 9.

D1

815 1211 0347

D1+1

815 1211 0347

Chiffre 1Chiffre 2Chiffre 3Chiffre 4

Chiffre 5Chiffre 6Chiffre 7Chiffre 8
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Remarque TKY(211) ne requiert pas de mot système, à la différence d'autres instruc-
tions E/S telles que HKY(212).

Spécifications de 
l’opérande

Description TKY(211) lit les données numériques du mot d'entrée I, affecté à un clavier de
10 touches raccordé à une carte d'entrée, et enregistre jusque 8 chiffres de
données BCD dans les mots de registre D1 et D1+1. En outre, chaque fois
qu'une touche est enfoncée, le bit correspondant dans D2 (0 à 9) se met sur
ON et reste sur ON jusqu'à ce qu'une autre touche soit enfoncée. Le bit 10 de
D2 est sur ON lorsqu'une touche est enfoncée et sur OFF lorsqu'aucune tou-
che n'est enfoncée.

Le registre à deux mots dans D1 et D1+1 fonctionne comme un registre de
décalage à 8 chiffres. Lorsqu'une touche est enfoncée sur le clavier à 10 tou-
ches, le chiffre BCD correspondant est décalé vers le chiffre le moins signifi-

0123456789101112131415
−−−−−D2

0
1
2
3
4
5

9
8
7
6

ON lorsqu'une 
touche est enfoncée.

ON lorsque la touche 
correspondante est en-
foncée. (Reste sur ON 
jusqu'à ce qu'une autre 
touche soit enfoncée.)

ON lorsque la touche 
correspondante est en-
foncée. (Reste sur ON 
jusqu'à ce qu'une autre 
touche soit enfoncée.)

Zone I D1 D2

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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catif de D1. Les autres chiffres de D1, D1+1 sont décalés vers la gauche et le
chiffre le plus significatif de D1+1 est perdu.

Une fois exécutée, TKY(211) commence à lire les données d'entrée de tou-
che à partir du premier cycle, indépendamment du point auquel la dernière
instruction s'est arrêtée.

Lorsqu'une des touches du clavier est enfoncée, l’entrée d'autres touches est
désactivée.

Il n'existe aucune restriction quant au nombre de fois que TKY(211) peut
apparaître dans le programme (à l'inverse des séries C200HX/HG/HE et
CQM1H).

Connexions externes Connectez le clavier à 10 touches de façon à ce que les interrupteurs pour les
touches 0 à 9 soient raccordés aux contacts 0 à 9 de la carte d'entrée,
comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

La carte d'entrée doit être une carte d'entrée c.c. ou une carte d'entrée haute
densité avec au moins 16 entrées, et elle ne peut pas être montée sur un rack
E/S à distance SYSMAC BUS.

1

3

5

7

9

11

13

15

COM

0

2

4

6

8

10

12

14

COM

ID212

0 V

0

9

Carte d'entrée c.c.

10 touches
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Histogramme

Drapeaux

Précautions TKY(211) ne fonctionne pas correctement si le rafraîchissement E/S n'est pas
réalisé avec la carte d'entrée connectée au clavier à 10 touches après exécu-
tion de TKY(211). Aussi, ne pas connecter le clavier à 10 touches aux cartes
suivantes.

• Cartes E/S standard ou cartes E/S haute densité montées sur un rack
esclave E/S à distance SYSMAC BUS

• Esclaves de communication (esclaves DeviceNet ou CompoBus/S)

Exemple Dans cet exemple, TKY(211) lit les entrées à partir d'un clavier à 10 touches
et enregistre les entrées dans D00000 et D00001. Le clavier à 10 touches est
connecté à CIO 0100 (affecté à une carte d'entrée c.c. à 16 points CS1W-
ID211).

3-23-5 HEXADECIMAL KEY INPUT – HKY(212)
Objet Lit des données numériques à partir d'un clavier hexadécimal raccordé à une

carte d'entrée et une carte de sortie, et enregistre jusqu'à 8 chiffres de don-
nées hexadécimales dans les mots spécifiés.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 1

0 0 0 0 0 0 1 0

0 0 0 0 0 1 0 2

0 0 0 0 1 0 2 9

D1+1 D1

(1)

(2)

(3)

(4)

(1) (2) (3) (4)

00

01

02

09

00

01

02

09

10

à

I

à

D2

Entrée à partir du clavier 
de 10 touches

ON lorsqu'une touche 
est enfoncée.

Entrée touche "1"

Entrée touche "0"

Entrée touche "2"

Entrée touche "9"

Mettre sur ON les drapeaux 
correspondants aux entrées 
de 10 touches (les drapeaux 
restent sur ON jusqu'à 
l'entrée suivante.)

Avant 
exécution

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

I

D1

D2

TKY(211)

0100

0200

D00000

P_On

Drapeau Toujours ON
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes I: Mot d'entrée (entrées D0 à D3 ligne de données)
Spécifiez le mot d'entrée affecté à la carte d'entrée et connectez les lignes de
données D0 à D3 du clavier hexadécimal à la carte d'entrée, comme indiqué
dans le schéma ci-dessous.

O : Mot de sortie (Sélection signal de sortie)

Spécifiez le mot de sortie affecté à la carte de sortie et connectez les signaux
de sélection du clavier hexadécimal à la carte de sortie, comme indiqué dans
le schéma ci-dessous.

HKY(212)

I

O

D

C

I : Mot d'entrée

O : Mot de sortie

D : Premier mot registre

C : Mot système

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON HKY(212)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

0123456789101112131415
−−−− −−−−−−−−I

0
1
2
3

Les bits 00 à 03 corre-
spondent aux entrées 0 à 
3 de la carte d'entrée.

0123456789101112131415
−−−− −−−−−−−−O

0
1
2
3

Les bits 00 à 03 
correspondent aux sorties 
0 à 3 de la carte de sortie.
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D : Premier mot registre
Spécifie la première adresse de mot dans laquelle l'entrée numérique (jusqu'à
8 chiffres) du clavier hexadécimal sera enregistrée. (En outre, chaque fois
qu'une touche est enfoncée, le bit correspondant dans D+2 (0 à F) se met sur
ON et reste sur ON jusqu'à ce qu'une autre touche soit enfoncée.)

C : Mot système
Spécifie un mot de travail utilisé par l'instruction. Ce mot ne peut pas être uti-
lisé dans une autre application.

Spécifications de 
l’opérande

D

815 1211 0347

D+1

815 1211 0347

0123456789101112131415

D+2

0
1
2
3
4
5
6
7

15
14
13
12
11
10
9
8

Chiffre 1Chiffre 2Chiffre 3Chiffre 4

Chiffre 5Chiffre 6Chiffre 7Chiffre 8

ON lorsque la touche 
correspondante est enfoncée. 
(Reste sur ON jusqu'à ce 
qu'une autre touche soit 
enfoncée.)

C

15 0

Mot système 
(ne peut pas être accédé par l'utilisateur.)

Zone I O  D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6141

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W509 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H509 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à 
A957

A448 à 
A959

A448 à A957 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4093 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4093 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32765 D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 E00000 à E32765 E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32765

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description HKY(212) sort les signaux de sélection dans les bits 00 à 03 de O, lit les don-
nées par ordre des bits 00 à 03 de I, et enregistre jusqu'à 8 chiffres de don-
nées hexadécimales dans les mots de registre D et D+1.

HKY(212) entre chaque chiffre dans 3 à 12 cycles, pour ensuite recommencer
et poursuivre la saisie. En outre, chaque fois qu'une touche est enfoncée, le
bit correspondant dans D+2 (0 à F) se met sur ON et reste sur ON jusqu'à ce
qu'une autre touche soit enfoncée.

HKY(212) détermine la touche enfoncée en identifiant l'entrée sur ON
lorsqu'un signal de sélection donné est sur ON ; elle peut donc lire un chiffre
hexadécimal de n'importe où des 3 à 12 cycles. Après lecture de l'entrée de
touche, HKY(212) recommence et lit un autre chiffre dans les 3 à 12 cycles
suivants.

Une fois exécutée, HKY(212) commence à lire les données d'entrée de tou-
che à partir du premier signal de sélection, indépendamment du point auquel
la dernière instruction s'est arrêtée.

Le registre à deux mots dans D1 et D1+1 fonctionne comme un registre de
décalage à 8 chiffres. Lorsqu'une touche est enfoncée sur le clavier à 10 tou-
ches, le chiffre hexadécimal correspondant est décalé vers le chiffre le moins
significatif de D1. Les autres chiffres de D1, D1+1 sont décalés vers la gauche
et le chiffre le plus significatif de D1+1 est perdu.

Lorsqu'une des touches du clavier est enfoncée, l’entrée à partir d'autres tou-
ches est désactivée.

Il n'existe aucune restriction quant au nombre de fois que HKY(212) peut
apparaître dans le programme (à l'inverse des séries CQM1H).

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de 
données

DR0 à DR15 --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone I O  D C
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Connexions externes Connectez le clavier hexadécimal aux contacts 0 à 3 de la carte d'entrée et
aux contacts 0 à 3 de la carte de sortie, comme indiqué dans le schéma ci-
dessous.

Les entrées et sorties peuvent être connectées aux types de cartes E/S stan-
dard et cartes E/S haute densité suivants, pour autant qu'elles ne soient pas
montées sur un rack E/S à distance SYSMAC BUS.

• Cartes d'entrée c.c. avec 8 points d'entrée ou plus

• Cartes de sortie transistor avec 8 points de sortie ou plus

Histogramme
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0
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4
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8

10
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COM

OD212
C

8

4

0

D

9

5

1

E

A

6

2

F

B

3

7

Carte d'entrée

Carte de sortie

00000000

D+1 D

0000

D+1

000F

D

0000

D+1

00F9

D

I

0

9

D+2
00

09

15
O

04

F

00 
01 
02 
03

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011120

à

à

à

à

Une fois tous les 12 cycles

16 

ON pour une période 
de 12 cycles si une 
touche est enfoncée.

Mets sur ON les dra-
peaux corres-pon-
dants aux touches 
d'entrée (les dra-
peaux restent ON 
jusqu'à l'entrée 
suivante.)

Etat des 16 touches

Signaux de sélection 
16 touches
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Drapeaux

Précautions Ne pas lire ou écrire le mot système (C) à partir d'une autre instruction.
HKY(212) ne fonctionne pas correctement si le mot système est accédé par
une autre instruction. Le mot système est initialisé par HKY(212) au cours du
premier cycle lorsque l'exécution du programme démarre. Si HKY(212) est
utilisée à partir du premier cycle, effacez le mot système du programme.
HKY(212) ne fonctionne pas correctement si le rafraîchissement E/S n'est pas
réalisée avec la carte d'entrée et la carte de sortie connectées au clavier
hexadécimal après exécution de HKY(212). Aussi, ne pas connecter le clavier
hexadécimal aux cartes suivantes.

• Cartes E/S standard ou cartes E/S haute densité montées sur un rack
esclave E/S à distance SYSMAC BUS

• Esclaves de communication (esclaves DeviceNet ou CompoBus/S)

Exemple Dans cet exemple, HKY(212) lit jusqu'à 8 chiffres de données hexadécimales
à partir d'un clavier hexadécimal, et enregistre les données dans D00000 et
D00001. Le clavier hexadécimal est connecté via CIO 0100 (affecté à une
carte d'entrée c.c. à 16 points CS1W-ID211) et CIO 0200 (affecté à une carte
de sortie transistor à 16 points CS1W-OD211). D32000 est utilisé comme mot
système.

3-23-6 MATRIX INPUT : MTR(213)
Objet Entre jusqu'à 64 signaux à partir d'une matrice de 8 × 8 connectée à une

carte d'entrée et une carte de sortie (avec 8 points d'entrée et 8 points de sor-
tie), et enregistre ces données 64 bits dans les 4 mots de destination.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

I

O

D

C

HKY(212)

0100

0200

D00000

D32000

P_On

Drapeau Toujours ON

MTR(213)

I

O

D

C

I : Mot d'entrée

O : Mot de sortie

D : Premier mot de destination

C : Mot système

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MTR(213)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé
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Instructions des cartes E/S standard Chapitre 3-23
Opérandes I : Mot d'entrée
Spécifiez le mot d'entrée affecté à la carte d'entrée et connectez les 8 lignes
de signal d'entrée à la carte d'entrée, comme indiqué dans le schéma ci-des-
sous.

O : Mot de sortie (Sélection signal de sortie)

Spécifiez le mot de sortie affecté à la carte de sortie et connectez les 8
signaux de sélection à la carte de sortie, comme indiqué dans le schéma ci-
dessous.

D : Premier mot registre
Spécifie la première adresse de mot des 4 mots qui contiennent les données
de la matrice de 8 × 8.

0123456789101112131415

I

0
1
2
3
4
5
6
7

−−−−−−−−

Les bits 00 à 07 
correspondent aux entrées 
0 à 7 de la carte d'entrée.

0123456789101112131415

O

0
1
2
3
4
5
6
7

−−−−−−−−

Les bits 00 à 07 
correspondent aux sorties 0 
à 7 de la carte de sortie.

0123456789101112131415

D

0
1
2
3
4
5
6
7

15
14
13
12
11
10
9
8

0123456789101112131415

D+1

0
1
2
3
4
5
6
7

15
14
13
12
11
10
9
8

Les bits 00 à 15 
correspondent aux 
éléments de matrice de 
0 à 15.

Les bits 00 à 15 
correspondent aux 
éléments de matrice de 
16 à 31.
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C : Mot système
Spécifie un mot de travail utilisé par l'instruction. Ce mot ne peut pas être uti-
lisé dans une autre application.

Spécifications de 
l’opérande

0123456789101112131415

D+2

0
1
2
3
4
5
6
7

15
14
13
12
11
10
9
8

0123456789101112131415

D+3

0
1
2
3
4
5
6
7

15
14
13
12
11
10
9
8

Les bits 00 à 15 
correspondent aux 
éléments de matrice de 
32 à 47.

Les bits 00 à 15 
correspondent aux 
éléments de matrice de 
48 à 63.

C

15 0

Mot système 
(ne peut pas être accédé par l'utilisateur.)

Zone I O  D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 614

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W508 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H508 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à 
A959

A448 à 
A959

A448 à A956 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4092 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4092 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32764 D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 E00000 à E32764 E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de 
données

DR0 à DR15 --- DR0 à DR15
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Description MTR(213) sort les signaux de sélection dans les bits 00 à 07 de O, lit les don-
nées dans l’ordre des bits 00 à 07 de I, et enregistre les 64 bits de données
dans les 4 mots D à D+3. MTR(213) lit l'état de la matrice 64 bits tous les 24
cycles de l'UC. Le drapau Un tour (bit 08 de O) se met sur ON pendant un
cycle tous les 24 cycles après que chaque signal de sélection ait été mis ON.

Une fois exécutée, MTR(213) commence à lire l'état de la matrice à partir du
début de la matrice, indépendamment du point auquel la dernière instruction
s'est arrêtée.

Il n'existe aucune restriction quant au nombre de fois que MTR(213) peut
apparaître dans le programme (à l'inverse des séries C200HX/HG/HE et
CQM1H).

Connexions externes Connectez le clavier hexadécimal aux contacts 0 à 3 de la carte d'entrée et
aux contacts 0 à 3 de la carte de sortie, comme indiqué dans le schéma ci-
dessous.

Les entrées et sorties peuvent être connectées aux types de cartes E/S stan-
dard et cartes E/S haute densité suivants, pour autant qu'elles ne soient pas
montées sur un rack E/S à distance SYSMAC BUS.

• Cartes d'entrée cc avec 8 points d'entrée ou plus

• Cartes de sortie transistor avec 8 points de sortie ou plus

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone I O  D C

A8 A7 A6 A5 A4 A3 A2 A1 A0

A9 A8 A7 A6 A5 A4 A3 A2 A1 A0

B9 B8 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 B0

OD212

Carte E/S ID211

1ère rangée

7ème rangée

8ème rangée
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Histogramme

Drapeaux

Précautions Ne pas lire ou écrire le mot système (C) à partir d'une autre instruction.
MTR(213) ne fonctionne pas correctement si le mot système est accédé par
une autre instruction. Le mot système est initialisé par MTR(213) au cours du
premier cycle lorsque l'exécution du programme démarre. Si MTR(213) est
utilisée à partir du premier cycle, effacez le mot système à partir du pro-
gramme.

MTR(213) ne fonctionne pas correctement si le rafraîchissement E/S n'est
pas réalisé avec la carte d'entrée et la carte de sortie connectées à la matrice
externe après exécution de MTR(213). Aussi, ne pas connecter la matrice
externe aux cartes suivantes.

• Cartes E/S standard ou cartes E/S haute densité montées sur un rack
esclave E/S à distance SYSMAC BUS

• Esclaves de communication (esclaves DeviceNet ou CompoBus/S)

Exemple Dans cet exemple, MTR(213) lit les 64 bits de données à partir de la matrice 8
× 8 et enregistre les données dans W000 à W003. La matrice 8 × 8 est con-
nectée via CIO 0100 (affecté à une carte d'entrée c.c. à 16 points CS1W-
ID211) et CIO 0200 (affecté à une carte de sortie transistor à 16 points
CS1W-OD211). D32000 est utilisé comme mot système.

3-23-7 7-SEGMENT DISPLAY OUTPUT – 7SEG(214)
Objet Convertit les données sources (BCD à 4 chiffres ou à 8 chiffres) en données

d'affichage à 7 segments et sort ces données dans le mot de sortie spécifié.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

00
01
02
03
04
05
06
07
00
32
64
00
32
64
08

:

:

:

:

Un tour terminé en 24 cycles

Signaux de sélection

Etat de matrice

Drapeau Un tour

Bits indiquant l'état des 
entrées (Bit sur ON lorsque 
l'entrée est ON)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF

I

O

D

C

MTR(213)

0100

0200

W000

D32000

P_On

Drapeau Toujours ON
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Mot source
Spécifiez le premier mot source contenant les données à convertir en don-
nées d'affichage à 7 segments.

O : Mot de sortie (sorties données et verrouillage)

Spécifiez le mot de sortie affecté à la carte de sortie et connectez l'affichage à
7 segments à la carte de sortie, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

• Conversion de 4 chiffres

• Conversion de 8 chiffres

7SEG(214)

S

O

C

D

S : Mot source

O : Mot de sortie

C : Données de contrôle

D : Mot système

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON 7SEG(214)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

S

815 1211 0347

S+1

815 1211 0347

Chiffre 1Chiffre 2Chiffre 3Chiffre 4

Chiffre 5Chiffre 6Chiffre 7Chiffre 8

0123456789101112131415
−− −−−−−O

D0
D1
D2
D3

LE3
LE2
LE1
LE0

Sortie de données 
à 4 chiffres

Sorties de verrouillage

Drapeau Un tour

0123456789101112131415
−−−O

D0
D1
D2
D3

LE3
LE2
LE1
LE0

D0
D1
D2
D3

Sortie de données à 
4 chiffres les plus à gauche

Sortie de données à 
4 chiffres les plus à droite

s de verrouillage

Drapeau Un tour
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C : Données de contrôle
La valeur de C indique le nombre de chiffres de données sources et la logique
pour les cartes d'entrée et de sortie, comme indiqué dans le tableau ci-des-
sous. (La logique se réfère à la logique NPN ou PNP de la sortie transistor.)

D : Mot système
Spécifie un mot de travail utilisé par l'instruction. Ce mot ne peut pas être uti-
lisé dans une autre application.

Spécifications de 
l’opérande

Données 
sources

Logique d'entrée des 
données d'affichage

Logique d'entrée de 
verrouillage de l'affichage

C

4 chiffres (S) Identique à la carte de sortie Identique à la carte de sortie 0000

Différent de la carte de sortie 0001

Différent de la carte de sortie Identique à la carte de sortie 0002

Différent de la carte de sortie 0003

8 chiffres
(S, S+1)

Identique à la carte de sortie Identique à la carte de sortie 0004

Différent de la carte de sortie 0005

Différent de la carte de sortie Identique à la carte de sortie 0006

Différent de la carte de sortie 0007

D

15 0

Mot système 
(ne peut pas être accédé par l'utilisateur.)

Zone S O C D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 --- CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 --- W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à 
A959

A448 à 
A959

--- A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 --- T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 --- C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 --- D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à E32767 --- E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

--- En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ 
En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- --- 0000 à 
0007

---

Registres de 
données

--- DR0 à 
DR15

--- DR0 à DR15
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Description 7SEG(214) lit les données sources, les convertit en données d'affichage à 7
segments, et sort ces données (comme 4 chiffres D0 à D3 les plus à gauche,
4 chiffres D0 à D3 les plus à droite, signaux de sortie de verrouillage LE0 à
LE3) dans l'affichage à 7 segments connecté à la sortie indiquée par O. La
valeur de C indique le nombre de chiffres de données sources (4 chiffres ou 8
chiffres) et la logique pour les cartes d'entrée et de sortie.

7SEG(214) affiche les données à 4 ou 8 chiffres en 12 cycles, puis recom-
mence et poursuit l'affichage des données.

Le drapeau Un tour (bit 08 de O lors de la conversion de 4 chiffres, bit 12 de O
lors de la conversion de 8 chiffres) se met sur ON pendant un cycle tous les
12 cycles après que 7SEG(214) est passé à ON à chaque signal de sortie de
verrouillage. Après la sortie des données 7 segments en 12 cycles,
7SEG(214) recommence et convertit le contenu actuel du ou des mots sour-
ces au cours des 12 cycles suivants.

Une fois exécutée, 7SEG(214) commence à la sortie de verrouillage 0 au
début du tour, indépendamment du point auquel la dernière instruction s'est
arrêtée.

Même si l'affichage à 7 segments connecté comporte moins de 4 chiffres ou 8
chiffres dans son affichage, 7SEG(214) sort malgré tout 4 chiffres ou 8 chif-
fres de données.

Connexions externes Connectez l'affichage à 7 segments à la carte de sortie comme indiqué dans
le schéma ci-dessous. Cet exemple montre un affichage à 8 chiffres. Dans le
cas d'un affichage à 4 chiffres, les sorties de données (D0 à D3) seraient con-
nectées aux sorties 0 à 3, et les sorties de verrouillage (LE0 to LE3) seraient
connectées aux sorties 4 à 7. Le point de sortie 12 (pour l'affichage à 8 chif-
fres) ou le point de sortie 8 (pour l'affichage à 4 chiffres) se met sur ON

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

IR0 à IR15, –2048 à 
+2047, IR0 à IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 
à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, IR0 à 
IR15
,IR0+(++) à 
,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, 
–(– –)IR15

Zone S O C D
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912

lorsqu'un tour de données a été sorti, mais il n'est pas nécessaire de les con-
necter sauf si l'application le requiert.

Les entrées et sorties peuvent être connectées aux types de cartes E/S stan-
dard et cartes E/S haute densité suivants, pour autant qu'elles ne soient pas
montées sur un rack E/S à distance SYSMAC BUS.

• Affichage à 4 chiffres : Cartes de sortie transistor avec 8 points de sortie
ou plus

• Affichage à 8 chiffres : Cartes de sortie transistor avec 16 points de sortie
ou plus

Histogramme

Drapeaux

1

3

5

7

9

11

13

15

COM

0

2

4

6

8

10

12

14

DC

OD212

D0
D1
D2
D3

VDD
(+) 
VSS
(0)

LE3 LE2 LE1 LE0

D0
D1
D2
D3

VDD
(+) 
VSS
(0)

LE3 LE2 LE1 LE0

Affichage à 7 segments
4 chiffres les plus à gauche 4 chiffres les plus à droite

Carte de sortie

Fonction Bit(s) dans O Etat de sortie (la logique de données et de verrouillage dépend de C)

(4 chiffres, 
1 bloc)

(4 chiffres, 
2 blocs)

Sortie de 
verrouillage 2
Sortie de 
verrouillage 3

Drapeau Un tour

Sortie de 
verrouillage 1

Sortie de 
verrouillage 0

Sortie de données

06

07

08

05

04

00 à 03

10

11

12

09

08

00 à 03
04 à 07 100 101 102 103

1 2 3  4  5  6  7   8  9 10 11  12 1

12 cycles requis pour terminer un tour

Remarque 0 à 3 : Sortie de données 
pour mot S
4 à 7 : Sortie de données 
pour mot S+1

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER OFF
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Précautions Ne pas lire ou écrire le mot système (D) à partir d'une autre instruction.
7SEG(214) ne fonctionne pas correctement si le mot système est accédé par
une autre instruction. Le mot système est initialisé par 7SEG(214) au cours
du premier cycle lorsque l'exécution du programme démarre. Si 7SEG(214)
est utilisée à partir du premier cycle, effacez le mot système du programme.

7SEG(214) ne fonctionne pas correctement si le rafraîchissement E/S n'est
pas réalisé avec la carte de sortie connectée à l'affichage à 7 segments après
exécution de 7SEG(214). Aussi, ne pas connecter la matrice externe aux car-
tes suivantes.

• Cartes E/S standard ou cartes E/S haute densité montées sur un rack
esclave E/S à distance SYSMAC BUS

• Esclaves de communication (esclaves DeviceNet ou CompoBus/S)

Exemple Dans cet exemple, 7SEG(214) convertit 8 chiffres de données BCD dans
D00100 et D00101, et sort les données via CIO 0100 dans un affichage à 7
segments connecté à une carte de sortie transistor à 16 points CS1W-
OD211.

8 chiffres de données sont sortis et la logique de l'affichage à 7 segments est
identique à la logique de la carte de sortie, de sorte que les données de con-
trôle (C) sont réglées sur 0004. D32000 est utilisé comme mot système D.

3-23-8 INTELLIGENT I/O READ : IORD(222)
Objet Lit le contenu de la zone de mémoire pour une carte E/S spéciale ou une

carte de communications (voir remarque).

Remarque Il existe des restrictions de fonctionnalité pour les cartes de communications.
Consultez la section Restrictions plus loin dans ce chapitre.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

S

O

C

D

7SEG(214)

D00100

0100

004

D32000

P_On

Drapeau Toujours ON

IORD(222)

C

S

D

C: Données de contrôle

S: Source du transfert et nombre de mots

D: Destination du transfert

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON IORD(222)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@IORD(222)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes C : Dépend de la carte E/S spéciale ou de la carte de 
communications

S : Carte E/S spéciale : 0000 à 005F hex
(pour spécifier les numéros de carte 0 à 95)

Carte de communications :  8000 à 800F hex
(pour spécifier les numéros de carte 
0 à F hex)

S+1 : Nombre de mots à transférer
(0001 à 0080 Hex, dépend de la carte E/S spéciale ou de la carte
de communications)

Spécifications de 
l’opérande

Description IORD(222) lit le nombre de mots désignés dans S+1 à partir de la zone
mémoire de la carte E/S spéciale ou de la carte de communications dont le
numéro de carte est désigné par S, et sort les données dans D. Seules les
cartes E/S spéciales ou les cartes de communications montées sur racks UC
ou sur racks E/S d'extension peuvent être désignées. Consultez le manuel
d'utilisation des cartes E/S spéciales ou des cartes de communications à par-
tir desquelles les données sont lues pour plus d'informations sur chaque
carte.

S+1 S S+1 :  4 chiffres les plus  
 à gauche
S : 4  chiffres les plus 
 à droite

Zone C S D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Restrictions Les restrictions suivantes s'appliquent à la lecture à partir d'une carte de com-
munications.

■ Restrictions au niveau de l'UC

UC CS1-H

La lecture à partir d'une carte de communications n'est possible que pour les
modèles suivants d'UC et uniquement pour les UC fabriquées à partir du
18 avril 2003 (numéro de lot 030418 ou ultérieur).

• CS1G-CPU@@H

• CS1H-CPU@@H

La date de fabrication peut être confirmée en se référant au numéro de lot
indiqué sur le côté ou la partie inférieure de l'UC. Les numéros de lot mention-
nent la date de fabrication comme suit :

AAMMJJ nnnn

AA = les deux chiffres les plus à droite de l'année, MM = le mois comme
valeur numérique, JJ = le jour du mois, nnnn = numéro de série

UC CJ1-H, CJ1M et CS1D

La lecture à partir d'une carte de communications n'est possible que pour les
UC ver. 2.0 ou supérieure.

Remarque Si IORD(222) est exécutée pour une carte de communications fonctionnant
sous une UC qui ne prend pas en charge l'utilisation de IORD(222) pour des
cartes de communications, une erreur se produit et le drapeau ER passe à
ON.

■ Restrictions au niveau de CX-Programmer

Les numéros de carte pour les cartes de communications peuvent être spéci-
fiés pour S avec CX-Programmer version 3.0 ou ultérieure.

S
S+1

Numéro de carte E/S spéciale 
ou de carte de communications.

Nombre 
désigné 
de mots 
lus.
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Drapeaux

Précautions Le drapeau d'égalité se met sur ON si la lecture s'est terminée normalement.

Le drapeau d'égalité se met sur OFF si la lecture ne peut pas se terminer nor-
malement car la carte E/S spéciale ou la carte de communications est occu-
pée.

Si l'un des cas ci-dessus se présente, une erreur se produit et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

• Le nombre de mots à transférer (S) est en dehors de la plage de 0001 à
0080 (hex).

• Le numéro de carte (S) est en dehors de la plage de 0000 à 005F hex ou
8000 à 800F hex.

• La carte E/S spéciale désignée est montée sur un rack SYSMAC BUS.

• Une carte E/S spéciale ou une carte de communications non concernée
par IORD(222) est désignée.

• Une carte E/S spéciale avec une erreur de configuration de carte E/S
spéciale ou une erreur de carte E/S spéciale est désignée.

• Une carte de communications avec une erreur de configuration de carte
de communications ou une erreur de carte de communications est dési-
gnée.

Lorsque IORD(222) est exécutée, les résultats de l'exécution se reflètent
dans les drapeaux de condition. Plus précisément, le drapeau d'égalité se
met sur ON lorsque la lecture est terminée. Entrez les drapeaux de condition
comme le drapeau d'égalité avec branchement de sortie à partir des mêmes
conditions d'entrée que l'instruction IORD(222).

Si la carte E/S spéciale ou la carte de communications est occupée, la lecture
n'est pas exécutée. Utilisez le drapeau d'égalité pour créer un programme
d'auto-maintien, comme illustré ci-dessous, pour que IORD(222) soit exécu-
tée à chaque cycle jusqu'à ce que la lecture soit exécutée.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le nombre de mots à transférer (S) est en dehors de la 
plage de 0001 à 0080 hex.
ON si le numéro de carte (S) est en dehors de la plage de 
0000 à 005F hex ou 8000 à 800F hex.

ON si la carte E/S spéciale désignée est montée sur un rack 
SYSMAC BUS.

ON si une carte E/S spéciale ou une carte de communica-
tions non concernée par IORD(222) est désignée.
ON si une carte E/S spéciale avec une erreur de configura-
tion de carte E/S spéciale ou une erreur de carte E/S spé-
ciale est désignée.
ON si une carte de communications avec une erreur de con-
figuration de carte de communications ou une erreur de carte 
de communications est désignée.
Dans le cas des UC CS1D : ON si les UC actives et en 
attente ne peuvent être synchronisées. 

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si la lecture s'est terminée normalement.
OFF si la lecture ne s'est pas terminée normalement.
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Lorsque la condition d'entrée est remplie, l'auto-maintien est effectué par la
sortie A et IORD(222) est exécutée à chaque cycle jusqu'à ce que le drapeau
d'égalité passe ON. Une fois la lecture terminée et que le drapeau d'égalité se
met sur ON, la sortie B se met sur ON et l'auto-maintien est effacé.

Veillez à placer les drapeaux de condition directement après les instructions
IORD(222) et non après une autre instruction. Si un drapeau de condition est
placé après une autre instruction, il sera affecté par les résultats d'exécution
de cette instruction.

Exemple Dans cet exemple, IORD(222) est utilisée pour lire des données.

3-23-9 INTELLIGENT I/O WRITE : IOWR(223)
Objet Sort le contenu de la zone de mémoire E/S de l'UC dans une carte E/S spé-

ciale ou une carte de communications (voir remarque).

Remarque Il existe des restrictions de fonctionnalité pour les cartes de communications.
Consultez la section Restrictions plus loin dans ce chapitre.

B

IORD

C

S

=
B

D

A

A

S+1 S
S

UC Carte E/S spéciale (carte n˚3)

10 mots

Le code de contrôle (C) varie en fonction de la carte E/S spéciale.

Nombre de mots 
à transférer : 10

Numéro de carte : 3

Lorsque CIO  000000 se met sur ON, 10 mots sont lus à partir de 
la carte E/S spéciale portant le numéro 3, et sont enregistrés dans 
D00100 à D00109.
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Dépend de la carte E/S spéciale ou de la carte de 
communications

D : Carte E/S spéciale : 0000 à 005F hex
(pour spécifier les numéros de carte 0 à 95)

Carte de communications :  8000 à 800F hex
(pour spécifier les numéros de carte 
0 à F hex)

D+1 : Nombre de mots à transférer
(0000 à 0080 Hex, dépend de la carte E/S spéciale ou de la carte
de communications)

Spécifications de 
l’opérande

E/S WR(223)

C

S

D

C: Données de contrôle

S: Source du transfert et nombre de mots

D: Destination du transfert et nombre de mots

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON IOWR(223)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@IOWR(223)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

D+1 D D+1 :  4  chiffres les plus 
 à gauche
D : 4  chiffres les plus 
 à droite

Zone C S D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 

CIO 6142
Zone Travail W000 à W511 W000 à W510
Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958
Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094
Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094
Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766
Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description IOWR(223) écrit le nombre de mots désignés (D) à partir du premier mot
source (désigné par S) et les sort dans la carte E/S spéciale ou la carte de
communications qui comporte le numéro de carte désigné par D. Seules les
cartes E/S spéciales ou les cartes de communications montées sur racks UC
ou sur racks E/S d'extension peuvent être désignées.

Restrictions Les restrictions suivantes s'appliquent à l'écriture sur une carte de communi-
cations.

■ Restrictions au niveau de l'UC

UC CS1-H

L'écriture à partir d'une carte de communications n'est possible que pour les
modèles suivants d'UC et uniquement pour les UC fabriquées à partir du
18 avril 2003 (numéro de lot 030418 ou ultérieur).

• CS1G-CPU@@H

• CS1H-CPU@@H

La date de fabrication peut être confirmée en se référant au numéro de lot
indiqué sur le côté ou la partie inférieure de l'UC. Les numéros de lot mention-
nent la date de fabrication comme suit :

AAMMJJ nnnn

AA = les deux chiffres les plus à droite de l'année, MM = le mois comme
valeur numérique, JJ = le jour du mois, nnnn = numéro de série

UC CJ1-H, CJ1M et CS1D

L'écriture sur une carte de communications n'est possible que pour les UC ver. 
2.0 ou supérieure.

Remarque Si IOWR(223) est exécutée pour une carte de communications fonctionnant
sous une UC qui ne prend pas en charge l'utilisation de IOWR(223) pour des
cartes de communications, une erreur se produit et le drapeau ER passe à ON.

■ Restrictions au niveau de CX-Programmer

Les numéros de carte pour les cartes de communications peuvent être spéci-
fiés pour S avec CX-Programmer version 3.0 ou ultérieure.

Constantes #0000 à #FFFF

(binaire)

Valeurs spéci-
fiées uniquement

Registres de données DR0 à DR15 --- ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S D

D
D+1

Nombre 
désigné 
de mots 
écrits.

Numéro de carte E/S spéciale ou de 
carte de communications.
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Drapeaux

Précautions Lorsque “0001” est désigné pour le nombre de mots à transférer (D+1), les
données pour S peuvent être désignées par une constante. Si une constante
est désignée pour S lorsque le nombre de mots à transférer n'est pas “0001,”
une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON.
Le drapeau d'égalité se met sur ON si l’écriture s'est terminée normalement.
Le drapeau d'égalité se met sur OFF si l’écriture ne peut pas se terminer nor-
malement car la carte E/S spéciale ou la carte de communications est occu-
pée.
Si l'un des cas ci-dessus se présente, une erreur se produit et le drapeau
d'erreur se met sur ON.

• Une erreur de vérification de carte E/S, une erreur de configuration de
carte E/S spéciale ou une erreur de carte E/S spéciale se produit au
niveau de la carte E/S spéciale.

• Une erreur de vérification de carte de communications, une erreur de
configuration de carte de communications ou une erreur de carte de com-
munications se produit au niveau de la carte de communications.

• Le nombre de mots à transférer (D) est en dehors de la plage de 0001 à
0080 (hex).

• Le numéro de carte (D) est en dehors de la plage de 0000 à 005F hex ou
8000 à 800F hex.

• La carte E/S spéciale désignée est montée sur un rack SYSMAC BUS.
• Une carte E/S spéciale ou une carte de communications non concernée

par IOWR(223) est désignée.
• Une carte E/S spéciale avec une erreur de configuration de carte E/S

spéciale ou une erreur de carte E/S spéciale est désignée.
• Une carte de communications avec une erreur de configuration de carte

de communications ou une erreur de carte de communications est dési-
gnée.

Lorsque IOWR(223) est exécutée, les résultats de l'exécution se reflètent
dans les drapeaux de condition. Plus précisément, le drapeau d'égalité se
met sur ON lorsque la l’écriture est terminée. Entrez les drapeaux de condi-
tion comme le drapeau d'égalité avec branchement de sortie à partir des
mêmes conditions d'entrée que l'instruction IOWR(223).

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le nombre de mots à transférer (D) est en dehors de la 
plage de 0001 à 0080 hex.
ON si le numéro de carte (D) est en dehors de la plage de 
0000 à 005F hex ou 8000 à 800F hex.

ON si S est désigné par une constante lorsque le nombre de 
mots à transférer (D+1) n'est pas 0001 hex.

ON si la carte E/S spéciale désignée est montée sur un rack 
SYSMAC BUS.
ON si une carte E/S spéciale ou une carte de communica-
tions non concernée par IOWR(223) est désignée.

ON si une carte E/S spéciale avec une erreur de configura-
tion de carte E/S spéciale ou une erreur de carte E/S spé-
ciale est désignée.

ON si une carte de communications avec une erreur de con-
figuration de carte de communications ou une erreur de carte 
de communications est désignée.

Dans le cas des UC CS1D : ON si les UC actives et en 
attente ne peuvent être synchronisées. 

OFF dans tous les autres cas.
Drapeau 
d'égalité

= ON si l'écriture s'est terminée normalement.

OFF si l’écriture ne s'est pas terminée normalement.
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Si la carte E/S spéciale ou la carte de communications est occupée, l’écriture
n'est pas exécutée. Utilisez le drapeau d'égalité pour créer un programme
d'auto-maintien, comme illustré ci-dessous, de manière à ce que IOWR(223)
soit exécutée à chaque cycle jusqu'à ce que l'écriture soit exécutée.

Lorsque la condition d'entrée est remplie, l'auto-maintien est effectué par la
sortie A et IOWR(223) est exécutée à chaque cycle jusqu'à ce que le drapeau
d'égalité se mette sur ON. Une fois l'écriture terminée et que le drapeau
d'égalité se met sur ON, la sortie B se met sur ON et l'auto-maintien est
effacé.

Veillez à placer les drapeaux de condition directement après les instructions
IOWR(223) et non après une autre instruction. Si un drapeau de condition est
placé après une autre instruction, il sera affecté par les résultats d'exécution
de cette instruction.

Exemple Dans cet exemple, IOWR(223) est utilisée pour écrire des données.

3-23-10 CPU BUS UNIT I/O REFRESH : DLNK(226) 
Objet Effectue un rafraîchissement E/S immédiat pour la carte de communications

portant le numéro de carte spécifié. Les données rafraîchies sont les suivan-
tes :

• Les mots affectés à la carte de communications dans les zones de carte
de communications de l'API (25 mots dans la zone CIO et 100 mots dans
la zone DM)

B

E/S WR

C

S

= B

D

A

A

D

D+1 D

UC

Lorsque CIO  000000 passe à ON, les 10 mots dans 
D00100 à D00109 sont écrits dans la carte E/S spéciale.

Nombre de mots 
à transférer : 10

Numéro de carte : 3

Le code de contrôle (C) varie en fonction de la carte E/S spéciale.

Carte E/S spéciale (carte n˚3)

10 mots
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• Rafraîchissement de données spécifiques pour des cartes telles que cel-
les qui prennent en charge des liaisons de données

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de carte
Spécifie le numéro de la carte de communications (0000 à 000F hex ou 0 à
15 décimal).

Spécifications de 
l’opérande

Description DLNK(226) effectue un rafraîchissement E/S immédiat pour la carte de com-
munications portant le numéro de carte spécifié. Les données listées ci-des-
sous sont mises à jour. Consultez les Précautions ci-dessous pour plus
d'informations sur les conditions d'exécution à utiliser pour le rafraîchissement
immédiat.

DLNK(226)
N

N : Numéro de carte

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DLNK(226)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DLNK(226)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #000F (binaire) ou 0 à 15 (décimal)
Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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1. Les mots affectés à la carte de communications dans les zones de carte
de communications de l'API (25 mots dans la zone CIO et 100 mots dans
la zone DM)

2. Les données spécifiques à la carte de communications, telles les données
de liaisons ou les données de communication E/S à distance DeviceNet
(rafraîchies en même temps que les données dans les zones de la carte
de communications)

Le tableau ci-dessous indique les différences entre DLNK(226) et IORF(097).

DLNK(226) rafraîchit les données entre la carte UC et la carte de communica-
tions spécifiée. Deux facteurs doivent être pris en compte lors de l'utilisation
de DLNK(226) :

1,2,3... 1. Lors de l'échange de données via une liaison de données ou via une com-
munications E/S à distance DeviceNet, l'échange de données n'est pas
réalisé avec les autres cartes en même temps que l'exécution de DL-
NK(226). L'échange de données s'effectue lorsque le cycle de communi-
cation réseau atteint la carte concernée, et les données sont échangées
avec cette carte. Aussi, l'échange de données réel peut être retardé
d'autant que la durée du cycle de communication du réseau.

2. DLNK(226) ne peut pas effectuer un rafraîchissement E/S avec une carte
de communications si cette carte est en train d'échanger des données. Si
DLNK(226) est exécutée trop souvent, le rafraîchissement E/S n'a pa lieu.
Nous conseillons de permettre un délai entre les exécutions de DL-
NK(226) plus long que la durée du cycle de communication.

Carte de communications Rafraîchissement des données 
spécifiques à la carte

Carte Controller Link et carte 
SYSMAC Link

Rafraîchissement de liaisons de données

Carte DeviceNet
(N'inclut pas les cartes maîtres 
DeviceNet C200H.)

Rafraîchissement des communications E/S 
à distance

Instruction Opération

DLNK(226) • Rafraîchissement E/S de la zone de carte de communications CS1
dans la zone CIO (25 mots)

• Rafraîchissement E/S de la zone de carte de communications CS1
dans la zone DM (100 mots)

• Rafraîchissement de données spécifiques à la carte de communi-
cations, telles que les données de liaisons de données ou les don-
nées de communication E/S à distance DeviceNet

IORF(097) • Rafraîchissement E/S des mots utilisés par les cartes E/S standard
• Rafraîchissement E/S des 10 mots CIO affectés à une carte E/S

spéciale

UC Carte de 
communications 
portant le numéro de 
carte N

Zones de données utilisées 
par la carte de 

Mots affectés 
dans la zone CIO

Mots affectés 
dans la zone DM

Zone de liaisons de 
données

Rafraîchisse-
ment
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Drapeaux

Précautions Le rafraîchissement E/S n'es pas réalisé si une erreur de carte de communi-
cations (A40207) ou une erreur de configuration de carte de communications
(A40203) s'est produite au niveau de la carte de communications spécifiée.

Le rafraîchissement E/S est arrêté si une erreur de bus E/S se produit en
cours de rafraîchissement E/S par DLNK(226).

DLNK(226) rafraîchit les données entre l’UC et la carte de communications
spécifiée. Un certain temps est requis pour l'échange de données avec la
carte de communications (une liaison de données avec une carte Controller
Link, par exemple).

Si la carte de communications est en cours d'échange de données,
DLNK(226) n'est pas exécutée et le drapeau d'égalité se met sur OFF. Nous
recommandons de programmer les conditions d'exécution indiquées ci-des-
sous pour effectuer une relance automatique de l'exécution de DLNK(226).

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, DLNK(226) effectue
un rafraîchissement d’E/S immédiat (dans ce cas, le rafraîchissement des
liaisons de données dans l'API) pour la carte de communications portant le
numéro de carte 1 (dans ce cas, une carte Controller Link). Si le rafraîchisse-
ment E/S ne pas peut être effectué parce que la carte Controller Link effectue
un rafraîchissement de données, le drapeau d'égalité se met sur OFF et
W001 passe alors à ON, et une nouvelle tentative d'exécution de l'instruction
sera lancée au cycle suivant. Si le rafraîchissement E/S se termine normale-
ment, le drapeau d'égalité se met sur ON et l'instruction n'est pas relancée au
cycle suivant.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le numéro de carte spécifié n'est pas compris entre 0000 
et 000F hex (entre 0 et 15 décimal).
ON si l'API ne comprend pas de carte de communications avec 
le numéro de carte spécifié.

Dans le cas des UC CS1D : ON si les UC actives et en attente 
ne peuvent être synchronisées. 

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= OFF si le rafraîchissement E/S n'a pu être réalisée car la carte 
de communications effectuait un rafraîchissement de données.
OFF en cas d'erreur de carte de communications ou d'erreur 
de configuration de carte de communications au niveau de la 
carte de communications spécifiée.
OFF si DLNK(226) a été exécutée dans une tâche d'interrup-
tion, un conflit avec le rafraîchissement E/S ordinaire s'est pré-
senté et un chevauchement des rafraîchissements s'est 
produit.

ON si le rafraîchissement E/S s'est terminé normalement.

DLNK

N

a

b

b

a

Condition 
d’exécution

Drapeau d'égalité

Drapeau d'égalité
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La séquence réelle de rafraîchissement de la zone de liaisons de données
dans cet exemple est la suivante :

• Lors de la transmission : Les données sont transmises via le réseau la
prochaine fois que l'accès au jeton est obtenu. (Les données transmises
sont retardées d'une durée de cycle de communication max.)

• Lors de la réception : Les données entrées sont reçues du réseau la der-
nière fois que l'accès au jeton a été obtenu. (Les données reçues sont
retardées d'une durée de cycle de communication max.)

Exemples de processus de transfert de données :

• Transfert de données du rafraîchissement E/S précédent

000000
DLNK

&1

W001W001

W000

W000

Drapeau d'égalité

Drapeaux d'égalité

DLNK

&1

000000

Controller Link

Rafraîchissement

Zone de liaisons de 
données

Carte Controller Link portant 
le numéro de carte 1

Rafraîchissement 
de liaisons de 
données

Temps de cycle Rafraîchissement des données 
de liaisons dans l'API

Processus de transfert de données
Liaison de 
données

Un temps de cycle de 
communication
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• Transfert de données avec exécution de DLNK(226)

3-24 Instructions de communication série
Cette section décrit les instructions utilisées pour les communications série.

3-24-1 Communication série
Il existe deux types d'instruction de communication série. Les instructions
TXD(236), RXD(235), TXDU(256) et RXDU(255) envoient et reçoivent des
données lors de communications sans protocole (personnalisées) avec un
périphérique externe. PMCR(260) envoie et reçoit des données avec un péri-
phérique externe au moyen de protocoles définis par l'utilisateur. La diffé-
rence est reprise dans les tables ci-dessous.

Remarque 1. Les instructions TXD(236) et RXD(235) transfèrent des données unique-
ment via le port série intégré à l'UC ou via un port série sur une carte de
communication série (ver. 1.2 ou supérieure).

2. Les instructions TXDU(256) et RXDU(255) transfèrent des données uni-
quement via une carte de communication série (ver. 1.2 ou supérieure).

Temps de cycle Rafraîchissement des données de 
liaisons de données dans l'API

Processus de transfert de données Liaison de 
données

Un temps de cycle de 
communication

Instruction Mnémonique Code fonction Page

PROTOCOL MACRO PMCR 260 928

TRANSMIT TXD 236 937

RECEIVE RXD 235 944

TRANSMIT VIA SERIAL 
COMMUNICATIONS UNIT

TXDU 256 952

RECEIVE VIA SERIAL 
COMMUNICATIONS UNIT

RXDU 255 960

CHANGE SERIAL PORT SETUP STUP 237 968
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Instructions Trames de communication Fonction

TXD(236), 
RXD(235), 
TXDU(256) 
et 
RXDU(255)

Envoie ou reçoit des données dans un sens 
uniquement.
Un délai d'envoi peut être défini.

PMCR(260) Jusqu'à 16 pas peuvent être définis pour 
l'envoi et la réception.

Les pas peuvent être modifiés et un proces-
sus de relance peut être effectué sur la base 
des réponses.

Des temps de surveillance de communica-
tion peuvent être définis.
Des symboles peuvent être lus/écrits pour 
l'API.

Des symboles répétitifs peuvent être utilisés.
Autre.

Instructions Mode Ports de communication

TXD(236) et 
RXD(235)

Sans protocole 
(personnalisé)

TXDU(256) 
et 
RXDU(255)

Sans protocole 
(personnalisé)

PMCR(260) Macro protocole

Données Données

Données Données

Code de fin uniquement
Données Données

Tout paramètre suivant peut être utilisé.
Aucun code de début ni code de fin Code de début et code de fin

Code de début uniquement Code de fin CR+LF

Code de début et code de fin CR+LF

En-tête Adresse

Le type suivant de trames (messages) peut être créé 
pour répondre aux critères du périphérique externe.

      Contrôle 
d'erreur

Termi-
nateur

Des pas de communication 
peuvent être créés.

Mémoire E/S

Lecture/écriture

TXD(236)/ 
RXD(235)

RXD(235)

TXD(236)

TXD(236) et RXD(235) 
utilisent des ports série 
sur l'UC ou sur des cartes 
de communication série 
(ver. 1.2 ou supérieure).

Port série dans l'UC ou carte de communication série
UC

TXDU/RXDU

RXD

TXD

Port série de la carte de communication série (version 1.2 ou supérieure)

UCCarte de communication série

Carte de communi-
cation série

Carte de communication série  
(Série CS uniquement)

Réception

Envoi
Envoi

Réception

Carte de communication série

Carte de communication série
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3-24-2 PROTOCOL MACRO : PMCR(260)
Objet Appelle et exécute une séquence de communication enregistrée sur une

carte de communication série (série CS uniquement).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C1 : Mot de contrôle 1 et C2 : Mot de contrôle 2
Le contenu des deux mots de contrôle est indiqué ci-dessous.

Remarque Consultez Affectation automatique de ports de communication page 979 pour
plus d'informations sur l'utilisation de l'affectation automatique du numéro de
port de communication (port logique). 

S : Premier mot d'envoi et zone d'envoi

Le premier mot des mots requis pour envoyer les données est spécifié. S con-
tient le nombre de mots à envoyer +1 (mot S inclus) et l'envoi de données
démarre dans S+1. Entre 0000 et 00FA hex (0 et 250 décimal) mots peuvent
être envoyés.

Si aucun opérande n'est spécifié dans la séquence d'exécution, tel un mot
direct ou de liaison, spécifiez la constante #0000 pour S. Si une adresse de

PMCR(260)

C1

C2

S

R

C1 : Mot de contrôle 1

C2 : Mot de contrôle 2

S : Premier mot d'envoi

R : Premier mot de 
réception

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON PMCR(260)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@PMCR(260)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 011 37 412

C1

15 0

C2

Adresse de la carte de communications 
CS1 du partenaire de communication : 
Numéro de carte +10 hex. Carte interne : 
E1 hex (série CS uniquement)

Numéro de port série (port physique) 
1 à 2 hex (1 hex : Port 1, 2 hex : Port 2)

Numéro de port de communication (port logique) 
0 à 7 hex (F hex : affectation automatique)

Numéro de séquence de communication 
0000 à 03E7 hex (000 à 999 décimal) 
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mot ou un registre est spécifié, les données du mot ou du registre doivent tou-
jours être 0000. Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON si
toute autre constante ou adresse de mot est attribuée, et PMCR(260) n'est
pas exécutée.

R : Premier mot de réception et zone de réception

Les données reçues sont automatiquement enregistrées dans les mots com-
mençant par R+1 et le nombre de mots reçus plus R (c.-à-d. R inclus) est
automatiquement écrit dans R entre 0000 et 00FA hex (0 et 250 décimal).

Configuration avant l'exécution de PMCR

Réglez les données spécifiées par m (commençant par D) comme données
initiales pour le tampon de réception (données de sauvegarde en cas d'échec
de réception). Les données m peuvent être réglées sur 0002 à 00FA (hex) (2
à 255). Si 0000 (hex) ou 0001 (hex) est spécifié pour m, la valeur initiale du
tampon de réception est effacé à 0.

Toujours définir une adresse de mot pour R même en l'absence de données
de réception. Si une constante est définie, une erreur se produit, le drapeau
d'erreur se met sur ON, et PMCR(260) n'est pas exécutée. En l'absence de
données de réception, R n'est pas utilisé et ne peut pas être utilisé à d'autres
fins.

Si aucun opérande n'est spécifié dans la séquence d'exécution, tel un mot
direct ou de liaison, spécifiez la constante #0000 pour R. Si une adresse de
mot ou un registre est spécifié, les données du mot ou du registre doivent tou-
jours être 0000. 

Spécifications de 
l’opérande

à

Nombre de mots envoyés 
+ 1

n mots de données doivent 
être préparés à l'avance.

R

à
Les m mots de données 
reçues sont enregistrés ici.

Nombre de mots reçus +1 

Zone C1 C2 S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)
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Description PMCR(260) exécute la séquence de communication spécifiée dans C2 au
moyen du port logique spécifié dans les bits 12 à 15 de C1 et du port physi-
que spécifié dans les bits 8 à 11 de C1 pour l'adresse de carte spécifiée dans
les bits 0 à 7 de C1.
Si un symbole est spécifié comme l'opérande d'un message d'envoi, le nom-
bre de mots envoyés spécifié dans S et commençant à S+1 est utilisé comme
zone d'envoi. Si un symbole est spécifié comme l'opérande d'un message de
réception, les données de réception sont placées dans la mémoire commen-
çant à R+1 et le nombre de mots reçus est automatiquement écrit dans R si la
transmission est réussie.
Si la transmission échoue, les données (à partir de R+1) définies avant l'exé-
cution de PMCR(260) sont lues à partir du tampon de réception et enregis-
trées à partir de R+1.

Drapeaux

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spé-
cifiées uni-
quement

0000 à 
03E7Hex

(0 à 999)

#0000 (binaire)

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C1 C2 S R

R

à

à

UC

Périphérique 
externe

Carte de communication série

Port

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau Port de communication activé est sur 
OFF pour le port logique spécifié lorsque PMCR(260) est 
exécutée.

ON si C1 n'est pas dans les plages spécifiées. (Le drapeau 
d'erreur ne passe pas à ON si les données C2 sont en 
dehors des plages spécifiées. Le code de fin est enregistré 
dans le code de fin du port de communication (A203 à 
A210) de la zone auxiliaire.) 

ON si le nombre de mots de S ou R dépasse 249 (lorsque 
des mots sont spécifiés). 
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Les données dans la zone d'envoi spécifiée par S sont en réalité envoyées au
moyen de l'option de lecture de symbole, R( ), dans un message d'envoi. 

Les données sont en fait reçues dans la zone de réception spécifiée par R au
moyen de l'option d’écriture de symbole, W( ), dans un message de réception.

Consultez le Manuel d'utilisation de CX-Protocol (W344) pour les procédures
de désignation des symboles R( ) et W( ). 

PMCR(260) peut être exécutée pour un port de communication série sur une
carte de communication série (serie CS uniquement). Jusqu'à 16 cartes de
communication série peuvent être montées sur rack UC et rack E/S d'exten-
sion. L'adresse de carte du partenaire de communication doit être définie
dans les bits 0 à 7 de C1 pour spécifier la carte à utiliser, et le numéro de port
série doit être défini dans les bits 8 to 11. Les adresses de carte sont spéci-
fiées comme indiqué dans le tableau ci-dessous.

Le drapeau correspondant d'exécution de la macro protocole se met sur ON
au début de l'exécution de PMCR(260). Il se met sur OFF lorsque la
séquence de communication est terminée et que les données ont été écrites
dans la zone de réception spécifiée. Une entrée N.C. pour le drapeau corres-
pondant d'exécution de la macro protocole doit être utilisée comme compo-
sante de la condition d'exécution à chaque exécution de PMCR(260) pour
s'assurer qu'une seule séquence de communication est exécutée en même
temps pour le même port physique. Vous trouverez un exemple ci-dessous.

SEND(090), RECV(098) et CMND(490) utilisent également les ports logiques
0 à 7 pour l'exécution des séquences de communication via carte de commu-
nication série (utilisant en interne des commandes FINS). PMCR(260) ne
peut pas être exécutée pour un port logique déjà utilisé par SEND(090),
RECV(098), CMND(490) ou PMCR(260). Pour éviter que plus d'une
séquence de communication ne soit exécutée pour le même port logique, le
drapeau correspondant Port de communication activé (A20200 à A20207)
doit être utilisé comme entrée N.O. dans la condition d'exécution pour
PMCR(260), comme indiqué dans le schéma ci-dessus.

Carte Adresse de carte

Carte de communication série
(série CS uniquement)

E1 hex

Carte de communication série Numéro de carte + 10 hex

 

Cartes de communication série
Carte de communication série

(série CS uniquement)

E1 hex (série CS 
uniquement)

N˚ de carte +10 hex

Adresse de carte

PMCR(260)

Drapeau Port de 
communication activé

Drapeau Exécution 
de la macro protocole

Condition 
d'exécution
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Le drapeau d'erreur se met sur ON dans les cas suivants.

• Le drapeau Port de communication activé est sur OFF pour le port logi-
que spécifié (0 à 7) lorsque PMCR(260) est exécutée.

• C1 n'est pas dans les plages spécifiées.

Désignation de la zone de réception

Avant l'exécution de PMCR(260), les utilisateurs doivent définir des données
de sauvegarde dans la zone de réception en cas d'échec du processus de
réception. Une fois PMCR(260) exécutée, les données du tampon de récep-
tion sont automatiquement enregistrées dans la zone de réception. Exemple
d'application de données de sauvegarde : Une certaine valeur (données de
sauvegarde) est définie à l'avance de manière à ce que la valeur actuelle ne
soit pas lue comme zéro en cas d'échec de transmission tandis que le proto-
cole est exécuté pour la lecture de la valeur en cours d'un automate.

Drapeaux et mots 
correspondants

Les drapeaux et mots suivants peuvent être utilisés si nécessaire lors de
l'exécution de PMCR(260).

Zone auxiliaire

PMCR(260)

PMCR(260)

UC

Nom Adresse Contenu

Drapeau Port de com-
munication activé

A20200 à 
A20207

ON lorsque la communication réseau est 
activée (PMCR(260 incluse).

Les bits 00 à 07 correspondent respective-
ment aux ports logiques 0 à 7.
Un drapeau Port de communication activé 
se met sur OFF lorsqu'une communication 
réseau a démarré et se met sur ON 
lorsqu'elle est terminée (que la communi-
cation se termine normalement ou se 
solde par une erreur).
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Réponses de communication

Drapeau d'erreur du port 
de communication

A21900 à 
A21907

ON lorsqu'une erreur se produit dans la 
communication réseau. 
Les bits de 00 à 07 correspondent respec-
tivement aux ports logiques 0 à 7.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à ce 
que la communication réseau suivant 
démarre. Le drapeau se met sur OFF lors-
que la communication reprend même si 
une erreur s'est produite lors de la dernière 
exécution.

Codes de fin du port de 
communication

A203 à A210 Contient le code de fin enregistré lorsque 
la communication réseau est effectuée.

Les mots A203 à A210 correspondent 
respectivement aux ports logiques 0 à 7.

Le code de fin est 00 en cours d'exécution 
de l'instruction de communication. Le nou-
veau code de réponse est enregistré une 
fois l'exécution terminée. 

Le contenu de ces mots est effacé au
lancement de l'opération.

Code Contenu

1106 (hex) Aucun numéro de programme correspondant
N° de séquence d'envoi/réception spécifié non enregistré.

Modifiez le n° de séquence d'envoi/réception ou ajoutez le 
numéro avec CX-Programmer.

2201 (hex) Non utilisable en raison de l'exécution du protocole
Etant donné qu'une macro protocole a déjà été exécutée, 
aucune autre exécution n'est acceptée.

Ajoutez la condition NC au programme pour le drapeau 
Exécution de la macro protocole.

2202 (hex) Non utilisable en raison d'une interruption

Etant donné la commutation du protocole, aucune autre 
exécution n'est acceptée.
Ajoutez la condition NC au programme pour le drapeau 
Modification de la configuration série.

2401 (hex) Pas de table d’enregistrement

Une erreur s'est produite dans les données de macro proto-
cole ou des données sont en cours de transmission.

Transmettez les données de macro protocole avec 
CX-Programmer.

Autres Consultez le Manuel de référence des commandes de 
communication, série CS/CJ (W342) pour d'autres codes de 
réponse.

Nom Adresse Contenu
933



Instructions de communication série Chapitre 3-24
Zone Cartes internes (série CS uniquement)

Zone Carte de communications

n = 1500 + 25 x numéro de carte

Exemples Lorsque CIO  0000 est sur ON dans l'exemple suivant, la séquence de com-
munication n° 101 (0065 hex) est exécutée pour autant que le drapeau Port
de communication activé pour le port 7 (A20207) soit sur ON et que le dra-
peau d'exécution de la macro protocole Port 1 (CIO  190915) soit sur OFF. 

Si un opérande est spécifié pour le symbole dans un message d'envoi, 2 mots
de données commençant à D00101 sont utilisés comme zone d'envoi (car le
contenu de D00100 est #0003). 

Si un opérande est spécifié pour le symbole dans un message de réception, 2
mots de données sont enregistrés en commençant à D00201 et le nombre de
mots reçus +1 est écrit dans D00200.

Nom Adresse Contenu

Port 1 Drapeau Exécution 
de la macro protocle

CIO  190915 ON lorsque PMCR(260) est exécutée. 
Le drapeau reste sur OFF si l'exécution 
échoue.

Le drapeau se met sur OFF lorsque la 
séquence de communication est termi-
née (fin ou abandon).

Port 2 Drapeau Exécution 
de la macro protocle

CIO  191915

Nom Adresse Contenu

Port 1 Drapeau Exécution 
de la macro protocle

Bit 15 de 
CIO  n+9

ON lorsque PMCR(260) est exécutée. 
Le drapeau reste sur OFF si l'exécution 
échoue. Le drapeau se met sur OFF
lorsque la séquence de communication est 
terminée (fin ou abandon).

Port 2 Drapeau Exécution 
de la macro protocle

Bit 15 de 
CIO  n+19
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Maintien de la zone de 
réception

Le tampon de réception est effacé et remis à zéro immédiatement avant l'exé-
cution d'une séquence de communication pour PMCR(260). Si la programma-
tion comme celle ci-dessous est utilisée pour lire périodiquement des
données PV ou d'autres valeurs et que les données ne peuvent être lues en
raison d'une erreur de réception ou de toute autre cause, les données en
cours de lecture sont effacées jusqu'à la prochaine lecture réussie.

Une fonction est fournie pour maintenir les données dans la zone de récep-
tion même en cas d'erreur de réception. Si cette fonction est utilisée, les don-
nées sont transférées à partir des premiers m mots de la zone de réception
vers le tampon de réception après l'effacement du tampon et sa remise à zéro
mais avant l'exécution de la séquence de communication. Cette procédure
évite d'effacer temporairement et de remettre à zéro la zone de réception en
écrivant les données de réception les plus récentes lorsque de nouvelles don-
nées de réception ne peuvent être obtenues.

Spécifiez le nombre de mots dans la zone de réception à maintenir comme
valeur m. Si 0 ou 1 est spécifié, la fonction de maintien est désactivée et la
zone de réception est effacée et remise à zéro.

0      1      0      0

0      2      0     0

R

3

2

Envoyé

Remarque

Drapeau 
Exécution de 
la macro 
protocole

Drapeau Port 
de commu-
nication 
activé

Adresse de carte du partenaire de 
communication E1 hex : Carte interne

Numéro de port série (port 
physique) 2 hex : Port 2

Numéro de port de communication 
(port logique) 7 hex : Port logique 7

Numéro de séquence de 
communication 0065 hex : 101 

R(1),2 : 2 octets 
envoyés à partir de Utilisé 

comme 
zone 
d'envoi

Reçu

W(1),2 : 2 octets reçus 
en commençant à Données 

reçues

Comme indiqué ci-dessus, l'option de lecture de 
symbole, R( ), dans le message d'envoi ou l'option 
d'écriture de symbole, W( ), envoie/reçoit les données.

1 mot

2 mots
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L'exemple de programmation suivant indique les instructions utilisées pour
exécuter en permanence ou périodiquement PMCR(260) afin de lire les don-
nées via une seule opération de réception.

Défini

m mots

Les données définies sont 
transférées si de nouvelles 
données n'ont pas été reçues.

Tampon 
de 
réception

Drapeau 
Exécution de 
la macro 
protocole

Drapeau Port de 
communication 
activé

Drapeau 
Toujours ON

Erreur

Récept.

Erreur

Récept.

Zone de réception non maintenue

Zone de réception maintenue

Séquence de communication 

Tampon de 
réception Effacé

Zone de réception 
(commençant à R+1)

Données effacées 
(remises à zéro) 
enregistrées.

Séquence de communication 

Tampon de 
réception

Données 
effacées et 
précédentes 
enregistrées

Zone de réception 
(commençant à R+1)

Définir les données 
enregistrées si aucune 
nouvelle donnée n'a été 
reçue
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3-24-3 TRANSMIT : TXD(236)
Objet Sort le nombre spécifié d'octets de données à partir du port RS-232C intégré

à l'UC ou d'un des ports série de la carte de communication série. (La carte
de communication série doit être de ver. 1.2 ou supérieure).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Le contenu du mot de contrôle, C, est indiqué ci-dessous.

Spécifications de 
l’opérande

TXD(236)

S

C

N

S : Premier mot source

C : Mot de contrôle

N : Nombre d'octets
  0000 à 0100 hex (0 à 256)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TXD(236)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TXD(236)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 011 37 412

C

Identificateur de port série
0: Port RS-232C de l'UC
1: Port 1 de la carte de 
communication série
2: Port 2 de la carte de 
communication série

Tou-
jours 0

Ordre des octets
0: Octets les plus significatifs d'abord
1: Octets les moins significatifs d'abord

Contrôle du signal RS et ER
0: Absence de contrôle du signal RS et ER
1: Contrôle du signal RS
2: Contrôle du signal ER
3: Contrôle du signal RS et ER

Zone S C N

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767
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Description TXD(236) lit N octets de données des mots S à S+(N÷2)-1 et sort les données
brutes en mode sans protocole à partir du port RS-232C intégré à l'UC ou de
l’un des ports série de carte de communication série. (Le port de sortie est
spécifié avec les bits 8 à 11 de C.)

Les codes de début et de fin spécifiés pour le mode sans protocole sont addi-
tionnés aux données avant la sortie des données. Les codes de début et de
fin sont spécifiés dans la configuration de l’API (pour le port RS-232C d'UC)
ou dans la zone de configuration DM affectée (pour les ports de carte de com-
munication série).

Les données peuvent uniquement être envoyées lorsque le Drapeau prêt à
l’envoi du port est ON. Le Drapeau prêt à l’envoi est A39205 pour le port RS-
232C de l'UC, A39605 pour le port 1 de la carte de communication série ou
A39613 pour le port 2 de la carte de communication série.

Jusqu’à 259 octets peuvent être envoyés, incluant les données envoyées
(N=256 octets max.), le code de début et le code de fin.

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

#0000 à #0100
(binaire) ou &0 à 
&256 (décimal)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C N
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Le schéma ci-dessous indique l'ordre dans lequel les données sont envoyées
et le contenu de la trame d'envoi pour différentes valeurs de code de début et
de fin.

Drapeaux

1

3

5

2

4

6

CR LF

Code de fin CR+LF

Code de fin uniquement

Données

Données

Données

Données

Données

Données

N octets de données sont envoyés dans l'ordre suivant 
lorsque l'envoi des octets les plus significatifs d'abord est 
spécifié : 1, 2, 3, 4, 5, 6

Aucun code de début ni code de fin

N octets envoyés : 
256 max.

Code de début uniquement

Octets envoyés après 
ST : 256 max.

Octets envoyés avant 
ED : 256 max.

Code de début et code de fin

Octets envoyés entre 
ST et ED : 256 max.

Octets envoyés avant 
CR+LF : 256 max.

Octets envoyés entre ST 
et CR+LF : 256 max.

Code de début et code de fin CR+LF

Port RS-232C sur l'UC

Données envoyées.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si le port RS-232C de l'UC est spécifié comme port 
d'envoi, mais le mode sans protocole n'est pas défini dans 
la configuration de l'API.
ON si l'un des ports série de la carte de communication 
série est spécifié comme port d'envoi, mais le mode sans 
protocole n'est pas défini dans la zone de configuration DM 
affectée au port.

ON si la valeur de C est hors plage.

ON si la valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 
0100 hex.

ON si un envoi est tenté lorsque le drapeau prêt à l'envoi est 
OFF. (Le Drapeau prêt à l’envoi est A39205 pour le port RS-
232C de l'UC, A39605 pour le port 1 de la carte de commu-
nication série ou A39613 pour le port 2 de la carte de com-
munication série.)

ON (drapeau ER dans les tâches d'interruption) si une ins-
truction TXD(236) ou RXD(235) est exécutée pour la carte 
de communication série dans la tâche cyclique, la tâche 
cyclique est interrompue, et une autre instruction TXD(236) 
ou RXD(235) est exécutée pour la carte de communication 
série dans la tâche d'interruption. (voir remarque.) 

Remarque Le drapeau d'erreur (ER) passe à ON immédia-
tement après une autre instruction TXD(236) 
ou RXD(235) dans la tâche d'interruption. 

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions TXD(236) peut être utilisée uniquement pour le port RS-232C de l'UC ou l'un
des ports série de la carte de communication série. En outre, le port doit être
réglé en mode sans protocole.
Le format de trame de message d'envoi suivant peut être défini dans la confi-
guration de l’API (pour le port RS-232C de l'UC) ou dans la zone de configu-
ration DM affectée (pour les ports de la carte de communication série).

• Code de début : Aucun ou 00 à FF hex.
• Code de fin : Aucun, CR+LF ou 00 à FF hex.

Les données sont envoyées avec n'importe quel code de début et/ou de fin
spécifié dans la configuration de l'API ou dans la zone de configuration DM
affectée. Si des codes de début et de fin sont spécifiés, les codes sont ajoutés
aux données envoyées (N). Dans ce cas, le nombre maximum d'octets pou-
vant être spécifié pour N est 256 octets.
Les données peuvent être envoyées uniquement lorsque le Drapeau prêt à
l’envoi du port est ON. (Le Drapeau prêt à l’envoi est A39205 pour le port RS-
232C de l'UC, A39605 pour le port 1 de la carte de communication série ou
A39613 pour le port 2 de la carte de communication série.)
Les données sont envoyées dans l'ordre spécifié dans C.
Aucun envoi n'a lieu si 0 est spécifié pour N.
Si le contrôle du signal RS est spécifié dans C, le bit 15 de S est utilisé
comme signal RS.
Si le contrôle du signal ER est spécifié dans C, le bit 15 de S est utilisé
comme signal ER.
Si le contrôle du signal RS et ER est spécifié dans C, le bit 15 de S est utilisé
comme signal RS et le bit 14 de S comme signal ER.
Si 1, 2 ou 3 hex est spécifié pour le contrôle du signal RS et ER dans C,
TXD(236) est exécutée quel que soit l'état du drapeau prêt à l'envoi (A39205,
A39605 ou A39613 en fonction du port utilisé).
Si l'instruction TXD(236) est exécutée pour une carte qui ne prend pas en
charge le mode sans protocole (une carte de communication série sans
numéro de version), le drapeau de service carte interne désactivé (A42404)
et le drapeau d'erreur passent à ON.
Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON dans les cas sui-
vants.

• Le port RS-232C de l'UC est spécifié, mais le mode sans protocole n'est
pas défini pour le port dans la configuration de l'API.

• L'un des ports série de la carte de communication série est spécifié, mais
le mode sans protocole n'est pas défini pour le port dans la zone de con-
figuration DM affectée.

• L'un des ports série de la carte de communication série est spécifié, mais
la carte ne prend pas en charge le mode sans protocole (la carte ne com-
porte pas de numéro de version).

• La valeur de C est hors plage.
• La valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 0100 hex.
• Un envoi a été tenté alors que le drapeau prêt à l’envoi était sur OFF. (Le

Drapeau prêt à l’envoi est A39205 pour le port RS-232C de l'UC, A39605
pour le port 1 de la carte de communication série ou A39613 pour le port
2 de la carte de communication série.)

• TXD(236) ou RXD(235) a été exécutée pour la carte de communication
série dans la tâche cyclique, la tâche cyclique a été interrompue, et une
autre instruction TXD(236) ou RXD(235) a été exécutée pour la carte de
communication série dans la tâche d'interruption.

Remarque Ne pas programmer TXD(236)/RXD(235) pour un port de carte de communi-
cation série (port 1 ou 2) dans une tâche cyclique et dans une tâche d'inter-
ruption. Une instruction TXD(236)/RXD(235) ne peut pas être exécutée pour
la carte de communication série dans la tâche d'interruption si une instruction
TXD(236)/RXD(235) est en cours d'exécution pour la carte de communication
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série dans la tâche cyclique. Une erreur se produit et le drapeau ER se met
sur ON si une instruction TXD(236)/RXD(235) est exécutée pour la carte de
communication série dans la tâche d'interruption alors qu'une autre instruc-
tion TXD(236)/RXD(235) est en cours d'exécution pour la carte de communi-
cation série dans la tâche cyclique. (Ces instructions ne peuvent pas être
programmées simultanément dans des tâches cycliques et d'interruption
même si elles sont exécutées pour différents ports de la carte de communica-
tion série.)

Drapeaux et mots 
correspondants

Les paramètres suivants de configuration de l'API et le drapeau de zone auxi-
liaire peuvent être utilisés, le cas échéant, lors de l'exécution de TXD(236).

Paramètres de configuration de l'API pour le port RS-232C de l'UC

Paramètres de zone de configuration DM pour ports de la carte de 
communication série

Zone auxiliaire

Drapeaux prêt à l'envoi

Adresse de la 
console de 

programmation

Nom Paramètres

Mot Bit
162 0 à 15 Délai d'envoi en mode sans 

protocole
0000 à 210F hex,
0 à 99 990 ms  décimal 
(par unités de 10 ms)

164 8 à 15 Code de début en mode sans 
protocole

00 à FF (hex)

0 à 7 Code de fin en mode sans pro-
tocole

00 à FF hex

165 12 Identificateur Code de début en 
mode sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de début.

8 et 9 Identificateur Code de fin en 
mode sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de fin.
2 : Utiliser CR+LF.

0 à 7 Nombre d'octets de données en 
mode sans protocole

00 : 256 octets
01 à FF : 1 à 255 octets

Mot zone de 
configuration

Bit Nom Paramètres

Port 1 Port 2
D32002 D32012 15 Identificateur délai d'envoi 

en mode sans protocole
0 : Valeur par défaut (0 ms)
1 : Utiliser le délai dans les 
bits 1 à 14

0 à 14 Délai d'envoi en mode 
sans protocole

0000 à 7530 hex
0 à 300 000 ms  décimal 
(par unités de 10 ms)

D32004 D32014 8 à 15 Code de début en mode 
sans protocole

00 à FF hex

0 à 7 Code de fin en mode sans 
protocole

00 à FF hex

D32005 D32015 12 à 15 Identificateur Code de 
début en mode sans pro-
tocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de début.

8 à 11 Identificateur Code de fin 
en mode sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de fin.
2 : Utiliser CR+LF.

Port Adresse Contenu

Port RS-232C intégré à l’UC A39205 ON si les données peuvent 
être envoyées en mode sans 
protocole.

Port 1 de la carte de communication 
série

A39605

Port 2 de la carte de communication 
série

A39613
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Drapeaux carte interne pour carte de communication série (Ports 1 et 2)

Nom Adresse Contenu

Drapeau service carte 
interne désactivé

A42404 ON si TXD(236) est exécutée pour une 
carte de communication série qui ne 
prend pas en charge le mode sans pro-
tocole (carte sans numéro de version).
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Exemple : Envoi de 
données

Lorsque CIO 000001 et le drapeau prêt à l'envoi (A39205) du port RS-232C
sont sur ON dans l'exemple suivant, le signal RS est réglé en fonction de l'état
du bit 15 dans D00300 et le signal ER est réglé en fonction de l'état du bit 14
dans D00300.

S :

ST 12 34 AB CD EF ED

0

3 0C : D00400

812 3415 0711

Ordre des octets
0: De l'octet le plus significatif à l'octet 
le moins significatif

Contrôle du signal RS et ER
3: Contrôle du signal RS et ERTou-

jours 0 Identificateur de port série
0: Port RS-232C de l'UC

00

S : D00300 1 0 0 0

15 14 13 12

Signal ER réglé sur 0

Signal RS réglé sur 1

TXD

D00300

D00400

&0

000001

S

C

N

A39205

Drapeau prêt à l'envoi 
du port RS-232C

Envoyé

ST : Code de début (ex. 02 hex)
ED : Code de fin (ex. 03 hex)

Codes de début et de fin ajoutés conformément 
aux paramètres de configuration de l'API (cet 
exemple suppose qu'un code de début et un 
code de fin ont été définis).

5 octets

Envoyé selon 
l'ordre spécifié.

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs
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Exemple : Contrôle de 
signal en cours

Lorsque CIO 000001 et le drapeau prêt à l'envoi (A39205) du port RS-232C
sont sur ON dans l'exemple suivant, le signal RS est réglé en fonction de l'état
du bit 15 dans D00300 et le signal ER est réglé en fonction de l'état du bit 14
dans D00300.

3-24-4 RECEIVE : RXD(235)
Objet Lit le nombre spécifié d'octets de données à partir du port RS-232C intégré à

l'UC ou d'un des ports série de la carte de communication série. (La carte de
communication série doit être de ver. 1.2 ou supérieure).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

C : D00400

S : D00300

3 0

1   0  0   0

15 14 13 12

0 0

Contrôle du signal RS et ER
3 : Contrôle du signal RS et ER.

Signal ER réglé sur 0

Signal RS réglé sur 1

TXD

D00300

D00400

&0

S

C

N

000001 A39205

Drapeau prêt à 
l'envoi du port 

RS-232C

Ordre des octets
0 : De l'octet le plus significatif à l'octet le moins significatif

Toujours 0

Identificateur de port série
0 : Port RS-232C de l'UC

RXD(235)

D

C

N

D : Premier mot de destination

C : Mot de contrôle

N : Nombre d'octets à enregistrer
   0000 à 0100 hex (0 à 256 décimal)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RXD(235)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RXD(235)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes Le contenu du mot de contrôle, C, est indiqué ci-dessous.

Spécifications de 
l’opérande

Description RXD(235) lit des données qui ont été reçues en mode sans protocole au port
RS-232C intégré à l'UC ou à l'un des ports série de la carte de communica-
tion série (le port est spécifié avec les bits 8 à 11 de C), et enregistre N octets
de données dans les mots D à D+(N÷2)–1. Si N octets de données n'ont pas
été reçus au port, seules les données reçues sont enregistrées.

C

812 3415 0711

Ordre des octets
0 Hex : De l'octet le plus significatif à l'octet le moins significatif
1 Hex : De l'octet le moins significatif à l'octet le plus significatif

Contrôle du signal CS et DR 
0: Absence de contrôle du signal CS et DR 
1: Contrôle du signal CS
2: Contrôle du signal DR
3: Contrôle du signal CS et DR.

Toujours 0

Identificateur de port série
0: Port RS-232C de l'UC
1: Port 1 de la carte de communication série
2: Port 2 de la carte de communication série

Zone D C N

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 A000 à A447
A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

#0000 à #0100 
(binaire) ou &0 à 
&256 (décimal)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Les données peuvent uniquement être reçues lorsque le Drapeau prêt à la
réception du port est ON. Le Drapeau prêt à la réception est A39206 pour le
port RS-232C de l'UC, A39606 pour le port 1 de la carte de communication
série ou A39614 pour le port 2 de la carte de communication série.

Jusqu’à 259 octets peuvent être reçus, incluant les données reçues (N=256
octets max.), le code de début et le code de fin.

Le schéma ci-dessous indique l'ordre dans lequel les données sont reçues et
le contenu de la trame de réception pour différents paramètres.

1 2 3 4 5 6 0...

1 2 3 4 5 6 0...

1 2 3 4 5 6 0...

1 2 3 4 5 6 0...

1 2 3 4 5 6 0...

1 2 3 4 5 6 0...

1

3

5

2

4

6

1

3

5

2

4

6

1

2

3

4

5

6

LFCR

Octets

Réception d'octets : Spécifié 
dans la configuration de l'API

Réception d'octets après ST : 
Spécifié dans la configuration 
de l'API

Réception d'octets 
avant ED : 256 max.

Réception d'octets entre 
ST et ED : 256 max.

Réception d'octets avant 
CR+LF : 256 max.

Réception d'octets entre 
ST et CR+LF : 256 max.

Lorsque la réception des octets les plus 
significatifs d'abord est spécifiée (0) :

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs

Lorsque la réception des octets les moins 
significatifs d'abord est spécifiée (0) :

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs

N octets 
enregistrés 
dans l'ordre 
spécifié.Max : 256 

Reçu

Port RS-232C de l'UC

Code de début et code de fin CR+LF

Code de fin CR+LF

 Code de début et code de fin

Code de fin uniquement

Code de début uniquement

Aucun code de début ni code de fin
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Drapeaux

Précautions RXD(235) peut être utilisée uniquement pour le port RS-232C de l'UC ou l'un
des ports série de la carte de communication série. En outre, le port doit être
réglé en mode sans protocole.
Le format de trame de message de réception suivant peut être défini dans la
configuration de l’API (pour le port RS-232C de l'UC) ou dans la zone de con-
figuration DM affectée (pour les ports de la carte de communication série).

• Code de début : Aucun ou 00 à FF hex
• Code de fin : Aucun, CR+LF ou 00 à FF hex. Si aucun code de fin n'est

spécifié, le nombre d'octets à recevoir est réglé entre 00 et FF hex (1 à
256 décimal ; 00 spécifie 256 octets).

Le drapeau de réception terminée (remarque 1) passe à ON lorsque le nom-
bre d'octets spécifié dans la configuration de l'API (pour le port RS-232C de
l'UC) ou dans la zone de configuration DM affectée (pour les ports de la carte
de communication série) est reçu. Lorsque le drapeau de réception terminée
passe à ON, le nombre d'octets dans le compteur de réception (remarque 2)
a la même valeur que le nombre d'octets reçus spécifié dans la configuration
de l'API ou dans la zone de configuration DM affectée. Si un nombre plus
important d'octets est reçu que le nombre spécifié, le drapeau de dépasse-
ment de réception (remarque 3) passe à ON.
Si un code de fin est spécifié dans la configuration de l'API ou dans la zone de
configuration DM affectée, le drapeau de réception terminée (remarque 1)
passe à ON à la réception du code de fin ou à la réception de 256 octets de
données. Si davantage de données sont reçues après que le drapeau de
réception terminée (remarque 1) passe à ON, le drapeau de dépassement de
réception (remarque 3) se met sur ON.
La réception est arrêtée lorsque 259 octets de données sont reçus. Si des
données supplémentaires sont encore saisies, le drapeau d'erreur de sur-
charge (remarque 5) et le drapeau d'erreur de transmission (remarque 6) pas-
sent à ON.
Si un  nombre plus important de données que le nombre spécifié dans N est
saisi au port série de la carte de communication série, ces données sont sup-

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le port RS-232C de l'UC est spécifié comme port 
d'envoi, mais le mode sans protocole n'est pas défini dans 
la configuration de l'API.

ON si l'un des ports série de la carte de communication 
série est spécifié comme port d'envoi, mais le mode sans 
protocole n'est pas défini dans la zone de configuration 
DM affectée au port.

ON si la valeur de C est hors plage.
ON si la valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 
0100 hex.

ON si un envoi est tenté lorsque le drapeau prêt à l'envoi 
est OFF. (Le Drapeau prêt à l’envoi est A39205 pour le 
port RS-232C de l'UC, A39605 pour le port 1 de la carte 
de communication série ou A39613 pour le port 2 de la 
carte de communication série.)

ON (drapeau ER dans les tâches d'interruption) si une ins-
truction TXD(236) ou RXD(235) est exécutée pour la carte 
de communication série dans la tâche cyclique, la tâche 
cyclique est interrompue, et une autre instruction 
TXD(236) ou RXD(235) est exécutée pour la carte de 
communication série dans la tâche d'interruption. (voir 
remarque.) 

Remarque Le drapeau d'erreur (ER) passe à ON 
immédiatement après une autre instruction 
TXD(236) ou RXD(235) dans la tâche 
d'interruption. 

OFF dans tous les autres cas.
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primées à l'exécution de RXD(235). En revanche, les données supplémentai-
res saisies au port RS-232C de l'UC ne sont pas supprimées à l'exécution de
RXD(235).
Lorsque RXD(235) est exécutée, les données sont enregistrées dans la
mémoire à partir de D, le drapeau de réception terminée (remarque 1) passe
à OFF (même si le drapeau de dépassement de réception (remarque 3) est
sur ON), et le compteur de réception (remarque 2) est remis à 0.
Dans le cas du port RS-232C intégr à l'UC, si le bit de redémarrage du port
RS-232C (remarque 4) est mis sur ON, le drapeau de réception terminée
(remarque 1) passe à OFF (même si le drapeau de dépassement de récep-
tion est sur ON), et le compteur de réception (remarque 2) est remis à 0.
Les données sont enregistrées en mémoire selon l'ordre spécifié dans C.
Si 0 est spécifié pour N, le drapeau de réception terminée (remarque 1) passe
à OFF, le compteur de réception (remarque 2) est remis à 0, et aucune don-
née n'est enregistrée en mémoire.
Si le contrôle du signal CS est spécifié dans C, l'état du signal CS est enregis-
tré dans le bit 15 de D.
Si le contrôle du signal DR est spécifié dans C, l'état du signal DR est enregis-
tré dans le bit 15 de D.
Si le contrôle du signal CS et DR est spécifié dans C, l'état du signal CS est
enregistré dans le bit 15 de D et l'état du signal DR est enregistré dans le bit
14 de D.
Les données de réception ne sont pas enregistrées si le contrôle du signal CS
ou DR est spécifié.
Si 1, 2 ou 3 hex est spécifié pour le contrôle du signal RS et ER dans C,
RXD(235) est exécutée quel que soit l'état du drapeau de réception terminée
(remarque 1).
Si l'instruction RXD(235) est exécutée pour une carte qui ne prend pas en
charge le mode sans protocole (une carte de communication série sans
numéro de version), le drapeau de service carte interne désactivé (A42404,
erreur non fatale) et le drapeau d'erreur passent à ON.

Remarque 1. Drapeaux de réception terminée
Port RS232C intégré A39206
Port 1 de la carte de communication série : A35606
Port 2 de la carte de communication série : A35614

2. Compteurs de réception
Port RS232C intégré A393
Port 1 de la carte de communication série : A357
Port 2 de la carte de communication série : A358

3. Drapeaux de dépassement de réception
Port RS232C intégré A39207
Port 1 de la carte de communication série : A35607
Port 2 de la carte de communication série : A35615

4. Bit de redémarrage du port RS-232C
Port RS232C intégré A52600

5. Drapeaux d'erreur de surcharge
Port 1 de la carte de communication série : CIO 190804
Port 2 de la carte de communication série : CIO 191804

6. Drapeaux d'erreur de transmission
Port 1 de la carte de communication série : CIO 190815
Port 2 de la carte de communication série : CIO 191815

7. Drapeau service carte interne désactivé

Ports 1 et 2 de la carte de communication série : A42404

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON dans les cas sui-
vants.
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• Le port RS-232C de l'UC est spécifié, mais le mode sans protocole n'est
pas défini pour le port dans la configuration de l'API.

• L'un des ports série de la carte de communication série est spécifié, mais
le mode sans protocole n'est pas défini pour le port dans la zone de con-
figuration DM affectée.

• L'un des ports série de la carte de communication série est spécifié, mais
la carte ne prend pas en charge le mode sans protocole (la carte ne com-
porte pas de numéro de version).

• La valeur de C est hors plage.
• La valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 0100 hex.
• TXD(236) ou RXD(235) a été exécutée pour la carte de communication

série dans la tâche cyclique, la tâche cyclique a été interrompue, et une
autre instruction TXD(236) ou RXD(235) a été exécutée pour la carte de
communication série dans la tâche d'interruption.

• Des données supplémentaires ne peuvent pas être reçues jusqu'à ce que
les données reçues soient lues à partir du tampon au moyen de
RXD(235). Lorsque le drapeau de réception terminée se met sur ON,
lisez rapidement ces données avec RXD(235) avant que de nouvelles
données ne soient entrées au port.

• Si RXD(235) est utilisée pour lire des données reçues au port RS-232C
de l'UC, les données restantes dans le tampon de réception du port ne
sont pas effacées, de sorte que RXD(235) peut être exécutée de manière
répétitive pour lire un bloc de données séparément.
En revanche, si RXD(235) est utilisée pour lire des données reçues à l'un
des ports de la carte de communication série (carte de communication
série version 1.2 ou supérieure), le tampon de réception du port est
effacé après l'exécution de RXD(235). Aussi, RXD(235) ne peut pas être
exécutée de manière répétitive pour lire un bloc de données séparément.

Drapeaux et mots 
correspondants

Les paramètres suivants de configuration de l'API et le drapeau de zone auxi-
liaire peuvent être utilisés, le cas échéant, lors de l'exécution de RXD(235).

Paramètres de configuration de l'API pour le port RS-232C de l'UC

Paramètres de zone de configuration DM pour ports de la carte de 
communication série

Adresse de la 
console de 

programmation

Nom Paramètres

Mot Bit
162 0 à 15 Délai d'envoi en mode sans protocole 0000 à 210F hex,

0 à 99 990 ms  décimal 
(par unités de 10 ms)

164 8 à 15 Code de début en mode sans proto-
cole

00 à FF hex

0 à 7 Code de fin en mode sans protocole 00 à FF hex
165 12 Identificateur Code de début en mode 

sans protocole
0 : Aucun
1 : Utiliser code de début.

8 et 9 Identificateur Code de fin en mode 
sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de fin.
2 : Utiliser CR+LF.

0 à 7 Nombre d'octets de données en 
mode sans protocole

00 : 256 octets
01 à FF : 1 à 255 octets

Mot zone de 
configuration

Bit Nom Paramètres

Port 1 Port 2

D32004 D32014 8 à 15 Code de début en mode 
sans protocole

00 à FF hex

0 à 7 Code de fin en mode sans 
protocole

00 à FF hex
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Drapeaux de zone auxiliaire pour le port RS-232C de l'UC

D32005 D32015 12 à 15 Identificateur Code de 
début en mode sans 
protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de début.

8 à 11 Identificateur Code de fin 
en mode sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de fin.
2 : Utiliser CR+LF.

Nom Adresse Contenu

Drapeau de réception 
terminée pour le port 
RS-232C

A39206 ON lorsque la réception sans protocole 
est terminée.
Nombre d'octets reçus spécifié : Le dra-
peau passe à ON lorsque le nombre 
spécifié d'octets a été reçu.
Code de fin spécifié : Le drapeau passe 
à ON lorsque le code de fin est reçu ou 
lorsque 256 octets ont été reçus.

Drapeau de dépassement 
de réception pour le port 
RS-232C

A39207 ON lorsqu'un nombre plus important 
d'octets a été reçu que le nombre 
spécifié.

Nombre d'octets reçus spécifié : Le dra-
peau passe à ON lorsque des données 
sont reçues après la fin de la réception 
et l'exécution de l'instruction RXD(235) 
suivante.

Code de fin spécifié : Le drapeau passe 
à ON lorsque des données sont reçues 
après le code de fin et l'exécution de 
l'instruction RXD(235) suivant, ou si le 
257ème octet de données est reçu 
avant le code de fin.

Compteur de réception du 
port RS-232C

A393 Compte en hexadécimal le nombre 
d'octets reçus en mode sans protocole.

Mot zone de 
configuration

Bit Nom Paramètres

Port 1 Port 2
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Drapeaux de zone auxiliaire pour ports de carte de communication série

Port Nom Adresse Contenu

Port 1 Drapeau de réception 
terminée

A35606 ON lorsque la réception sans protocole 
est terminée.

Nombre d'octets reçus spécifié : Le dra-
peau passe à ON lorsque le nombre 
spécifié d'octets est reçu.

Code de fin spécifié : Le drapeau passe 
à ON lorsque le code de fin est reçu ou 
lorsque 256 octets ont été reçus.

Drapeau de dépasse-
ment de réception

A35607 ON lorsqu'un nombre plus important 
d'octets ont été reçus que le nombre 
spécifié en mode sans protocole.

Nombre d'octets reçus spécifié : Le dra-
peau passe à ON lorsqu'un nombre 
plus important de données est reçu 
après que la réception soit terminée 
mais avant que les données reçues ne 
soient lues à partir du tampon par 
RXD(235).
Code de fin spécifié : Le drapeau passe 
à ON lorsque 257 octets de données ou 
plus sont reçus sans code de fin.

Compteur de 
réception

A357 Compte en hexadécimal le nombre 
d'octets reçus en mode sans protocole 
(0 à 256 décimal).

Drapeau d'erreur de 
surcharge

CIO 1908 
bit 04

ON lorsque 260 octets de données ou 
plus sont reçus dans le tampon avant 
l'exécution de RXD(235).

Port 2 Drapeau de réception 
terminée

A35614 ON lorsque la réception sans protocole 
est terminée.

Nombre d'octets reçus spécifié : Le dra-
peau passe à ON lorsque le nombre 
spécifié d'octets est reçu.

Code de fin spécifié : Le drapeau passe 
à ON lorsque le code de fin est reçu ou 
lorsque 256 octets ont été reçus.

Drapeau de dépasse-
ment de réception

A35615 ON lorsqu'un nombre plus important 
d'octets a été reçu que le nombre spéci-
fié en mode sans protocole.

Nombre d'octets reçus spécifié : Le dra-
peau passe à ON lorsqu'un nombre 
plus important de données est reçu 
après que la réception soit terminée 
mais avant que les données reçues ne 
soient lues à partir du tampon avec 
RXD(235).

Code de fin spécifié : Le drapeau passe 
à ON lorsque 257 octets de données ou 
plus sont reçus sans code de fin.

Compteur de récep-
tion

A358 Compte en hexadécimal le nombre 
d'octets reçus en mode sans protocole 
(0 à 256 décimal).

Drapeau d'erreur de 
surcharge

CIO 1918 
bit 04

ON lorsque 260 octets de données ou 
plus sont reçus dans le tampon avant 
l'exécution de RXD(235).

Ports 1 
et 2

Drapeau service carte 
interne désactivé

A42404 ON si RXD(235) est exécutée pour une 
carte de communication série qui ne 
prend pas en charge le mode sans pro-
tocole (carte sans numéro de version).
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Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les données sont
reçues à partir du port RS-232C et 10 octets de données sont enregistrés à
partir de D00100.

3-24-5 TRANSMIT VIA SERIAL COMMUNICATIONS UNIT : TXDU(256)
Objet Sort le nombre spécifié d'octets de données à partir de l'un des ports série de

la carte de communication série. (La carte de communication série doit être
de ver. 1.2 ou supérieure).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

D :

C : D00200
&10

00

Toujours 0

Enregistré

Cet exemple suppose qu'un code de départ et un code 
de fin ont été spécifiés dans la configuration de l'API.

ST : Code de début (ex. 02 hex) ED : 
Code de fin (ex. 03 hex)

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs

Contrôle du signal CS et DR 
0 : Absence de contrôle du signal 
CS et DR 

Ordre des octets
1 : Octets les moins 
significatifs d'abord

Identificateur de port série
0 : Port RS-232C de l'UC

TXDU(256)

S

C

N

S : Premier mot source

C : Premier mot de contrôle

N : Nombre d'octets
  0000 à 0100 hex (0 à 256)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TXDU(256)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TXDU(256)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes Le contenu des mots de contrôle, C et C+1, est indiqué ci-dessous.

Remarque L'adresse de carte du port série peut être spécifiée directement en réglant le
numéro de port série sur 0 et en configurant l'adresse de carte de destination
à l'adresse de carte du port série. (Réglez l'adresse de carte de destination
sur 80 hex + 4 × numéro de carte pour le port 1 ou sur 81 hex + 4 × numéro
de carte pour le port 2.)

Spécifications de 
l’opérande

15 8 011 37 412

C

15 8 011 37 412

C+1

Adresse de carte de destination  
(voir remarque.)
Adresse de carte de communication 
série (numéro de carte + 10 hex)

Numéro de port série
0: Spécifier directement. (voir remarque.)
1: Port 1
2: Port 2

Identificateur du numéro de port 
(port logique interne)
Spécifier 0 à 7 ou F.
(F : affectation automatique)

Toujours 00

Ordre des octets
0: Octets les plus significatifs d'abord
1: Octets les moins significatifs d'abord

Contrôle du signal RS et ER
0: Absence de contrôle du signal RS et ER
1: Contrôle du signal RS
2: Contrôle du signal ER
3: Contrôle du signal RS et ER

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description TXDU(256) lit N octets de données à partir des mots S à S+(N÷2)–1 et sort
les données brutes en mode sans protocole à partir de la carte de communi-
cation série portant l'adresse spécifiée dans les bits 0 à 7 de C+1, jusqu'au
port spécifié par les bits 8 à 11 de C+1. Le numéro de port logique peut être
réglé sur n'importe quelle valeur comprise entre 0 et 7, et est spécifié par les
bits 12 à 15 de C+1.

Les codes de début et de fin spécifiés pour le mode sans protocole dans la
zone de configuration DM affectée sont additionnés aux données avant la sor-
tie des données. Jusqu’à 259 octets peuvent être envoyés, incluant les don-
nées envoyées (N=256 octets max.), le code de début et le code de fin.

Les données peuvent être uniquement envoyées lorsque le drapeau port de
communication activé pour le port logique spécifié (A20200 à A20207 pour
les ports 0 à 7) est sur ON, et que le drapeau d'exécution de l'instruction
TXDU (dans la zone de configuration DM affectée) est sur OFF.

Remarque Le numéro de port logique peut être affecté automatiquement en réglant les
bits 12 à 15 de C+1 sur F. Pour plus de détails, consultez Affectation automa-
tique de ports de communication page 979.

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

#0000 à #0100 
(binaire) ou &0 à 
&256 (décimal)

Registres de données --- --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C D
954



Instructions de communication série Chapitre 3-24
Le schéma ci-dessous indique l'ordre dans lequel les données sont envoyées
et le contenu de la trame d'envoi pour différentes valeurs de code de début et
de fin.

Drapeaux

Précautions TXDU(256) peut être utilisée uniquement pour un port série d'une carte de
communication série réglée en mode sans protocole.
Les formats de trame de message d'envoi suivants peuvent être définis dans
la zone de configuration DM affectée.

• Code de début : Aucun ou 00 à FF hex.
• Code de fin : Aucun, CR+LF ou 00 à FF hex.

Les données sont envoyées avec n'importe quel code de début et/ou de fin
spécifié dans la zone de configuration DM affectée. Si des codes de début et
de fin sont spécifiés, les codes sont ajoutés aux données envoyées (N). Dans
ce cas, le nombre maximum d'octets pouvant être spécifié pour N est 256
octets.
Les données peuvent être envoyées uniquement lorsque le Drapeau prêt à
l’envoi du port est ON. (Le Drapeau prêt à l’envoi est A39205 pour le port RS-
232C de l'UC, A39605 pour le port 1 de la carte de communication série ou
A39613 pour le port 2 de la carte de communication série.)

1

3

5

2

4

6

CR LF

Code de fin CR+LF

Code de fin uniquement

Données

Données

Données

Données

Données

Données

N octets de données sont envoyés dans l'ordre suivant lorsque 
l'envoi des octets les plus significatifs d'abord est spécifié :  
1, 2, 3, 4, 5, 6

Aucun code de début ni code de fin

N octets envoyés : 
256 max.Code de début uniquement

Octets envoyés après 
ST : 256 max.

Octets envoyés avant 
ED : 256 max.

Code de début et code de fin

Octets envoyés entre 
ST et ED : 256 max.

Octets envoyés avant 
CR+LF : 256 max.

Octets envoyés entre ST 
et CR+LF : 256 max.

Code de début et code de fin CR+LF

Port série de la carte de communication série

Données envoyées.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si tous les ports logiques sont utilisés ou si le drapeau 
port de communication activé pour le port logique spécifié 
est sur OFF à l'exécution de l'instruction.

ON si la valeur de C est hors plage.

ON si la valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 
0100 hex.

OFF dans tous les autres cas.
955



Instructions de communication série Chapitre 3-24
Les données sont envoyées dans l'ordre spécifié dans C.

Aucun envoi n'a lieu si 0 est spécifié pour N.

Si le contrôle du signal RS est spécifié dans C, le bit 15 de S est utilisé
comme signal RS.

Si le contrôle du signal ER est spécifié dans C, le bit 15 de S est utilisé
comme signal ER.

Si le contrôle du signal RS et ER est spécifié dans C, le bit 15 de S est utilisé
comme signal RS et le bit 14 de S comme signal ER.

TXDU(256) utilise un port logique (parce qu'il envoie une commande FINS
interne) pour sortir une commande de séquence d'envoi vers la carte de com-
munication série (version 1.2 ou supérieure). Etant donné que SEND(090),
RECV(098), CMND(490), PMCR(260) et RXDU(255) utilisent également les
ports logiques 0 à 7, TXDU(256) ne peut pas être exécutée pour un port logi-
que si ce port logique est déjà utilisé par l'une de ces instructions ou par une
autre instruction TXDU(256).

Pour s'assurer que TXDU(256) n'est pas exécutée alors que le port logique
est occupé, programmez le drapeau de port de communication activé
(A20200 à A20207) correspondant au port comme condition normalement
ouverte.

TXDU(256) ne peut pas être exécutée si le drapeau d'exécution de l'instruc-
tion TXDU (bit 5 de n+9 ou n+19, où n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)
est sur ON. Pour s'assurer qu'aucune autre instruction TXDU(256) n'est exé-
cutée pour le port avant que la première TXDU(256) ne soit terminée, pro-
grammez le drapeau d'exécution de l'instructionTXDU cotrrespond au port
comme condition normalement fermée.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON dans les cas sui-
vants.

• Le drapeau Port de communication activé pour le port logique spécifié est
sur OFF lorsque TXDU(256) est exécutée.

• La valeur de C est hors plage.

• La valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 0100 hex.

Remarque En fonction du périphérique externe, il peut s'avérer nécessaire de régler un
délai d'envoi lors de l'envoi des données avec TXDU(256). Si un délai d'envoi
est requis, réglez ou ajustez le délai dans la zone de configuration DM affec-
tée.

UC

TXDU

TXDU
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Drapeaux et mots 
correspondants

Les paramètres suivants de configuration de l'API et le drapeau de zone auxi-
liaire peuvent être utilisés, le cas échéant, lors de l'exécution de TXD(236).

Paramètres de la zone de configuration DM

(m = D30000 + 100 × numéro de carte)

Zone auxiliaire

Codes de fin

Mot zone de 
configuration

Bit Nom Paramètres

Port 1 Port 2
m+2 m+12 15 Identificateur délai d'envoi 

en mode sans protocole
0 : Valeur par défaut (0 ms)
1 : Utiliser le délai dans les 
bits 1 à 14

0 à 14 Délai d'envoi en mode 
sans protocole

0000 à 7530 hex
0 à 300 000 ms  décimal 
(par unités de 10 ms)

m+4 m+14 8 à 15 Code de début en mode 
sans protocole

00 à FF hex

0 à 7 Code de fin en mode sans 
protocole

00 à FF hex

m+5 m+15 12 à 15 Identificateur Code de 
début en mode sans proto-
cole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de début.

8 à 11 Identificateur Code de fin 
en mode sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de fin.
2 : Utiliser CR+LF.

Nom Adresse Description

Drapeaux port 
de communica-
tion activé

A20200 
à 
A20207

ON lorsqu'une instruction de communication 
(TXDU(256) incluse) peut être exécutée avec le numéro 
de port correspondant. Les bits de 00 à 07 correspon-
dent aux ports de communication 0 à 7.

Le drapeau est sur OFF lorsqu'une instruction de com-
munication est en cours d'exécution et sur ON lorsque 
l'exécution est terminée (normalement ou avec erreur). 

Codes de fin du 
port de
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin pour les numé-
ros de port correspondant lorsque les instructions de 
communication ont été exécutées. Les mots de A203 à 
A210 correspondent aux ports de communication 0 à 7.

Le code est 00 en cours d'exécution de l'instruction et 
contient le code correspondant lorsque l'exécution est 
terminée. 

Ces mots sont effacés à 0000 au démarrage de l'API.

Drapeaux 
d'erreur du port 
de 
communication

A219 ON si une erreur s'est produite en cours d'exécution 
d'une instruction de communication. Lorsqu'un drapeau 
est sur ON, vérifiez le code de fin dans A203 à A210 
pour corriger l'erreur.

OFF lorsque l'exécution s'est terminée normalement. 
Les bits de 00 à 07 correspondent aux ports de commu-
nication 0 à 7.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de la 
prochaine instruction de communication. Même si une 
erreur s'est produite, un drapeau est réinitialisé à 0 la 
prochaine fois qu'une instruction de communication est 
exécutée pour ce port. 

Code Signification

0205 hex Délai de réponse (Cette erreur peut se produire lorsque le mode de 
communication est réglé en mode host link.)

0401 hex Commande indéfinie (Cette erreur peut se produire lorsque le mode 
de communication est réglé sur macro protocole, NT Link, test echo-
back ou passerelle série.)
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Drapeaux correspondants dans la zone de carte de communications

(n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)

Exemple : 
Fonctionnement des 
drapeaux

Le schéma ci-dessous indique le fonctionnement du drapeau de port de com-
munication activé et du drapeau d'exécution de l'instruction TXDU.

Exemple : Envoi de 
données

Lorsque CIO 000000 est sur ON, A20203 (drapeau de port de communication
activé) est ON, et CIO 155905 (drapeau d'exécution de l'instruction TXDU
pour le port 1) est OFF dans l'exemple suivant, TXDU(256) sort les données
via le port série 1 de la carte de communication série portant le numéro de
carte 2. Les 5 octets de données de sortie sont lus à parir de la zone DM en
commençant par l'octet le plus à droite de D00100 et sortis via le port logique
3 vers un périphérique général telle une imprimante.

1001 hex Commande trop longue.

1002 hex Commande trop courte.

1003 hex Le nombre spécifié d'éléments de données ne correspond pas au 
volume réel de données envoyées.

1004 hex Format de commande incorrect.

110C hex Autre erreur de paramètre

2201 hex L'opération n'a pas pu être exécutée en cours de fonctionnement. 
(Opération désactivée car la carte est en cours d'envoi.)

2202 hex L'opération n'a pas pu être exécutée à l'arrêt. (Opération désactivée 
car la carte commute des protocoles.)

Mot Bit Nom Etat

Port 1 Port 2

n+9 n+19 05 Drapeau d'exécu-
tion de l'instruc-
tion TXDU

0 : TXDU(256) non exécutée.
1 : TXDU(256) en cours d'exécution.

Code Signification

Exécution 
de 
l'instruction

ON

OFF

Drapeau Port de communication 
activé
(A20200 à A20207 correspondent 
aux ports de communication 0 à 7.)

TXDU(256)

UC

Drapeau d'exécution TXDU
(Bit 5 de n+9 ou n+19, 
n = CIO 1500 + 25 x numéro 
de carte)

ON

OFF

Envoi en cours Envoi 
en cours

Carte de
communication
série

Début d'envoi. Envoi terminé.
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C+0 : D00200 0

 0 7 815

0

11 12

3

 0 7 815

1

11 12

0 1

 4  3

1 2

 4  3

S : D00100

 0 7 815

4 1 23

D00101 D A BC

D00102 E F 1 2 3 4 A B C D E F

3412ST AB CD EF ED

C+1 : 3

 0 7 815

0

11 12

8 8

 4 3

D30204

 0 7 815

2

11 12

0 3

 4  3

0

D30205 :

 0 7 815

1

11 12  4  3

1

Toujours 00

Contrôle du signal RS et ER
0: Absence de contrôle du signal RS et ER

Ordre des octets
1 : Octets les moins significatifs d'abord

Port de communication
Drapeau activé

Instruction TXDU 
Drapeau d'exécution

C+1 : D00201

Adresse de carte de communication série (adresse 
de carte comme carte de communications)
12 hex = numéro de carte + 10 hex

Numéro de port série
1 : Port 1

Remarque :
L'adresse de carte du port série peut être spécifiée directement en réglant le numéro de port série 
sur 0 et en configurant l'adresse de carte de communication série à l'adresse de carte du port série. 
(Réglez l'adresse de carte sur 80 hex +4 x numéro de carte pour le port 1 ou sur 81 hex +4 x 
numéro de carte pour le port 2.)

Identificateur de numéro de port
3 : Port logique 3

Adresse de carte de communication série
88 hex = 80 hex + 4 x numéro de carte

Numéro de port série
0: Spécifier le port directement.

Identif icateur de numéro de port
3 : Port logique 3

Données envoyées.

Dans cet exemple, un code de début et un 
code de fin ont été spécifiés dans la zone de 
configuration DM affectée.

ST : Code de début (ex. 02 hex)
ED : Code de fin (ex. 03 hex)

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs

Ordre de 
transfert

5 octetsExemple de paramètres pour la zone de 
configuration DM affectée :

Code de début
(02 hex)

Code de fin
(03 hex)

Valeurs de code de début et de code de fin

Identificateurs de code de début et de code de fin

Identificateur code de fin
(1: Utiliser code de fin.)

Identificateur code de début
(1: Utiliser code de début.)

TXDU

D00100

D00200
&5

155905A20203

S

C

N

000000
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3-24-6 RECEIVE VIA SERIAL COMMUNICATIONS UNIT : RXDU(255)
Objet Lit le nombre spécifié d'octets de données à partir de l'un des ports série de la

carte de communication série. (La carte de communication série doit être de
ver. 1.2 ou supérieure).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Le contenu des mots de contrôle, C et C+1, est indiqué ci-dessous.

Remarque L'adresse de carte du port série peut être spécifiée directement en réglant le
numéro de port série sur 0 et en configurant l'adresse de carte de destination
à l'adresse de carte du port série. (Réglez l'adresse de carte de destination
sur 80 hex + 4 × numéro de carte pour le port 1 ou sur 81 hex + 4 × numéro
de carte pour le port 2.)

RXDU(255)

D

C

N

D : Premier mot de destination

C : Premier mot de contrôle

N : Nombre d'octets
  0000 à 0100 hex (0 à 256)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RXDU(255)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RXDU(255)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 011 37 412

C

15 8 011 37 412

C+1

Adresse de carte de destination  
(voir remarque.)
Adresse de carte de communication 
série (numéro de carte + 10 hex)

Numéro de port série
0: Spécifier directement. (voir remarque.)
1: Port 1
2: Port 2

Identificateur du numéro de port 
(port logique interne)
Spécifier 0 à 7 ou F.
(F : affectation automatique)

Toujours 00

Ordre des octets
0: Octets les plus significatifs d'abord
1: Octets les moins significatifs d'abord

Contrôle du signal RS et ER
0: Absence de contrôle du signal RS et ER
1: Contrôle du signal RS
2: Contrôle du signal ER
3: Contrôle du signal RS et ER
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Spécifications de 
l’opérande

Description RXDU(255) lit des données qui ont été reçues en mode sans protocole à la
carte de communication série portant l'adresse de carte spécifiée dans les
bits 0 à 7 de C+1, via le port spécifié par les bits 8 à 11 de C+1, et enregistre
ces données en commençant à D. Si moins de N octets de données ont été
reçu au port, seules les donnés reçues sont enregistrées. Le numéro de port
logique peut être défini à n'importe quelle valeur comprise entre 0 et 7, et est
spécifié par les bits 12 à 15 de C+1.

Exécutez RXDU(255) pour lire les données reçues à partir du tampon lorsque
le drapeau de réception terminée (dans la zone de configuration DM affectée)
est sur ON.

Jusqu’à 259 octets peuvent être reçus, incluant les données reçues (N=256
octets max.), le code de début et le code de fin.

Le schéma ci-dessous indique l'ordre dans lequel les données sont reçues et
le contenu de la trame de réception pour différents paramètres.

Remarque Le numéro de port logique peut être affecté automatiquement en réglant les
bits 12 à 15 de C+1 sur F. Pour plus de détails, consultez Affectation automa-
tique de ports de communication page 979.

Zone D C D

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W510 W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H510 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A958 A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4094 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4094 C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32766 D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32766 E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

#0000 à #0100 
(binaire) ou &0 à 
&256 (décimal)

Registres de données --- --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Le schéma ci-dessous indique l'ordre dans lequel les données sont envoyées
et le contenu de la trame d'envoi pour différentes valeurs de code de début et
de fin.

Drapeaux

Précautions RXDU(255) peut être utilisée uniquement pour un port série d'une carte de
communication série réglée en mode sans protocole.

ED

ST

ED

ST

CRLF

ST CR LF

D

D+1

D+2

15 7 08

D

D+1

D+2

15 7 08

1

2

3

4

5

6

1

3

5

2

4

6

1

3

5

2

4

6

Code de fin CR+LF

Code de fin uniquement

Données

Données

Données

Données

Données

Données

Aucun code de début ni code de fin

Nombre d'octets (spécifié 
dans la zone de 
configuration DM affectée)Code de début uniquement

Nombre d'octets jusque 
ED : 256 max.

Code de début et code de fin

Nombre d'octets entre ST 
et ED : 256 max.

Nombre d'octets jusque 
CR+LF : 256 max.

Nombre d'octets entre ST 
et CR+LF : 256 max.

Code de début et code de fin CR+LF

Port série de la carte de communication série

Données reçues.

Nombre d'octets (spécifié 
dans la zone de 
configuration DM affectée)

Octets

N Ordre 
d'enregistrement
(256 octets max.)

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs

Ordre des octets
0: Octets les plus significatifs d'abord

Octets les plus 
significatifs

Octets les moins 
significatifs

Ordre des octets
1: Octets les moins significatifs d'abord

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si tous les ports logiques sont utilisés ou si le drapeau port 
de communication activé pour le port logique spécifié est sur 
OFF à l'exécution de l'instruction.
ON si la valeur de C est hors plage.

ON si la valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 0100 
hex.
OFF dans tous les autres cas.
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Les formats de trame de message de réception suivants peuvent être définis
dans la zone de configuration DM affectée.

• Code de début : Aucun ou 00 à FF hex.

• Code de fin : Aucun, CR+LF ou 00 à FF hex. Si aucun code de fin n'est
spécifié, le nombre d'octets à recevoir est réglé entre 00 et FF hex (1 à
256 décimal ; 00 spécifie 256 octets).

Le drapeau de réception terminée (remarque 1) passe à ON lorsque le nom-
bre d'octets spécifié dans la zone de configuration DM affectée est reçu. Lors-
que le drapeau de réception terminée passe à ON, le nombre d'octets dans le
compteur de réception (remarque 2) a la même valeur que le nombre d'octets
reçus spécifié dans la zone de configuration DM affectée. Si un nombre plus
important d'octets est reçu que le nombre spécifié, le drapeau de dépasse-
ment de réception (remarque 3) passe à ON.

Si un code de fin est spécifié dans la zone de configuration DM affectée, le
drapeau de réception terminée (remarque 1) passe à ON à la réception du
code de fin ou à la réception de 256 octets de données. Si davantage de don-
nées sont reçues après que le drapeau de réception terminée (remarque 1)
passe à ON, le drapeau de dépassement de réception (remarque 3) se met
sur ON.

La réception est arrêtée lorsque 259 octets de données sont reçus. Si des
données supplémentaires sont encore entrées, le drapeau d'erreur de sur-
charge (remarque 4) et le drapeau d'erreur de transmission (remarque 5) pas-
sent à ON.

Si un nombre plus important de données que le nombre spécifié dans N est
entré au port série de la carte de communication série, ces données sont
supprimées à l'exécution de la prochaine instruction RXDU(255).

Lorsque RXDU(255) est exécutée, les données sont enregistrées dans la
mémoire en commençant à D, le drapeau de réception terminée (remarque 1)
passe à OFF (même si le drapeau de dépassement de réception (remarque
3) est sur ON), et le compteur de réception (remarque 2) est remis à 0.

Les données sont enregistrées en mémoire selon l'ordre spécifié dans C.

Si 0 est spécifié pour N, le drapeau de réception terminée (remarque 1) et le
drapeau de dépassement de réception (remarque 3) passent à OFF, le comp-
teur de réception (remarque 2) est remis à 0, et aucune donnée n'est enregis-
trée en mémoire.

Si le contrôle du signal CS est spécifié dans C, l'état du signal CS est enregis-
tré dans le bit 15 de D.

Si le contrôle du signal DR est spécifié dans C, l'état du signal DR est enregis-
tré dans le bit 15 de D.

Si le contrôle du signal CS et DR est spécifié dans C, l'état du signal CS est
enregistré dans le bit 15 de D et l'état du signal DR est enregistré dans le bit
14 de D.

Les données de réception ne sont pas enregistrées si le contrôle du signal CS
ou DR est spécifié.

Si 1, 2 ou 3 hex est spécifié pour le contrôle du signal RS et DR dans C,
RXDU(255) est exécutée quel que soit l'état du drapeau de réception termi-
née (remarque 1).

RXDU(255) utilise un port logique (parce qu'il envoie une commande FINS
interne) pour sortir une commande de séquence de réception à une carte de
communication série ou une carte de communication série CS. Etant donné
que SEND(090), RECV(098), CMND(490), PMCR(260) et TXDU(255) utili-
sent également les ports logiques 0 à 7, RXDU(256) ne peut pas être exécu-
tée pour un port logique si ce port logique est déjà utilisé par l'une de ces
instructions ou par une autre instruction RXDU(255).
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Pour s'assurer que RXDU(255) n'est pas exécutée alors que le port logique
est occupé, programmez le drapeau de port de communication activé
(A20200 à A20207) correspondant au port comme condition normalement
ouverte.

RXDU(255) ne peut pas être exécutée si le drapeau de réception terminée
(bit 6 de n+9 ou n+19, où n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte) est sur ON.
Programmez le drapeau de réception terminée comme condition normale-
ment ouverte de RXDU(255).

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur se met sur ON dans les cas sui-
vants.

• Le drapeau Port de communication activé pour le port logique spécifié est
sur OFF lorsque RXDU(255) est exécutée.

• La valeur de C est hors plage.

• La valeur de N n'est pas comprise entre 0000 et 0100 hex.

Remarque 1. Drapeaux de réception terminée (n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)

Port 1 : Bit 6 de n+9
Port 2 : Bit 6 de n+19

2. Compteurs de réception (n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)

Port 1 : n+10
Port 2 : n+20

3. Drapeaux de dépassement de réception (n = CIO 1500 + 25 × numéro de
carte)

Port 1 : Bit 7 de n+9
Port 2 : Bit 7 de n+19

4. Drapeaux d'erreur de surcharge (n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)

Port 1 : Bit 4 de n+8
Port 2 : Bit 4 de n+18

5. Drapeaux d'erreur de transmission (n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)

Port 1 : Bit 15 de n+8
Port 2 : Bit 15 de n+18

6. Des données supplémentaires ne peuvent pas être reçues jusqu'à ce que
les données reçues soient lues à partir du tampon au moyen de
RXDU(255). Lorsque le drapeau de réception terminée se met sur ON, li-
sez rapidement ces données au moyen de RXDU(255) avant que de nou-
velles données ne soient entrées au port.

7. Lorsque RXDU(255) est utilisée pour lire des données reçues à l'un des
ports série de la carte de communication série, le tampon de réception du
port est effacé après l'exécution de RXDU(255). Aussi, RXDU(255) ne
peut pas être exécutée de manière répétitive pour lire un bloc de données
séparément.

UC

RXDU

RXDU
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Drapeaux et mots 
correspondants

Les mots suivants sont liés à l'opération RXDU(255).

Paramètres de la zone de configuration DM

(m = D30000 + 100 × numéro de carte)

Zone auxiliaire

Codes de fin

Mot zone de 
configuration

Bit Nom Paramètres

Port 1 Port 2

m+4 m+14 8 à 15 Code de début en mode 
sans protocole

00 à FF hex

0 à 7 Code de fin en mode sans 
protocole

00 à FF hex

m+5 m+15 12 à 15 Identificateur Code de 
début en mode sans pro-
tocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de début.

8 à 11 Identificateur Code de fin 
en mode sans protocole

0 : Aucun
1 : Utiliser code de fin.
2 : Utiliser CR+LF.

Nom Adresse Description

Drapeaux port 
de communica-
tion activé

A20200 
à 
A20207

ON lorsqu'une instruction de communication 
(RXDU(255) incluse) peut être exécutée avec le 
numéro de port correspondant. Les bits de 00 à 07 cor-
respondent aux ports de communication 0 à 7.
Le drapeau est sur OFF lorsqu'une instruction de com-
munication est en cours d'exécution et sur ON lorsque 
l'exécution est terminée (normalement ou avec erreur). 

Codes de fin du 
port de commu-
nication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin pour les numé-
ros de port correspondant lorsque les instructions de 
communication sont exécutées. Les mots de A203 à 
A210 correspondent aux ports de communication 0 à 7.
Le code est 00 en cours d'exécution de l'instruction et 
contient le code correspondant lorsque l'exécution est 
terminée. 
Ces mots sont effacés à 0000 au démarrage de l'API.

Drapeaux 
d'erreur du port 
de communica-
tion

A219 ON si une erreur s'est produite en cours d'exécution 
d'une instruction de communication. Lorsqu'un drapeau 
est sur ON, vérifiez le code d'exécution dans A203 à 
A210 pour corriger l'erreur.

OFF lorsque l'exécution s'est terminée normalement. 
Les bits de 00 à 07 correspondent aux ports de commu-
nication 0 à 7.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de la 
prochaine instruction de communication. Même si une 
erreur s'est produite, un drapeau est réinitialisé à 0 la 
prochaine fois qu'une instruction de communication est 
exécutée pour ce port. 

Code Signification

0205 hex Réponse hors-délai (Cette erreur peut se produire lorsque le mode 
de communication est réglé en mode de host link.)

0401 hex Commande indéfinie (Cette erreur peut se produire lorsque le mode 
de communication est réglé sur macro protocole, NT Link, test echo-
back ou passerelle série.)

1001 hex Commande trop longue.

1002 hex Commande trop courte.

1004 hex Format de commande incorrect.

110C hex Autre erreur de paramètre
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Drapeaux correspondants dans la zone de carte de communications

(n = CIO 1500 + 25 × numéro de carte)

2201 hex L'opération n'a pu être exécutée en cours de fonctionnement. (Opé-
ration désactivée car la carte est en cours d'envoi.)

2202 hex L'opération n'a pu être exécutée à l'arrêt. (Opération désactivée car 
la carte commute des protocoles.)

Mot Bit Fonction

Port 1 Port 2

n+8 n+18 04 Drapeau d'erreur de surcharge

1 : Le tampon de réception contient plus de 259 
octets de données avant l'exécution de 
RXDU(255).

Remarque : Lorsque ce drapeau d'erreur se met sur ON, 
il ne peut passer à OFF qu'en mettant le 
système hors tension et à nouveau sous 
tension, ou en relançant la carte.

n+9 n+19 06 Drapeau de réception terminée
0 : Aucune donnée reçue ou réception de données en 
cours
1 : réception terminée
0 → 1 : La carte a reçu le nombre spécifié d'octets.

1 → 0 : RXD(235) ou RXDU(255) a été exécutée pour 
écrire des données à partir du tampon dans une 
zone de données de l'UC.

n+9 n+19 07 Drapeau de dépassement de réception

0 : La carte n'a pas reçu plus de données que le 
nombre d'octets spécifié.

1 : La carte a reçu plus de données que le nombre 
d'octets spécifié.

0 → 1 : La carte a reçu plus de données après que la 
réception des données était terminée.

1 → 0 : RXD(235) ou RXDU(255) a été exécutée pour 
écrire des données à partir du tampon dans une 
zone de données de l'UC.

n+10 n+20 05 Compteur de réception

Indique le nombre d'octets reçus en format hexadécimal, 
entre 0000 et 0100 hex (0 à 256 décimal).

Code Signification
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Exemple : 
Fonctionnement des 
drapeaux

Le schéma suivant indique le fonctionnement de RXDU(255) et des drapeaux
correspondants.

Exemple : Réception de 
données

Lorsque CIO 000000 est sur ON, A20203 (drapeau de port de communication
activé) est sur ON, et CIO 155906 (drapeau de réception terminée pour le
port 1) est sur OFF dans l'exemple suivant, RXDU(255) lit les données reçues
jusqu'au port série 1 de la carte de communication série portant le numéro de
carte 2. (Le port de communication logique numéro 3 est utilisé pour recevoir
des données à partir d'un périphérique général, tel un lecteur de codes à bar-
res.) Les 10 octets de données reçues sont écrits dans la zone DM en com-
mençant par l'octet le plus à droite de D00100.

Code de fin ou nombre 
spécifié d'octets reçu.

Exécution 
de 
l'instruction

ON

OFF

Port de communication
Drapeau activé
(A20200 à A20207 
correspondent aux 
ports de communication 
0 à 7.)

RXDU(255)

UC

Drapeau de réception 
terminée
(Bit 6 de n+9 ou n+19, 
n = CIO 1500 + 25 x numéro
de carte)

ON

OFF

Carte de
communication

série

Réception en cours

Réception 
en cours

Ecriture des données dans 
la zone de données de l'UC

Ecriture 
en cours
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3-24-7 CHANGE SERIAL PORT SETUP : STUP(237)
Objet Change les paramètres de communication d'un port série sur l'UC, la carte de

communication série (série CS uniquement) ou la carte de communication
série (carte de communications). STUP(237) permet ainsi de changer le
mode de protocole pendant le fonctionnement de l'API.

RXDU
D00100

D00200

&10

155906A20203

D

C

N

000000

C : D00200 0

 0 7 815

0

11 12

3

 0

Adresse de carte de communication série
(Adresse de carte de communications)
12 : Adresse de carte + 10 hex

 

 

 7 815

1

11 12

0 1

 4  3

Toujours 0

0 : Pas de contrôle du signal RS et ER

1 2

 4  3

3 : Port de communication n˚ 3  
Identificateur du n˚ de port de communication (port 

1 : Port série n˚ 1
Identificateur du port série de la carte de 

D : D00100

 0 7 815

4 1 2

Octets les plus significatifs Octets les moins significatifs

D00101 8 5 6

D00102 A B 1 2 3 4 5 6 7 8 A B C D E F G H I J K L

10 octets

3412ST 56 78 AB CD

ST : Code de début (ex. 02 hex)
ED : Code de fin (ex. 03 hex)

Données reçues

D

3

7

C

H E F

L I J

G

K

D00103

D00104

EF GH IJ KL ED

C+1 : D00201

C+1 3
 0

88: 80 + (04_Carte n˚ 2)

 7 815
0

11 12
8 8
 4 3

3 : Port de communication n˚ 3
 Identificateur du n˚ de port de communication (port logique interne)

0 : Adresse de carte du port série directement spécifiée

Remarque : Paramètres de la zone DM affectée

• Code de début/code de fin

D30204 :  
 0

Code de fin (ex. 03 hex)

 7 815
2

11 12
0 3
 4  3

 Code de début (ex. 02 hex)

0

• Identificateur de code de début/code de fin

D30205 :
 0 7 815

1
11 12  4 3

1

Identificateur code de fin
1 : Utiliser code de fin

00 : Illimité (256 octets max.) 

1 : De l'octet le moins significatif à
l'octet le plus significatif

Contrôle du signal RS et ER

Identificateur d'adresse de carte de port série de carte de communication série

Nombre d'octets de données reçues

Identificateur code de début
1 : Utiliser code de début

Drapeau Port de 
communication 
activé

Drapeau de 
réception 
terminée

Remarque : L'adresse de carte du port série de la carte de communication 
série peut aussi être directement spécifiée dans C+1.

Réception 
dans l'ordre 
spécifié :

Codes de début et de fin ajoutés selon les 
paramètres de configuration de l'API
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Le contenu du mot de contrôle, C, est indiqué ci-dessous.

Spécifications de 
l’opérande

STUP(237)

C

S

C : Mot de contrôle (port)

S : Premier mot source

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON STUP(237)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@STUP(237)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de pro-
grammes de bloc

Zones de pro-
grammes de pas

Sous-programmes Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé

15 8 011 712
C

Adresse de carte de la carte du port
UC : 00 hex
Carte de communications : Numéro de carte +10 
hex. Carte interne : E1 hex (série CS uniquement)

Numéro de port série
1 hex : Port périphérique sur l'UC ou Port 1 sur carte de communications ou carte 
interne
2 hex : Port RS-232C intégré à l'UC ou Port 2 sur la carte de communications ou la 
carte interne (les paramètres 3 et 4 hex sont réservés.)

Toujours réglé sur 0.

Zone C S

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6134

Zone Travail W000 à W511 W000 à W502

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H502

Zone Bit auxiliaire A000 à A438

A448 à A959

A000 à A438

A448 à A950

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4086

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4086

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32758

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32758

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32758

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description STUP(237) écrit 10 mots de données de S à S+9 dans la zone de configura-
tion de communication de la carte portant l'adresse spécifiée, comme indiqué
dans le tableau ci-dessous. Lorsque la constante #0000 est désignée dans S,
les paramètres de communication du port correspondant sont réglés à la
valeur par défaut. 

Lorsque STUP(237) est exécutée, le drapeau correspondant de modification
des paramètres de port (A61901, A61902 ou A619 à A636) se met sur ON. Le
drapeau reste sur ON jusqu'à ce que la modification des paramètres soit ter-
minée.

Utiliser STUP(237) pour modifier les paramètres de communication pour un
port en cours d'opération sur la base des conditions spécifiées. Par exemple,
STUP(237) peut être utilisée pour modifier la communication Host Link pour
le contrôle et la programmation à partir d'un ordinateur hôte lorsque les condi-
tions spécifiées sont remplies lors de l'exécution d'une séquence de commu-
nication pour une connexion modem.

Différences entre UC

Si l'API est mis sur OFF et à nouveau sur ON après avoir utilisé STUP(237)
pour modifier les paramètres de communication, les nouveaux paramètres
sont maintenus ou repassent aux anciens paramètres en fonction de l'UC.

Constantes Valeurs spécifiées unique-
ment

#0000

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C S

Adresse de 
carte

Unité N° de 
port

Port série Zone de configuration de 
communication du port série

00 hex UC 1 hex Port 1 Paramètres de communication 
pour le port périphérique dans la 
configuration de l'API

2 hex Port 2 Paramètres de communication 
pour le port RS-232C dans la 
configuration de l'API

N° de carte 
+10 hex

Carte de communica-
tion série (carte de com-
munications)

1 hex Port 1 10 mots commençant à D30000 
+ 100 x n° de carte

2 hex Port 2 10 mots commençant à D30000 
+ 100 x n° de carte + 10

E1 hex Carte de communica-
tion série (carte interne) 
(série CS uniquement)

1 hex Port 1 10 mots commençant à D32000

2 hex Port 2 10 mots commençant à D32010

UC Etat des paramètres de communication

CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M ou CS1D

Si l'API est mis sur OFF et à nouveau sur ON, les paramètres de 
communication retournent aux valeurs qui existaient avant d'être 
modifiées par STUP(237).

CS1 Si l'API est mis sur OFF et à nouveau sur ON, les paramètres de 
communication définis par STUP(237) sont maintenus.
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Drapeaux

Précautions Les paramètres de communication portent sur le mode de protocole, la
vitesse de transmission, le format de données (longueur des données de la
méthode de transmission macro protocole et de la communication maximum
macro protocole), et d'autres paramètres. Consultez le Manuel d'utilisation
des automates programmables série CS/CJ (W339) ou le Manuel d'utilisation
des cartes de communication série type CS/CJ (W336) pour plus de détails
sur le port série à définir. 

Drapeaux et mots 
correspondants

Les drapeaux suivants peuvent être utilisés si nécessaire lors de l'exécution
de STUP(237). Ces drapeaux sont dans la zone auxiliaire.

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, les paramètres de
communication pour le port série 1 de la carte de communication série (carte
interne) sont modifiés aux valeurs contenues dans les 10 mots de D00100 à
D00109. Dans cet exemple, le mode protocole est modifié en mode macro
protocole.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les valeurs de C sont hors plage.

ON si STUP(237) est exécutée pour un port dont le dra-
peau de modification des paramètres de communication 
est déjà sur ON.

ON si STUP(237) est exécutée dans une tâche d'interrup-
tion.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Contenu

Drapeau de modification 
des paramètres du port 
périphérique

A61901 ON lorsque les paramètres de 
communication sont modifiés pour le 
port périphérique.

Drapeau de modification 
des paramètres du port 
RS-232C

A61902 ON lorsque les paramètres de 
communication sont modifiés pour le 
port RS-232C.

Drapeaux de modification 
des paramètres de port 
pour les ports 1 à 4 sur les 
cartes de communication 
série 1 à 15.

A620 bit 01 à 
bit 04 
à A635 bit 01 
à bit 04

ON lorsque les paramètres de 
communication sont modifiés pour un 
port sur une carte de communication 
série.

Drapeaux de modification 
des paramètres de port 
pour les ports 1 à 4 sur les 
cartes de communication 
série (série CS 
uniquement).

A63601 à 
A63604

ON lorsque les paramètres de 
communication sont modifiés pour un 
port sur une carte de communication 
série.
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S : D00100

S+1 : D00101

S+2 : D00102

S+9 : D00109

6

6

à à

à à

Paramètres du port : Valeur par défaut, mode protocole : 
6 hex (macro protocole).
Vitesse de transmission : Valeur par défaut (9 600 bps)

Transféré

Mots DM affectés à la configuration des 
communications de la carte de communication série.
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3-25 Instructions réseau

3-25-1 A propos du fonctionnement de SYSMAC NET Link/SYSMAC LINK
Les instructions réseau se divisent en deux types, SEND(090)/RECV(098) et
CMND(490). Ces instructions se transmettent entre unités (UC, cartes de
communications et ordinateurs) d'un réseau pour transférer des données et
contrôler des opérations, telle la modification du mode de fonctionnement.

Les commandes exécutées par les instructions réseau sont connues sous le
nom de “commandes FINS” et sont utilisées pour la communication entre
périphériques d’automatisation. (Veuillez vous reporter au Manuel de réfé-
rence des commandes de communication série CS/CJ pour de plus amples
informations sur les commandes FINS.) Les commandes FINS permettent de
communiquer (selon le format commande/réponse) avec n'importe quelle
unité de n'importe quel réseau ou sur le rack UC proprement dit en spécifiant
simplement l'adresse réseau, le numéro de noeud et le numéro de la carte de
destination.
Dans l'exemple suivant, une commande FINS est envoyée à l’UC via le noeud
numéro 2 à l'adresse réseau 00.

1,2,3... 1. Adresse réseau :
Adresse du réseau (réseau local = 00)

2. Numéro de noeud
Adresse logique dans le réseau

3. Numéro de carte
Numéro de la carte de destination
a) UC : 00
b) Carte de communications : numéro de carte + 10 hexadécimal
c) Carte E/S spéciale (excepté les cartes E/S spéciales série C200H) :

Numéro de carte + 20 hexadécimal

Instruction Contenu du message Fonctionnement

SEND(090)/
RECV(098)

Commandes de trans-
mission/réception de 
données
(commande FINS)

CMND(490) Commandes arbitraires
(commande FINS)

Réception de 
données

UC Autre périphérique

UC,
carte de communications 
CS1 ou ordinateur

Transmission de 
données

SEND(090) ou 
RECV(098)

CMND(490)

Commande envoyée
Autre périphériqueUC

Réponse renvoyée

UC,
carte de communications 
CS1 ou ordinateur

Adresse réseau 01

UC (Rack)

Numéro de noeud 2

Numéro de noeud 1

Adresse réseau 00 
(réseau local)
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d) Carte interne (série CS uniquement) :
E1 hexadécimal

e) Ordinateur : 01

Remarque Il est également possible de spécifier directement un port série (adresse de
carte) dans le périphérique de destination.

Adresses d’unité du port série :

• Ports de carte de communication série

Port 1 : 80 hex + 4 × numéro de carte

Port 2 : 81 hex + 4 × numéro de carte

• Ports de la carte de communication série

Port 1 : E4 hex (228 décimal)
Port 2 : E5 hex (229 décimal)

• Ports de l’UC

Port périphérique : FD hex (253 décimal)
Port RS-232C : FC hex (252 décimal)

Formats de 
communication réseau

Les exemples suivants illustrent trois types de communication réseau : com-
munication d'un API vers d'autres périphériques d'un réseau, communication

Numéro de carte 
(hexadécimal)

Unité de destination

00

Numéro de carte 
+10

E1

01

Numéro de noeud

Numéro de noeud

Numéro de noeud

Numéro de 
noeud

Carte interne UC

Carte de communication série

Port série 1

Port série 2
Port série 1

Port série 2

Port série 2 (périphérique)

Port série 1 (RS-232C)

Numéro de 
carte

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

Hexadécimal 80 84 88 8C 90 94 98 9C A0 A4 A8 AC B0 B4 B8 BC

Décimal 128 132 136 140 144 148 152 156 160 164 168 172 176 180 184 188

Numéro de 
carte

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

Hexadécimal 81 85 89 8D 91 95 99 9D A1 A5 A9 AD B1 B5 B9 BD

Décimal 129 133 137 141 145 149 153 157 161 165 169 173 177 181 185 189
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d'un API vers les ports série d'autres périphériques d'un réseau et communi-
cation vers un ordinateur hôte connecté par Host Link.

Communication vers un autre périphérique du réseau

L'exemple suivant illustre la communication d'un API vers des unités d'un
autre API (UC, carte de communications ou carte interne). Pour plus de
détails, consultez le Manuel d'utilisation du réseau utilisé (Controller Link ou
Ethernet).

Cet exemple illustre la communication d'un API vers un ordinateur.

Communication vers un port série du réseau

Ces exemples illustrent la communication d'un API vers des ports série de
périphériques du réseau. Le premier indique la communication vers des ports
série d'unités d'un autre API (UC, carte de communications ou carte interne)
et le deuxième la communication vers un port série dans le rack UC propre-
ment dit.

Remarque La communication peut s'étendre jusqu'à 8 niveaux de réseau, réseau local
inclus. (Le réseau local est le réseau d'où provient la communication.)

Pour pouvoir communiquer dans l'ensemble du réseau, il est nécessaire
d'enregistrer une table de routage dans l’UC de chaque API, qui indique le

API vers API
Vers carte interne

Vers UC

Vers carte de 
communications

API vers ordinateur

Par le réseau

Au sein du rack UC

Réseau 1 
(réseau local)

Réseau 2 Réseau 3

Pont ou passerellePont ou passerelle

SEND(090), 
RECV(098) ou 
CMND(490)
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chemin de transfert des données vers le noeud souhaité. Chaque table de
routage se compose d'une table de réseau local et d'une table de réseau
relais.

1,2,3... 1. Tableau de réseau local
Cette table indique les numéros d'unité et les adresses réseau des noeuds
connectés à l'API local.

2. Table de réseau relais
Cette table indique les numéros de noeud et les adresses réseau des pre-
miers noeuds de relais vers les réseaux de destination qui ne sont pas
connectés à l'API local.

Communication vers un ordinateur hôte (Host Link)

En lançant une instruction SEND(090), RECV(098) ou CMND(490) vers un
port série réglé en mode Host Link, l'en-tête et le terminateur Host Link
nécessaires sont ajoutés à la commande FINS et la commande est envoyée à
l'ordinateur hôte.

Remarque La communication Host Link peut être envoyée via le réseau. Dans ce cas, la
commande FINS traverse normalement le réseau. Lorsque la commande
atteint le système Host Link, l'en-tête et le terminateur Host Link nécessaires
sont ajoutés à la commande FINS et la commande est envoyée à l'ordinateur
hôte.

Communication de passerelle série vers un composant ou un esclave 
Host Link

Il est possible d'envoyer des commandes FINS (ou envoyer/recevoir des don-
nées) vers un composant ou un esclave Host Link connecté à l'API via son
port périphérique avec la fonction passerelle série.

• Envoi vers un composant

Lorsqu'une instruction CMND(490) est exécutée vers un port série qui
prend en charge la fonction passerelle série, cette fonction convertit la
commande en commande CompoWay/F, Modbus-RTU ou Modbus-ASCII.

Ordinateur hôte

Host Link

UC

En-tête Host Link

Ordinateur hôte

Host Link

Ordinateur hôte

Host Link

Ordinateur hôte connecté au 
port intégré de l'UC

Ordinateur hôte connecté à une 
carte de communication série

(série CS uniquement)

Vers le portVers le port

Ordinateur hôte connecté à un 
port série

Vers le port

Carte de 
communication série

Carte de communication 
série

FCS Host Link et 
terminateur

Commande 
FINS

Commande FINS

Host Link

Ordinateur hôte

En-tête Host Link

Commande 
FINS

FCS Host Link 
et terminateur
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• Envoi vers un API fonctionnant comme esclave Host Link

Lorsqu'une instruction CMND(490), SEND(090) ou RECV(098) est exécu-
tée vers un port série qui prend en charge la fonction passerelle série, cet-
te fonction peut envoyer n'importe quelle commande FINS ou envoyer/
recevoir des données.

Communication depuis un ordinateur hôte (Host Link)

Il est possible d'envoyer des commandes FINS à partir d'un ordinateur hôte
vers l'API auquel il est connecté ainsi qu'à d'autres périphériques du réseau
(UC, cartes E/S spéciales, ordinateurs, etc.). Dans ce cas, l'en-tête et le ter-
minateur Host Link nécessaires doivent être ajoutés à la commande FINS au
moment de l'envoi.

Câble série

Périphérique esclave 
Modbus-RTU

Modbus RTU

CMND 

PLC 

Câble série

API
Esclave Host Link

CMND

API

Host link FINS

Ordinateur hôte

Host Link

Commande 
FINS

En-tête Host Link

FCS Host Link 
et terminateur Commande FINS
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Drapeaux de 
communication

Le fonctionnement des drapeaux de communication est exposé ci-dessous.

• Le drapeau Port de communication activé est réinitialisé à 0 en cours de
communication et réglé sur 1 lorsque la communication est terminée (nor-
malement ou non).

• L'état du drapeau d'erreur du port de communication est maintenu jusqu'à
la prochaine transmission ou réception de données.

• Le drapeau d'erreur du port de communication est réinitialisé à 0 à la pro-
chaine transmission ou réception de données, même si une erreur s'est
produite lors de l'opération précédente.

A propos des numéros de 
port de communication

8 ports de communication logiques sont fournis ; 8 instructions de communi-
cation peuvent donc être exécutées simultanément. Une seule instruction
peut être exécutée à la fois pour chaque port de communication. Le contrôle
exclusif doit être utilisé si plus de 8 instructions sont exécutées.

Ces 8 numéros de port de communication sont partagés par les instructions
réseau (SEND(090), RECV(098), et CMND(490)), les instructions de commu-
nication série (TXDU(256) et RXDU(255)), et l'instruction PROTOCOL
MACRO (PMCR(260)). Veillez à ne pas spécifier le même numéro de port
simultanément pour deux instructions.

0204

Occupé

Drapeau Port de 
communication activé

Instruction réseau (SEND, 
RECV ou CMND)

Drapeau d'erreur du 
port de communication

Code de fin du port de 
communication

Instruction 1 
en cours 
d'exécution

Fin 
précédente

0000 (fin 
normale)

Instruction 2 
en cours 
d'exécution

Instruction 3 
en cours 
d'exécution

0000 (fin normale)

Carte Controller Link, 
carte Ethernet ou carte 
de communication série

Port
UC

Instruction 1

Instruction 2

Instruction 3

Instruction 4

Instruction 5

Instruction 6

Instruction 7

Instruction 8
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Le schéma suivant montre un exemple de contrôle exclusif.

Affectation automatique 
de ports de 
communication

■ Aperçu

Les instructions suivantes utilisent toutes un port de communication (port logi-
que) entre les ports 0 et 7. 

• Instructions de communication réseau : SEND(090), RECV(098) et
CMND(490)

• Instructions de communication série : PMCR(260), TXDU(256) et
RXDU(255)

Dans ce chapitre, toutes les instructions ci-dessus sont dénommées instruc-
tions de communication.

Chaque port de communication peut être utilisé par une seule instruction à la
fois. Les étapes suivantes ont dû être réalisées au préalable pour utiliser les
ports de communication.

• Lors de la programmation, il était nécessaire de suivre les ports de com-
munication utilisés pour les désigner dans les opérandes.

• Dans le programme contact, il était nécessaire de confirmer la disponibi-
lité des ports de communication avant de les utiliser.

KEEP A

DIFU B

KEEP C

Réinitialisation B

Réinitialisation D

Condition 
d'exécution

Drapeau Port de 
communication 
activé

Drapeau 
Noeud local 
actif

Drapeau Noeud 
de destination 
actif

Crée un 
opérande ou 
des données 
de contrôle 
avec @MOV 
ou @XFER.

@SEND, 
@RECEIVE, 
@CMND

Drapeau Port de 
communication activé

Drapeau Erreur du port 
de communication

Condition 
d'exécution

Drapeau Port de 
communication 
activé

Comme ci-dessus.

Le bit A reste sur ON en cours d'exécution de 
l'instruction de communication.

Copie l'opérande et les données de contrôle 
dans la zone de données souhaitée.

Exécute l'instruction de communication.

Ecrit l'entrée de réinitialisation.  
(La réinitialisation B est sur ON lorsque 
l'instruction de communication est 
terminée.)

Pour l'affichage du drapeau d'erreur de 
transmission (Bien si les données sont 
retransmises.)

Contrôle exclusif pour éviter  
l'exécution simultanée :
Le contrôle exclusif empêche qu'une 
autre instruction de communication ne 
soit exécutée jusqu'à la fin de 
l'instruction ci dessus. 
979



Instructions réseau Chapitre 3-25
Exemple de critères de programmation antérieure

Désomais, pour les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et les UC CS1D portant un
numéro de lot 020601 ou supérieur (unités fabriquées à partir du 1er juin
2002), le numéro de port peut être spécifié comme “F” plutôt que de 0 à 7
pour affecter automatiquement le port de communication ; en d'autres termes,
le port de communication ouvert suivant est automatiquement utilisé. 

Le programmeur ne doit dès lors plus faire de suivi des ports de communica-
tion pendant la programmation. Les différences entre l'affectation de numéros
de port spécifiques et l'affectation automatique de numéros de port sont repri-
ses dans le tableau ci-dessous. 

Condition 
d'exécution

d (Exécution terminée)

a (En cours d'exécution)

b (En cours
d'exécution)

Le contrôle exclusif était requis par l'utilisateur lorsque 
le même port de communication était utilisé plus d'une fois.

Il était nécessaire de faire le suivi du port de
communication utilisé par chaque instruction.

La confirmation de la disponibilité d'un port de communication 
était requise au moyen du drapeau Port de communication activé correspondant, ici pour le port 0.

A20200

b (En cours d'exécution)

c (En cours d'exécution)

Port de com-
munication : 1

KEEP

@Instruction de 
communication

Port de com-
munication : 

@Instruction de 
communication

Port de commu-
nication : 0

@Instruction de 
communication

a (En cours 
d'exécution)

Le contrôle exclusif était requis par l'utilisateur lorsque le même port de communication était utilisé plus d'une fois.

    Affectation de 
numéros spécifiques

Affectation automatique

Spécification du numéro 
de port de communica-
tion dans les données 
de contrôle

0 à 7 F

Contrôle exclusif Obligatoire. Non obligatoire sauf si plus de
8 ports de communication sont 
requis en même temps.

Applications drapeau LD ou LD NOT utilisée 
avec le drapeau corres-
pondant au port de 
communication spéci-
fié.

TST(350) ou TSTN(351) utilisée 
avec A218 (numéro de port de 
communication utilisé).

Codes de fin d'exécution 
des communications 
réseau

Le code de fin d'exécu-
tion pour le port de 
communication spéci-
fié par l'utilisateur est 
accédé.

Les codes de fin d'exécution sont 
accédés au moyen de l'adresse 
mémoire E/S enregistrée dans 
A216 et A217 (Adresse de stoc-
kage du code de fin de communi-
cation réseau) et de l'adressage 
indirect par registre d'index.

Port de commu-
nication : F

Lorsque “F” est spécifié, le port de 
communication disponible suivant est 
automatiquement utilisé.

@Instruction de 
communication
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■ Bits et mots de la zone auxiliaire utilisés lorsque les ports de 
communication sont affectés automatiquement 

Remarque 1. Utilisez le graphique suivant pour déterminer si vous devez utiliser le Dra-
peau d'affectation du port de communication réseau activé (A20215) et
l'Adresse de stockage du code de fin de communication réseau (A216 et
A217).

Adresse Bits Nom Description

A202 15 Drapeau d’affectation du port 
de communication réseau 
activé

ON lorsqu’un port de communication est disponible pour l’affecta-
tion automatique. Ce drapeau peut être utilisé pour confirmer si les 
huit ports de communication ont déjà été affectés avant l'exécution 
des instructions de communication.

A214 00 à 07 Drapeaux du premier cycle 
après la fin des communica-
tions réseau

Chaque drapeau passera à ON pendant un seul cycle une fois que 
les communications sont terminées. Les bits 00 à 07 correspondent 
aux ports 0 à 7. Utilisez le numéro du port de communication utilisé 
stocké dans A218 pour déterminer le drapeau auquel vous devez 
accéder. 
Remarque : Ces drapeaux ne sont pas effectifs avant l'exécution

du cycle qui suit l'instruction de communication. 
Différez l'accès à ces derniers d’un cycle au moins. 

08 à 15 Ne pas utiliser.

A215 00 à 07 Drapeaux du premier cycle 
après une erreur dans les 
communications réseau

Chaque drapeau passera à ON pendant un seul cycle après une 
erreur de communication. Les bits 00 à 07 correspondent aux ports 
0 à 7. Utilisez le numéro du port de communication utilisé stocké 
dans A218 pour déterminer le drapeau auquel vous devez accéder. 
Remarque : Ces drapeaux ne sont pas effectifs avant l'exécution

du cycle qui suit l'instruction de communication. 
Différez l'accès à ces derniers d’un cycle au moins.

08 à 15 Ne pas utiliser.

A216 et 
A217

--- Adresse de stockage du code 
de fin de communication 
réseau

Le code de fin d'une instruction de communication est automatique-
ment stocké à l'adresse avec l'adresse mémoire E/S fournie dans 
ces mots. Placez cette adresse dans un registre d'index et utilisez 
l'adressage indirect via le registre d'index pour lire le code de fin de 
communication. 

A218 --- Numéro de port de communi-
cation utilisé

Lorsqu'une instruction de communication est exécutée, le numéro 
du port de communication utilisé est stocké dans ce mot. Les 
valeurs 0000 à 0007 hex correspondent aux ports de communica-
tion 0 à 7.

OUI

NO

NO

OUI

Utilisez A20215 et effectuez le 
contrôle exclusif.

Utilisation de plus 
de 8 ports de commu-

nication ?

Codes de fin de commu-
nication requis ?

Utilisez A216 et A217 avec adres-
sage indirect via un registre 
d'index pour vérifier le code.

Utilisez l'affectation automati-
que de port de communication.
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2. Les bits et mots de la zone auxiliaire utilisés pour des ports de communi-
cation spécifiés par l'utilisateur sont repris dans le tableau ci-dessous. 

Fonctionnement drapeau/mot

Adresse Bits Nom Description

A202 00 à 07 Drapeaux port de 
communication activé

ON lorsqu'une instruction de communication peut être exécutée 
avec le numéro de port correspondant. Les bits de 00 à 07 corres-
pondent aux ports de communication 0 à 7.

La fin de la communication peut être confirmée en contrôlant 
lorsqu'un drapeau passe à ON. Le drapeau passe à OFF lorsque 
l'exécution d'une instruction de communication est lancée. 

A203 à 
A210

--- Codes de fin d'exécution du 
port de communication

Ces mots contiennent les codes de fin d'exécution pour les numéros 
de port correspondant lorsque les instructions de communication 
ont été exécutées. Les mots de A203 à A210 correspondent aux 
ports de communication 0 à 7.

A219 00 à 07 Drapeaux d'erreur du port de 
communication

ON si une erreur s'est produite en cours d'exécution d'une instruc-
tion de communication. Lorsqu'un drapeau est sur ON, vérifiez le 
code de fin d'exécution dans A203 à A210 pour corriger l'erreur.
Passe à OFF lorsque l'exécution est normalement terminée. Les 
bits de 00 à 07 correspondent aux ports de communication 0 à 7.

ON pendant un cycle

ON pendant un cycle

Initialisé à zéro Réponse enregistrée

Drapeaux Port de communica-
tion activé (A20200 à A20207)

Fin normale : 
Drapeaux du premier cycle 
après fin de communication  
réseau (A21400 à A2407)

Codes de fin d'exécution du port 
de communication (A203 à A210)

Fin erreur :
Drapeaux d'erreur du port de com-
munication (A21900 à A21907)

Drapeaux du premier cycle 
après erreur de communication 
réseau (A21500 à A21507)

Instruction de 
communication 
exécutée.

Communication 
terminée.
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■ Méthodes d'application

Pour utiliser l'affectation automatique du port de communication, réglez le
numéro du port de communication sur “F” et programmez ensuite comme
indiqué ci-dessous.

Fin et traitement d'erreur après exécution d'instructions de 
communication

Condition d'exécution

d (Exécution terminée)

a (En cours d'exécution)

c (En attente)

d (Exécution terminée)c (En attente)
a (En cours 
d'exécution)

MOV

A218

a (En cours 
d'exécution)

TST

A214

TSTN

A215

TST

A215

KEEP

Instructions de 
communication

Port : F

b 
(port utilisé)

b 
(port utilisé)

b 
(port utilisé)

b 
(port utilisé)

Lorsque a (en cours d'exécution) passe à ON, une instruction de 
communication (SEND(090), RECV(098), CMND(490) ou PMCR(260)) 
est exécutée avec le port de communication spécifié comme “F.”

Le numéro de port de communication affecté automatiquement est 
enregistré dans un mot de travail b (port utilisé) à partir de A218  
(numéro de port de communication utilisé).

Confirme que les drapeaux du premier cycle après la fin de la communication réseau 
pour le numéro de port affecté automatiquement (bit correspondant pour le mot b dans 
A214) est sur ON.

Confirme que les drapeaux du premier cycle après erreur de 
communication réseau pour le numéro de port affecté 
automatiquement (bit correspondant pour le mot b dans A215) 
est sur OFF.

Traitement de fin des 
communications réseau

Traitement d'erreur de 
communication réseau

Le bit c passe OFF le cycle après 
exécution de l'instruction de 
communication pour permettre de 
contrôler la fin de la communication 
ou toute erreur de communication.

Confirme que les drapeaux du premier cycle après erreur 
de communication réseau pour le numéro de port affecté 
automatiquement (bit correspondant pour le mot b dans 
A215) est sur OFF.
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Accès au code de fin d'exécution après exécution des instructions de 
communication

Les codes de fin d'exécution sont généralement utilisés pour corriger des
erreurs lorsqu'elles se produisent. Un code de fin d'exécution de 0000 hex
peut, toutefois, être également utilisé pour confirmer que la communication
s'est terminée normalement.

Remarque Les numéros de port de communication spécifiés par l'utilisateur et les numé-
ros de port de communication affectés automatiquement peuvent être utilisés
dans le même programme. Les numéros de port de communication spécifiés
par l'utilisateur peuvent être toutefois utilisés pour l'affectation automatique. Il
importe donc d'examiner attentivement le programme lors de l'ajout d'instruc-
tions de communication qui utilisent l'affectation automatique du port de com-
munication dans un programme existant, comme indiqué dans l'exemple ci-
dessous.

Port : F

MOV

A218

KEEP

MOVL

A216

TST

A214

MOVL

IR0

<>

,IR0

#0000

Condition d'exécution

d (Exécution terminée)

a (En cours d'exécution)

c (En attente)

Instructions de 
communication

a (En cours 
d'exécution) c (En attente) d (Exécution terminée)

Lorsque a (en cours d'exécution) passe à ON, une instruction de 
communication (SEND(090), RECV(098), CMND(490) ou PMCR(260)) 
est exécutée avec le port de communication spécifié comme “F.”

Le numéro de port de communication affecté automatiquement est 
enregistré dans un mot de travail b (port utilisé) à partir de A218  
(numéro de port de communication utilisé).

Place l'adresse mémoire E/S (A216) contenant le code de fin d'exécution 
pour l'instruction de communication exécutée avec affectation 
automatique du port de communication dans le mot de travail e 
(emplacement de stockage du code).

Confirme que les drapeaux du premier cycle une fois la communication 
réseau terminée pour le numéro de port affecté automatiquement  
(bit correspondant pour le mot b dans A214) est sur ON.

Place l'adresse mémoire E/S du 
code de réponse de 
communication du mot de travail e 
(emplacement de stockage du 
code) dans le registre d'index IR0.

Traitement d'erreur de 
communication réseau

Le bit c passe OFF le cycle après 
exécution de l'instruction de 
communication pour permettre de 
contrôler le code de fin d'exécution de 
la communication.

Si le code de fin d'exécution indirectement 
adressé via IR0 n'est pas #0000, le traitement 
d'erreur de communication a lieu. 

a (En cours
d'exécution)

b 
(port utilisé)

e (Emplacement de 
stockage du code)

b 
(port utilisé)

e (Emplacement de 
stockage du code)
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Exemple de programmation

Planification de 
l'exécution des 
instructions réseau

Une instruction réseau lance le traitement de la communication lorsque sa
condition d'exécution est établie. Le traitement effectif de la communication
est exécuté en arrière-plan dans la partie “traitement port de communication
série” du traitement des périphériques.

Le traitement de la communication s'effectue comme suit :

1. Si le drapeau Port de communication activé correspondant (A20200 à
A20207) est sur ON lorsque la condition d'exécution est établie, le système
effectue les processus suivants :

• Met sur OFF le drapeau Port de communication activé et le drapeau
Erreur de port de communication (A21900 à A21907) du port corres-
pondant.

• Règle le code de fin du port de communication (A203 à A210) du port
sur 0000.

• Lit les mots de contrôle (en commençant à C) et lance le traitement de
la communication (en envoyant une commande FINS ou en recevant
une réponse.)

2. Dans la partie du cycle “traitement du port de communication série” du trai-
tement des périphériques, le système compose une commande FINS sur
la base des opérandes (voir remarque) et envoie la commande FINS à la
carte de communication ou un autre noeud de destination.

A20201W00000

A20201W00001

Les communications ont été précédemment activées 
en contrôlant exclusivement l'opération au moyen de 
W00000 et W00001.

L'affectation 
automatique 
de port a été 
ajoutée au 
programme.

Cette instruction peut, à certains moments, 
uitiliser le port de ommunications 1. Même si 
W00000 ou W00001 est mis sur ON, A20201 
passe à OFF à l'exécution de cette instruction 
PMCR(260), de sorte qu'aucune des instructions 
CMND(490) n'est exécutée. 

Port : 1

Port : 1

Port : F

CMND

S

D

C

Temps 
de cycle

Drapeau Port de 
communication activé

Traitement en arrière-plan de 
la communication

Temps 
de cycle

Détermine 
uniquement le 
lancement du 
traitement.

Condition 
d'exécutio

Enregistre les résultats 
lorsque le traitement de la 
communication est terminé.

Compose une commande FINS 
sur la base des données de 
commande et l'envoie.

Reçoit la réponse et enregistre 
l'information comme données de 
réponse. Les résultats de 
communication se reflètent dans les 
drapeaux de zone auxiliaire affectés.

Le traitement de la communication 
(transmission et réception) est 
effectué par tranches de temps sur 
plusieurs cycles au cours de la 
partie du cycle “traitement du port 
de communication série” du 
traitement des périphériques.
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Remarque Lorsque SEND(090) est en cours d'exécution, le contenu de
S et D est lu et une commande FINS pour la transmission des
données est composée.
Lorsque RECV(098) est en cours d'exécution, le contenu de
S est lu et une commande FINS pour la réception des don-
nées est composée.
Lorsque CMND(490) est en cours d'exécution, le contenu de
S est lu et la commande FINS correspondante est composée.

3. Si le traitement de l'envoi ne peut se terminer dans le temps disponible au
cours de la période “traitement port de communication série”, le traitement
se poursuit au cours du traitement de port de communication série du cy-
cle suivant.

4. Lorsqu'une réponse est renvoyée, le système effectue les processus sui-
vants :

• Rafraîchit les mots de destination spécifiés dans l'instruction réseau
avec les données de réponse. 

• Met sur ON le drapeau Port de communication activé du port corres-
pondant.

• Rafraîchit le drapeau d'erreur du port de communication (A21900 à
A21907) et le code de fin d’exécution du port de communication (A203
à A210) du port correspondant.

3-25-2 A propos des instructions de message explicite
Méthodes d'utilisation de 
communications de 
message explicite

Il existe deux méthodes pour envoyer des messages explicites à partir d'un
API.

• Utilisez CMND(490) pour envoyer un code de commande FINS de 2801
hex (EXPLICIT MESSAGE SEND).

• Utilisez les instructions de message explicite suivantes. (voir remarque.)

Remarque Ces instructions sont prises en charge uniquement par les UC
série CS/CJ ver. 2.0 ou supérieure.

Temps de cycle (premier cycle)

END(001) exécutée.

3. Le traitement 
se répartit sur 
plusieurs cycles. Temps de cycle (deuxième cycle)

Exécution du programme Exécution du programme

1. SEND(090), 
RECV(098) ou 
CMND(490) 
exécutée.

END(001) exécutée.

Rafraîchissement 
E/S

Traitement des 
périphériques

Traitement des 
périphériques

Envoie la commande. Reçoit la 
réponse.

2. Traitement des communications 
pendant le “traitement du port de 
communication série” (compose et 
envoie une commande FINS.)

4. Traitement des communications 
pendant le “traitement du port de 
communication série” (reçoit une 
réponse.)

Rafraîchissement 
E/S
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Instructions de message 
explicite

Les instructions suivantes, spécialement utilisées pour les messages explici-
tes, sont appelées instructions de message explicite.

Fonctions des 
instructions de message 
explicite

• Les instructions de message explicite ne requièrent pas de commande
FINS 2801 hex et sont plus faciles à programmer que CMND(490). 

• Avec les instructions EXPLICIT GET/SET ATTRIBUTE, la saisie du code
de service n'est pas obligatoire ; seules les informations à partir de l'ID de
classe doivent être saisies. 

• Avec les instructions EXPLICIT WORD READ/WRITE, l'adresse mémoire
E/S dans les UC locale et distante peut être directement spécifiée.

Les spécifications de code pour les types de zone et les adresses de mot
hexadécimales ne sont pas obligatoires. (Elles sont requises pour les ins-
tructions CMND(490) avec code de service 1E (lecture données de mot)
ou 1F hex (écriture données de mot).)
La lecture et l'écriture de données entre UC utilisant des communications
de message explicite (telles que les instructions SEND/RECV pour com-
mandes FINS) sont ainsi facilitées.

Fonctionnement Le drapeau d'erreur de communication explicite est utilisé pour déterminer si
la communication s'est terminée normalement ou s'est soldée par une erreur.

Dans le cas de fin d'erreur (c.-à-d. lorsque le drapeau est sur ON), le drapeau
d'erreur du port de communication pour les commandes FINS est utilisé pour
déterminer si le message explicite n'a jamais été envoyé (c.-à-d. lorsque le
drapeau est sur ON) ou si une erreur s'est produite dans le message explicite
envoyé (c.-à-d. lorsque le drapeau est sur OFF).

Le code de fin du port de communication contient 0000 hex après une fin nor-
male, un code d'erreur de message explicite après la fin d'une erreur de com-
munication explicite, et un code de fin de message FINS après la fin d'une
erreur FINS.

Instruction Nom Description

EXPLT (720) EXPLICIT 
MESSAGE SEND

Envoie un message explicite avec un code de 
service. Remarque : D'un point de vue 
fonctionnel, cette instruction revient à envoyer 
CMND(490) avec un code de commande FINS 
de 2801 hex.

EGATR(721) EXPLICIT GET 
ATTRIBUTE

Envoie un message explicite avec un code de 
service de 0E hex (GET ATTRIBUTE SINGLE).

ESATR(721) EXPLICIT SET 
ATTRIBUTE

Envoie un message explicite avec un code de 
service de 10 hex (SET ATTRIBUTE SINGLE).

EGATR(721) EXPLICIT WORD 
READ

Utilise un message explicite pour lire les 
données à partir d'une UC.

EGATR(721) EXPLICIT WORD 
WRITE

Utilise un message explicite pour écrire les 
données sur une UC.

Condition Drapeau d'erreur de 
communication explicite 
(A21300 à A21307 : port 

de communication 
n° 0 à 7)

Drapeau d'erreur du port 
de communication 

(A21900 à A21907 : port 
de communication 

n° 0 à 7)

Code de fin d'exécution 
du port de 

communication (A203 à 
A210 : port de 

communication n° 0 à 7)

1) Fin normale OFF OFF 0000 hex

2) Fin avec 
erreur

a) Si le message 
explicite n'a pu 
être envoyé

ON ON Code de fin d’exécution des 
messages FINS

b) Si le message 
explicite a été 
envoyé mais 
qu'une réponse 
d'erreur explicite a 
été renvoyée

OFF Code d'erreur de message 
explicite
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1) Fin normale Un message explicite est envoyé et une réponse normale est renvoyée. 

Le drapeau d'erreur de communication explicite correspondant (A21300 à 07 :
port de communication n° 0 à 7) est sur OFF et le code de réponse de com-
munication réseau (A203 à A210 : port de communication n° 0 à 7) contient le
code de réponse normale du message explicite de 0000 hex.

2) Fin avec erreur Il existe deux possibilités de fin avec erreur, comme expliqué dans les deux
sous-sections ci-dessous. 

a) Si le message explicite n'a pu être envoyé

Dans ce cas, le message explicite n'a jamais été envoyé sur le réseau, par
exemple parce que le réseau ne fonctionnait pas. Le drapeau d'erreur de
communication explicite (A21300 à A21307 : port de communication n° 0 à 7)
et le drapeau d'erreur du port de communication (A21900 à A21907 : port de
communication n° 0 à 7) passent alors tous deux à ON.

A l'issue de l'exécution, le code de fin d'exécution du port de communication
(A203 à A210 : port de communication n° 0 à 7) contient le code d'erreur du
message FINS.

OK

OKOK

OK
UC

En-tête FINS

En-tête FINS Réponse FINS Réponse explicite Réponse explicite

Carte de com-
munications

(ex. 
carte
DeviceNet)

Message explicite Message explicite

Message explicite envoyé

Traité normalement
Réponse explicite normale 
reçue

Rack API
Réseau DeviceNet

Noeud 
DeviceNet

(ex. esclave)

1
0

1
0

1
0

0000 hex 0000 hex

Port de communication
Drapeau activé

Instruction de message 
explicite

Communication explicite
Drapeau d'erreur

Port de communication
Drapeau d'erreur

Code de fin d'exécution
du port de communication

Instruction 
en cours 

d'exécution

0000 hex
(fin normale)

Précédent

Instruction 
en cours 

d'exécution

Réponse explicite

OK
Erreur FINS

Réponse erreur FINS Absence de réponse explicite

UC
En-tête FINS

En-tête FINS Réponse FINS

Carte de 
communi-
cations

(ex. 
carte
DeviceNet)

Message explicite

Message explicite non envoyé

Réseau non activé, etc. 

Rack d'API
Réseau DeviceNet

Noeud 
DeviceNet

(ex. esclave)

Erreur
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b) Si le message explicite a été envoyé mais qu'une réponse d'erreur 
explicite a été renvoyée

Dans ce cas, le message explicite a été envoyé mais il y avait une erreur dans
la trame de commande du message explicite (code non pris en charge, format
illégal, etc.). Le drapeau d'erreur de communication explicite (A21300 à 07 :
port de communication n° 0 à 7) passe alors à ON et le drapeau d'erreur de
communication réseau (A21900 à 07 : port de communication n° 0 à 7) reste
sur OFF.

A l'issue de l'exécution, le code de réponse de communication réseau (A203
à A210 : port de communication n° 0 à 7) contient le code d'erreur du mes-
sage explicite.

1
0

1
0

1
0

0000 hex 0000 hex

Port de communication
Drapeau activé

Instruction de message 
explicite

Communication explicite
Drapeau d'erreur

Port de communication
Drapeau d'erreur

Code de fin d'exécution
du port de communication

Instruction 
en cours 

d'exécution

Code de fin FINSPrécédent

Instruction 
en cours 

d'exécution

OK

Erreur

OK

Erreur explicite

UC
En-tête FINS

En-tête FINS Réponse FINS Réponse d'erreur
explicite Réponse explicite

Carte de 
communi-
cations

(ex. 
carte
DeviceNet)

Message explicite Message explicite

Message explicite envoyé

Réponse d'erreur normale 
reçue

Rack API
Réseau DeviceNet

Noeud 
DeviceNet

(ex. esclave)

Erreur

1
0

1
0

1
0

0000 hex 0000 hex

Port de communication
Drapeau activé

Instruction de message 
explicite

Communication explicite
Drapeau d'erreur

Port de communication
Drapeau d'erreur

Code de fin d'exécution
du port de communication

Instruction 
en cours 

d'exécution

Code d'erreur explicitePrécédent

Instruction 
en cours 

d'exécution
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Exemples de 
programmation contact

Exemple 1 : Spécification utilisateur du numéro de port de communication 

A21300

A21300 A21900

A21900

Condition 
d'exécution

Port de communication
Drapeau activé

A20200

d (Exécution terminée)

a (En cours d'exécution) L'instruction de message explicite est exécutée lorsque a (en cours d'exécution) 
passe à ON. Le numéro de port 0 est spécifié.

a (En cours d'exécution) passe à ON et reste sur ON lorsque la 
condition d'exécution et le drapeau de port 
de communication activé (A20200) sont sur ON.
a (En cours d'exécution) passe à OFF lorsque d (Exécution 
terminée) se met sur ON.

Instruction 
de message 

explicite

a (En cours
d'exécution)

KEEP
a (En cours 
d'exécution)

Traitement après 
la fin de la communication 
réseau

Traitement en cas d'erreur 
de communication réseau :
Erreur explicite

Le drapeau de port de communication activé (A20200) est sur OFF 
en cours de communication réseau et passe à ON lorsqu'elle est 
terminée (que la fin soit normale ou se solde par une erreur).
d (Exécution terminée) passe à ON lorsque a (En cours d'exécution) 
se met sur ON et le drapeau de port de communication activé 
(A20200) passe à ON.

Si le drapeau d'erreur de communication explicite
(A21300) est sur OFF lorsque l'exécution est 
terminée, la communication de mémoire explicite 
s'est terminée normalement et le traitement normal 
après la communication réseau est réalisé.

Si le drapeau d'erreur de communication explicite 
(A21300) est sur ON lorsque l'exécution est 
terminée, une erreur s'est produite au niveau de la 
communication de message explicite et le drapeau 
d'erreur du port de communication (A21900) est 
contrôlé. S'il est sur OFF, le traitement d'une erreur 
de communication explicite est réalisé en supposant 
qu'un message explicite a été envoyé et qu'une 
réponse de message explicite a été reçue. 

Si le drapeau d'erreur de communication explicite 
(A21300) est sur ON lorsque l'exécution est 
terminée, une erreur s'est produite au niveau de la 
communication de message explicite et le drapeau 
d'erreur du port de communication (A21900) est 
contrôlé. S'il est sur ON, le traitement d'une erreur 
de communication FINS est réalisé en supposant 
qu'un message explicite n'a jamais été envoyé.

Port de
communication
Drapeau activé

A20200
d (Exécution terminée)

Traitement en cas d'erreur 
de communication réseau :
erreur FINS
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Exemple 2 : Affectation automatique du numéro de port de communication

3-25-3 NETWORK SEND : SEND(090)
Objet Envoie les données à un nœud du réseau.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Condition 
d'exécution

d (Exécution terminée)

a (En cours d'exécution)

c (En attente)

d (Exécution terminée)
c (En attente)

L'instruction de message explicite est exécutée lorsque a (en cours d'exécution) 
passe à ON. Le numéro de port F est spécifié.

a (En cours 
d'exécution)

MOV

A218

b (port)

Le numéro de port affecté automatiquement enregistré dans A218 (application 
numéros de port de communication 0 à 7) est déplacé à un mot b de travail (port) 
spécifié par l'utilisateur.

Détecte lorsque le drapeau de premier cycle après la fin de la communication réseau pour 
le port de communication affecté automatiquement est sur ON dans A214, 
à savoir le bit correspondant à b (port).

Détecte lorsque le drapeau d'erreur de communication explicite pour 
le port de communication affecté automatiquement est sur OFF dans A213, 
à savoir le bit correspondant à b (port).

Détecte lorsque le drapeau d'erreur de communication explicite pour 
le port de communication affecté automatiquement est sur ON dans A213, 
à savoir le bit correspondant à b (port).

"c" passe à OFF dans le cycle après
la fin de l'exécution de l'instruction 
de communication et la fin de la 
communication ou des erreurs 
sont détectées à partir de ce cycle. 

KEEP
a (En cours
d'exécution)

TST

A214

b (port)

TSTN

A213

b (port)

TST

A213

b (port)

TSTN

A219

b (port)

TST

A219

b (port)

Instruction 
de message 

explicite

Port : F

Traitement après les 
communications réseau

Communications réseau
traitement d'erreur : Explicite
traitement d'erreur

Communications réseau
traitement d'erreur : FINS
traitement d'erreur

SEND(090)

S

D

C

S : Premier mot source (noeud local)

D : Premier mot destination (noeud distant)

C : Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SEND(090)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SEND(090)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Premier mot de contrôle
Les cinq mots de contrôle C à C+4 spécifient le nombre de mots à transmet-
tre, la destination et d'autres paramètres repris dans le tableau ci-dessous.

Remarque 1. Le nombre maximum de mots autorisé dépend du réseau utilisé. Dans le
cas du Controller Link, la plage autorisée est de 0001 à 03DE (1 à 990
mots).

2. Réglez l'adresse du réseau de destination sur 00 pour transmettre au sein
du réseau local. Lorsque deux cartes de communications ou plus sont
montées, l'adresse réseau correspond au numéro de carte portant le plus
petit numéro.

3. Les deux méthodes suivantes peuvent être utilisées pour envoyer des don-
nées vers l'ordinateur hôte via un port série avec Host Link tout en lançant
la communication à partir de l'API.

a) Réglez l'adresse de l'unité de destination (bits 00 à 07 de C+2) sur
l'adresse de l'UC ou de la carte de communication série, et réglez le
numéro de port série (bits 08 à 11 de C+1) sur 1 pour le port 1 ou sur
2 pour le port 2.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Mot Bits 00 à 07 Bits 08 à 15

C Nombre de mots : 0001 au maximum autorisé1 (hexadécimal à 4 chiffres)

C+1 Adresse du réseau de destination :
00 à 7F (0 à 127)2, 4

Bits 08 à 11 : numéro du port série3 
(port physique)
1 hex : Port 1
2 hex : Port 2
(Ne pas utiliser 0, 3 ni 4.)

Bits 12 à 15 : Toujours 0.

C+2 Adresse de l'unité de destination : 00 
à FE5

Adresse du noeud de destination :
00 au maximum autorisé6

C+3 Nbre de relances : 00 à 0F (0 à 15) Bits 08 à 11 :
Numéro de port de communication (port 
logique interne) : 0 à 7, affectation
automatique : F7

Bits 12 à 15 : Paramètre de réponse
0: Réponse demandée.
8: Pas de réponse deman-

dée.8

C+4 Temps de surveillance de réponse : 0001 à FFFF (0,1 à 6553,5 secondes)

(La valeur par défaut de 0000 définit un temps de surveillance de 2 secondes.)

Adresse de 
carte
(C+2, 

bits 00 à 07)

Carte Numéro de port 
série

(C+1, bits 08 à 11)

Port série

00 hex UC 1 hex Port 
RS-232C 
intégré

2 hex Port péri-
phérique

10 hex + 
numéro de 
carte

Carte de communica-
tion série (carte de 
communications)

1 hex Port 1
2 hex Port 2

E1 hex Carte de communica-
tion série (carte interne) 
(série CS uniquement)

1 hex Port 1
2 hex Port 2
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b) Réglez l'adresse de l'unité de destination directement dans les bits 00
à 07 de C+2. Dans ce cas, réglez le numéro du port série dans les bits
08 à 11 de C+1 sur 0 pour la spécification directe.

Ports de carte de communication série

Ports de la carte de communication série

Ports de l’UC

4. Lors de la spécification du port série sans table de routage pour la fonction
passerelle série (conversion vers Host link FINS), réglez l'adresse de l'uni-
té du port série dans l'octet de l'adresse réseau de destination.

5. L'adresse de carte indique la carte, comme repris dans le tableau ci-des-
sous.

6. Le numéro maximum de noeud dépend du réseau utilisé. Dans le cas du
Controller Link, la plage autorisée est de 00 à 20 hexadécimal (0 à 32). Ré-
glez le numéro de noeud de destination sur FF pour transmettre à tous les
noeuds ; réglez-le sur 00 pour transmettre au sein du noeud local.

7. Consultez Affectation automatique de ports de communication page 979
pour plus d'informations sur l'utilisation de l'affectation automatique du nu-
méro de port de communication (port logique).

8. Lorsque le numéro du noeud de destination est réglé sur FF (diffusion gé-
nérale), il n'y aura pas de réponse même si les bits 12 à 15 sont réglés
sur 0.

Port Adresse d’unité du port Exemple : Numéro de carte = 1

Port 1 80 hex + 4 × numéro de carte 80 + 4 × 1 = 84 hex (132 décimal)

Port 2 81 hex + 4 × numéro de carte 81 + 4 × 1 = 85 hex (133 décimal)

Port Adresse d’unité du port

Port 1 E4 hex (228 décimal)

Port 2 E5 hex (229 décimal)

Port Adresse d’unité du port

Périphéri-
que

FD hex (253 décimal)

RS-232C FC hex (252 décimal)

Carte Adresse de carte

UC 00 hex

Carte de communications 10 hex + numéro de carte

Carte E/S spéciale 
(excepté les cartes E/S 
spéciales série C200H)

20 hex + numéro de carte

Carte interne (série CS 
uniquement)

E1 hex

Ordinateur 01 hex

Unité connectée au 
réseau (spécification de 
l'unité pas nécessaire)

FE hex

Spécification directe de 
l'adresse d'unité du port 
série

Ports de carte de communication série
Port 1 : 80 hex + 4 × numéro de carte
Port 2 : 81 hex + 4 × numéro de carte

Ports de la carte de communication série
Port 1 : E4 hex (228 décimal)
Port 2 : E5 hex (229 décimal)

Ports de l’UC
Port périphérique : FD hex (253 décimal)
Port RS-232C : FC hex (252 décimal)
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Spécifications de 
l’opérande

Description SEND(090) transfère les données commençant au mot S aux adresses com-
mençant à D dans le périphérique désigné via la carte de communication de
l'API ou par le biais d'un réseau. Le nombre de mots à transmettre est spéci-
fié dans C.

Si le numéro de noeud de destination est réglé sur FF, les données sont
transmises à tous les noeuds du réseau désigné. Ce phénomène est connu
sous le nom de diffusion générale.

Si une réponse est requise (bits 12 à 15 de C+3 réglés sur 0) mais qu'aucune
réponse n'a été reçue dans le temps de surveillance de réponse, les données
sont transmises jusqu'à 15 fois (relances définies dans les bits 0 à 3 de C+3).
Il n'y a pas de réponse ni de relances pour les diffusions générales.

SEND(090) peut être utilisée pour transmettre des données à un port série
particulier du périphérique de destination ainsi qu'au périphérique proprement
dit.

Zone S D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6139

Zone Travail W000 à W511 W000 à W507

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H507

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A955

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4091

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4091

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32763

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32763

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32763

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Nœud local Nœud de destination

Nombre de 
mots à 
transmettre, 
n
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Les données peuvent être transmises à un ordinateur hôte connecté au port
série de l'API (si réglé en mode Host Link) ainsi qu'à un API ou un ordinateur
connecté via un réseau Controller Link ou Ethernet.

Si le drapeau de port de communication activé est sur ON pour le port de
communicaton spécifié dans C+3 lorsque SEND(090) est exécutée, le dra-
peau de port de communication activé correspondant (ports 00 à 07 : A20200
à A20207) et le drapeau d'erreur de port de communication (ports 00 à 07 :
A21900 à A21907) passent à OFF, et 0000 est écrit dans le mot contenant le
code de fin d’exécution (ports 00 à 07 : A203 à A210). Les données sont
transmises au noeud de destination lorsque les drapeaux sont définis.

Transmission via le 
réseau

SEND(090) peut être utilisée pour transmettre les données de l'API à la zone
de données spécifiée dans l'API ou l'ordinateur connecté par un réseau Con-
troller Link ou Ethernet.

Transmission via Host 
Link

Lorsque le port série intégré à l'UC ou une carte de communication série est
en mode Host Link et connecté en 1-1 à un ordinateur hôte, SEND(090) peut
être exécutée pour transmettre des données de l'API à l'ordinateur hôte la
prochaine fois que l'API a le droit de transmission. Il est également possible
de transmettre à d'autres ordinateurs hôtes connectés à d'autres API du
réseau.

Si SEND(090) est envoyée au port série de l'UC ou à une carte de communi-
cation série, une commande est envoyée du port série à l'ordinateur hôte. La
commande est un message FINS compris entre un en-tête et un terminateur
host link. La commande FINS est une commande MEMORY AREA WRITE
(code de commande 0102) et le code d'en-tête Host Link est 0F hexadécimal.

Un programme doit être créé au niveau de l'ordinateur hôte pour traiter la
commande reçue (la commande FINS comprise entre l'en-tête et le termina-
teur host link).

Si le port série de destination est situé dans l'API local, réglez l'adresse de
réseau sur 00 (réseau local) dans C+1, réglez l'adresse de noeud sur 00 (API
local) dans C+2, et réglez l'adresse de carte sur 00 (UC), sur E1 (carte
interne (série CS uniquement)), ou sur le numéro de carte + 10 hexadécimal
(unité de port série).

Envoi de données à un API esclave Host Link connecté par passerelle 
série

La fonction de passerelle série peut être utilisée pour envoyer des données à
un API connecté comme esclave Host Link à une carte de communication
série. Dans ce cas, l'adresse du noeud de destination doit être réglée sur le
numéro d'unité Host Link + 1.

Réseau

Données

Port série

Données
Host Link

Ordinateur 
hôte
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Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Précautions Si le drapeau de port de communication activé est sur OFF pour le numéro de
port spécifié dans C+3, l'instruction sera traitée comme NOP(000) et ne sera
pas exécutée. Le drapeau d'erreur passe dans ce cas à ON.

Lorsqu'une adresse dans la banque actuelle de la zone EM est spécifiée pour
D, les données transmises sont écrites dans la banque EM actuelle du noeud
de destination.

Si les données sont transmises en dehors du réseau local, l'utilisateur doit
enregistrer des tables de routage dans les API (UC) de chaque réseau. (Les
tables de routage indiquent les trajets vers d'autres réseaux auxquels les
noeuds de destination sont connectés.)

API 
Esclave Host Link

Réglez l'adresse du noeud de destination 
au numéro d'unité Host Link + 1 = S+1.

SEND 

API  

Données
Câble série

Numéro d'unité Host Link : S

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le numéro de port série spécifié dans C+1 n'est pas 
compris dans la plage de 00 à 04.

ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C+3.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau Port de 
communication 
activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des 
instructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent 
être exécutées pour les ports correspondants
(00 à 07).
Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction 
réseau est exécutée pour le port correspondant et 
passe de nouveau à ON lorsque l'instruction est
terminée.

Drapeau Erreur 
du port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports correspon-
dants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une ins-
truction réseau.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution 
de la prochaine instruction réseau. Le drapeau est 
sur OFF lorsque l'instruction suivante est exécutée 
même si une erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du 
port de 
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin d’exécution 
pour les ports correspondants (00 à 07) à la suite de 
l'exécution d'une instruction réseau.

Le mot correspondant contient 0000 en cours d'exé-
cution de l'instruction réseau, et le code de fin est 
écrit lorsque l'instruction est terminée. Ces mots 
sont effacés lorsqu'une instruction est exécutée.
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Consultez les codes de réponse de commande FINS dans le Manuel de réfé-
rence des commandes de communication série CS/CJ (W342) pour plus
d'informations sur les codes de fin d'exécution des communications réseau. 

Seule une instruction réseau peut être exécutée à la fois pour un port de com-
munication. Pour s'assurer que SEND(090) n'est pas exécutée alors qu'un
port est occupé, programmez le drapeau de port de communication activé
(A20200 à A20207) correspondant au port comme condition normalement
ouverte.

Les numéros de port de communication 00 à 07 sont partagés par les instruc-
tions réseau et PMCR(260), de sorte que SEND(090) ne peut pas être exécu-
tée en même temps que PMCR(260) si les instructions utilisent le même
numéro de port.

Des parasites et autres facteurs sont susceptibles d'altérer ou de causer la
perte de transmission ou de réponse. Nous recommandons, dès lors, de
régler le nombre de relances sur une valeur non nulle pour que SEND(090)
soit à nouveau exécutée si aucune réponse n'est reçue dans le temps de sur-
veillance de réponse.

Exemple 1 Lorsque la condition d'entrée et A20200 (drapeau de port de communication
activé pour le port 0) sont sur ON dans l'exemple suivant, les dix mots de CIO
100 à CIO 109 sont transmis à l'ordinateur hôte connecté au port 1 de la carte
de communication série portant l'adresse 10 (hex) au numéro de noeud 3
dans le réseau 0.

Il est nécessaire de créer un programme au niveau de l'ordinateur hôte pour
recevoir les données et envoyer une réponse.

Exemple 2 Lorsque CIO 000000 et A20207 (drapeau de port de communication activé
pour le port 07) sont sur ON dans l'exemple suivant, les dix mots de D00100 à
D00109 sont transmis au noeud numéro 3 du réseau local où ils sont écrits
dans les dix mots de D00200 de D00209. Les données sont retransmises
jusqu'à 3 fois si aucune réponse n'est reçue dans les dix secondes.

3-25-4 NETWORK RECEIVE : RECV(098)
Objet Demande les données à transmettre à partir d'un nœud du réseau et reçoit

les données.

@SEND

0100

0000

D00200

   C   D00200   0   0   0   A

   C+1   D00201   0   1   0   0

   C+2   D00202   0   0   1   0

   C+3   D00203   0   0   0   0

   C+4   D00204   0   0   0   0

A20200
Condition 
d'entrée

Nombre de mots à envoyer : 10 mots

Transmission au réseau 0 et port 1 de la carte de communication série

Noeud numéro 0, adresse d'unité 10

Réponse demandée, numéro port 0, aucune relance

Temps de surveillance de réponse : 2 secondes (0000 : valeur par défaut)

0

0

0

0

6

Nombre de mots à envoyer : 10 mots

Noeud numéro 3, adresse d'unité 00 (UC)

Réponse demandée, port numéro 7, 3 relances
Temps de surveillance de réponse : 0064 hexadécimal (10 secondes)

Transmission au réseau local et au périphérique proprement dit
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Premier mot de contrôle
Les cinq mots de contrôle C à C+4 spécifient le nombre de mots à recevoir, la
source de la transmission et d'autres paramètres repris dans le tableau ci-
dessous.

Remarque 1. Le nombre maximum de mots autorisé dépend du réseau utilisé. Dans le
cas du Controller Link, la plage autorisée est de 0001 à 03DE (1 à 990
mots).

2. Réglez l'adresse du réseau source sur 00 pour spécifier une source au
sein du réseau local. Lorsque deux cartes de communications ou plus sont
montées, l'adresse réseau correspond au numéro de carte portant le plus
petit numéro.

3. Les deux méthodes suivantes peuvent être utilisées pour recevoir des
données d'un ordinateur hôte via un port série avec Host Link tout en lan-
çant la communication à partir de l'API.

RECV(098)

S

D

C

S : Premier mot source (noeud distant)

D : Premier mot destination (noeud local)

C : Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RECV(098)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RECV(098)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Mot Bits 00 à 07 Bits 08 à 15

C Nombre de mots : 0001 au maximum autorisé1 (hexadécimal à 4 chiffres)

C+1 Adresse du réseau source :
00 à 7F (0 à 127)2, 4

Bits 08 à 11 : numéro du port série 
(port physique)
1 hex : Port 1
2 hex : Port 2
(Ne pas utiliser 0, 3 ni 4.)

Bits 12 à 15 : Toujours 0.

C+2 Adresse d'unité source5 Adresse du noeud source :
00 au maximum autorisé6

C+3 Nbre de relances : 00 à 0F (0 à 15) N° port : 00 à 07
(F : affectation automatique)7

La réponse est fixée sur “demandée.”

C+4 Temps de surveillance de réponse : 0001 à FFFF (0,1 à 6553,5 secondes)

(La valeur par défaut de 0000 définit un temps de surveillance de 2 secon-
des.)
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a) Réglez l'adresse de l'unité source (bits 00 à 07 de C+2) sur l'adresse
de l'UC ou de la carte de communication série, et réglez le numéro de
port série (bits 08 à 11 de C+1) sur 1 pour le port 1 ou sur 2 pour le
port 2.

b) Réglez l'adresse de la carte source directement dans les bits 00 à 07
de C+2. Dans ce cas, réglez le numéro du port série dans les bits 08
à 11 de C+1 sur 0 pour la spécification directe.

Ports de carte de communication série

Ports de la carte de communication série

Ports de l’UC

4. Lors de la spécification du port série sans table de routage pour la fonction
passerelle série (conversion vers Host link FINS), réglez l'adresse de l'uni-
té du port série dans l'octet de l'adresse réseau source.

5. L'adresse d'unité indique l’unité, comme repris dans le tableau ci-dessous.

Adresse de 
carte (C+2, 

bits 00 à 07)

Carte Numéro de port 
série (C+1, 

bits 08 à 11)

Port série

00 hex UC 1 hex Port 
RS-232C 
intégré

2 hex Port péri-
phérique

10 hex + 
numéro de 
carte

Carte de communica-
tion série (carte de 
communication)

1 hex Port 1

2 hex Port 2

E1 hex Carte de communica-
tion série (carte interne) 
(série CS uniquement)

1 hex Port 1

2 hex Port 2

Port Adresse d’unité du port Exemple : Numéro de carte = 1

Port 1 80 hex + 4 × numéro de 
carte

80 + 4 × 1 = 84 hex (132 décimal)

Port 2 81 hex + 4 × numéro de 
carte

81 + 4 × 1 = 85 hex (133 décimal)

Port Adresse d’unité du port

Port 1 E4 hex (228 décimal)

Port 2 E5 hex (229 décimal)

Port Adresse d’unité du port

Périphérique FD hex (253 décimal)

RS-232C FC hex (252 décimal)

Unité Adresse de l'unité

UC 00 hex

Carte de communication 10 hex + numéro de carte

Carte E/S spéciale (excepté les 
cartes E/S spéciales série 
C200H)

20 hex + numéro de carte

Carte interne
(série CS uniquement)

E1 hex

Ordinateur 01 hex
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6. Le numéro maximum de noeud dépend du réseau utilisé. Dans le cas du
Controller Link, la plage autorisée est de 00 à 20 hexadécimal (0 à 32). Ré-
glez l'adresse du réseau source sur 00 pour transmettre au sein du réseau
local.

7. Consultez Affectation automatique de ports de communication page 979
pour plus d'informations sur l'utilisation de l'affectation automatique du nu-
méro de port de communication (port logique).

Spécifications de 
l’opérande

Unité connectée au réseau 
(spécification de la carte pas 
nécessaire)

FE hex

Spécification directe de l'adresse 
d'unité du port série

Ports de carte de communication série
Port 1 : 80 hex + 4 × numéro de carte
Port 2 : 81 hex + 4 × numéro de carte

Ports de la carte de communication série
Port 1 : E4 hex (228 décimal)
Port 2 : E5 hex (229 décimal)

Ports de l’UC
Port périphérique : FD hex (253 décimal)
Port RS-232C : FC hex (252 décimal)

Unité Adresse de l'unité

Zone S D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6139

Zone Travail W000 à W511 W000 à W507

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H507

Zone Bit auxiliaire A000 à A447
A448 à A959

A448 à A959 A000 à A443
A448 à A955

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4091

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4091

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32763

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32763

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32763

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description RECV(098) demande le nombre de mots spécifié dans C commençant au
mot S à transférer à partir du périphérique désigné vers l'API local. Les don-
nées sont reçues via la carte de communications de l'API ou via le réseau et
écrites dans la zone de données de l'API commençant à D.

Une réponse est requise avec RECV(098) car la réponse contient les don-
nées reçues. Si aucune réponse n'est reçue dans le temps de surveillance de
réponse défini dans C+4, la demande de transfert de données est retrans-
mise jusqu'à 15 fois (relances définies dans les bits 0 à 3 de C+3).

RECV(098) peut être utilisée pour demander une transmission de données à
partir d'un port série particulier du périphérique source ainsi que du périphéri-
que proprement dit.

Les données peuvent être reçues d'un ordinateur hôte connecté au port série
de l'API (si réglé en mode Host Link) ainsi que d'un API ou un ordinateur con-
necté via un réseau Controller Link ou Ethernet.

Si le drapeau de port de communication activé est sur ON pour le port de
communicaton spécifié dans C+3 lorsque SEND(090) est exécutée, le dra-
peau de port de communication activé correspondant (ports 00 à 07 : A20200
à A20207) et le drapeau d'erreur de port de communication (ports 00 à 07 :
A21900 à A21907) passent à OFF, et 0000 est écrit dans le mot contenant le
code de fin d’exécution (ports 00 à 07 : A203 à A210). Les données sont
reçues du noeud destination lorsque les drapeaux sont réglés.

Transmission via le 
réseau

RECV(098) peut être utilisée pour recevoir des données transmises de la
zone de données spécifiée dans l'API ou l'ordinateur connecté par un réseau
Controller Link ou Ethernet, et pour écrire ces données dans la zone de don-
nées spécifiée dans l'API local.

Transmission via Host 
Link

Lorsque le port série intégré à l'UC ou une carte de communication série est
en mode Host Link et connecté en 1-1 à un ordinateur hôte, RECV(098) peut
être exécutée pour recevoir des données de l'ordinateur hôte la prochaine fois
que l'API a le droit de transmettre des commandes. Il est également possible
de recevoir des données provenant d'autres ordinateurs hôtes connectés à
d'autres API du réseau.

Nœud local Noeud source (noeud distant)

Nombre de mots 
à envoyer

API API

Données

Réseau

API

Ordinateur hôte

Host Link
Données

Port série
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Si RECV(098) est exécutée pour le port série de l'UC ou une carte de com-
munication série une commande est envoyée du port série à l'ordinateur hôte.
La commande est un message FINS compris entre un en-tête et un termina-
teur de liaison hôte. La commande FINS est une commande MEMORY AREA
READ (code de commande 0101) et le code d'en-tête Host Link est 0F hexa-
décimal.
Un programme doit être créé au niveau de l'ordinateur hôte pour traiter la
commande d'envoi (la commande FINS comprise entre l'en-tête et le termina-
teur de liaison hôte).
Si le port série de destination est situé dans l'API local, réglez l'adresse de
réseau sur 00 (réseau local) dans C+1, réglez l'adresse de noeud sur 00 (API
local) dans C+2, et réglez l'adresse de carte sur 00 (UC), sur E1 (carte
interne, série CS uniquement), ou sur le numéro de carte + 10 hexadécimal
(unité de port série).

Réception de données d'un API esclave Host Link connecté par 
passerelle série
La fonction de passerelle série peut être utilisée pour recevoir des données
d'un API connecté comme esclave Host Link à une carte de communication
série. Dans ce cas, l'adresse du noeud source doit être réglée sur le numéro
d'unité Host Link + 1.

Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Câble série

API 
Esclave Host Link

Réglez l'adresse du noeud source au 
numéro d'unité Host Link + 1 = S+1.

RECV 

API  

Données

Numéro d'unité Host Link : S

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le numéro de port série spécifié dans C+1 n'est pas 
compris dans la plage de 00 à 04.

ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C+3.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau Port 
de communica-
tion activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des ins-
tructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent être 
exécutées pour les ports correspondants (00 à 07).

Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction réseau 
est exécutée pour le port correspondant et passe de 
nouveau à ON lorsque l'instruction est terminée.
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Précautions Si le drapeau de port de communication activé est sur OFF pour le numéro de
port spécifié dans C+3, l'instruction sera traitée comme NOP(000) et ne sera
pas exécutée. Le drapeau d'erreur passe dans ce cas à ON.
Lorsqu'une adresse dans la banque actuelle de la zone EM est spécifiée pour
D, les données transmises sont écrites dans la banque EM actuelle du noeud
de destination.
Si les données sont transmises en dehors du réseau local, l'utilisateur doit
enregistrer des tables de routage dans les API (UC) de chaque réseau. (Les
tables de routage indiquent les trajets vers d'autres réseaux auxquels les
noeuds de destination sont connectés.)
Consultez les codes de réponse de commande FINS dans le Manuel de réfé-
rence des commandes de communication série CS/CJ (W342) pour plus
d'informations sur les codes de fin d'exécution des communications réseau. 
Une seule instruction réseau peut être exécutée à la fois pour un port de com-
munication. Pour s'assurer que RECV(098) n'est pas exécutée alors qu'un
port est occupé, programmez le drapeau de port de communication activé
(A20200 à A20207) correspondant au port comme condition normalement
ouverte.
Les numéros de port de communication 00 à 07 sont partagés par les instruc-
tions réseau et PMCR(260), de sorte que RECV(098) ne peut pas être exécu-
tée en même temps que PMCR(260) si les instructions utilisent le même
numéro de port.
Des parasites et autres facteurs sont susceptibles d'altérer ou de causer la
perte de transmission ou de réponse. Nous recommandons, dès lors, de
régler le nombre de relances sur une valeur non nulle pour que RECV(098)
soit à nouveau exécutée si aucune réponse n'est reçue dans le temps de sur-
veillance de réponse.

3-25-5 DELIVER COMMAND : CMND(490)
Objet Envoie une commande FINS et reçoit la réponse. Veuillez vous reporter au

Manuel de référence des commandes de communication série CS/CJ pour de
plus amples informations sur les commandes FINS.

Symbole du schéma 
contact

Drapeau Erreur 
du port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports correspon-
dants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une
instruction réseau.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de la 
prochaine instruction réseau. Le drapeau est sur OFF 
lorsque l'instruction suivante est exécutée même si une 
erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du 
port de 
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin d’exécution pour 
les ports correspondants (00 à 07) à la suite de l'exécu-
tion d'une instruction réseau.

Le mot correspondant contient 0000 en cours d'exécu-
tion de l'instruction réseau, et le code de fin d’exécution 
est écrit lorsque l'instruction est terminée. Ces mots 
sont effacés au lancement de l'exécution du 
programme.

Nom Adresse Fonctionnement

CMND(490)

S

D

C

S : Premier mot de 
commande
D : Premier mot de 
réponse
C : Premier mot de 
contrôle
1003



Instructions réseau Chapitre 3-25
Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Premier mot de contrôle
Les six mots de contrôle C à C+5 spécifient le nombre d'octets de données de
commande et de données de réponse, la destination et d'autres paramètres
repris dans le tableau ci-dessous.

Remarque 1. Le nombre d'octets de données de commande dans C est compris entre
0002 et la longueur de données maximum en hexadécimal. Par exemple,
le nombre d'octets est de 0002 à 07C6 hex (2 à 1 990 octets) pour les sys-
tèmes Controller Link. Le nombre d'octets pour l'UC locale est de 07C6
hex (1 990 octets). Le nombre d'octets de données de commande dépend
du réseau.

2. Le nombre d'octets de données de réponse dans C+1 est compris entre
0000 et la longueur de données maximum en hexadécimal. Par exemple,
le nombre d'octets est de 0000 à 07C6 hex (0 à 1 990 octets) pour les sys-
tèmes Controller Link. Le nombre d'octets pour l'UC locale est de 07C6
hex (1 990 octets). Le nombre d'octets de données de réponse dépend du
réseau.

3. Consultez le manuel d'utilisation relatif au réseau spécifique pour connaî-
tre la longueur de données maximum pour les données de commande et
les données de réponse. Pour toute commande FINS traversant plusieurs
réseaux, les longueurs de données maximum pour les données de com-
mande et les données de réponse sont déterminées par le réseau présen-
tant la longueur de données maximum la plus petite.

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CMND(490)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CMND(490)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Mot Bits 00 à 07 Bits 08 à 15
C Octets de données de commande : 0002 au maximum autorisé1 (hexadécimal 

à 4 chiffres)
C+1 Octets de données de réponse : 0000 au maximum autorisé1 à 3 (hexadécimal 

à 4 chiffres)
C+2 Adresse du réseau de destination :

00 à 074, 6
Bits 08 à 11 : numéro du port série 
(port physique)
1 hex : Port 1
2 hex : Port 2
(Ne pas utiliser 0, 3 ni 4.)

Bits 12 à 15 : Toujours 0.
C+3 Adresse de l'unité de destination : 

00 à FE5, 7, 9
Numéro du nœud de destination :
00 au maximum autorisé8

C+4 Nbre de relances : 00 à 0F (0 à 15) Bits 08 à 11 :
Numéro de port (port logique interne) : 

0 à 7
(F : affectation automatique)10

Bits 12 à 15 : Paramètre de réponse
0: Réponse demandée.
8: Pas de réponse demandée.11

C+5 Temps de surveillance de réponse : 0001 à FFFF (0,1 à 6553,5 secondes)
(La valeur par défaut de 0000 définit un temps de surveillance de 2 secondes.)
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4. Réglez l'adresse du réseau de destination sur 00 pour transmettre au sein
du réseau local. Lorsque deux cartes de communications ou plus sont
montées, l'adresse réseau correspond au numéro de carte portant le plus
petit numéro.

5. Les deux méthodes suivantes peuvent être utilisées pour envoyer une com-
mande FINS à un ordinateur hôte via un port série au moyen de Host Link
tout en lançant la communication à partir de l'API, ou de la fonction passe-
relle série (conversion CompoWay/F, Modbus-RTU ou Modbus-ASCII).

a) Réglez l'adresse de l'unité de destination (bits 00 à 07 de C+3) sur
l'adresse de l'UC ou de la carte de communication série, et réglez le
numéro de port série (bits 08 à 11 de C+2) sur 1 pour le port 1 ou sur
2 pour le port 2.

b) Réglez l'adresse de l'unité de destination directement dans les bits 00
à 07 de C+3. Dans ce cas, réglez le numéro du port série dans les bits
08 à 11 de C+2 sur 0 pour la spécification directe.

Ports de carte de communication série

Ports de la carte de communication série

Ports de l’UC

6. Lors de la spécification du port série sans table de routage pour la fonction
passerelle série (conversion vers Host link FINS), réglez l'adresse de l'uni-
té du port série dans l'octet de l'adresse réseau de destination.

7. L'adresse d'unité indique le type d'unité, comme repris dans le tableau ci-
dessous.

Adresse de 
carte 
(C+3, 

bits 00 à 07)

Unité Numéro de
port série

(C+2, 
bits 08 à 11)

Port série

00 hex UC 1 hex Port RS-232C 
intégré

2 hex Port périphé-
rique

10 hex + 
numéro de 
carte

Carte de communica-
tion série (carte de 
communications)

1 hex Port 1

2 hex Port 2

E1 hex Carte de communica-
tion série (carte interne) 
(série CS uniquement)

1 hex Port 1

2 hex Port 2

Port Adresse d’unité du port Exemple : Numéro de carte = 1

Port 1 80 hex + 4 × numéro de 
carte

80 + 4 × 1 = 84 hex (132 décimal)

Port 2 81 hex + 4 × numéro de 
carte

81 + 4 × 1 = 85 hex (133 décimal)

Port Adresse d’unité du port

Port 1 E4 hex (228 décimal)

Port 2 E5 hex (229 décimal)

Port Adresse d’unité du port

Périphérique FD hex (253 décimal)

RS-232C FC hex (252 décimal)

Unité Adresse de l'unité

UC 00 hex

Carte de communications 10 hex + numéro de carte
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8. Le numéro de noeud maximum dépend du réseau utilisé. Dans le cas de
Controller Link, la plage autorisée est de 00 à 20 hexadécimal (0 à 32). Ré-
glez le numéro de noeud de destination sur FF pour transmettre à tous les
noeuds ; réglez-le sur 00 pour transmettre au sein du noeud local.

9. Lors de la spécification du port série dans la fonction passerelle série (con-
version en host link FINS), réglez l'adresse de l'unité de destination sur le
numéro d'unité Host Link de l'API de destination + 1 (plage de valeurs : 1
à 32).

10. Consultez Affectation automatique de ports de communication page 979
pour plus d'informations sur l'utilisation de l'affectation automatique du nu-
méro de port de communication (port logique).

11. Lorsque le numéro du noeud de destination est réglé sur FF (diffusion gé-
nérale), il n'y aura pas de réponse même si les bits 12 à 15 sont réglés
sur 0.

Carte E/S spéciale (excepté les 
cartes E/S spéciales série 
C200H)

20 hex + numéro de carte

Carte interne (série CS 
uniquement)

E1 hex

Ordinateur 01 hex

Unité connectée au réseau
(spécification de l'unité non 
nécessaire)

FE hex

Spécification directe de l'adresse 
d'unité du port série

Ports de carte de communication série
Port 1 : 80 hex + 4 × numéro de carte
Port 2 : 81 hex + 4 × numéro de carte

Ports de la carte de communication série
Port 1 : E4 hex (228 décimal)
Port 2 : E5 hex (229 décimal)

Ports de l’UC
Port périphérique : FD hex (253 décimal)
Port RS-232C : FC hex (252 décimal)

Unité Adresse de l'unité
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Description CMND(490) transfère le nombre spécifié d'octets de données de commande
FINS commençant au mot S vers le périphérique désigné via les ports série
de l'API ou via un réseau. La réponse est enregistrée en mémoire en com-
mençant au mot D.

CMND(090) peut être utilisée pour transmettre des données de commande à
un port série particulier du périphérique de destination ainsi qu'au périphéri-
que proprement dit. CMND(490) fonctionne comme SEND(090) si le code de
commande FINS est 0102 (MEMORY AREA WRITE) et comme RECV(098)
si le code est 0101 (MEMORY AREA READ).

Zone S C D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6138

Zone Travail W000 à W511 W000 à W506

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H506

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959 A000 à A442

A448 à A954

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4090

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4090

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32762

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32762

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32763
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Nœud local

Commande

Réponse

Données de 
commande 
(n octets)

Données de 
réponse 
(m octets)

Exécution

Interprétation

Nœud de destination
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L'UC exécutant l'instruction CMND(490) peut envoyer une commande FINS à
elle-même (excepté les UC CS1 avant V1@). Pour ce faire, utilisez les valeurs
de données de contrôle suivantes.

• Adresse du réseau de destination (bits 00 à 07 de C+2) : 00 hex (réseau
local)

• N° du port série (bits 08 à 11 de C+2) : 0 hex (non utilisé)

• Adresse de l'unité de destination (bits 00 à 07 de C+3) : 00 hex (UC)

• Adresse du noeud de destination (bits 08 à 15 de C+3) : 00 hex (noeud
local)

• Nombre de relances (bits 00 à 03 de C+4) : 0 hex (cette valeur n'est pas
valide ; réglez-la sur 0)

• Temps de surveillance de réponse : (bits 00 à 15 de C+5) : 0000 à FFFF
hex (mais 0000 spécifie 6553,5 s et non 2 s comme d'habitude)

Si le numéro du noeud de destination est réglé sur FF, les données de com-
mande sont transmises à tous les noeuds du réseau désigné. Ce phénomène
est connu sous le nom de diffusion générale.

Si une réponse est requise (bits 12 à 15 de C+4 réglés sur 0) mais qu'aucune
réponse n'a été reçue dans le temps de surveillance de réponse, les données
de commande sont transmises jusqu'à 15 fois (relances définies dans les bits
0 à 3 de C+3). Il n'y a pas de réponse ni de relances pour les diffusions géné-
rales. Pour les instructions qui ne demandent aucune réponse, réglez le para-
mètre de réponse sur “non obligatoire.”

Une erreur se produit si la quantité de données de réponse dépasse le nom-
bre d'octets de données de réponse défini dans C+1.

Les données de commande FINS peuvent être transmises à un ordinateur
hôte connecté à un port série de l'API (lorsqu'il est réglé en mode Host Link)
ainsi qu'à un API (UC, carte interne (série CS uniquement) ou carte de com-
munication) ou à un ordinateur connecté via un réseau Controller Link ou
Ethernet.

Si le drapeau de port de communication activé est sur ON pour le port de
communicaton spécifié dans C+3 lorsque CMND(490) est exécutée, le dra-
peau de port de communication activé correspondant (ports 00 à 07 : A20200
à A20207) et le drapeau d'erreur de port de communication (ports 00 à 07 :
A21900 à A21907) passent à OFF, et 0000 est écrit dans le mot contenant le
code de fin d’exécution (ports 00 à 07 : A203 à A210). Les données de com-
mande sont transmises au(x) noeud(s) de destination lorsque les drapeaux
sont définis.

Transmission via le 
réseau

CMND(490) peut être utilisée pour transmettre toute commande FINS à un
ordinateur personnel ou un API (UC, carte interne (série CS uniquement) ou
carte de communication) connecté par un réseau Controller Link ou Ethernet.

API API

Réseau

Commande FINS
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Transmission via Host 
Link

Lorsque le port série intégré à l'UC ou une carte de communication série est
en mode Host Link et connecté en 1-1 à un ordinateur hôte, CMND(490) peut
être exécutée pour transmettre une commande FINS de l'API à l'ordinateur
hôte la prochaine fois que l'API a le droit de transmission. Il est également
possible de transmettre à d'autres ordinateurs hôtes connectés à d'autres API
du réseau.

CMND(490) peut être exécutée pour n'importe quel port d'une UC ou d'une
carte de communication série pour envoyer une commande à l'ordinateur
hôte connecté. (Spécifiez le port série comme 1 hex ou 2 hex dans les bits 08
à 11 de C+2.) La commande est un message FINS compris entre un en-tête
et un terminateur de liaison hôte. Toute commande FINS peut être envoyée ;
le code d'en-tête Host Link est 0F hexadécimal.

Un programme doit être créé au niveau de l'ordinateur hôte pour traiter la
commande reçue (la commande FINS comprise entre l'en-tête et le termina-
teur de liaison hôte).

Si le port série de destination est situé dans l'API local, réglez l'adresse de
réseau sur 00 (réseau local) dans C+2, réglez l'adresse de noeud sur 00 (API
local) dans C+3, et réglez l'adresse d’unité sur 00 (UC), sur E1 (carte interne,
série CS uniquement), ou sur le numéro de carte + 10 hexadécimal (unité de
port série).

Communication de passerelle série vers un composant ou un esclave 
Host Link

Il est possible d'envoyer des commandes FINS (ou envoyer/recevoir des don-
nées) vers un composant ou un esclave Host Link connecté à l'API via son
port périphérique avec la fonction passerelle série.

• Envoi vers un composant
(Conversion en CompoWay/F, Modbus-RTU ou Modbus-ASCII)

La fonction de passerelle série permet de convertir les commandes FINS
suivantes en commandes CompoWay/F, Modbus-RTU ou Modbus-ASCII
lorsque la commande FINS est envoyée à une carte de communication sé-
rie ou un port série de carte ou à l'un des ports série de l'UC (périphérique
ou RS-232C).

Conversion en commande CompoWay/F : 2803 hex
Conversion en commande Modbus-RTU : 2804 hex (voir remarque.)
Conversion en commande Modbus-ASCII : 2805 hex (voir remarque.)

Remarque Les commandes Modbus-RTU et Modbus-ASCII ne peuvent
être envoyées aux ports série de l'UC.

API

Ordinateur hôte

Host Link

Commande FINS
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• Envoi vers un API fonctionnant comme esclave Host Link

La fonction de passerelle série peut être utilisée pour envoyer toute com-
mande FINS à un API connecté à un esclave Host Link et via une carte de
communication série ou un port série de carte. Dans ce cas, l'adresse du
noeud de destination doit être réglée sur le numéro d'unité Host Link + 1.

Envoi d'une commande 
FINS à l'UC exécutant 
l'instruction CMND(490) 
(excepté les UC CS1 série 
CS avant V1)

L'UC exécutant l'instruction CMND(490) peut envoyer une commande FINS à
elle-même (excepté les UC CS1 série CS non suivies du suffixe -V@). Par
exemple, des commandes de mémoire de fichiers (codes de commande
22@@ hex) peuvent être envoyées pour formater une mémoire de fichiers,
supprimer des fichiers, copier des fichiers et effectuer d'autres opérations.
Consultez la section 5-2 Manipulation de fichiers du Manuel de programma-
tion de l'UC série CS/CJ pour de plus amples informations.

Le drapeau Opération mémoire de fichiers (A34313) passe à ON lorque toute
commande FINS est envoyée à l’UC locale (même pour les commandes FINS
ne se rapportant pas à la mémoire de fichiers). Utilisez toujours A34313 dans
une condition d'entrée NC pour CMND(490) pour s'assurer qu'une seule com-
mande FINS à la fois est exécutée pour l'UC.

Câble série

Périphérique esclave 
Modbus-RTU

Modbus RTU

CMND 

PLC 

API 
Esclave Host Link

Réglez l'adresse du noeud de destination 
au numéro d'unité Host Link + 1 = S+1.

SEND 

API  

Données
Câble série

Numéro d'unité Host Link : S

PC
Commande FINS

Carte mémoire

Mémoire de fichiers EM
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Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Précautions Si le drapeau de port de communication activé est sur OFF pour le numéro de
port spécifié dans C+4, l'instruction sera traitée comme NOP(000) et ne sera
pas exécutée. Le drapeau d'erreur passe dans ce cas à ON.

Si les données sont transmises en dehors du réseau local, l'utilisateur doit
enregistrer des tables de routage dans les API (UC) de chaque réseau. (Les
tables de routage indiquent les trajets vers d'autres réseaux auxquels les
noeuds de destination sont connectés.)

Consultez les codes de réponse de commande FINS dans le Manuel de réfé-
rence des commandes de communication série CS/CJ (W342) pour plus
d'informations sur les codes de fin d'exécution des communications réseau.

Les numéros de port de communication 00 à 07 sont partagés par le réseau
et les instructions de communication série (SEND(090), RECV(098),
CMND(490), PMCR(260), TXDU(256) ou RXDU(255)), de sorte qu'une seule
de ces instructions à la fois peut être exécutée pour un port de communica-

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le numéro de port série spécifié dans C+2 n'est pas 
compris dans la plage de 00 à 04.

ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C+4.

ON si une commande FINS est envoyée à l’UC locale 
alors que le drapeau d'opération mémoire de fichiers 
(A34313) est sur ON.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement
Drapeau Port 
de communi-
cation activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des ins-
tructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent être 
exécutées pour les ports correspondants (00 à 07).

Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction réseau 
est exécutée pour le port correspondant et passe de 
nouveau à ON lorsque l'instruction est terminée.

Drapeau Erreur 
du port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports correspon-
dants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une instruc-
tion réseau.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction réseau. Le drapeau est sur 
OFF lorsque l'instruction suivante est exécutée même 
si une erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du 
port de 
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin pour les ports 
correspondants (00 à 07) à la suite de l'exécution d'une 
instruction réseau.

Le mot correspondant contient 0000 en cours d'exécu-
tion de l'instruction réseau, et le code de fin est écrit 
lorsque l'instruction est terminée. Ces mots sont effa-
cés au lancement de l'exécution du programme.

Drapeau 
Opération 
mémoire de 
fichiers

A34313 ON lorsque toute commande FINS est envoyée à l’UC 
locale (même pour une commande FINS ne se rappor-
tant pas à la mémoire de fichiers) ou lorsque l'une des 
instructions ou opérations suivantes est effectuée pour 
la mémoire de fichiers.
FREAD(700) ou FWRIT(701)

Ecrasement de programme avec bit de contrôle en 
mémoire
Opération de sauvegarde simple
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tion. Pour s'assurer que CMND(490) n'est pas exécutée alors qu'un port est
occupé, programmez le drapeau de port de communication activé (A20200 à
A20207) correspondant au port comme condition normalement ouverte.

Utilisez toujours l'un des drapeaux de port de communication activé (A20200
à A20207) dans une condition d'entrée NO et le drapeau d'opération mémoire
de fichiers (A34313) dans une condition d'entrée NC pour CMND(490) lors de
l'envoi d'une commande FINS à l'UC locale.

Des parasites et autres facteurs sont susceptibles d'altérer ou de causer la
perte de transmission ou de réponse. Nous recommandons, dès lors, de
régler le nombre de relances sur une valeur non nulle pour que CMND(490)
soit à nouveau exécutée si aucune réponse n'est reçue dans le temps de sur-
veillance de réponse.

Exemples La section de programme suivante reprend un exemple d'envoi de commande
FINS vers une autre UC.

Lorsque CIO 000000 et A20207 (drapeau Port de communication activé pour
le port 07) sont sur ON, CMND(490) transmet la commande FINS 0101
(MEMORY AREA READ) au noeud numéro 3. La réponse est enregistrée
dans D00200 à D00211.

La commande MEMORY AREA READ lit 10 mots de D00010 à D00019. La
réponse contient le code de commande à 2 octets (0101), le code de fin
d’exécution à 2 octets, et ensuite les 10 mots de données, pour un total de 12
mots ou 24 octets.

Les données sont retransmises jusqu'à 3 fois si une réponse n'est pas reçue
dans les dix secondes.

La section de programme suivante reprend un exemple d'envoi d'une com-
mande FINS vers l'UC locale.

Lorsque CIO 000000 et A20207 (drapeau Port de communication activé pour
le port 07) sont sur ON et A34313 (drapeau Opération mémoire de fichiers)
est sur OFF, CMND(490) transmet la commande FINS 2215 (CREATE/
DELETE DIRECTORY) vers l'UC locale. La réponse est enregistrée dans
D00100 à D00101. La commande FINS crée alors un répertoire intitulé CS/
CJ dans le répertoire OMRON. Le code de commande (2 octets) et le code de
fin (2 octets) sont renvoyés et enregistrés comme réponse.

0

0

0

0

0

1

0

0

0

6

Code de commande : 0101 hexadécimal (MEMORY AREA READ)

D00010 (zone de données = 82 hexadécimal, adresse = 
000A00)

Nombre de mots à lire = 0A hexadécimal (10 décimal)

Octets de données de commande : 0008 (8 décimal)

Octets de données de réponse : 0018 (24)

Transmission au réseau local et au périphérique proprement dit

Noeud numéro 3, adresse d'unité 00 (UC)

Réponse demandée, port numéro 7, 3 relances

Temps de surveillance de réponse : 0064 hexadécimal (10 secondes)
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3-25-6 EXPLICIT MESSAGE SEND : EXPLT (720)
Objet Envoie un message explicite avec un code de service.

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ 
ver. 2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

@CMND

   D00006

   D00100

   D00000

A34313000000 A20207

S

D

C

15 8 7 0
2 2 1 5

8 0 0 0

0 0 0 0

4 3 5

3 1 2

2 0 2

2 0 2

2 E 2

2 0 2

0 0 0

5 C 4

4 D 5

4 F 4

S :         D00006

S+1 :     D00007

S+2  :    D00008

S+3 :     D00009

S+4 :     D00010

S+5 :     D00011

S+6 :     D00012

S+7 :     D00013

S+8 :     D00014

S+9 :     D00015

S+10 :   D00016

S+11 :   D00017

S+12 :   D00018

3

0

0

0

0

0

6

F

2

E

15 8 7 0
0 0 1 A

0 0 0 4

0 0 0 0

0 0 0 0

0 7 0 0

0 0 0 0

S :        D00000

S+1 :    D00001

S+2 :  D00002

S+3 :    D00003

S+4 :    D00004

S+5 :    D00005

Drapeau Port de 
communication 
activé pour le port 7

Drapeau  
Opération  
mémoire de 
fichiers

Code de commande : 2215 Hex (CREATE/DELETE DIRECTORY)

Paramètre : 0000 Hex (création de répertoire)

Disque n˚ : 8000 Hex (carte mémoire)

Nom du sous-répertoire : CS1@@@@@. @@@ (@= espace) 

Longueur du nom du répertoire : 0006 (6 caractères)

Chemin d'accès complet au répertoire : \OMRON

Octets de données de commande : 001A (26 décimal)

Octets de données de réponse : 0004 (4)

Adresse du réseau de destination : 00 hex (réseau local)

Adresse de l'unité de destination : 00 Hex, numéro du noeud de destination : 00 Hex (UC au noeud local)

Réponse demandée, port numéro 7, 0 relance

Temps de surveillance de réponse : 0000 Hex (6553,5 secondes)

EXPLT(720)

S

D

C

S: Premier mot du message envoyé

D: Premier mot du message reçu

C: Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON EXPLT (720)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@EXPLT(720)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes S : Premier mot du message envoyé
Spécifie le premier mot du message envoyé (S à S+272 max.).

S

015

S+1 0 0

8111215 07

S+2 0 0

8111215 07

S+3 0 0

8111215 07

S+4 0 0

8111215 07

S+5 0 0

8111215 0

S+6

S+272

15 0

7

...

Code de service (hex)

ID classe (hex)

ID instance (hex)

ID attribut (hex)

Réglez le nombre d'octets des données source à partir des mots S+1. 
Par exemple, réglez S sur 000A hex s'il existe 5 mots de données (S+1 
à S+5). Ne pas inclure les 2 octets dans le mot S proprement dit. Inclure 
les octets les plus à gauche de S+1 à S+5, qui contiennent 00.
Inclure également le nombre d'octets des données de service 
commençant à S+6. 
(Si le premier ou le dernier mot contient un seul octet de données, ne 
pas compter l'octet vide dans ce mot.)

Adresse du noeud de destination
(00 à adresse de noeud max. (hex))

Si l'ID attribut n'est pas utilisé, réglez-le sur FFFF hex. 
(L'ID attribut ne peut pas être réglé sur 0000 hex.)

Si des données de service existent (données autres 
que l'ID attribut), l'ordre des octets de ces données est 
spécifiée dans les bits 12 à 15 de C+1. Jusque 534 
octets (267 mots) peuvent être définis.

à

Données de service
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D : Premier mot du message reçu
Spécifie le premier mot du message reçu (D à D+269 max.).

C : Premier mot de contrôle
Spécifie le premier des quatre mots de contrôle (C à C+3).

D

015

D+1 0 0

8111215 07

D+2 0 0

8111215 07

D+3

D+269

15 0

...

Contient les données de service de la réponse (données 
suivant le code de service). L'ordre des octets de ces 
données est spécifiée dans les bits 12 à 15 de C+1. Peut 
contenir jusque 534 octets (267 mots) de données.

à

Contient le code de service ou le code d'erreur (hex).
Réponse normale : Renvoie le code de service de la commande avec le bit 07 sur ON.
Réponse erronée : Renvoie 94 hex, indépendamment du code de service de la 
commande.

Contient l'adresse du noeud source.
(00 à 3F hex (0 à 63) pour DeviceNet)

Contient le nombre d'octets des données à partir des mots D+1. 
N'inclut pas les 2 octets dans le mot D proprement dit.
Cette valeur n'inclut pas les octets les plus à gauche de D+1 et D+2, qui contiennent 00.
Cette valeur inclut également le nombre d'octets des données de service commençant à 
D+3. (Si le premier ou le dernier mot contient un seul octet de données, l'octet vide dans 
ce mot n'est pas compté.)

Données de service

C

015

C+1

8111215 07

C+2

15 0

C+3

15 0

Réglez le nombre total de mots des données de réponse commençant à D. 
La plage de valeurs autorisée est comprise entre 0 et 010E hex (270 mots).
Si le nombre de mots de données reçues dépasse la valeur définie ici, une erreur FINS 
se produit (réponse trop longue, code 11 0B) et aucune donnée n'est enregistrée 
(dan la zone commençant à D+3).
Si le nombre de mots de données reçues est inférieur à la valeur définie ici,
les mots restants (dans la zone commençant à D+3) restent inchangés.

Adresse d'unité FINS de l'unité de communication relais.
Carte de communications : 10 à 1F hex (numéro de carte + 10 hex)
Carte E/S spéciale : 20 à 7F hex (numéro de carte +20 hex)

Numéro du port de communication (port logique) pour l'instruction 
réseau : 0 à 7 hex (F hex : affectation automatique)

Ordre des octets des données de service (données de trame) enregistrés 
dans les zones commençant à S+6 et D+3
0 hex : Enregistré à partir de l'octet le plus à gauche (gauche → droite → gauche → droite ...)
8 hex : Enregistré à partir de l'octet le plus à droite (droite → gauche → droite → gauche ...)

Temps de surveillance de réponse
0001 à FFFF hex (0,1 à 6553,5 s)
0000 hex : 2 s (valeur par défaut)

Format de message explicite
0000 hex : DeviceNet (idem qu'avec la 
commande FINS 2801)
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Spécifications de 
l’opérande

Description Envoie la commande de message explicite (enregistrée dans la plage de
mots commençant à S+2) à l'adresse de noeud spécifiée dans S+1, via la
carte de communication portant l'adresse d'unité FINS spécifiée dans les bits
00 à 07 de C+1. Lorsque la réponse au message explicite est reçue, elle est
enregistrée dans la plage de mots commençant à D+2.

Valeurs du nombre d'octets

Le nombre d'octets de données envoyées dans S inclut les 10 octets dans
S+1 à S+5 ainsi que le nombre d'octets de données de service commençant
à S+6. (Par exemple, s'il existe 1 octet de données de service, 11 octets de
données existent en tout, de sorte que S doit être réglé sur 000B hex.)

Le nombre d'octets de données reçues dans D inclut les 4 octets dans D+1 à
D+2 ainsi que le nombre d'octets de données de service commençant à D+3.
(Par exemple, s'il existe 1 octet de données de service, 5 octets de données
existent en tout, et D contient 0005 hex.)
La valeur dans les bits 12 à 15 de C+1 (0 ou 8 hex) détermine l’ordre des
octets des données de service enregistrées dans S+6 et D+3.

Zone S D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W511 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959 A000 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
1016



Instructions réseau Chapitre 3-25
• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche
Réglez les bits 12 à 15 de C+1 sur 0 hex.

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite
Réglez les bits 12 à 15 de C+1 sur 8 hex.

Drapeaux

Le drapeau d'erreur de communication explicite correspondant est sur OFF si
l'instruction s'est terminée normalement ou sur ON si une erreur s'est pro-
duite.

Si une erreur s'est produite (drapeau correspondant dans A213 sur ON), le
drapeau d'erreur du port de communication correspondant peut être utilisé
pour déterminer si le message explicite proprement dit n'a pas été envoyé
(drapeau correspondant dans A219 sur ON) ou si le message a été envoyé
mais qu'une erreur s'est produite au niveau du message (drapeau correspon-
dant dans A219 sur OFF).

Le code de fin d’exécution du port de communication correspondant (A203 à
A210) est 0000 hex si l'instruction s'est terminée normalement, est un code
d'erreur de message explicite si une erreur de message explicite s'est pro-
duite ou à un code d'erreur FINS si une erreur FINS s'est produite.

Pour de plus amples informations sur le fonctionnement général des instruc-
tions de message explicite, consultez 3-25-2 A propos des instructions de
message explicite.

A

15

AD+3
D+4

B

C D

08 07 00

B C D

Trame (ordre des données sur la ligne)

Enregistré à partir de l'octet le plus à gauche.

Remarque : A, B, C et D représentent les octets de données.

Zone de 
données

A

15

BD+3
D+4

A

D C

08 07 00

B C D

Trame (ordre des données sur la ligne)

Enregistré à partir de l'octet le plus à droite.

Remarque : A, B, C et D représentent les octets de données.

Zone de 
données

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C.

OFF dans tous les autres cas.
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Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Précautions Assurez-vous que l’ordre des octets dans les données source correspond à
l’ordre dans la trame du message explicite (ordre des données sur la ligne).
Par exemple, lorsque les données de service sont dans des unités de 2 ou 4
octets, l’ordre des données dans la trame est du plus à gauche au plus à
droite par paires à 2 chiffres, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau Port de 
communication 
activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des ins-
tructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent être 
exécutées pour les ports correspondants (00 à 07).

Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction réseau 
est exécutée pour le port correspondant et passe de 
nouveau à ON lorsque l'instruction est terminée.

Drapeau 
d'erreur de 
communication 
explicite

A21300 à 
A21307

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports correspon-
dants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une commu-
nication de message explicite. 

Les drapeaux passent à ON si le message explicite n'a 
pas été envoyé ou si le message a été envoyé mais 
qu'une réponse d’erreur a été renvoyée.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction de message explicite. Le dra-
peau est sur OFF lorsque l'instruction suivante est exé-
cutée même si une erreur s'est produite 
précédemment.

Drapeau Erreur 
du port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que le mes-
sage explicite proprement dit n'a pas été envoyé à 
partir des ports correspondants (00 à 07) au cours de 
l'exécution d'une instruction de message explicite.
L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction réseau. Le drapeau est sur 
OFF lorsque l'instruction suivante est exécutée même 
si une erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du 
port de 
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin pour les ports 
correspondants (00 à 07) à la suite de l'exécution d'une 
instruction réseau.

Le mot correspondant contient 0000 alors que le 
drapeau d'erreur de communication explicite est 
sur OFF.
Le mot correspondant contient un code d'erreur 
FINS lorsque le drapeau d'erreur de communica-
tion explicite de ce port et le drapeau d'erreur du 
port de communication sont tous deux sur ON.

Le mot correspondant contient le code d'erreur de 
message explicite approprié lorsque le drapeau 
d'erreur de communication explicite de ce port est 
sur ON et que le drapeau d'erreur du port de com-
munication est sur OFF.

Le mot correspondant contient 0000 en cours d'exécu-
tion de l'instruction réseau, et le code de fin d’exécu-
tion est écrit lorsque l'instruction est terminée. Ces 
mots sont effacés au lancement de l'exécution du 
programme.

78 56 34 1234 12

Données de service :12345678HexDonnées de service :1234Hex

Format de commande
Exemple : Temps cumulatif 12345678 hex en-
registré selon la séquence 78 → 56 → 34 → 12 

Exemple : Adresse 1234 hex enre-
gistrée selon la séquence 34 → 12
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Les schémas suivants indiquent la façon dont les données sont enregistrées
dans les zones de données lorsque les données de service sont dans des
unités à 2 ou 4 octets.
1. Données dans des unités à 2 octets

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche (Bits 12 à
15 de C = 0 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 1234 hex dans D+3

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite (Bits 12 à 15
de C = 8 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 1234 hex dans D+3

2. Données dans des unités à 4 octets
• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche (Bits 12 à

15 de C = 0 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 12345678 hex dans D+3 et D+4

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite (Bits 12 à 15
de C = 8 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 12345678 hex dans D+3 et D+4

Remarque Les exemples ci-dessus illustrent uniquement l'enregistrement des données
reçues dans D+3, mais les données envoyées sont enregistrées dans S+6 de
la même manière.

Exemple Dans cet exemple, EXPLT(720) est utilisée pour lire le temps ON total ou le
nombre d'opérations de contact à partir d'un esclave DRT2 (bornier d’E/S).

34

15

3 4 1D+3 2
08 07 00

12Trame

Les données de la trame suivent l'ordre 34 → 12.

Dans ce cas, 1234 hex 
est enregistré à partir 
de l'octet le plus à 
gauche selon la sé-
quence 34 → 12.

34

15

D+3
08 07 00

12

1 2 3 4

Trame

Les données de la trame suivent l'ordre 34 → 12.

Dans ce cas, 1234 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à droite 
selon l'ordre 34 → 12.

78

15

7 8 5D+3
D+4

6
3 4 1 2

08 07 00

56 34 12Trame

Les données de la trame suivent l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

Dans ce cas, 12345678 hex 
est enregistré à partir de l'octet 
le plus à gauche selon l'ordre 
78 → 56 → 34 → 12.

78

15

D+3
D+4 1 2 3 4

08 07 00

56 34 12

5 6 7 8

Trame

Les données de la trame suivent l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

Dans ce cas, 12345678 hex 
est enregistré à partir de l'octet 
le plus à droite selon l'ordre 
78 → 56 → 34 → 12.

000000 A20206

S

D

C

EXPLT

D00000

D00100

D00200

Drapeau Port de 
communication activé (port 6)
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Lorsque CIO 000000 et A20206 (drapeau Port de communication activé pour
le port 06) sont sur ON, EXPLT(720) lit le temps ON total (s) ou le nombre
d'opérations de contact à partir d'un esclave DRT2 (bornier d’E/S). Dans ce
cas, le temps ON total ou le nombre d'opérations de contact pour l'entrée 3
sont lus.

Code de service = 0E hex, ID classe = 09 hex, ID instance = 03 hex et ID attri-
but = 66 hex.

Par exemple, une valeur de 2 752 039 s est renvoyée comme réponse pour le
temps ON total.

0E 09 03 66

ID attribut

ID instance

ID classe

Code de service

Format de commande de message explicite

Adresse du noeud de destination

Carte DeviceNet CS1W-DRM21
(Carte de communications portant le numéro de carte 2)

Instruction 
EXPLT(720)UC

Adresse de carte 12 hex (car le 
numéro de carte est 2)

Message 
explicite

Esclave DRM2-OD16 avec 
adresse de noeud 45

S: D00000 0 0 0 A
S+1: D00001 0 0 2 D
S+2: D00002 0 0 0 E
S+3: D00003 0 0 0 9
S+4: D00004 0 0 0 3
S+5: D00005 0 0 6 6

D : D00100 0 0 0 8
D+1 : D00101 0 0 2 D
D+2 : D00102 0 0 8 E
D+3 : D00103 2 7 F E
D+4 : D00104 2 9 0 0

C : D00200 0 0 0 4

C+1 : D00201 0 6 1 2

C+2 : D00202 0 0 0 0
C+3 : D00203 0 0 0 0

Nombre d'octets de données : S+1 à S+5 = 5 mots = 10 octets = 0A hex
Adresse de noeud de esclave = 45 = 2D hex
Code de service = 0E hex
ID classe = 09 hex
ID instance = 03 hex (Entrée 3)
ID attribut = 66 hex

Contient 08 hex pour 8 octets de données reçues dans la trame de réponse.
Renvoie l'adresse de noeud de l'esclave = 45 = 2D hex
Code de service = 8E hex (fin normale)

Données de service = 0029FE27 hex (2 752 039 s décimal)

Réglez 5 mots = 0005 hex étant donné qu'il y a 5 mots dans D à D+5.
Ordre des octets = 0 hex (à partir de l'octet le plus à gauche), port de communication = 6 hex 
(port 6) et adresse de la carte DeviceNet = 12 hex
Temps de surveillance de réponse = 0000 hex (2 s)
Type de format explicite = 0000 hex (format DeviceNet)
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3-25-7 EXPLICIT GET ATTRIBUTE : EGATR(721)
Objet Envoie une commande de lecture d'information/état dans un message expli-

cite (Get Attribute Single, ServiceCode: 0E hex).

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot du message envoyé
Spécifie le premier mot du message envoyé (S à S+3).

EGATR(721)

S

D

C

S: Premier mot du message envoyé

D: Premier mot du message reçu

C: Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON EGATR(721)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@EGATR(721)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

S 0 0

8111215 07

S+1 0 0

8111215 07

S+2 0 0

8111215 07

S+3 0 0

8111215 07

ID classe (hex)

ID instance (hex)

ID attribut (hex)

Adresse du noeud de destination
00 à adresse de noeud max. (hex)
(00 à 3F hex (0 à 63) pour DeviceNet)

Si l'ID attribut n'est pas utilisé, réglez-
le sur FFFF hex. (L'ID attribut ne peut 
pas être réglé sur 0000 hex.)
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D : Premier mot du message reçu
Spécifie le premier mot du message reçu (D à D+267 max.).

C : Premier mot de contrôle
Spécifie le premier des quatre mots de contrôle (C à C+3).

Spécifications de 
l’opérande

D

015

D+1

D+267

15 0

...

Données de service

Contient le nombre d'octets des données de service reçues à partir 
des mots D+1. N'inclut pas les 2 octets dans le mot D proprement dit.

Inclut uniquement le nombre d'octets des données de service 
commençant à D+1. (Si le premier ou le dernier mot contient un seul 
octet de données, l'octet vide dans ce mot n'est pas compté.)

Contient les données de service de la réponse (données 
suivant le code de service). L'ordre des octets de ces 
données est spécifiée dans les bits 12 à 15 de C+1. 
Peut contenir jusqu'à 534 octets (267 mots) de données.

à

C

015

C+1

8111215 07

C+2

15 0

C+3

15 0

Réglez le nombre maximum de mots de données dans les données reçues commençant 
à D. La plage de valeurs autorisées est comprise entre 0 et 010C hex (268 mots).
Si le nombre de mots de données reçues dépasse la valeur définie ici, une erreur FINS 
se produit (réponse trop longue, code 11 0B) et aucune donnée n'est enregistrée (dan la 
zone commençant à D+3).
Si le nombre de mots de données reçues est inférieur à la valeur définie ici, les mots 
restants (dans la zone commençant à D+3) restent inchangés.

Adresse d'unité FINS de l'unité de communication relais.
Carte de communication : 10 à 1F hex (numéro de carte + 10 hex)
Carte E/S spéciale : 20 à 7F hex (numéro de carte +20 hex)

Numéro du port de communication (port logique) pour l'instruction 
réseau : 0 à 7 hex (F hex : affectation automatique)

Ordre des octets des données de service (données de trame) enregistrés dans les zones 
commençant à S+6 et D+3
0 hex : Enregistré à partir de l'octet le plus à gauche (gauche → droite → gauche → droite ...)
8 hex : Enregistré à partir de l'octet le plus à droite (droite → gauche → droite → gauche ...)

Temps de surveillance de réponse
0001 à FFFF hex (0,1 à 6553,5 s)
0000 hex : 2 s (valeur par défaut)

Format de message explicite
0000 hex : DeviceNet (comme en utilisant la commande 
FINS 2801)

Zone S D C

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6140

CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6140

Zone Travail W000 à W508 W000 à W511 W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508 H000 à H511 H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956 A000 à A959 A000 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092 T0000 à T4095 T0000 à T4092
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Description Envoie la commande de message explicite “lire information/état” (enregistrée
dans les mots S+1 à S+3) vers l'adresse de noeud spécifiée dans S, via la
carte de communication portant l'adresse d'unité FINS spécifiée dans les bits
00 à 07 de C+1.

Lorsque la réponse au message explicite est reçue, les données de service
de la réponse (données suivant le code de service) sont enregistrées dans la
plage de mots commençant à D+1.

Le nombre d'octets des données reçues indiqués dans D est le nombre
d'octets de données de service. (Par exemple, si il y a 1 octet de données de
service, D contient 0001 hex. D contient 0001 hex indépendamment de l’ordre
des octets choisi, c.-à-d. que l'octet soit enregistré dans l'octet le plus à droite
ou le plus à gauche de D.)
La valeur dans les bits 12 à 15 de C+1 (0 ou 8 hex) détermine l’ordre des
octets des données de service enregistrées dans S+6 et D+3.

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche
Réglez les bits 12 à 15 de C+1 sur 0 hex.

Zone Compteur C0000 à C4092 C0000 à C4095 C0000 à C4092

Zone DM D00000 à 
D32764

D00000 à 
D32767

D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764 E00000 à E32767 E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767 (n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767 (n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D C

A

15

AD+1
D+2

B

C D

08 07 00

B C D

Trame (séquence des données sur la ligne)

Enregistré à partir de l'octet le plus à gauche.

Remarque : A, B, C et D représentent les octets de données.

Zone de 
données
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• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite
Réglez les bits 12 à 15 de C+1 sur 8 hex.

Drapeaux

Le drapeau d'erreur de communication explicite correspondant est sur OFF si
l'instruction s'est terminée normalement ou sur ON si une erreur s'est pro-
duite.

Si une erreur s'est produite (drapeau correspondant dans A213 sur ON), le
drapeau d'erreur du port de communication correspondant peut être utilisé
pour déterminer si le message explicite proprement dit n'a pas été envoyé
(drapeau correspondant dans A219 sur ON) ou si le message a été envoyé
mais qu'une erreur s'est produite au niveau du message (drapeau correspon-
dant dans A219 sur OFF).

Le code de fin d’exécution du port de communication correspondant (A203 à
A210) sera 0000 hex si l'instruction s'est terminée normalement, un code
d'erreur de message explicite si une erreur de message explicite s'est pro-
duite ou à un code d'erreur FINS si une erreur FINS s'est produite.

Pour de plus amples informations sur le fonctionnement général des instruc-
tions de message explicite, consultez 3-25-2 A propos des instructions de
message explicite.

Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

A

15

BD+1
D+2

A

D C

08 07 00

B C D

Trame (ordre des données sur la ligne)

Enregistré à partir de l'octet le plus à droite.

Remarque : A, B, C et D représentent les octets de données.

Zone de 
données

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau Port de 
communication 
activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des 
instructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent 
être exécutées pour les ports correspondants
(00 à 07).
Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction 
réseau est exécutée pour le port correspondant 
et passe de nouveau à ON lorsque l'instruction 
est terminée.

Drapeau d'erreur de 
communication 
explicite

A21300 à 
A21307

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports corres-
pondants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une 
communication de message explicite. 

Les drapeaux passent à ON si le message expli-
cite n'a pas été envoyé ou si le message a été 
envoyé mais qu'une réponse d’erreur a été ren-
voyée.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécu-
tion de la prochaine instruction de message expli-
cite. Le drapeau est sur OFF lorsque l'instruction 
suivante est exécutée même si une erreur s'est 
produite précédemment.
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Précautions Assurez-vous que l’ordre des octets dans les données source correspond à
l’ordre dans la trame du message explicite (ordre des données sur la ligne).
Par exemple, lorsque les données de service sont dans des unités de 2 ou 4
octets, l’ordre des données dans la trame est du plus à gauche au plus à
droite par paires à 2 chiffres, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

Les schémas suivants indiquent la façon dont les données sont enregistrées
dans les zones de données lorsque les données de service sont dans des
unités de 2 ou 4 octets.

1. Données dans des unités de 2 octets

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche (Bits 12 à
15 de C = 0 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 1234 hex dans D+1

Drapeau Erreur du 
port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que le 
message explicite proprement dit n'a pas été 
envoyé à partir des ports correspondants (00 à 
07) au cours de l'exécution d'une instruction de 
message explicite.
L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécu-
tion de la prochaine instruction réseau. Le dra-
peau est sur OFF lorsque l'instruction suivante 
est exécutée même si une erreur s'est produite 
précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du port 
de communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin d’exécu-
tion pour les ports correspondants (00 à 07) à la 
suite de l'exécution d'une instruction réseau.

Le mot correspondant contient 0000 alors que 
le drapeau d'erreur de communication expli-
cite est sur OFF.
Le mot correspondant contient un code 
d'erreur FINS lorsque le drapeau d'erreur de 
communication explicite de ce port et le dra-
peau d'erreur du port de communication sont 
tous deux sur ON.

Le mot correspondant contient le code 
d'erreur de message explicite approprié lors-
que le drapeau d'erreur de communication 
explicite de ce port est sur ON et que le dra-
peau d'erreur du port de communication est 
sur OFF.

Le mot correspondant contient 0000 en cours 
d'exécution de l'instruction réseau, et le code de 
fin d’exécution est écrit lorsque l'instruction est 
terminée. Ces mots sont effacés au lancement de 
l'exécution du programme.

Nom Adresse Fonctionnement

78 56 34 1234 12

Données de service :12345678HexDonnées de service :1234Hex

Format de commande

Exemple : Adresse 1234 hex 
enregistrée dans l'ordre 34 → 12

Exemple : Temps cumulatif 12345678 hex 
enregistré dans l'ordre 78 → 56 → 34 → 12 

34

15

3 4 1D+1 2
08 07 00

12Trame

Les données de la trame sont 
dans l'ordre 34 → 12.

Dans ce cas, 1234 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à gauche 
dans l'ordre 34 → 12.
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• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite (Bits 12 à 15
de C = 8 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 1234 hex dans D+1

2. Données dans des unités de 4 octets

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche (Bits 12 à
15 de C = 0 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 12345678 hex dans D+1 et D+2

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite (Bits 12 à 15
de C = 8 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 12345678 hex dans D+1 et D+2

Exemple Dans cet exemple, EGATR(721) est utilisée pour lire l'état général d'un
esclave DRT2 (bornier d’E/S).

Lorsque CIO 000000 et A20206 (drapeau Port de communication activé pour
le port 06) sont sur ON, EGATR(721) lit l'état général de l'esclave DRT2 (bor-
nier d’E/S). Dans ce cas, le temps ON total ou le nombre d'opérations de con-
tact pour l'entrée 3 sont lus.

Code de service = 0E hex, ID classe = 95 hex, ID instance = 01 hex et ID attri-
but = 65 hex.

L'état général est renvoyé dans 1 octet.

34

15

1 2 3D+1 4
08 07 00

12Trame

Les données de la trame sont 
dans l'ordre 34 → 12.

Dans ce cas, 1234 hex est 
enregistré à partir de l'octet 
le plus à droite dans l'ordre 
34 → 12.

78

15

7 8 5D+1
D+2

6
3 4 1 2

08 07 00

56 34 12Trame

Les données de la trame sont 
dans l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

Dans ce cas, 12345678 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à gauche dans 
l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

78

15

5 6 7D+1
D+2

8
1 2 3 4

08 07 00

56 34 12Trame

Dans ce cas, 12345678 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à droite dans 
l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

Les données de la trame sont 
dans l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

000000 A20206

S

D

C

EGATR

D00000

D00100

D00200

Drapeau Port de 
communication activé (port 6)
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ID attribut

ID instance

ID classe
Code de service

0E 95 01 65

Format de commande de message explicite

Adresse du noeud de destination

Carte DeviceNet CS1W-DRM21
(Carte de communications portant le numéro de carte 2)

Instruction 
EGATR(721) 

UC

Adresse de carte 12 hex (car 
le numéro de carte est 2)

Esclave (bornier d'E/S) avec 
adresse de noeud 10

Message 
explicite

S: D00000 0 0 0 A
S+1: D00001 0 0 9 5
S+2: D00002 0 0 0 1
S+3: D00003 0 0 6 5

C : D00200 0 0 0 2

C+1 : D00201 8 6 1 2

C+2 : D00202 0 0 0 0
C+3 : D00203 0 0 0 0

Réglez 2 mots = 0002 hex étant donné qu'il y a 2 mots dans D à D+1.
Ordre des octets = 8 hex (à partir de l'octet le plus à droite), port de communication = 6 
hex (port 6) et adresse de la carte DeviceNet = 12 hex
Temps de surveillance de réponse = 0000 hex (2 s)
Type de format explicite = 0000 hex (format DeviceNet)

Adresse de noeud de l'esclave = 10 = 0A hex
ID classe = 95 hex
ID instance = 01 hex
ID attribut = 65 hex

D : D00100 0 0 0 1

D+1 : D00101 0 0 4 8

7 6 5 4 3 2 1 0

D00101 0 1 0 0 1 0 0 0

Drapeau Etat d'alimentation E/S de carte standard

Drapeau Etat d'alimentation E/S du périphérique d'extension

Drapeau Tension d'alimentation réseau faible

Drapeau Maintenance d'unité

Drapeau Capteur déconnecté
Drapeau Alimentation capteur court-circuitée

Drapeau Délai de fin d'opération

Drapeau Maintenance de périphérique connecté

D contient 0 hex pour l'octet de données renvoyées à l'octet le plus à droite de D+1.
L'état général de l'esclave est renvoyé dans les bits 00 à 07.
(Les données sont stockées dans les bits 00 à 07 car le paramètre  
d'ordre des octets dans les bits 12 à 15 de C+1 a été définie sur  
8 hex (à partir de l'octet le plus à droite).

Etat 
général
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3-25-8 EXPLICIT SET ATTRIBUTE : ESATR(722)
Objet Envoie une commande d'écriture d'information dans un message explicite

(Set Attribute Single, ServiceCode: 10 hex).

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

ESATR(722)

S

C

S: Premier mot du message envoyé

C: Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ESATR(722)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ESATR(722)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes S : Premier mot du message envoyé
Spécifie le premier mot du message envoyé (S à S+271 max.).

C : Premier mot de contrôle
Spécifie le premier des trois mots de contrôle (C à C+2).

S

015

S+1 0 0

8111215 07

S+2 0 0

8111215 07

S+3 0 0

8111215 07

S+4 0 0

8111215 0

S+5

S+271

15 0

7
...

Données de service

ID classe (hex)

ID instance (hex)

ID attribut (hex)

Réglez le nombre d'octets des données source à partir des mots S+1. 
Par exemple, réglez S sur 0008 hex s'il existe 4 mots de données (S+1 
à S+4). Ne pas inclure les 2 octets dans le mot S proprement dit.
Inclure les octets les plus à gauche de S+1 à S+4, qui contiennent 00.
Inclure également le nombre d'octets des données de service 
commençant à S+5. (Si le premier ou le dernier mot contient un seul 
octet de données, ne pas compter l'octet vide dans ce mot.)

à

Adresse du noeud de 
destination 00 à adresse de 
noeud max. (hex) (00 à 3F 
hex (0 à 63) pour DeviceNet))

Si l'ID attribut n'est pas utilisé, réglez-le sur 
FFFF hex. (L'ID attribut ne peut pas être 
réglé sur 0000 hex.)

Si des données de service existent (données autres 
que l'ID attribut), l'ordre des octets de ces données 
est spécifié dans les bits 12 à 15 de C+1. Jusque 
534 octets (267 mots) peuvent être définis.

C

8111215 07

C+1

15 0

C+2

15 0

Temps de surveillance de réponse

Format de message explicite

Adresse d'unité FINS de la carte de communication relais.
Carte de communications : 10 à 1F hex (numéro de carte + 10 hex)
Carte E/S spéciale : 20 à 7F hex (numéro de carte +20 hex)

Numéro du port de communication (port logique) pour l'instruction 
réseau : 0 à 7 hex (F hex : affectation automatique)

Ordre des octets des données de service (données de trame) enregistrés dans les zones 
commençant à S+5
0 hex : Enregistré à partir de l'octet le plus à gauche (gauche → droite → gauche → droite ...)
8 hex : Enregistré à partir de l'octet le plus à droite (droite → gauche → droite → gauche ...)

0001 à FFFF hex (0,1 à 6553,5 s) 
0000 hex : 2 s (valeur par défaut)

0000 hex : DeviceNet (come l'utilisation de la 
commande FINS 2801)
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Spécifications de 
l’opérande

Description Envoie la commande de message explicite portant le code de service 10 hex
(enregistrée dans la plage de mots commençant à S+2) à l'adresse de noeud
spécifiée dans S+1, via la carte de communication portant l'adresse d'unité
FINS spécifiée dans les bits 00 à 07 de C. Lorsque la réponse au message
explicite est reçue, elle est enregistrée dans la plage de mots commençant à
D+2.

La valeur dans les bits 12 à 15 de C (0 ou 8 hex) détermine l’ordre des octets
des données de service enregistrés dans S+5.

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche
Réglez les bits 12 à 15 de C sur 0 hex.

Zone S C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à CIO 6141

Zone Travail W000 à W511 W000 à W509

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H509

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A957

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4093

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4093

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32765

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32765

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à En_32765

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767 (n = 0 à C)

Adresses DM/EM indirectes 
en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767 (n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide de 
registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

A

15

AS+5
S+6

B

C D

08 07 00

B C D

Trame (ordre des données sur la ligne)

Enregistré à partir de l'octet le plus à gauche.

Remarque : A, B, C et D représentent des octets de données.

Zone de 
données
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• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite
Réglez les bits 12 à 15 de C sur 8 hex.

Drapeaux

Le drapeau d'erreur de communication explicite correspondant est sur OFF si
l'instruction s'est terminée normalement ou sur ON si une erreur s'est pro-
duite.

Si une erreur s'est produite (drapeau correspondant dans A213 sur ON), le
drapeau d'erreur du port de communication correspondant peut être utilisé
pour déterminer si le message explicite proprement dit n'a pas été envoyé
(drapeau correspondant dans A219 sur ON) ou si le message a été envoyé
mais qu'une erreur s'est produite au niveau du message (drapeau correspon-
dant dans A219 sur OFF).

Le code de fin d’exécution de port de communication correspondant (A203 à
A210) est 0000 hex si l'instruction s'est terminée normalement, un code
d'erreur de message explicite si une erreur de message explicite s'est pro-
duite ou un code d'erreur FINS si une erreur FINS s'est produite.

Pour de plus amples informations sur le fonctionnement général des instruc-
tions de message explicite, consultez 3-25-2 A propos des instructions de
message explicite.

Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

A

15

BS+5
S+6

A

D C

08 07 00

B C D

Trame (ordre des données sur la ligne)

Enregistré à partir de l'octet le plus à droite.

Remarque : A, B, C et D représentent les octets de données.

Zone de 
données

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau Port de 
communication 
activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des 
instructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent être 
exécutées pour les ports correspondants (00 à 07).
Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction 
réseau est exécutée pour le port correspondant et 
passe de nouveau à ON lorsque l'instruction est ter-
minée.

Drapeau 
d'erreur de 
communication 
explicite

A21300 à 
A21307

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports correspon-
dants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une commu-
nication de message explicite. 

Les drapeaux passent à ON si le message explicite 
n'a pas été envoyé ou si le message a été envoyé 
mais qu'une réponse d’erreur a été renvoyée.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction de message explicite. Le dra-
peau passera OFF lorsque l'instruction suivante sera 
exécutée même si une erreur s'est produite précé-
demment.
1031



Instructions réseau Chapitre 3-25
Précautions Assurez-vous que l’ordre des octets dans les données source correspond à
l’ordre dans la trame du message explicite (ordre des données sur la ligne).
Par exemple, lorsque les données de service sont dans des unités de 2 ou 4
octets, l’ordre des données dans la trame est du plus à gauche au plus à
droite par paires à 2 chiffres, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

Les schémas suivants indiquent la façon dont les données sont enregistrées
dans les zones de données lorsque les données de service sont dans des
unités de 2 ou 4 octets.

1. Données dans des unités de 2 octets

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche (Bits 12 à
15 de C = 0 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 1234 hex dans S+5

Drapeau Erreur 
du port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que le mes-
sage explicite proprement dit n'a pas été envoyé à 
partir des ports correspondants (00 à 07) au cours de 
l'exécution d'une instruction de message explicite.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction réseau. Le drapeau passera 
OFF lorsque l'instruction suivante sera exécutée 
même si une erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du 
port de 
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin d’exécution 
pour les ports correspondants (00 à 07) à la suite de 
l'exécution d'une instruction réseau.

Le mot correspond contient 0000 alors que le 
drapeau d'erreur de communication explicite est 
sur OFF.

Le mot correspondant contient un code d'erreur 
FINS lorsque le drapeau d'erreur de communica-
tion explicite pour ce port et le drapeau d'erreur du 
port de communication sont tous deux sur ON.

Le mot correspondant contient le code d'erreur de 
message explicite approprié lorsque le drapeau 
d'erreur de communication explicite de ce port est 
sur ON et que le drapeau d'erreur du port de 
communication est sur OFF.

Le mot correspondant contient 0000 en cours 
d'exécution de l'instruction réseau, et le code de fin 
d’exécution est écrit lorsque l'instruction est terminée. 
Ces mots sont effacés au lancement de l'exécution du 
programme.

Nom Adresse Fonctionnement

78 56 34 1234 12

Données de service :12345678HexDonnées de service :1234Hex

Format de commande

Exemple : Temps cumulatif 12345678 hex 
enregistré selon l'ordre 78 → 56 → 34 → 12 

Exemple : Adresse 1234 hex 
enregistrée selon l'ordre 34 → 12

34

15

3 4 1S+5 2
08 07 00

12Trame

Les données de la trame 
suivent l'ordre 34 → 12.

Dans ce cas, 1234 hex est 
enregistré à partir de l'octet 
le plus à gauche selon 
l'ordre 34 → 12.
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• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite (Bits 12 à 15
de C = 8 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 1234 hex dans S+5

2. Données dans des unités de 4 octets

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à gauche (Bits 12 à
15 de C = 0 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 12345678 hex dans S+5 et S+6

• Enregistrement de données à partir de l'octet le plus à droite (Bits 12 à 15
de C = 8 hex)
Exemple : Enregistrement de la valeur 12345678 hex dans S+5 et S+6

Exemple Dans cet exemple, ESATR(722) est utilisée pour écraser la valeur définie du
nombre d'opérations de contact dans un esclave DRT2 (bornier d’E/S).

Lorsque CIO 000000 et A20206 (drapeau Port de communication activé pour
le port 06) sont sur ON, EXPLT(720) écrit la valeur définie du nombre d'opéra-
tions de contact pour l'entrée 2 dans un esclave DRT2 (bornier d’E/S).

(Code de service = 10 hex,) ID classe = 08 hex, ID instance = 02 hex et ID
attribut = 68 hex.

34

15

1 2 3S+5 4
08 07 00

12Trame

Les données de la trame 
suivent l'ordre 34 → 12.

Dans ce cas, 1234 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à droite 
selon l'ordre 34 → 12.

78

15

7 8 5S+5
S+6

6
3 4 1 2

08 07 00

56 34 12Trame

Les données de la trame suivent 
l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

Dans ce cas, 12345678 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à gauche selon 
l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

78

15

5 6 7S+5
S+6

8
1 2 3 4

08 07 00

56 34 12Trame

Les données de la trame suivent 
l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

Dans ce cas, 12345678 hex 
est enregistré à partir de 
l'octet le plus à droite selon 
l'ordre 78 → 56 → 34 → 12.

000000 A20206

S

C

ESATR

D00000

D00100

Drapeau Port de communication 
activé (port 6)
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Dans ce cas, le nombre d'opérations de contact est réglé sur 500 (1F4 hex),
donc les données de service sont réglées sur 000001F4.

3-25-9 EXPLICIT WORD READ : ECHRD (723)
Objet Lit des données sur l'UC locale à partir d'une autre UC du réseau. (L'UC dis-

tante doit prendre en charge les messages explicites.)

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

10 08 02 68 F4 01 00 00

ID attribut

Données de service :01F4Hex

ID instance

ID classe

Code de service

Format de commande de message explicite

Adresse du noeud de destination

Carte DeviceNet CS1W-DRM21
(Carte de communications portant le numéro de carte 2)

Instruction 
ESATR(722) 

UC

Adresse de carte 12 hex (car le 
numéro de carte est 2)

Esclave (bornier d'E/S) avec 
adresse de noeud 10

Message 
explicite

S D00000 0 0 0 C
S:+1 D00001 0 0 0 A
S+2: D00002 0 0 0 8
S+3: D00003 0 0 0 2
S+4: D00004 0 0 6 8
S+5: D00005 0 1 F 4
S+6: D00006 0 0      0 0

C : D00201 8 6 1 2

C+1 : D00202 0 0 0 0
C+2 : D00203 0 0 0 0

Nombre d'octets de données : S+1 à S+6 = 6 mots = 12 octets = 0C hex
Adresse de noeud de l'esclave = 10 = 0A hex
ID classe = 08 hex
ID instance = 02 hex
ID attribut = 68 hex
Données de service = F401 hex

Ordre des octets = 8 hex (à partir de l'octet le plus à droite), port de communication = 6 
hex (port 6) et adresse de la carte DeviceNet = 12 hex
Temps de surveillance de réponse = 0000 hex (2 s)
Type de format explicite = 0000 hex (format DeviceNet)

ECHRD(723)

S

D

C

S: Premier mot source dans l'UC distante

D: Premier mot de destination dans l'UC locale

C: Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ECHRD(723)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ECHRD(723)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source dans l'UC distante
Spécifie la première adresse de mot contenant les données à lire à partir de
l'UC distante.

D : Premier mot de destination dans l'UC locale
Spécifie la première adresse de mot où les données à lire seront enregistrées
dans l'UC locale.

C : Premier mot de contrôle
Spécifie le premier des cinq mots de contrôle (C à C+4).

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

C+2 0

8111215 07

C 0 0

8111215 07

C+1 0 0

8111215 07

C+3

15 0

C+4

15 0

Adresse d'unité FINS de l'unité de communication relais.
• Carte de communications : 10 à 1F hex (numéro de carte + 10 hex)
• Carte E/S spéciale : 20 à 7F hex (numéro de carte +20 hex)

Numéro du port de communication 
(port logique) pour l'instruction réseau : 
0 à 7 hex (F hex : affectation automatique)

Adresse du noeud source (UC distante) 
(00 à adresse de noeud maximum (hex))
Exemple : DeviceNet : 00 à 3F hex (0 à 63)

Taille des données à lire (mots) : 
01 à 64 hex (1 à 100 mots)

Temps de surveillance de réponse
0001 à FFFF hex (0,1 à 6553,5 s)
0000 hex : 2 s (valeur par défaut)

Format de message explicite
0000 hex : DeviceNet
(comme utilisation de la commande FINS 2801)

Zone S D C

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 
CIO 6139

Zone Travail W000 à W511 W000 à W507

Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H507

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959 A000 à A955

Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4091

Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4091

Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32763

Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32763

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32763
(n = 0 à C)
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Description Lit le nombre spécifié de mots à partir du premier mot lu (spécifié dans S)
dans l'UC distante portant l'adresse de noeud spécifiée dans C, et enregistre
les données dans les mots mémoire de l'UC locale commençant à D.

Remarque ECHRD(723) envoie un message explicite avec le code de service 1C hex
(lecture données d'octets).

Drapeaux

Le drapeau d'erreur de communication explicite correspondant est sur OFF si
l'instruction s'est terminée normalement ou sur ON si une erreur s'est pro-
duite.

Si une erreur s'est produite (drapeau correspondant dans A213 sur ON), le
drapeau d'erreur du port de communication correspondant peut être utilisé
pour déterminer si le message explicite proprement dit n'a pas été envoyé
(drapeau correspondant dans A219 sur ON) ou si le message a été envoyé
mais qu'une erreur s'est produite au niveau du message (drapeau correspon-
dant dans A219 sur OFF).

Le code de fin d’exécution de port de communication correspondant (A203 à
A210) est 0000 hex si l'instruction s'est terminée normalement, un code
d'erreur de message explicite si une erreur de message explicite s'est pro-
duite ou un code d'erreur FINS si une erreur FINS s'est produite.

Pour de plus amples informations sur le fonctionnement général des instruc-
tions réseau, consultez 3-25-2 A propos des instructions de message expli-
cite.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D C

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C.

OFF dans tous les autres cas.
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Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Exemple Dans cet exemple, ECHRD(723) est utilisée pour lire la mémoire E/S de l'UC
série CJ sur le réseau DeviceNet, et enregistrer les données dans la mémoire
E/S de l'UC locale.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau Port de 
communication 
activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des ins-
tructions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent être 
exécutées pour les ports correspondants (00 à 07).

Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction 
réseau est exécutée pour le port correspondant et 
passe de nouveau à ON lorsque l'instruction est termi-
née.

Drapeau 
d'erreur de 
communication 
explicite

A21300 à 
A21307

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une 
erreur s'est produite au niveau des ports correspon-
dants (00 à 07) au cours de l'exécution d'une commu-
nication de message explicite. 

Les drapeaux passent à ON si le message explicite 
n'a pas été envoyé ou si le message a été envoyé 
mais qu'une réponse d’erreur a été renvoyée.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction de message explicite. Le dra-
peau passera OFF lorsque l'instruction suivante sera 
exécutée même si une erreur s'est produite précé-
demment.

Drapeau Erreur 
du port de 
communication

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que le mes-
sage explicite proprement dit n'a pas été envoyé à 
partir des ports correspondants (00 à 07) au cours de 
l'exécution d'une instruction de message explicite.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de 
la prochaine instruction réseau. Le drapeau passera 
OFF lorsque l'instruction suivante est exécutée même 
si une erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution du 
port de 
communication

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin d’exécution 
pour les ports correspondants (00 à 07) à la suite de 
l'exécution d'une instruction réseau.

Le mot correspond contient 0000 si le drapeau 
d'erreur de communication explicite est sur OFF.
Le mot correspondant contient un code d'erreur 
FINS lorsque le drapeau d'erreur de communica-
tion explicite de ce port et le drapeau d'erreur du 
port de communication sont tous deux sur ON.

Le mot correspondant contient le code d'erreur de 
message explicite approprié lorsque le drapeau 
d'erreur de communication explicite de ce port est 
sur ON et que le drapeau d'erreur du port de com-
munication est sur OFF.

Le mot correspondant contient 0000 en cours d'exé-
cution de l'instruction réseau, et le code de fin d’exé-
cution est écrit lorsque l'instruction est terminée. Ces 
mots sont effacés au lancement de l'exécution du pro-
gramme.

000000

S

D

C

ECHRD

D00000

D00100

D00200

Drapeau Port de
communication activé (port 6)

A20206
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Lorsque CIO 000000 et A20206 (drapeau port de communication activé pour
le port 06) sont sur ON, ECHRD(723) lit D00000 à D00002 à partir de la
mémoire E/S de l'UC série CJ portant l'adresse de noeud 07 sur le réseau
DeviceNet et enregistre les données dans D00100 à D00102 de l'UC locale.

3-25-10 EXPLICIT WORD WRITE : ECHWR(724)
Objet Ecrit des données de l'UC locale vers une autre UC du réseau. (L'UC distante

doit prendre en charge les messages explicites.)

Cette instruction est uniquement prise en charge par les UC série CS/CJ ver.
2.0 ou supérieure.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source dans l'UC locale
Spécifie la première adresse de mot dans l'UC locale contenant les données
à écrire.

Carte DeviceNet CJ1W-DRM21
(Carte de communications portant le numéro de carte 2)

Adresse de noeud 07

Carte DeviceNet CS1W-DRM21

UCInstruction 
ECHRD(723)

DeviceNet

UC

Adresse de carte 12 hex (car le 
numéro de carte est 2)

Message 
explicite

15 0

D : D00100

D+1 : D00100

D+2 :

15 0

S : D00000

S+1 : D00001

S+2 : D00002

15 8 7 0

D00200 0 0 0 7

C+1 : D00201 0 0 0 3

C+2 : D00202 0 6 1 2

C+3 : D00203 0 0 0 0

C+4 : D00204 0 0 0 0

C : Adresse de noeud de l'UC distante à lire = 07 hex (noeud 07)

Taille des données à lire (nombre de mots) = 3 hex

Port de communication = 6 hex (port 6), 

et adresse de carte DeviceNet = 12 hex

Temps de surveillance de réponse = 0000 hex (2 s)

Type de format explicite = 0000 hex (format DeviceNet)

ECHWR(724)

S

D

C

S: Premier mot source dans l'UC locale

D: Premier mot de destination dans l'UC distante

C: Premier mot de contrôle

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON ECHWR(724)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@ECHWR(724)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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D : Premier mot de destination dans l'UC distante
Spécifie la première adresse de mot des mots de destination à écrire dans
l'UC distante.

C : Premier mot de contrôle
Spécifie le premier des cinq mots de contrôle (C à C+4).

Spécifications de 
l’opérande

C+2 0

8111215 07

C 0 0

8111215 07

C+1 0 0

8111215 07

C+3

15 0

C+4

15 0

Adresse d'unité FINS de l'unité de communication relais.
• Carte de communications : 10 à 1F hex (numéro de carte + 10 hex)
• Carte E/S spéciale : 20 à 7F hex (numéro de carte +20 hex)

Numéro du port de communication (port logique) 
pour l'instruction réseau : 0 à 7 hex
(F hex : affectation automatique)

Adresse du noeud source (UC distante) 
(00 à adresse de noeud maximum (hex))
Exemple : DeviceNet : 00 à 3F hex (0 à 63)

Taille des données à écrire (mots) : 
01 à 64 hex (1 à 100 mots)

Temps de surveillance de réponse
0001 à FFFF hex (0,1 à 6553,5 s)
0000 hex : 2 s (valeur par défaut)

Format de message explicite 0000 hex : 
DeviceNet (comme utilisation de la commande FINS 2801)

Zone S D C
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 CIO 0000 à 

CIO 6139
Zone Travail W000 à W511 W000 à W507
Zone Bit de maintien H000 à H511 H000 à H507
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959 A000 à A955
Zone Temporisateur T0000 à T4095 T0000 à T4091
Zone Compteur C0000 à C4095 C0000 à C4091
Zone DM D00000 à D32767 D00000 à D32763
Zone EM sans banque E00000 à E32767 E00000 à E32763
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32763
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---
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Description Ecrit le nombre spécifié de mots commençant à S à partir de l'UC locale dans
la destination d'écriture commençant à D dans l'UC distante portant l'adresse
de noeud spécifiée dans C.

Remarque ECHWR(724) envoie un message explicite avec le code de service 1E hex
(écriture données d'octets).

Drapeaux

Le drapeau d'erreur de communication explicite correspondant est sur OFF si
l'instruction s'est terminée normalement ou sur ON si une erreur s'est pro-
duite.
Si une erreur s'est produite (drapeau correspondant dans A213 sur ON), le
drapeau d'erreur du port de communication correspondant peut être utilisé
pour déterminer si le message explicite proprement dit n'a pas été envoyé
(drapeau correspondant dans A219 sur ON) ou si le message a été envoyé
mais qu'une erreur s'est produite au niveau du message (drapeau correspon-
dant dans A219 sur OFF).
Le code de fin d’exécution de port de communication correspondant (A203 à
A210) est 0000 hex si l'instruction s'est terminée normalement, un code
d'erreur de message explicite si une erreur de message explicite s'est pro-
duite ou un code d'erreur FINS si une erreur FINS s'est produite.
Pour de plus amples informations sur le fonctionnement général des instruc-
tions de message explicite, consultez 3-25-2 A propos des instructions de
message explicite.
Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D C

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau de port de communication activé est sur 
OFF pour le numéro de port de communication spécifié 
dans C.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement
Drapeau Port 
de communi-
cation activé

A20200 à 
A20207

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que des instruc-
tions réseau, PMCR(260) incluse, peuvent être exécutées 
pour les ports correspondants (00 à 07).
Un drapeau passe à OFF lorsqu'une instruction réseau 
est exécutée pour le port correspondant et passe de 
nouveau à ON lorsque l'instruction est terminée.

Drapeau 
d'erreur de 
communica-
tion explicite

A21300 à 
A21307

Ces drapeaux passent à ON pour indiquer qu'une erreur 
s'est produite au niveau des ports correspondants 
(00 à 07) au cours de l'exécution d'une communication de 
message explicite. 

Les drapeaux passent à ON si le message explicite n'a 
pas été envoyé ou si le message a été envoyé mais 
qu'une réponse d’erreur a été renvoyée.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de la 
prochaine instruction de message explicite. Le drapeau 
sera sur OFF lorsque l'instruction suivante sera exécutée 
même si une erreur s'est produite précédemment.
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Exemple Dans cet exemple, ECHWR(724) est utilisée pour écrire des données à partir
de la mémoire E/S de l'UC locale vers la mémoire E/S d'une UC série CJ sur
le réseau DeviceNet.

Lorsque CIO 000000 et A20206 (drapeau port de communication activé pour
le port 06) sont sur ON, ECHWR(724) lit D00000 à D00002 à partir de la
mémoire E/S de l'UC locale et enregistre les données dans D00100 à D00102
de l'UC série CJ portant l'adresse de noeud 07 sur le réseau DeviceNet.

Drapeau 
Erreur du port 
de communi-
cation

A21900 à 
A21907

Ces drapeaux sont sur ON pour indiquer que le message 
explicite proprement dit n'a pas été envoyé à partir des 
ports correspondants (00 à 07) au cours de l'exécution 
d'une instruction de message explicite.

L'état du drapeau est maintenu jusqu'à l'exécution de la 
prochaine instruction réseau. Le drapeau sera sur OFF 
lorsque l'instruction suivante sera exécutée même si une 
erreur s'est produite précédemment.

Codes de fin 
d'exécution 
du port de 
communica-
tion

A203 à 
A210

Ces mots contiennent les codes de fin d’exécution pour 
les ports correspondants (00 à 07) à la suite de l'exécu-
tion d'une instruction réseau.

Le mot correspond contient 0000 si le drapeau 
d'erreur de communication explicite est sur OFF.
Le mot correspondant contient un code d'erreur FINS 
si le drapeau d'erreur de communication explicite pour 
ce port et le drapeau d'erreur du port de communica-
tion sont tous deux sur ON.

Le mot correspondant contient le code d'erreur de 
message explicite approprié si le drapeau d'erreur de 
communication explicite de ce port est sur ON et que 
le drapeau d'erreur du port de communication est sur 
OFF.

Le mot correspondant contient 0000 en cours d'exécution 
de l'instruction réseau, et le code de fin d’exécution est 
écrit lorsque l'instruction est terminée. Ces mots sont 
effacés au lancement de l'exécution du programme.

Nom Adresse Fonctionnement

000000

S

D

C

ECHWR

D00000

D00100

D00200

Drapeau Port de
communication activé (port 6)

A20206
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3-26 Instructions de mémoire de fichiers
Cette section décrit les instructions utilisées avec la mémoire de fichiers
(zone EM ou cartes mémoire). 

Remarque La mémoire de fichiers peut également être manipulée en exécutant
CMND(490) pour envoyer une commande FINS à l'UC locale. Consultez le
Manuel d'utilisation des API série CS/CJ pour plus de détails.

3-26-1 Précautions lors de l'utilisation des cartes mémoire
Avant d'utiliser une carte mémoire, vérifiez les points suivants.

Format
Les cartes mémoire sont formatées avant la livraison. Il n'est donc pas néces-
saire de les formater après leur acquisition. Pour les formater une fois qu'elles
ont été utilisées, utilisez CX-Programmer ou une console de programmation
sur l'UC.

Si une carte mémoire est formatée directement dans un ordinateur portable
ou un autre ordinateur, l'UC peut ne pas la reconnaître. Dans ce cas, vous ne
serez pas en mesure de l'utiliser, même si elle est reformatée dans l'UC.

Nombre de fichiers dans le répertoire racine
Le nombre de fichiers pouvant être placés dans le répertoire racine d'une
carte mémoire est limité (de même qu'il existe une limite pour un disque dur).
Bien que la limite dépende du type et du format de la carte mémoire, elle sera
comprise entre 128 et 512 fichiers. Lorsque vous utilisez des applications qui
génèrent régulièrement des fichiers journaux ou d'autres fichiers, enregistrez
ces fichiers dans un sous-répertoire plutôt que dans le répertoire racine.

DeviceNet

Carte DeviceNet CJ1W-DRM21
(Carte de communications portant le numéro de carte 2)

Adresse de noeud 07

Carte DeviceNet CS1W-DRM21

UC
Instruction 
ECHWR(724)UC

Message 
explicite

Adresse de carte 12 hex (car le numéro 
de carte est 2)

D : D00100

D+1 : D00101

D+2 : D00102

S : D00000

S+1 : D00001

S+2 : D00002

15 8 7 0

C : D00200 0 0 0 7

C+1 : D00201 0 0 0 3

C+2 : D00202 0 6 1 2

C+3 : D00203 0 0 0 0

C+4 : D00204 0 0 0 0

Adresse de noeud de l'UC distante à écrire = 07 hex (noeud 07)

Taille des données à écrire (nombre de mots) = 3 hex

Port de communication = 6 hex (port 6), 

et adresse de carte DeviceNet = 12 hex

Temps de surveillance de réponse = 0000 hex (2 s)

Type de format explicite = 0000 hex (format DeviceNet)

Instruction Mnémonique Code fonction Page

READ DATA FILE FREAD 700 1045

WRITE DATA FILE FWRIT 701 1052
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Des sous-répertoires peuvent être créés sur un ordinateur ou à l'aide de l'ins-
truction CMND(490). Consultez 3-25-5 DELIVER COMMAND : CMND(490)
pour un exemple spécifique de l'utilisation de CMND(490).

Nombre d'écritures
En règle générale, le nombre d'opérations d'écriture pouvant être exécutées
pour une mémoire Flash n'est pas limité. En ce qui concerne les cartes
mémoire, cependant, une limite de 100 000 opérations d'écriture a été définie
pour des questions de garantie. Par exemple, si une écriture est effectuée
toutes les 10 minutes sur la carte mémoire, plus de 100 000 opérations d'écri-
ture auront lieu en 2 ans.

Taille de fichier minimale
Si de nombreux fichiers de petite taille (tels ceux contenant uniquement quel-
ques mots de données de zone DM) sont stockés sur la carte mémoire, il ne
sera pas possible d'utiliser toute la capacité de cette carte. Par exemple, si
vous utilisez une carte mémoire avec une taille d'unité d'allocation de 4096
octets, au moins 4096 octets de mémoire seront utilisés pour chaque fichier,
quelle que soit sa taille. Si vous avez 10 mots de données de zone DM sur la
carte mémoire, 4096 octets de mémoire seront utilisés, bien que la taille du
fichier ne dépasse pas 68 octets. L'utilisation de fichiers de petite taille réduit
considérablement le taux d'utilisation de la carte mémoire. Mais si vous rédui-
sez la taille de l'unité d'allocation pour augmenter le taux d'utilisation, la
vitesse d'accès sera également réduite.

Vous pouvez contrôler la taille de l'unité d'allocation à partir d'une invite de
commandes DOS avec CHKDSK. La procédure spécifique n'est pas décrite
dans le présent document. Pour plus d'informations sur les tailles des unités
d'allocation, reportez-vous aux références générales de l'ordinateur. 

Précautions pour l'accès aux cartes mémoire
Lorsque l'API accède à la carte mémoire, le voyant BUSY (occupé) s'allume
sur l'UC. Prenez les précautions suivantes.

1,2,3... 1. Ne mettez pas l'UC hors tension lorsque le voyant BUSY est allumé. La
carte mémoire pourrait devenir inutilisable.

2. Ne retirez jamais la carte mémoire de l'UC lorsque le témoin BUSY est al-
lumé. Appuyez sur le bouton de mise hors tension de la carte mémoire et
attendez que le témoin BUSY s'éteigne avant de la retirer. Si vous ne res-
pectez pas cette règle, la carte risque de devenir inutilisable.

3. Insérer la carte mémoire, l'étiquette tournée vers la droite. N'essayez pas
de l'insérer dans l'autre sens. Cela pourrait endommager la carte ou l'UC.

4. Une fois la carte mémoire insérée, l'UC a besoin de quelques secondes
pour l'identifier. Lorsque vous accédez à une carte mémoire juste après
avoir mis l'alimentation sous tension ou lorsque vous insérez la carte mé-
moire, programmez une condition NC pour le drapeau de carte mémoire
reconnue (A34315) comme condition d'entrée, en suivant les indications
ci-dessous. 

Remarque La structure des fichiers de données est illustrée ci-dessous.

FREAD

C

S1

S2

D

A34315 A34313
Condition 

d'exécution

Drapeau 
Carte 

mémoire 
reconnue

Drapeau 
Opération 

mémoire de 
fichiers
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Dans le cas du format binaire (.IOM), les données seront comme suit lorsque
1234 hex, 5678 hex, 9ABC hex et DEF0 hex sont enregistrés dans le fichier
ABC.IOM (bien que l'utilisateur ne soit en général pas concerné par cette
structure) :

Dans le cas du format CSV (.CSV), les données seront comme suit lorsque
1234 hex, 5678 hex, 9ABC hex et DEF0 hex sont enregistrés dans le fichier
ABC.CSV (la structure de base est en principe la même pour les données de
texte(.TXT)) :

Dans le cas du format CSV mot long (.CSV), les données seront comme suit
lorsque 1234 hex, 5678 hex, 9ABC hex et DEF0 hex sont enregistrés dans le
fichier ABC.CSV (la structure de base est en principe la même pour les don-
nées de texte(.TXT)) :

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, FWRIT(701) lit 10
mots de données de D00400 à D00409 et utilise ces données pour écraser
10 mots dans le fichiers \ABC\XYZ.IOM en commençant au début du fichier +
5 mots.

1234
5678
9ABC
DEF0

XX
XX

XX
12
34
56
78
9A
BC
DE
F0

à
Mémoire E/S

Contenu de ABC.IOM

8 octets

48 octets (réservés 
au système)

1234
5678
9ABC
DEF0

31 1
32 2
33 3
34 4
2C ,
35 5
36 6
37 7
38 8
2C ,

1234,5678,9ABC,DEF0

à

Mémoire E/S Conversion en ASCII

Contenu de ABC.CSV

4 octets

Délimiteur

4 octets

Délimiteur
Fichier affiché comme 
données de texte

1234
5678
9ABC
DEF0

à

35 5
36 6
37 7
38 8
31 1
32 2
33 3
34 4
2C ,

56781234,DEF09ABC

Mémoire E/S
Conversion en ASCII 
(mot à adresse la plus 
élevée premier dans 
le champ)

Contenu de ABC.CSV

8 octets

Délimiteur
Fichier affiché comme 
données de texte
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3-26-2 READ DATA FILE : FREAD(700)
Objet Lit les données ou la quantité de données spécifiées du fichier de données

spécifié dans la mémoire de fichiers à la zone de données spécifiée dans
l'UC.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle
Comme le schéma ci-dessous le montre, le premier chiffre indique si le fichier
source est dans la carte mémoire ou la mémoire de fichiers EM, le deuxième
chiffre du mot de contrôle indique si les données réelles ou le nombre de
mots de données doivent être lus, le troisième chiffre indique la présence de
retours chariot, et le quatrième chiffre indique le type de données.

D1 : D00200

D1+1 : D00201
D1+2 : D00202

D1+3 : D00203

D2 : D00300

D2+1 : D00301

D2+2 : D00302

D2+3 : D00303

D2+4 : D00304

0

0

0

0

4

4

5

5

Wd 0

Wd 5

Wd 14

C

D1

D2

S

Fichier \ABC\XYZ.IOM
UC

Ignoré

Mémoire de fichiers : Carte mémoire
Fonction : Ecraser les données

Nombre de mots à écrire : 10 mots

Mot de départ : Début du fichier +5 mots

Nom de répertoire : \ABC
Nom de fichier : XYZ

+5 mots

10 mots

Ecraser

FREAD(700)

C

S1

S2

D

C : Mot de contrôle

S1 :  Nombre de mots et  
 premier mot source

S2 :  Nom de fichier

D : Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FREAD(700)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FREAD(700)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Remarque 1. Chaque champ contient 1 mot de mémoire E/S pour les types de données
mot et 2 mots de mémoire E/S pour les types de données à double mot.

2. Lors de la lecture des données avec retours chariot, les bits 00 à 11 de C
doivent être réglés entre 8 et D hex.

3. Dans le cas des mots doubles, le premier mot de données est enregistré
dans l'adresse de mémoire supérieure, par ex. 12345678 sera enregistré
avec 1234 dans D00001 et 5678 dans D00000.

S1 et S1+1 : Nombre d'éléments à lire
La valeur hexadécimale à 8 chiffres dans S1 et S1+1 détermine le nombre de
mots ou de champs à lire à partir de la mémoire de fichiers. Si le nombre de
mots ou de champs spécifié dépasse le nombre de mots dans le fichier de
données, les données du fichier sont normalement transférées et aucune
erreur ne se produit.

15 8 011 37 412C

Identificateur de mémoire de fichiers
0: Carte mémoire
1: Mémoire de fichiers EM

Identificateur de fonction
0: Lecture de données.
1: Lecture du nombre de mots.

Retours chariot
0: Aucun retour
8: Retour tous les 10 champs*
9: Retour tous les 1 champ*
A : Retour tous les 2 champs*
B : Retour tous les 4 champs*
C : Retour tous les 5 champs*
D : Retour tous les 16 champs*

Type de données (-EV1 uniquement)
0: Binaire (extension : .IOM, mots/champ : NA)
1: Mots non délimités (extension : .TXT, mots/champ : 1)*
2: Mots doubles non délimités (extension : .TXT, mots/champ : 2)*
3: Mots délimités par des virgules (extension : .CSV, mots/champ : 1)*
4: Mots doubles délimités par des virgules (extension : .CSV, mots/champ : 2)*
5: Mots délimités par des tabulations (extension : .TXT, mots/champ : 1)*
6: Mots doubles délimités par des tabulations (extension : .TXT, mots/champ : 2)*

*: Ne peut pas être défini pour les UC CS1 série CS avant V1@.

Type de 
données

Bits 12 à 15 de C Contenu de S1 et S1+1

Binaire 0 hex (binaire) Nombre de mots à lire de la mémoire 
de fichiers.

00000000 à 3FFFFFFF hex

Mot 1 hex (non délimité), 
3 hex (délimité par virgule) ou 
5 hex (délimité par tabulation)

Nombre de champs à lire à partir de la 
mémoire de fichiers, c.-à-d. le nombre 
de mots à lire à partir de la mémoire 
de fichiers.

00000000 à 1FFFFFFF hex

Mot double 2 hex (non délimité), 
4 hex (délimité par virgule) ou 
6 hex (délimité par tabulation)

Nombre de champs à lire à partir de la 
mémoire de fichiers, c.-à-d. la moitié 
du nombre de mots à lire à partir de la 
mémoire de fichiers.
00000000 à 0FFFFFFF hex

S1S1+1 S1+1 contient les 4 chiffres les plus à 
gauche et S1 les 4 chiffres les plus à 
droite.
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S1+2 et S1+3 : Premier mot source
La valeur hexadécimale à 8 chiffres dans S1+2 et S1+3 spécifie le mot de
départ de lecture depuis le début du fichier.

Remarque 1. S1+2 et S1+3 sont uniquement utilisés pour les données de texte et CSV
sans retour chariot (c.-à-d. bits 08 à 11 de C réglés sur 0 hex) ou pour les
données binaires. Toujours régler S1+2 et S1+3 sur 00000000 hex lors de
la lecture de données avec retours chariot (c.-à-d. bits 08 à 11 de C réglés
entre 8 et D hex). 

2. S1 et S1+3 doivent être dans la même zone de données.

3. S1 à S1+3 sont uniquement utilisés lors de la lecture de données.

4. Si le mot de départ spécifié dépasse le nombre de mots dans le fichier de
données, le drapeau d'erreur de lecture de fichier (A34310) passe à ON et
les données de fichier ne sont pas lues.

S2 : Nom de fichier
S2 est l'adresse de départ des mots contenant le chemin d'accès complet et
le nom de fichier en ASCII. Utilisez ASCII a à z, A à Z et 0 à 9.

Le nom de chemin d'accès complet vers le répertoire contenant le fichier de
données peut comporter 65 caractères maximum, \ de départ inclus (ASCII
5C). Le nom de fichier peut comporter 8 caractères maximum, mais les carac-
tères nuls (ASCII 00) ne sont pas autorisés car le caractère nul est utilisé pour
marquer la fin de la chaîne de caractères. Ne pas inclure l'extension au nom
de fichier ; l'extension .IOM est ajoutée automatiquement.

Remarque 1. Assurez-vous que la chaîne de caractères contenant le nom de chemin
d'accès et le nom de fichier ne dépasse pas la fin de la zone de données.

2. Si le fichier ou le répertoire spécifié n'existe pas, le drapeau de fichier man-
quant (A34311) passe à ON et les données de fichier ne sont pas lues.

Ecrire le nom du chemin d'accès et le nom de fichier en ASCII en commen-
çant par l'octet le plus à gauche de S2, comme indiqué dans l'exemple suivant
pour \ABC\XYZ.IOM. (L'extension .IOM est automatiquement ajoutée.)

Type de 
données

Bits 12 à 15 de C Contenu de S1+2 et S1+3

Binaire 0 hex (binaire) Mot où commencer la lecture depuis le 
début de la mémoire de fichiers.
00000000 à 3FFFFFFF hex

Mot 1 hex (non délimité), 
3 hex (délimité par virgule) 
ou 5 hex (délimité par tabu-
lation)

Champ où commencer la lecture 
depuis le début de la mémoire de 
fichiers, à savoir le nombre de mots 
depuis le début.

00000000 à 1FFFFFFF hex

Mot double 2 hex (non délimité), 
4 hex (délimité par virgule) 
ou 6 hex (délimité par tabu-
lation)

Champ où commencer la lecture 
depuis le début de la mémoire de 
fichiers, à savoir la moitié du nombre 
de mots depuis le début.

00000000 à 0FFFFFFF hex

S1+2S1+3 S1+3 contient les 4 chiffres les plus à 
gauche et S1+2 les 4 chiffres les plus à 
droite.

F1 F2
S2+1

S2

F4F3

S2+38 F73 F74

Enregistrer la chaîne de caractères en 
commençant par l'octet le plus à gauche dans S2. 
Le nom de chemin d'accès et le nom de fichier 
complets peuvent comporter 74 caractères 
(octets) maximum, \ initial et caractère nul final 
compris.
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D : Premier mot de destination
Lorsque les données sont lues, D spécifie l'adresse de départ où les données
lues à partir de la mémoire de fichiers seront enregistrées.

Lorsque le nombre de mots de données est lu, le nombre de mots est écrit
dans D à D+1 en hexadécimal à 8 chiffres (00000000 à 7FFFFFF). D contient
les 4 chiffres les plus à droite et D+1 les 4 chiffres les plus à gauche.

Description Lecture des données (troisième chiffre de C = 0)
FREAD(700) lit le nombre de mots ou champs spécifiés dans S1 et S1+1 à par-
tir du champ spécifié dans S2 (avec l'extension de nom de fichier .IOM, .TXT ou
.CSV) en commençant à l'adresse spécifiée dans S1+2 et S1+3. Les données
sont alors écrites dans la RAM en commençant au mot spécifié dans D.

Remarque Les données sont enregistrées par ordre d'adresses de mémoire interne
complètes, de sorte que les données de sortie écrasent les données dans la
zone de données suivante si elles dépassent la capacité de la zone de don-
nées spécifiée dans D. Consultez les Précautions pour de plus amples infor-
mations.

Lorsque FREAD(700) est exécutée, le nombre de mots (ou champs) spécifié
dans S1 et S1+1 est écrit dans A346 et A347 (nombre de données à transfé-
rer) et cette valeur est décrémentée de 1 chaque fois qu'un mot ou champ est
transféré. Le contenu de ces mots peut être vérifié pour s'assurer que le nom-
bre souhaité de mots ou champs a été transféré.

Lecture du nombre de mots de données (troisième chiffre de C=1)
FREAD(700) cherche le nombre de mots dans le fichier spécifié dans S2
(avec l'extension de nom de fichier .IOM) et écrit cette valeur hexadécimale à
8 chiffres dans D et D+1.

5C 41
42 43
5C 58

 "\"  "A"
 "B"  "C"
 "\"  "X"

S2
S2+1
S2+2

S2
S2+1
S2+2

59 5A
00

 "Y"  "Z"
NUL

S2+3
S2+4 S2+4

S2+3

D

UC
Adresse de début de lecture 
spécifiée dans S1+2 et S1+3

Fichier spécifié 
dans S2

Nombre de mots spécifié 
dans S1 et S1+1

Carte mémoire ou mémoire de fichiers 
EM (Spécifiée par le 1er chiffre de C.)

UC
Fichier spécifié 
dans S2

Nombre de 
mots

Nombre de mots 
écrits dans D et D+1.

Carte mémoire ou mémoire de fichiers 
EM (Spécifié par le 1er chiffre de C.)
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Spécifications de 
l’opérande

Drapeaux

Zone C S1 S2 D
Zone CIO CIO 0000 à 

CIO6143
CIO 0000 à 
CIO 6140

CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W508 W000 à W511
Zone Bit de 
maintien

H000 à H511 H000 à 508 H000 à W511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A444

A448 à A956

A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à 
T4095

T0000 à 
T4092

T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à 
C4095

C0000 à 
C4092

C0000 à C4095

Zone DM D00000 à 
D32767

D00000 à 
D32764

D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à 
E32767

E00000 à 
E32764

E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

– @ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

– *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
Constantes Valeurs 

spécifiées 
uniquement

–

Registres de 
données

–

Registres d'index –
Adressage indirect 
à l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la mémoire de fichiers spécifiée dans C n'existe pas.

ON si les paramètres dans C ne sont pas dans les plages 
spécifiées.

ON si le nom de fichier spécifié dans S2 ne répond pas aux 
conditions requises.
ON si le drapeau d'opération mémoire de fichiers était sur ON.

ON si une constante n'a pas été spécifiée pour C (uniquement 
pour les UC CS1 série CS avant V1@).
ON si les données spécifiées pour S1 sont hors plage (toutes 
UC sauf les UC CS1 série CS avant V1@).

ON si une zone illégale est spécifiée pour D.
Dans le cas des UC CS1D : ON si les UC actives et en attente 
ne peuvent pas être synchronisées. 

OFF dans tous les autres cas.
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Le tableau ci-dessous indique les drapeaux respectifs dans la zone auxiliaire.

Précautions Au cours du traitement normal de l'instruction, FREAD(700) est utilisée uni-
quement pour lancer la lecture de la mémoire de fichiers. Les temps d'exécu-
tion de l'instruction donnés en fin de manuel correspondent donc aux temps
requis pour lancer la lecture, non pour la terminer. La lecture effective (trans-
fert) est effectuée par l'accès au fichier dans le traitement des périphériques.
Aussi, lorsque FREAD(700) est exécutée, la lecture est exécutée en continu
même si la condition d'exécution est sur OFF dans les cycles suivants. Une
fois le transfert terminé, le drapeau d'opération mémoire de fichiers (A34313)
passe à OFF. Ce drapeau peut être utilisé pour le contrôle exclusif des ins-
tructions de mémoire de fichier.

Nom Adresse Fonctionnement
Type de carte 
mémoire

A34300 
à 
A34302

Contient un nombre binaire indiquant le type de la carte 
mémoire installée, le cas échéant.
(0: Aucun, 4 : ROM flash)

Drapeau Erreur 
de format carte 
mémoire

A34307 ON lorsque la carte mémoire n'est pas formatée ou 
lorsqu'une erreur de formatage s'est produite.

Drapeau Erreur 
de lecture fichier

A34310 ON lorsqu'un fichier n'a pas pu être lu parce que ses 
données sont altérées ou qu'il contient un type de don-
nées incorrect.

Drapeau Fichier 
manquant

A34311 ON lorsque les données n'ont pas pu être lues parce 
que le fichier spécifié n'existe pas.

Drapeau Opéra-
tion mémoire de 
fichiers

A34313 ON pour chacune des situations suivantes :
L'UC s'est envoyé une commande FINS à elle-même 
avec CMND(490).
FREAD(700) ou FWRIT(701) sont en cours 
d'exécution.
Le programme est écrasé à l'aide d'un bit de contrôle 
en mémoire.
Une opération de sauvegarde simple est en cours 
d'exécution.

Drapeau Accès 
au fichier

A34314 ON lorsque le système est en train d'accéder aux 
données du fichier.
Utilisez ce drapeau comme condition d'exécution pour 
éviter d'exécuter une instruction de mémoire de fichiers 
lorsqu'une autre instruction est en cours d'exécution.

Drapeau Carte 
mémoire 
détectée

A34315 ON lorsque la carte mémoire a été détectée.

Banque de 
démarrage du 
format du fichier 
EM

A344 Contient le numéro de banque de démarrage de la 
zone EM formatée pour utiliser une mémoire de fichiers 
EM. Contient FFFF lorsqu'aucune zone EM n'a été 
formatée.
Pour convertir la zone EM en vue de l'utiliser comme 
mémoire de fichiers, le paramètre mémoire de fichiers 
EM dans la configuration de l'API doit être réglé sur 1 et 
la banque de démarrage de mémoire de fichiers EM 
(0 à C) doit être définie. Toutes les banques EM depuis 
cette banque de démarrage jusqu'à la dernière banque 
sont formatées en vue de leur utilisation comme 
mémoire de fichiers.

Drapeau Erreur 
de formatage de 
mémoire de 
fichiers EM

A34306 ON lorsqu'une erreur de format se produit dans la 
banque de démarrage de la mémoire de fichiers EM.

Nombre de don-
nées à transférer

A346 à 
A347

Le contenu de ces mots indique l'état des transferts de 
fichiers de données.
Lorsqu'une instruction FREAD(700) ou FWRIT(701) est 
exécutée, le nombre de mots ou champs à transférer 
est écrit dans ces mots. La valeur est décrémentée de 
1 à chaque transfert de mot ou de champ.
A346 contient les 16 bits les plus à droite et A347 
contient les 16 bits les plus à gauche de la valeur 
binaire 32 bits.
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Le temps requis par FREAD(700) pour terminer le transfert des données
dépend de la quantité de données à transférer, du temps de service affecté
pour l'accès au fichier et d'autres facteurs. A titre de référence, les temps de
transfert pour un temps de cycle de 10 ms pour un fichier dans le répertoire
racine avec des valeurs de temps de service par défaut seront de 0,92 s pour
1 024 mots et de 4,64 s pour 9 999 mots.
Le drapeau d'opération mémoire de fichiers (A34313) passe à ON lorsque
FREAD(700) est exécutée. Une erreur se produit et l'instruction n'est pas exé-
cutée si A34313 est déjà sur ON.
Le drapeau d'erreur de lecture de fichier (A34310) passe à ON et l'instruction
n'est pas exécutée si le fichier spécifié contient le type de données incorrect
ou si les données du fichier sont altérées. Pour les fichiers texte ou CSV, le
code des caractères doit correspondre à des données hexadécimales et des
délimiteurs doivent être placés tous les 4 chiffres pour les données de mots et
tous les 8 chiffres pour des données de doubles mots. Les données sont lues
jusqu'à la détection d'un caractère interdit.
Quelques secondes sont nécessaires à l'UC pour détecter une carte mémoire
après son insertion. Si une carte mémoire est accédée peu après la mise
sous tension du système ou après l'insertion d'une carte mémoire, utilisez le
drapeau de carte mémoire détectée (A34315) dans une condition d'entrée
NO, comme indiqué ci-dessous, pour s'assurer que la carte mémoire a bien
été détectée.

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, FREAD(700) lit 10
mots de données à partir du fichier \ABC\XYZ.IOM en commençant au début
du fichier + 5 mots, et place ces 10 mots dans D00400 à D00409.

FREAD

C

S1

S2

D

A34313A34315
Condition 
d'exécution

Drapeau Carte 
mémoire détectée

Drapeau Opération 
mémoire de fichiers

Fichier \ABC\XYZ.IOM
UC

Wd 0

Ignoré

Wd 5

Wd 14

Mémoire de fichiers : Carte mémoire
Fonction : Lecture de données

Nombre de mots à lire : 10 mots

Mot de départ : Début du fichier +5 mots

Nom de répertoire : \ABC

Nom de fichier : XYZ

+5 mots
+10 mots
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3-26-3 WRITE DATA FILE : FWRIT(701)
Objet Ecrase ou ajoute des données dans le fichier de données spécifié de la

mémoire de fichiers avec les données spécifiées de la zone de données dans
l'UC. Si le fichier spécifié n'existe pas, un nouveau fichier est créé avec ce
nom. Les données peuvent être écrites sous la forme de donnés binaires, de
texte ou de données CSV.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle
Comme le montre le schéma ci-dessous, le troisième chiffre du mot de con-
trôle indique s'il faut ajouter ou écraser les données du fichier de données et
le quatrième chiffre indique si le fichier de destination est dans la carte
mémoire ou dans la mémoire de fichiers EM.

FWRIT(701)

C

D1

D2

S

C : Mot de contrôle

D1 : Premier mot 
de destination

D2 : Nom de fichier

S : Premier mot source

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FWRIT(701)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FWRIT(701)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

C

15 8 011 37 412

Identificateur de mémoire de fichiers
0: Carte mémoire
1: Mémoire de fichiers EM

Identificateur de fonction
0: Ajouter
1: Ecraser

Retours chariot
0: Aucun retour
8: Retour tous les 10 champs*
9: Retour tous les 1 champ*
A : Retour tous les 2 champs*
B : Retour tous les 4 champs*
C : Retour tous les 5 champs*
D : Retour tous les 16 champs*

Type de données
0: Binaire (extension : .IOM, mots/champ : NA)
1: Mots non délimités (extension : .TXT, mots/champ : 1)*
2: Mots doubles non délimités (extension : .TXT, mots/champ : 2)*
3: Mots délimités par des virgules (extension : .CSV, mots/champ : 1)*
4: Mots doubles délimités par des virgules (extension : .CSV, mots/champ : 2)*
5: Mots délimités par des tabulations (extension : .TXT, mots/champ : 1)*
6: Mots doubles délimités par des tabulations (extension : .TXT, mots/champ : 2)*

*: Ne peut pas être défini pour les UC CS1 série CS avant V1@.
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Remarque 1. Chaque champ contient 1 mot de mémoire E/S pour les types de données
mot et 2 mots de mémoire E/S pour les types de données à double mot.

2. Dans le cas des mots doubles, le premier mot de données est lu à partir
de l'adresse de mémoire supérieure, par ex. 12345678 sera enregistré
avec 1234 dans D00001 et 5678 dans D00000.

3. Si la délimitation est spécifiée, le type de délimiteur spécifié est ajouté
après chaque mot dans le cas des types de données mot et après tous les
deux mots pour les types de données à doubles mots. (Le code de virgule
est ajouté dans le cas de la délimitation par virgule et le code de tabulation
est ajouté dans le cas de la délimitation par tabulation.)

4. Si des mots ou mots doubles non délimités sont spécifiés, les données
pour tous les champs sont écrites en continu sans aucun délimiteur.

5. Si des retours chariot sont spécifiés, un retour chariot est ajouté après
chaque jeu du nombre spécifié de mots. Si aucun retour chariot n'est spé-
cifié, les données sont écrites en continu sans retour chariot.

D1 et D1+1 : Nombre d'éléments à écrire
La valeur hexadécimale à 8 chiffres dans D1 et D1+1 détermine le nombre de
mots ou de champs à écrire dans la mémoire de fichiers. 

D1+2 et D1+3 : Premier mot de destination
La valeur hexadécimale à 8 chiffres dans D1+2 et D1+3 spécifie le mot de
départ d'écriture depuis le début du fichier.

Type de 
données

Bits 12 à 15 de C Contenu de D1 et D1+1

Binaire 0 hex (binaire) Nombre de mots à écrire de la mémoire 
de fichiers.
00000000 à 3FFFFFFF hex

Mot 1 hex (non délimité), 
3 hex (délimité par virgule) 
ou 5 hex (délimité par
tabulation)

Nombre de champs à écrire à partir de 
la mémoire de fichiers, c.-à-d. le nombre 
de mots à écrire à partir de la mémoire 
de fichiers.

00000000 à 1FFFFFFF hex
Mot double 2 hex (non délimité), 

4 hex (délimité par virgule) 
ou 6 hex (délimité par 
tabulation)

Nombre de champs à écrire à partir de 
la mémoire de fichiers, c.-à-d. la moitié 
du nombre de mots à écrire à partir de la 
mémoire de fichiers.

00000000 à 0FFFFFFF hex

Type de 
données

Bits 12 à 15 de C Contenu de D1+2 et D1+3

Binaire 0 hex (binaire) Mot où commencer l'écriture depuis le 
début de la mémoire de fichiers.

00000000 à 3FFFFFFF hex

Mot 1 hex (non délimité), 
3 hex (délimité par virgule) 
ou 5 hex (délimité par 
tabulation)

Champ où commencer l'écriture 
depuis le début de la mémoire de 
fichiers, c'est-à-dire le nombre de 
mots depuis le début.
00000000 à 1FFFFFFF hex

Mot double 2 hex (non délimité), 
4 hex (délimité par virgule) 
ou 6 hex (délimité par 
tabulation)

Champ où commencer l'écriture 
depuis le début de la mémoire de 
fichiers, c'est-à-dire la moitié du nom-
bre de mots depuis le début.

00000000 à 0FFFFFFF hex

D1D1+1 D1+1 contient les 4 chiffres les plus à 
gauche et D1 les 4 chiffres les plus à 
droite.

D1+2D1+3 D1+3 contient les 4 chiffres les plus à 
gauche et D1+2 les 4 chiffres les plus 
à droite.
1053



Instructions de mémoire de fichiers Chapitre 3-26
Remarque 1. D1+2 et D1+3 sont utilisés uniquement en cas d’écrasement des données,
et uniquement 1) pour les données de texte et CSV sans retour chariot (c.-
à-d. bits 08 à 11 de C réglés sur 0 hex) ou 2) pour les données binaires.
Toujours régler DS1+2 et D1+3 sur 00000000 hex lors de l'écriture de don-
nées avec retours chariot (c.-à-d. bits 08 à 11 de C réglés entre 8 et D hex). 

2. D1 et D1+3 doivent être dans la même zone de données.

3. Si le mot de départ spécifié dépasse le nombre de mots dans le fichier de
données, le drapeau d'erreur d'écriture de fichier (A34308) passe à ON et
les données de fichier ne sont pas écrites.

D2 : Nom de fichier
D2 est l'adresse de départ des mots contenant le chemin d'accès complet et
le nom de fichier en ASCII. Utilisez ASCII a à z, A à Z et 0 à 9.

Le nom de chemin d'accès complet vers le répertoire contenant le fichier de
données peut comporter 65 caractères maximum, \ de départ inclus (ASCII
5C). Le nom de fichier peut comporter 8 caractères maximum, mais les carac-
tères nuls (ASCII 00) ne sont pas autorisés car le caractère nul est utilisé pour
marquer la fin de la chaîne de caractères. Ne pas inclure l'extension au nom
de fichier ; l'extension .IOM, .TXT ou .CSV est ajoutée automatiquement.

Remarque 1. Assurez-vous que la chaîne de caractères contenant le nom de chemin
d'accès et le nom de fichier ne dépasse pas la fin de la zone de données.

2. Si le répertoire spécifié n'existe pas, le drapeau de fichier manquant
(A34311) passe à ON et les données de fichier ne sont pas écrites.

Ecrire le nom du chemin d'accès et le nom de fichier en ASCII en commen-
çant par l'octet le plus à gauche de D2, comme indiqué dans l'exemple sui-
vant pour \ABC\XYZ.IOM. (L'extension est automatiquement ajoutée.)

S : Premier mot source
S spécifie l'adresse de départ contenant les données à écrire dans la
mémoire de fichiers. Les données sont lues par les adresses complètes de
mémoire de l'API, de sorte que FWRIT(701) continue à lire les données
source de la zone de données suivante si le nombre de mots lus dépasse la
fin de la zone de données spécifiée dans S.

Description Au cours du traitement normal de l'instruction, FWRIT(701) est utilisée uni-
quement pour lancer l'écriture de la mémoire de fichiers. Les temps d'exécu-
tion de l'instruction donnés en fin de manuel correspondent donc aux temps
requis pour lancer l'écriture, non pour la terminer. L'écriture effective (trans-
fert) est effectuée par l'accès au fichier dans le traitement des périphériques.
Aussi, lorsque FWRIT(701) est exécutée, l'écriture est exécutée en continu
même si la condition d'exécution est sur OFF dans les cycles suivants. Une
fois le transfert terminé, le drapeau d'opération de mémoire de fichiers
(A34313) passe à OFF. Ce drapeau peut être utilisé pour le contrôle exclusif
des instructions de mémoire de fichier.

Le temps requis par FWRIT(701) pour terminer le transfert des données
dépend de la quantité de données à transférer, du temps de service alloué
pour l'accès au fichier et d'autres facteurs. A titre de référence, les temps de

F1 F2
D2+1

D2

F3 F4

D2+38 F73 F74

Enregistrer la chaîne de caractères en 
commençant par l'octet le plus à gauche dans D2. 
Le nom de chemin d'accès et le nom de fichier 
complets peuvent comporter 74 caractères 
(octets) maximum, \ initial et caractère nul final 
compris.

5C 41
42 43
5C 58

*\ * *A*
*B* *C*
*\ * *X*

D2
D2+1
D2+2

 →

 →

D2
D2+1
D2+2

59 5A
00

*Y* *Z *
NUL

D2+3
D2+4  

D2+3
D2+4
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transfert pour un temps de cycle de 10 ms pour un fichier dans le répertoire
racine avec des valeurs de temps de service par défaut seront de 1,97 s (nou-
veau fichier) ou 1,33 s (fichier existant) pour 1 024 mots et de 6,64 s (nouveau
fichier) ou 6,12 s (fichier existant) pour 9 999 mots.

Les données source sont lues à partir des adresses absolues de mémoire
interne de la RAM, de sorte que le bloc entier de données est lu mêm si les
données couvrent deux ou plusieurs zones de données. Par exemple, si la
première adresse de destination est dans la zone Travail mais que la quantité
de données dépasse la capacité de cette zone, FWRIT(701) continue à lire
les données au début de la zone suivante (dans ce cas, la zone Temporisa-
teur). Consultez l'Annexe D du Manuel d'utilisation des automates program-
mables série CS/CJ (W339) pour une image mémoire indiquant l'emplace-
ment des zones de données dans la RAM.

Lorsque FWRIT(701) est exécutée, le nombre de mots ou champs spécifié
dans D1 et D1+1 est écrit dans A346 et A347 (nombre de données à transfé-
rer) et cette valeur est décrémentée de 1 chaque fois qu'un mot ou champ est
transféré. Le contenu de ces mots peut être vérifié pour s'assurer que le nom-
bre souhaité de mots ou champs a été transféré.

Ecrasement de données dans un fichier existant (troisième chiffre de
C=1)
FWRIT(701) utilise les données de la zone de données en commençant au
mot spécifié dans S pour écraser les données de mémoire de fichiers dans le
type de données spécifié. Elle écrase le nombre de mots ou champs spécifié
dans D1 et D1+1 dans le fichier spécifié dans D2 (portant l'extension .IOM,
.TXT ou .CSV) en commençant à l'adresse spécifiée dans D1+2 et D1+3.

Ajout de données à un fichier existant (troisième chiffre de C=0)
FWRIT(701) ajoute des données de la zone de données en commençant au
mot spécifié dans S à un fichier de données dans la mémoire de fichiers dans
le type de données spécifié. Elle ajoute le nombre de mots ou champs spéci-
fié dans D1 et D1+1 au fichier spécifié dans D2 (portant l'extension .IOM,
.TXT ou .CSV).

Création d'un nouveau fichier avec les données source
Si le fichier spécifié dans D2 n'existe pas, FWRIT(701) crée un nouveau
fichier avec ce nom et l'extension (.IOM, .TXT ou .CSV) et écrit les données
source spécifiées dans le type de données spécifié en commençant au début
du fichier. Dans ce cas, peu importe si l'ajout ou l'écrasement de données est
spécifié.

Fichier spécifié dans D2UC
Adresse 
de début 
spécifiée 
dans S

Mot de départ 
spécifié dans 
D1+2 et D1+3

Nombre de mots 
spécifié dans D1 
et D1+1

Ecraser

Carte mémoire ou mémoire de fichiers 
EM (Spécifiée par le 1er chiffre de C.)

UC

Ajouter

Adresse 
de début 
spécifiée 
dans S

Fin de 
fichier

Nombre de mots 
spécifié dans D1 
et D1+1

Fichier spécifié dans D2

Données 
existantes

Carte mémoire ou mémoire de fichiers 
EM (Spécifiée par le 1er chiffre de C.)
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Spécifications de 
l’opérande

UC Nouveau fichier créé

Carte mémoire ou mémoire de fichiers 
EM (Spécifié par le 1er chiffre de C.)

Nombre de mots 
spécifié dans D1 
et D1+1

Adresse 
de début 
spécifiée 
dans S

Fichier spécifié 
dans D2

Début de 
fichier

Zone C D1 D2 S

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6143

CIO 0000 à 
CIO 6140

CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511 W000 à W508 W000 à W511

Zone Bit de 
maintien

H000 à H511 H000 à 508 H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A000 à A444
A448 à A956

A000 à A447
A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à 
T4095

T0000 à 
T4092

T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à 
C4095

C0000 à 
C4092

C0000 à C4095

Zone DM D00000 à 
D32767

D00000 à 
D32764

D00000 à D32767

Zone EM sans 
banque

E00000 à 
E32767

E00000 à 
E32764

E00000 à E32767

Zone EM avec 
banque

En_00000 à 
En_32767
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32764
(n = 0 à C)

En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

– @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

– *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spéci-
fiées unique-
ment

–

Registres de 
données

–

Registres d'index –

Adressage indirect 
à l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les drapeaux respectifs dans la zone auxiliaire.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le type de mémoire de fichiers spécifié dans C n'existe 
pas.
ON si les paramètres dans C ne sont pas dans les plages 
spécifiées.
ON si le nom de fichier spécifié dans D2 ne répond pas aux 
conditions requises.
ON si le drapeau d'opération de mémoire de fichiers était sur 
ON.
ON si aucune constante n'a été spécifiée pour C
(uniquement pour les UC CS1 avant V1).
ON si les données spécifiées pour D1 sont hors plage (toutes 
UC sauf les UC CS1 avant V1).
ON si une zone illégale est spécifiée pour S.
Dans le cas des UC CS1D : ON si les UC actives et en attente 
ne peuvent pas être synchronisées. 
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement
Type de carte 
mémoire

A34300 
à 
A34302

Contient un nombre binaire indiquant le type de la 
carte mémoire installée, le cas échéant.
(0: Aucune, 4 : ROM flash)

Drapeau Erreur 
de format carte 
mémoire

A34307 ON lorsque la carte mémoire n'est pas formatée ou 
lorsqu'une erreur de formatage s'est produite.

Drapeau erreur 
écriture de fichier

A34308 Passe à ON lorsqu'une erreur est survenue pendant 
l'écriture dans le fichier.

Drapeau 
d'écriture de 
fichier impossible

A34309 ON lorsque les données n'ont pas pu être écrites, le 
fichier étant protégé en écriture ou l'espace disponible 
étant insuffisant.

Drapeau 
d'absence de 
fichier

A34311 ON lorsque le répertoire spécifié n'existe pas lors de 
l'écriture d'un fichier.

Drapeau 
Opération 
mémoire de 
fichiers

A34313 ON pour chacune des situations suivantes :
L'UC s'est envoyé une commande FINS à elle-même 
avec CMND(490).
FREAD(700) ou FWRIT(701) sont en cours 
d'exécution.
Le programme est écrasé à l'aide d'un bit de contrôle 
en mémoire.
Une opération de sauvegarde simple est en cours 
d'exécution.

Drapeau Accès 
au fichier

A34314 ON lorsque le système est en train d'accéder aux 
données du fichier.
Utilisez ce drapeau comme condition d'exécution pour 
éviter d'exécuter une instruction de mémoire de 
fichiers lorsqu'une autre instruction est en cours d'exé-
cution.

Drapeau Carte 
mémoire 
détectée

A34315 ON lorsque la carte mémoire a été détectée.

Banque de 
démarrage du 
format du fichier 
EM

A344 Contient le numéro de banque de démarrage de la 
zone EM formatée pour utiliser comme mémoire de 
fichiers EM. Contient FFFF lorsqu'aucune zone EM n'a 
été formatée.
Pour convertir la zone EM en vue de l'utiliser comme 
mémoire de fichiers, le paramètre mémoire de fichiers 
EM dans la configuration de l'API doit être réglé sur 1 
et la banque de démarrage de mémoire de fichiers EM 
(0 à C) doit être définie. Toutes les banques EM depuis 
cette banque de démarrage jusqu'à la dernière banque 
sont formatées en vue de leur utilisation comme 
mémoire de fichiers.
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Précautions Le drapeau d'opération de mémoire de fichiers (A34313) passe à ON lorsque
FWRIT(701) est exécutée. Une erreur se produit et l'instruction n'est pas exé-
cutée si A34313 est déjà sur ON.

Le drapeau d'écriture impossible de fichier (A34309) passe à ON et l'instruc-
tion n'est pas exécutée si les données n'ont pas pu être écrites car le fichier
était protégé en écriture ou l'espace mémoire était insuffisant.

Le drapeau d'erreur d'écriture de fichier (A34308) passe à ON et l'instruction
n'est pas exécutée si le fichier spécifié ne contient pas le type correct de don-
nées ou si les données du fichier sont altérées.

Quelques secondes sont nécessaires à l'UC pour détecter une carte mémoire
après son insertion. Si une carte mémoire est accédée peu après la mise
sous tension du système ou après l'insertion d'une carte mémoire, utilisez le
drapeau de carte mémoire détectée (A34315) dans une condition d'entrée
NO, comme indiqué ci-dessous, pour s'assurer que la carte mémoire a bien
été détectée.

3-27 Instructions d'affichage : DISPLAY MESSAGE : MSG(046)
Objet Lit les seize mots ASCII étendu spécifiés et affiche le message sur un péri-

phérique tel qu'une console de programmation.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Drapeau Erreur 
de formatage de 
mémoire de 
fichiers EM

A34306 ON lorsqu'une erreur de format se produit dans la ban-
que de démarrage de la mémoire de fichiers EM.

Nombre de don-
nées à transférer

A346 à 
A347

Le contenu de ces mots indique l'état des transferts de 
fichiers de données.
Lorsqu'une instruction FWRIT(701) est exécutée, le 
nombre de mots ou champs à transférer est écrit dans 
ces mots. La valeur est décrémentée de 1 à chaque 
transfert de mot ou de champ.
A346 contient les 16 bits les plus à droite et A347 con-
tient les 16 bits les plus à gauche de la valeur binaire 
32 bits.

Nom Adresse Fonctionnement

FWRIT

C

D1

D2

S

A34313A34315
Condition 
d'exécution

Drapeau Carte 
mémoire 
détectée

Drapeau Opération 
mémoire de fichiers

MSG(046)

N

M

N: Numéro de message

M: Premier mot du 
message

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MSG(046)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MSG(046)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de message
Le numéro de message doit être compris entre 0000 et 0007 hexadécimal (ou
0 à 7 décimal).

M : Premier mot du message
Lors de l'affichage d'un message, M spécifie l'adresse du premier des mots
contenant le message ASCII. Lors de l'effacement d'un message, M peut être
une constante hexadécimale (0000 à FFFF).

Spécifications de 
l’opérande

Description Lorsque la condition d'exécution est ON, MSG(046) enregistre les 16 mots de
données ASCII (jusque 32 caractères, zéro compris) de M à M+15 pour le
numéro de message spécifié par N. Une fois le message enregistré, une con-
sole de programmation peut être connectée et le message s'affiche après
qu'un message d'erreur ait été généré.

Après qu'un message a été enregistré, l'affichage du message peut être
modifié en écrasant le message dans la zone de stockage de message.

Pour effacer un message enregistré, exécutez MSG(046) avec S défini
comme numéro du message que vous souhaitez effacer et N comme cons-
tante (0000 à FFFF).

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N M

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #0007 (binaire) ou 
&0 à &7

#0000 à #FFFF (binaire)

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Un message enregistré pendant l'exécution du programme est conservé
même si l'exécution du programme est arrêtée, mais tous les messages sont
effacés lorsque le programme est à nouveau exécuté.

Remarque Consultez l' Annexe A du Manuel d'utilisation des consoles de programmation
série CS/CJ (W341) pour une table des caractères ASCII étendus.

Drapeaux

Précautions Les messages enregistrés sont mis à jour chaque fois que MSG(046) est exé-
cutée.

Tous les caractères du message après le caractère nul (00) sont convertis en
espaces dans l'affichage de la console de programmation.

Le caractère enregistré dans l'octet le plus à gauche s'affiche avant le carac-
tère dans l'octet le plus à droite.

Exemples Le schéma suivant indique comment 16 mots de données hexadécimales
sont convertis en un message affiché à la console de programmation.

Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, les 16 mots de don-
nées dans D00100 à D00115 sont lus comme les 32 caractères des données
ASCII pour le numéro de message 7 et affichés sur le périphérique.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le contenu de S n'est pas compris entre 0000 et 
0007 hexadécimal.

OFF dans tous les autres cas.

N+1

N

N+2

N+15

A B C D E F

MSG

4

4

4

B 16 caractères × 2 lignes

Affichage de la console de programmation

16 mots 
(32 caractères)

M : 4D 41

54 45

52 49

41 4C

20 53
48 4F

52 54

MSG
MATERIAL SHORT

D00107

D00115

N

M

Espaces

16 caractères × 2 lignes max.
Lit les données 
ASCII jusque 00.

Ignore les espaces. 
(Valeurs ignorées)
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ASCII

3-28 Instructions d'horloge
Ce chapitre décrit les instructions utilisées avec l'horloge système.

3-28-1 CALENDAR ADD : CADD(730)
Objet Ajoute des données de temps aux données de calendrier dans les mots spé-

cifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

SP

Quatre bits les plus à gauche

Q
ua

tr
e 

bi
ts

 le
s 

pl
us

 à
 d

ro
ite

Instruction Mnémonique Code fonction Page

CALENDAR ADD CADD 730 1061

CALENDAR SUBTRACT CSUB 731 1065

HOURS TO SECONDS SEC 065 1068

SECONDS TO HOURS HMS 066 1070

CLOCK ADJUSTMENT DATE 735 1073

CADD(730)

C

T

R

C: Premier mot de calendrier

T: Premier mot de temps

R: Premier mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CADD(730)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CADD(730)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes C à C+2 : Données de calendrier
Réglez les données de calendrier dans C à C+2 comme indiqué dans le
schéma ci-dessous.
C à C+2 doivent être dans la même zone de données.

T et T+1 : Données de temps
Réglez les données de temps dans T à T+1 comme indiqué dans le schéma
ci-dessous. T et T+1 doivent être dans la même zone de données.

15 8 07

C

15 8 07
C+1

15 8 07

C+2

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Mois : 01 à 12 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

15 8 07

T

15 0

T+1

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heures : 0000 à 9999 (BCD)
1062



Instructions d'horloge Chapitre 3-28
R à R+2 : Données de résultat
R à R+2 contiennent le résultat de l'addition. R à R+2 doivent être dans la
même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

15 8 07

R

15 8 07

R+1

15 8 07

R+2

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

Mois : 01 à 12 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)

Zone C T R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6141

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6141

Zone Travail W000 à W509 W000 à W510 W000 à W509

Zone Bit de maintien H000 à H509 H000 à H510 H000 à H509

Zone Bit auxiliaire A000 à A957 A000 à A958 A448 à A957

Zone Temporisateur T0000 à T4093 T0000 à T4094 T0000 à T4093

Zone Compteur C0000 à C4093 C0000 à C4094 C0000 à C4093

Zone DM D00000 à D32765 D00000 à D32766 D00000 à D32765

Zone EM sans banque E00000 à E32765 E00000 à E32766 E00000 à E32765

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32765

(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766

(n = 0 à C)

En_00000 à 
3En_2765

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données ---
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Description CADD(730) ajoute les données de calendrier (mots C à C+2) aux données de
temps (mots T et T+1) et place les données de calendrier résultantes dans R
à R+2.

Drapeaux

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, les données de
calendrier dans D00100 à D00102 (année, mois, jour, heure, minutes, secon-
des) sont ajoutées aux données de temps dans D00200 et D00201 (heures,
minutes, secondes) et le résultat est placé dans D00300 à D00302.

Registres d'index –

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR005+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C T R

C+1
C

C+2

T+1
T

R+1
R

R+2

Minutes Secondes
Jour Heure
Anné Mois

Minutes Secondes

Minutes Secondes

Jour Heure
Anné Mois

Heure

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données de calendrier dans C à C+2 ne sont 
pas dans les plages spécifiées.
ON si les données de temps dans T à T+2 ne sont pas 
dans les plages spécifiées.

OFF dans tous les autres cas.

18:30:20

18:40:35

C :

T :

R :

99 12

06 00

04 18
00 01

C

T

R 10 décembre 1999

10 minutes, 15 secondes
600 heures

4 janvier 2000
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3-28-2 CALENDAR SUBTRACT : CSUB(731)
Objet Soustrait des données de temps de données de calendrier dans les mots

spécifiés.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C à C+2 : Données de calendrier
Réglez les données de calendrier dans C à C+2 comme indiqué dans le
schéma ci-dessous.
C à C+2 doivent être dans la même zone de données.

CSUB(731)

C

T

R

C: Premier mot de 
calendrier

T: Premier mot de temps

R: Premier mot de 
résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CSUB(731)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CSUB(731)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 07

C

15 8 07
C+1

15 8 07

C+2

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)

Mois : 01 à 12 (BCD)
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T et T+1 : Données de temps
Réglez les données de temps dans T à T+1 comme indiqué dans le schéma
ci-dessous. T et T+1 doivent être dans la même zone de données.

R à R+2 : Données de résultat
R à R+2 contiennent le résultat de l'addition. R à R+2 doivent être dans la
même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

15 8 07

T

15 0

T+1

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heures : 0000 à 9999 (BCD)

15 8 07

R

15 8 07

R+1

15 8 07

R+2

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

Mois : 01 à 12 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)

Zone C T R

Zone CIO CIO 0000 à 
CIO 6141

CIO 0000 à 
CIO 6142

CIO 0000 à 
CIO 6141

Zone Travail W000 à W509 W000 à W510 W000 à W509

Zone Bit de maintien H000 à H509 H000 à H510 H000 à H509

Zone Bit auxiliaire A000 à A957 A000 à A958 A448 à A957

Zone Temporisateur T0000 à T4093 T0000 à T4094 T0000 à T4093

Zone Compteur C0000 à C4093 C0000 à C4094 C0000 à C4093

Zone DM D00000 à D32765 D00000 à D32766 D00000 à D32765

Zone EM sans banque E00000 à E32765 E00000 à E32766 E00000 à E32765
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Description CSUB(731) soustrait les données de temps (mots T à T+1) des données de
calendrier (mots C et C+2) et place les données de calendrier résultantes
dans R à R+2.

Drapeaux

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, les données de
temps dans D00200 à D00201 (heures, minutes, secondes) sont soustraites
des données de calendrier dans D00100 à D00102 (année, mois, jour, heure,
minutes, secondes) et le résultat est placé dans D00300 à D00302.

Zone EM avec banque En_00000 à 
En_32765
(n = 0 à C)

En_00000 à 
En_32766
(n = 0 à C)

En_00000 à 
3En_2765
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR005+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone C T R

C+1
C

C+2

T+1
T

R+1
R

R+2

Heure

Minutes Secondes

Minutes Secondes

Jour Heure
Anné Mois

Minutes Secondes
Jour Heure
Anné Mois

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données de calendrier dans C à C+2 ne sont 
pas dans les plages spécifiées.
ON si les données de temps dans T à T+2 ne sont pas 
dans les plages spécifiées.

OFF dans tous les autres cas.
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3-28-3 HOURS TO SECONDS : SEC(065)
Objet Convertit les données de temps au format heures/minutes/secondes en un

temps équivalent en secondes uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S et S+1 : Données source
Réglez les données source heures/minutes/secondes dans S et S+1, comme
indiqué dans le schéma suivant. S et S+1 doivent être dans la même zone de
données.

C :

T :

R :

18:30:20

16:20:05

C

T
R

10 juillet 1998

50 heures, 10 minutes, 
15 secondes

8 juillet 1998

SEC(065)

S

D

S: Premier mot source

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON SEC(065)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@SEC(065)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 07

S

15

S+1
0

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heures : 0000 à 9999 (BCD)
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D et D+1 : Données de résultat
D et D+1 contiennent les données de résultat dans le format secondes uni-
quement. D et D+1 doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

D

15 0

D+1

4 chiffres les plus à droite
Secondes : 0000 à 9999 (BCD)

4 chiffres les plus à gauche
Secondes : 0000 à 3599 (BCD)

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spécifiées unique-
ment

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description SEC(065) convertit les données heures/minutes/secondes BCD à 8 chiffres
dans S et S+1 en données BCD à 8 chiffres en secondes uniquement, et
place le résultat dans D et D+1.

Drapeaux

Précautions La valeur maximum des données source est de 9 999 heures, 59 minutes et
59 secondes (35 999 999 secondes).

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, les données heu-
res/minutes/secondes dans D00200 et D00201 (34 heures, 17 minutes et 36
secondes) sont converties en données en secondes uniquement et le résultat
est placé dans D00100 et D00101.

3-28-4 SECONDS TO HOURS : HMS(066)
Objet Convertit les données en secondes en un temps équivalent selon le format

heures/minutes/secondes.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Heure

Secondes

Minutes Secondes

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données en minutes dans S (bits 08 à 15) ne sont 
pas du type BCD ni dans la plage 00 à 59.

ON si les données en secondes dans S (bits 00 à 07) ne 
sont pas du type BCD ni dans la plage 00 à 59.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de D est 0000 après l'opération.

OFF dans tous les autres cas.

 secondes

17 minutes,  
36 secondes 34 heures

Heures/minutes/seconde

123 456 

→

HMS(066)

S

D

S: Premier mot source

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON HMS(066)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@HMS(066)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes S et S+1 : Données source
Réglez les données source en secondes dans S et S+1, comme indiqué dans
le schéma ci-dessous.
S et S+1 doivent être dans la même zone de données.

D et D+1 : Données de résultat
D et D+1 contiennent les données de résultat dans le format heures/minutes/
secondes. D et D+1 doivent être dans la même zone de données.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6142

Zone Travail W000 à W510

Zone Bit de maintien H000 à H510

Zone Bit auxiliaire A000 à A958 A448 à A958

Zone Temporisateur T0000 à T4094

Zone Compteur C0000 à C4094

Zone DM D00000 à D32766

Zone EM sans banque E00000 à E32766

Zone EM avec banque En_00000 à En_32766

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

15 0

S

15 0

S+1

4 chiffres les plus à droite
Secondes : 0000 à 9999 (BCD)

4 chiffres les plus à gauche
Secondes : 0000 à 3599 (BCD)

15 8 07

D

15 0

D+1

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heures : 0000 à 9999 (BCD)
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Description HMS(066) convertit les données BCD à 8 chiffres en secondes uniquement
dans S et S+1 en données BCD à 8 chiffres heures/minutes/secondes, et
place le résultat dans D et D+1.

Drapeaux

Précautions La valeur maximum des données source est de 35 999 999 secondes (9 999
heures, 59 minutes et 59 secondes).

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, les données en
secondes dans D00100 et D00101 (123 456 secondes) sont converties en
données en heures/minutes/secondes et le résultat est placé dans D00200 et
D00201.

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes 00000000 à 35999999 
(BCD)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

Secondes

Heures
Minutes Secondes

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données en secondes dans S et S+1 ne sont pas 
du type BCD et dans la plage 0 à 35 999 999.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le contenu de D est 0000 après l'opération.

OFF dans tous les autres cas.

S :

D :

 

123 456 secondes

 Heures/minutes/secondes Secondes

17 minutes,  
36 secondes 34 heures

→
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3-28-5 CLOCK ADJUSTMENT : DATE(735)
Objet Règle le paramètre de l'horloge interne sur celui des mots sources spécifiés.

Remarque Le paramètre de l'horloge interne peut également être modifié à partir d'un
périphérique ou de la commande CLOCK WRITE FINS (0702).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S à S+3 : Nouveau paramètre d'horloge
Réglez le nouveau paramètre d'horloge dans S à S+3, comme indiqué dans
le schéma ci-dessous.
S à S+3 doivent être dans la même zone de données.

S

DATE(735)

S: Premier mot source

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DATE(735)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DATE(735)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 07

S

15 8 07

S+1

15 8 07

S+2

15 8 07

S+3

Secondes : 00 à 59 (BCD)

Minutes : 00 à 59 (BCD)

Heure : 00 à 23 (BCD)

Jour : 01 à 31 (BCD)

Mois : 01 à 12 (BCD)

Année : 00 à 99 (BCD)

Toujours sur 00.

Jour de la semaine : 00 = Dimanche      
01 = Lundi       
02 = Mardi       
03 = Mercredi      
04 = Jeudi       
05 = Vendredi      
06 = Samedi
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Le tableau ci-dessous illustre la structure de la zone Calendrier/Horloge.

Spécifications de 
l’opérande

Description DATE(735) modifie le paramètre d'horloge interne selon les données d'hor-
loge dans les quatre mots sources. Le nouveau paramètre d'horloge interne
apparaît immédiatement dans la zone Calendrier/Horloge (A351 à A354).

Adresses Contenu

A35100 à A35107 Seconde (00 à 59, BCD)

A35108 à A35115 Minute (00 à 59, BCD)

A35200 à A35207 Heure (00 à 23, BCD)

A35208 à A35215 Jour du mois (01 à 31, BCD)

A35300 à A35307 Mois (01 à 12, BCD)

A35308 à A35315 Année (00 à 99, BCD)

A35400 à A35407 Jour de la semaine (00 à 06 = dimanche à samedi, hexadécimal)

A35408 à A35415 Toujours sur 00.

Zone S

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6140

Zone Travail W000 à W508

Zone Bit de maintien H000 à H508

Zone Bit auxiliaire A000 à A956

Zone Temporisateur T0000 à T4092

Zone Compteur C0000 à C4092

Zone DM D00000 à D32764

Zone EM sans banque E00000 à E32764

Zone EM avec banque En_00000 à En_32764
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

00 

UC

Horloge interne

Nouveau 
paramètre

Jour de la semaine

Minutes Secondes

Jour Heure
Anné Mois
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Drapeaux

Précautions Aucune erreur n'est générée même si l'horloge interne est réglée sur une
date inexistante (31 novembre, par ex.).

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, l'horloge interne est
réglée sur 20:15:30 le jeudi 9 octobre 1998.

3-29 Instructions de débogage

3-29-1 Echantillonnage mémoire de tracé : TRSM(045)
Objet Lorsque TRSM(045) est exécutée, l'état d'un bit ou d'un mot présélectionné

est échantillonné et enregistré dans la mémoire de tracé. TRSM(045) peut
être utilisée n'importe où dans le programme, autant de fois que vous le sou-
haitez.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le nouveau paramètre d'horloge dans S à S+3 n'est 
pas dans la plage spécifiée.

OFF dans tous les autres cas.

S :

Seconde

Heure

Minute

Jour 
du mois

Année Mois

Toujours 
régler sur 
00.

Jour de la 
semaine

TRSM(045)

Variations Exécution à chaque cycle TRSM(045)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Description Avant que TRSM(045) ne soit exécutée, le bit ou mot à tracer doit être spéci-
fié à l'aide d'un périphérique. Chaque fois que TRSM(045) est exécutée, la
valeur en cours du bit ou mot spécifié est échantillonnée et enregistrée par
ordre dans la mémoire de tracé. Le tracé se termine lorsque la mémoire de
tracé est pleine. Le contenu de la mémoire de tracé peut être surveillé à partir
d'un périphérique, si nécessaire.

Cette instruction indique uniquement lorsque les données spécifiées sont
échantillonnées. Tous les autres paramètres et opérations de tracé des don-
nées sont définis par un périphérique. Les deux autres méthodes de contrôle
de l'échantillonnage des données consistent à effectuer l'échantillonnage en fin
de chaque cycle et à des intervalles définis (indépendamment du temps de
cycle).

TRSM(045) ne requiert pas de condition d'exécution et est toujours exécutée
comme si cette instruction avait une condition d'exécution ON. Connectez
TRSM(045) directement à la barre de bus gauche.

Utilisez TRSM(045) pour échantillonner la valeur du bit ou mot spécifié à
l'endroit du programme où la condition d'exécution de l'instruction est ON. Si
la condition d'exécution de l'instruction est ON à chaque cycle, la valeur du bit
ou mot spécifié est enregistrée dans la mémoire de tracé à chaque cycle.

Il est possible d'intégrer deux ou plusieurs instructions TRSM(045) dans un
programme. Dans ce cas, la valeur du même bit ou mot spécifié est enregis-
trée dans la mémoire de tracé chaque fois qu'une des instructions
TRSM(045) est exécutée.

Le tracé se termine lorsque la 
mémoire de tracé est pleine.

Mémoire de tracé

Echantillonnage 
des données

Bit ou mot spécifié

Zone de 
données PCTRSM(045) exécutée.

Utilisez un périphérique pour 
spécifier l'adresse à tracer.

Les données 
de l'adresse m 
sont stockées 
dans la mé-
moire de tracé.

Les données de 
l'adresse m  
sont stockées 
dans la mémoire 
de tracé.

Données stockées à chaque cycle.

Mémoire de tracé
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Remarque Consultez le manuel d'utilisation du périphérique pour plus de détails sur le
tracé des données.

Les opérations de tracé des données réalisées au moyen du périphérique
sont résumées dans la liste ci-dessous.

1,2,3... 1. Définissez les paramètres suivants au moyen du périphérique.

a) Définissez l'adresse du bit ou mot à tracer.

b) Définissez la condition de déclenchement. L'une des trois conditions
suivantes peut contrôler lorsque les données stockées dans la mémoi-
re de tracé sont valides.
i) Le bit de démarrage de tracé passe de OFF à ON.
ii) Un bit spécifié passe de OFF à ON.
iii) La valeur d'un mot spécifié correspond à la valeur définie.

c) Définissez l'intervalle d'échantillonnage sur “TRSM” pour l'échantillon-
nage à l'exécution de TRSM(045) dans le programme.

d) Définissez le délai.

2. Lorsque le bit de démarrage de l'échantillonnage est passé de OFF à ON
par le périphérique, les données spécifiées commencent à être échan-
tillonnées chaque fois que TRSM(045) est exécutée et les données échan-
tillonnées sont stockées dans la mémoire de tracé. Le drapeau de tracé en
cours (A50813) passe dans le même temps à ON.

3. Lorsque la condition de déclenchement (Bit de démarrage de tracé sur
ON, bit spécifié sur ON ou valeur du mot spécifié correspondant à la valeur
définie) est satisfaite, les données échantillonnées sont valides en com-
mençant à l'échantillon suivant plus ou moins le nombre d'échantillons dé-
fini par le paramètre de délai. Le drapeau de surveillance de déclenche-
ment du tracé (A50811) passe dans le même temps à ON.

4. Le tracé prend fin lorsque TRSM(045) a été exécutée suffisamment de fois
pour remplir la mémoire de tracé. Lorsque le tracé se termine, le drapeau
de fin de tracé (A50812) passe à ON et le drapeau de tracé en cours
(A50813) passe à OFF.

5. Lisez le contenu de la mémoire de tracé au moyen du périphérique.

Le tableau ci-dessous indique les bits et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire. Seuls A50814 et A50815 peuvent être contrôlés par l'utilisateur, et
A00815 ne doit pas être mis sur ON à partir du programme, en d'autres ter-
mes il doit être mis uniquement sur ON à partir d'un périphérique.

Nom Adresse Fonctionnement
Drapeau de
surveillance 
du déclenche-
ment du tracé

A50811 Ce drapeau se met sur ON lorsque la condition de 
déclenchement a été établie avec le bit de démarrage 
du tracé. Il est sur OFF lorsque l'échantillonnage est 
lancé pour le tracé suivant (par le bit de démarrage de 
l'échantillonnage).

Drapeau de 
fin de tracé

A50812 Ce drapeau est sur ON lorsque les échantillons de tracé 
ont rempli la mémoire de tracé. Il passera sur OFF la 
prochaine fois que le bit de démarrage de l'échantillon-
nage passera de OFF à ON.

Drapeau de 
tracé en cours

A50813 Ce drapeau est sur ON lorsque le bit de démarrage 
d'échantillonnage passe de OFF à ON. Il passe à OFF 
lorsque le tracé est terminé.
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Précautions TRSM(045) est traitée comme NOP(000) lorsque le tracé des données n'est
pas effectué ou lorsque l'intervalle d'échantillonnage défini dans les paramè-
tres à l'aide d'un périphérique n'est pas réglé pour échantillonner à l'exécution
de l'instruction TRSM(045).

Ne pas passer le bit de démarrage de l'échantillonnage (A50815) sur ON ou
OFF à partir du programme. Ce bit doit passer de ON à OFF à partir d’un
périphérique.

Exemple L'exemple suivant illustre l'ensemble de l'opération de tracé des données.

Remarque La mémoire de tracé présente une structure en anneau. Les données sont
stockées jusqu'à la fin de la zone de mémoire de tracé et englobent ensuite le
début de la zone, en se terminant juste avant le premier échantillon de don-
nées valides.

Bit de démar-
rage de tracé

A50814 Les conditions de déclenchement de tracé sont établies 
lorsque ce bit passe de OFF à ON. Les échantillons 
sont enregistrés après le délai spécifié (délai positif) ou 
le nombre spécifié d'échantillons existants est valide 
(délai négatif).

Bit de démar-
rage de 
l'échantillon-
nage

A50815 Lorsque ce bit passe de OFF à ON à partir d'un péri-
phérique, les échantillons de données commencent à 
être stockés dans la mémoire de tracé selon l'une des 
trois méthodes suivantes pour déterminer l'échantillon-
nage :
1) Echantillonnage périodique (intervalles de 
10 à 2 550 ms)
2) Echantillonnage à l'exécution de TRSM(045)
3) Echantillonnage à la fin de chaque cycle

Ce bit doit passer de ON à OFF à partir d’un 
périphérique.

Nom Adresse Fonctionnement

Echantillonnage

Contrôlé à partir d'un périphérique 
(Bit de démarrage de 

l'échantillonnage : A50815)

Bit de démarrage de tracé : A50814

Drapeau de tracé en cours : A50813

Drapeau de fin de tracé : A50812

Drapeau de surveillance du 
déclenchement du tracé : A50811

Exemple : 
données de mot

Mémoire de tracé

Voir remarque.

Valide à partir de ce point

Paramètre 
de délai

Echantillons 
valides Le tracé se termine lorsque la 

mémoire de tracé est pleine.

: Exécution de 
TRSM(045)
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3-30 Instructions de diagnostic d'erreur
Cette section décrit les instructions utilisées pour définir et traiter les erreurs.

3-30-1 FAILURE ALARM : FAL(006)
Objet Génère ou efface des erreurs non fatales définies par l'utilisateur. Les erreurs

non fatales n'interrompent pas le fonctionnement de l'API.
Avec les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M, FAL(006) peut également être utilisée
pour générer des erreurs système non fatales.

Symbole du schéma 
contact

• Génération ou effacement d'erreurs non fatales définies par l'utilisateur 

• Génération d'erreurs système non fatales (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou
CS1D uniquement)

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes La fonction des opérandes lorsque FAL(006) est utilisée pour générer/effacer
des erreurs définies par l'utilisateur diffère légèrement de la fonction lorsque
FAL(006) est utilisée pour générer des erreurs système (UC CS1-H, CJ1-H,
CJ1M et CS1D uniquement).

Instruction Mnémonique Code fonction Page

FAILURE ALARM FAL 006 1079

SEVERE FAILURE ALARM FALS 007 1087

FAILURE POINT DETECTION FPD 269 1095

N

S

FAL(006)

N : Numéro FAL

S : Premier mot du message ou 
constante (0000 à FFFF)

N

S

FAL(006)

N :Numéro FAL (valeur dans A529)

S : Premier mot contenant le code 
d'erreur et les détails de l'erreur

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FAL(006)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FAL(006)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Génération ou effacement d'erreurs non fatales définies par l'utilisateur 

Le tableau ci-dessous indique la fonction des opérandes.

Remarque La valeur de l'opérande N doit être différente du contenu de
A529 (numéro FAL/FALS généré par le système).

Remarque *D'autres paramètres seraient les constantes #0200 à #FFFE ou une adresse
de mot.

Génération d'erreurs système non fatales (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D 
uniquement)

Le tableau ci-dessous indique la fonction des opérandes.

Remarque La valeur de l'opérande N doit être identique au contenu de
A529 (numéro FAL/FALS généré par le système).

Spécifications de 
l’opérande

N S Fonction

0 #0001 à #01FF Efface l'erreur non fatale portant le numéro 
FAL correspondant.

#FFFF Efface toutes les erreurs non fatales.

Autre* Efface l'erreur non fatale la plus grave.

1 à 511

(Ces numéros 
FAL sont parta-
gés avec les 
numéros FALS.)

#0000 à #FFFF Génère une erreur non fatale avec le numéro 
FAL correspondant (aucun message).

Adresse de mot Génère une erreur non fatale avec le numéro 
FAL correspondant.
Le message ASCII à 16 caractères contenu 
dans S à S+7 s'affiche sur le périphérique de 
programmation.

Opérande Fonction

N 1 à 511 (Ces numéros FAL sont partagés avec les numéros FALS.)

S Code d'erreur qui sera généré. (Voir Description ci-dessous.)

S+1 Code de détails d'erreur qui sera généré. (Voir Description ci-dessous.)

Zone N S

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes 0 à 511 #0000 à #FFFF

(binaire)

Registres de données ---
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Description Le fonctionnement de FAL(006) dépend de la valeur de N. Réglez N sur 0000
pour effacer une erreur et réglez N sur 0001 à 01FF pour générer une erreur.
Une erreur système est générée si la valeur de N est égale au contenu de
A529 (UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement).

Génération d'erreurs non fatales définies par l'utilisateur
Lorsque FAL(006) est exécutée avec N réglé sur un numéro FAL (&1 à &511)
non égal au contenu de A529 (numéro FAL/FALS généré par le système), une
erreur non fatale est générée avec ce numéro FAL et le traitement suivant est
effectué :

1,2,3... 1. Le drapeau d'erreur FAL (A40215) passe à ON. (L’API continue à fonction-
ner.)

2. Le drapeau de numéro d'instruction FAL exécutée passe à ON pour le nu-
méro FAL correspondant. Les drapeaux A36001 à A39115 correspondent
aux numéros FAL 0001 à 01FF (1 à 511).

3. Le code d'erreur est écrit dans A400. Les codes d'erreur 4101 à 42FF cor-
respondent aux numéros FAL 0001 à 01FF (1 à 511).

Remarque Si une erreur fatale ou une erreur non fatale plus grave se
produit en même temps que l'instruction FAL(006), le code
d'erreur de l'erreur la plus grave est écrit dans A400.

4. Le code d'erreur et l'heure à laquelle l'erreur s'est produite sont écrits dans
la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

Remarque Dans le cas des UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M, l'enregistrement
des erreurs n'est pas écrit dans la zone du journal d'erreurs si
la configuration de l'API a été définie de manière à ce que les
erreurs générées par FAL(006) ne soient pas enregistrées, c.-
à-d. si le bit 15 de l'adresse de la console de programmation
129 est réglé sur 1.

5. Le voyant ERR sur l'UC clignote.

6. Si une adresse de mot a été spécifiée dans S, le message commençant à
S est enregistré (affiché sur le périphérique de programmation).

Le tableau ci-dessous indique les codes d'erreur et les drapeaux d'erreur FAL
pour l'instruction FAL(006).

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à 
+2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N S

Numéro FAL Codes d'erreur FAL Drapeaux Numéro d'instruction 
FAL exécutée

1 à 511 décimal 4101 à 42FF A36001 à A39115

Drapeau d'erreur FAL sur ON
Drapeau Numéro d'instruction FAL exécutée correspondant sur ON
Code d'erreur écrit dans A400
Code d'erreur et heure écrits dans la zone du 
journal d'erreurs

Le voyant ERR clignote

Message affiché sur la 
console de programmation

L'exécution 
de FAL(006) 
génère une 
erreur non 
fatale avec  
le numéro 
FAL N.
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Affichage de messages avec erreurs non fatales définies par l'utilisateur
Si S est une adresse de mot et qu'un message ASCII a été enregistré dans S,
ce message s'affiche sur le périphérique lorsque FAL(006) est exécutée. (Si
aucun message n'est requis, réglez S sur une constante.)

Le message commençant à S est enregistré lorsque FAL(006) est exécutée.
Une fois le message enregistré, il s'affiche lorsqu'une console de programma-
tion est connectée.

Un message ASCII de 16 caractères maximum peut être enregistré dans S à
S+7. L'octet le plus à gauche (le plus significatif) de chaque mot s'affiche en
premier.

Le code de fin du message est le caractère nul (00 hexadécimal). Tous les 16
caractères des mots S à S+7 s'affichent si le caractère nul est omis.

Si le contenu des mots contenant le message est changé après que FAL(006)
soit exécutée, le message est modifié en conséquence.

Génération d'erreurs système non fatales (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D 
uniquement)
Lorsque FAL(006) est exécutée avec N réglé sur un numéro FAL (&1 à &511)
égal au contenu de A529 (numéro FAL/FALS généré par le système), une
erreur non fatale est générée avec le code d'erreur et le code de détails
d'erreur spécifiés dans S et S+1. Le traitement suivant est effectué simultané-
ment :

1,2,3... 1. Le code d'erreur spécifié est écrit dans A400.

2. Le code d'erreur et l'heure à laquelle l'erreur s'est produite sont écrits dans
la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

3. Les drapeaux de zone auxiliaire appropriés sont modifiés sur la base du
code d'erreur et des détails d'erreur.

4. Le voyant ERR sur l'UC clignote et l'API continue à fonctionner.

5. Le message d'erreur non fatale pour l'erreur système spécifiée s'affiche à
la console de programmation.

Remarque 1. FAL(006) peut être utilisée pour générer des erreurs non fatales du systè-
me lors du débogage du programme. Par exemple, une erreur système
peut être volontairement générée pour vérifier si des messages d'erreur
s'affichent ou non correctement sur une interface telle qu'un terminal pro-
grammable.

2. La valeur de A529 (numéro FAL/FALS généré par le système) est un nu-
méro FAL factice (les numéros FAL, FALS et FPD sont partagés) utilisé
lorsqu'une erreur non fatale est générée volontairement par le système.
Ce numéro est un numéro FAL factice ; il ne modifie donc pas l'état des
drapeaux de numéro d'instruction FAL exécutée (A36001 à A39115) ni le
code d'erreur.
S'il est nécessaire de générer deux ou plusieurs erreurs système (erreurs
fatales et/ou non fatales), plusieurs erreurs peuvent être générées en exé-

FAL

N

S

NA529CH

S
S+1

L'exécution de 
FAL(006) génère une 
erreur système non 
fatale avec le code 
d'erreur/les détails 
spécifiés dans S et 
S+1.

Code d'erreur

Détails des erreurs

Code d'erreur écrit dans A400

Code d'erreur et heure écrits dans la zone du journal d'erreurs

Les drapeaux de zone auxiliaire correspondants sont modifiés 
sur la base du code d'erreur et des détails d'erreur.

Le voyant ERR clignote.

Message affiché sur la console 
de programmation.

Valeurs 
correspondantes
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cutant les instructions FAL/FALS/FPD plus d'une fois avec les même va-
leurs dans A529 et N, mais avec différentes valeurs dans S et S+1.

3. Si une erreur plus grave (erreur fatale générée par le système ou erreur
FALS(007) comprise) se produit en même temps que l'instruction
FAL(006), le code d'erreur de l'erreur la plus grave est écrit dans A400.

4. Pour effacer une erreur système générée par FAL(006), mettez l'API sur
OFF et à nouveau sur ON. L'API peut être maintenu sur ON, mais le même
traitement sera requis pour effacer l'erreur que si l'erreur spécifiée s'était
réellement produite. 

Le tableau ci-dessous indique comment spécifier des codes d'erreur et des
détails d'erreur dans S et S+1.

Désactivation des entrées du journal d'erreur des erreurs définies par 
l'utilisateur (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D uniquement)
En règle générale, lorsque FAL(006) génère une erreur définies par l'utilisa-
teur, le code d'erreur et l'heure à laquelle l'erreur s'est produite sont écrits
dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199). Il est possible de définir la
configuration de l'API de manière à ce que les erreurs définies par l'utilisateur
générées par FAL(006) ne soient pas enregistrées dans le journal d'erreurs.
Bien que l'erreur ne soit pas enregistrée dans le journal d'erreurs, le drapeau
d'erreur FAL (40215) passe à ON, le drapeau correspondant dans les dra-
peaux de numéro d'instruction FAL exécutée (A36001 à A39115) passe à ON,
et le code d'erreur est écrit dans A400.
Désactivez les entrées du journal d'erreurs pour les erreurs FAL(006) définies
par l'utilisateur lorsque vous souhaitez enregistrer uniquement les erreurs
générées par le système. Par exemple, cette fonction est utile en cours de

Nom d'erreur S S+1
Erreur tâche 
d'interruption

008B hex • Bit 15 sur OFF : Erreur tâche d'interruption
Bits 00 à 14 : Numéro de la tâche d'interruption où
l'erreur s'est produite.

• Bit 15 sur ON : L'exécution de la tâche d'interrup-
tion est en conflit avec le rafraîchissement de
carte E/S spéciale
Bits 00 à 14 : Numéro de carte E/S spéciale avec
conflit de rafraîchissement

Erreur E/S 
standard

009A hex Emplacement sur le rack de la carte où l'erreur s'est 
produite
• Bits 08 à 15 : Numéro du rack (binaire) sur lequel

la carte concernée est montée
• Bits 00 à 07 : Numéro de l'emplacement (binaire)

où la carte concernée est montée
Erreur Configura-
tion API

009B hex Emplacement de l'erreur de configuration de l'API

Erreur de vérifica-
tion de la table E/S

00E7 hex --- (non définie)

Erreur non fatale 
de carte interne

02F0 hex Information erreur de carte interne
• Bits 00 à 03 : Non valide
• Bits 04 à 15 : Erreur définie par la carte interne

Erreur de carte de 
communication 
CS1

0200 hex Numéro de carte de communication CS1 :
0000 à 000F hex

Erreur de carte 
E/S spéciale

0300 hex Numéro de carte E/S spéciale : 0000 à 005F hex ou 
00FF hex (numéro de carte indéterminé)

Erreur SYSMAC 
BUS

00A0 hex Numéro de la carte maître SYSMAC BUS :
0000 ou 0001 hex

Erreur batterie 00F7 hex --- (non défini)
Erreur de configu-
ration de carte de 
communication 
CS1

0400 hex Numéro de carte de communication CS1 :
0000 à 000F hex

Erreur de configu-
ration de carte E/S 
spéciale

0500 hex Numéro de carte E/S spéciale : 0000 à 005F hex
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débogage si les instructions FAL(006) sont utilisées dans plusieurs applications
et le journal d'erreurs commence à saturer d'erreurs FAL(006) définies par l'uti-
lisateur. Le tableau ci-dessous indique le paramètre de configuration de l'API :

Même si le bit 15 du mot 129 de la configuration de l'API est réglé sur 1 (Ne
pas enregistrer les erreurs FAL dans le journal d'erreurs), les erreurs suivan-
tes sont enregistrées :

• Erreurs fatales générées par FALS(007)

• Erreurs non fatales du système

• Erreurs fatales du système

• Erreurs non fatales du système volontairement générées avec FAL(006)
ou FPD(269)

• Erreurs fatales du système volontairement générées avec FALS(007)

Effacement des erreurs non fatales sans périphérique de programmation

1. Effacement des erreurs non fatales définies par l'utilisateur
Lorsque FAL(006) est exécutée avec N sur 0, des erreurs non fatales peu-
vent être effacées. La valeur de S détermine le traitement, comme indiqué
dans le tableau ci-dessous.

2. Effacement d'erreurs système non fatales (UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement)
Il existe deux méthodes pour effacer les erreurs système non fatales gé-
nérées par FAL(006).

• Mettez l'API hors tension, puis de nouveau sous tension.

• Tout en maintenant l'API sur ON, l'erreur système doit être effacée
comme si l'erreur spécifiée s'était réellement produite.

Drapeaux

    Valeur

Adresse du paramètre de la 
console de programmation

Mot 129

Bit 15

Nom Enregistrement journal erreur FAL

Paramètres 0: Enregistrer les erreurs FAL dans le journal d'erreurs.

1: Ne pas enregistrer les erreurs FAL dans le journal 
d'erreurs.

Valeur par défaut 0: Enregistrer les erreurs FAL dans le journal d'erreurs.

Nombre de fois que le 
paramètre de configuration 
de l'API est lu

A chaque cycle (lorsqu'une erreur FAL se produit)

S Traitement

&1 à &511 (0001 à 01FF 
hex)

L'erreur FAL portant le numéro spécifié est effa-
cée.

FFFF hex Toutes les erreurs non fatales (erreurs système 
comprises) sont effacées. 

0200 à FFFE hex ou 
spécification de mot

L'erreur non fatale la plus grave (même s'il s'agit 
d'une erreur système non fatale) qui s'est produite. 
Si plus d'une erreur FAL s'est produite, l'erreur FAL 
portant le plus petit numéro FAL est effacée.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0 à 511 
décimal.

ON si une erreur système non fatale est générée 
(CS1-H/CJ1-H/CJ1M/CS1D uniquement), mais le code 
d'erreur spécifié ou le code des détails d'erreur est incorrect.

OFF dans tous les autres cas.
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Les tableaux ci-dessous indiquent les mots et drapeaux respectifs dans la
zone auxiliaire.

• Mots/Drapeaux de la zone auxiliaire pour les erreurs définies par l'utilisa-
teur uniquement

• Mots/Drapeaux de la zone auxiliaire pour erreurs système uniquement
(UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

• Mots/Drapeaux de la zone auxiliaire pour les erreurs définies par l'utilisa-
teur et les erreurs système

Précautions N doit être compris entre 0000 et 01FF. Une erreur se produit et le drapeau
d'erreur passe à ON si N est en dehors de la plage spécifiée.

Exemples Génération d'une erreur non fatale
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, FAL(006) génère
une erreur non fatale avec le numéro FAL 31 et exécute les processus sui-
vants.

1,2,3... 1. Le drapeau d'erreur FAL (A40215) passe à ON.

2. Le drapeau de numéro d'instruction FAL exécutée correspondant
(A36114) passe à ON.

3. Le code d'erreur correspondant (411F) est écrit sur A400.

Remarque Si deux ou plusieurs erreurs se produisent simultanément, le
code d'erreur de l'erreur la plus grave (portant le code d'er-
reur le plus élevé) est enregistré dans A400.

4. Le code d'erreur et l'heure/la date à laquelle l'erreur s'est produite sont
écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

5. Le voyant ERR sur l'UC clignote.

6. Le message ASCII dans D00100 à D00107 s'affiche sur le périphérique.
(Si aucun message n'est requis, spécifiez une constante pour S.)

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau d'erreur 
FAL

A40215 ON lorsqu'une erreur est générée avec 
FAL(006).

Drapeaux Numéro 
d'instruction FAL 
exécutée

A36001 à 
A39115

Lorsqu'une erreur est générée avec 
FAL(006), le drapeau correspondant passe à 
ON. Les drapeaux de A36001 à A39115 cor-
respondent aux instructions FAL de numéros 
0001 à 01FF.

Nom Adresse Fonctionnement

Numéro FAL/
FALS généré par 
le système

A529 Un numéro FAL/FALS factice est utilisé lorsqu'une 
erreur système est générée avec FAL(006). 
Définir le même numéro FAL/FALS factice dans 
ce mot (0001 à 01FF hex, 1 à 511 décimal).

Nom Adresse Fonctionnement

Zone du journal 
d'erreurs

A100 à 
A199

La zone du journal d'erreurs contient les codes 
d'erreur et l'heure/la date de l'occurence pour les 
20 dernières erreurs, y compris les erreurs 
générées par FAL(006).

Code d'erreur A400 Lorsqu'une erreur se produit, son code d'erreur 
est stocké dans A400. Les codes d'erreur pour les 
numéros FAL 0001 à 01FF sont respectivement 
de 4101 à 42FF.

Si deux ou plusieurs erreurs se produisent simul-
tanément, le code d'erreur de l'erreur la plus grave 
est enregistré dans A400.
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Effacement d'une erreur non fatale particulière
Lorsque CIO 000001 est sur ON dans l'exemple suivant, FAL(006) efface
l'erreur non fatale portant le numéro FAL 31, met sur OFF le drapeau de
numéro d'instruction FAL exécutée correspondant (A36114) et met sur OFF le
drapeau d'erreur FAL (A40215).

Effacement de toutes les erreurs non fatales
Lorsque CIO 000002 est sur ON dans l'exemple suivant, FAL(006) efface tou-
tes les erreurs non fatales, met sur OFF les drapeaux de numéro d'instruction
FAL exécutée correspondants (A36001 à A39115) et met sur OFF le drapeau
d'erreur FAL (A40215).

Effacement de l'erreur fatale la plus grave
Lorsque CIO 000003 est sur ON dans l'exemple suivant, FAL(006) efface
l'erreur non fatale la plus grave qui s'est produite et réinitialise le code d'erreur
dans A400. Si l'erreur effacée a été initialement générée par FAL(006), le dra-
peau de numéro d'instruction FAL exécutée correspondant et le drapeau
d'erreur FAL (A40215) passent à OFF.

Génération d'une erreur système non fatale (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou
CS1D uniquement)
Lorsque CIO 000000 est ON dans l'exemple suivant, FAL(006) génère une
erreur de configuration de carte de communications pour la carte numéro 1.
Dans ce cas, le numéro FAL 10 factice est utilisé et la valeur correspondante
(000A hex) est enregistrée dans A529.

1,2,3... 1. Le code d'erreur spécifié (0400) est écrit dans A400 s'il s'agit de l'erreur la
plus grave.

2. Le code d'erreur et l'heure/la date à laquelle l'erreur s'est produite sont
écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

M :

MESSAGE
LOW VOLTAGE

4C 4F

57 20

56 4F

4C 54

41 47

45 00

31

M

M #001F

000001

 0
Régler N sur 0 pour 
effacer les erreurs.
Régler M sur le numéro 
FAL souhaité (031(001F)).

M

000002

 0 Régler N sur 0 pour effacer les erreurs.

Régler M sur FFFF pour effacer toutes les erreurs 
non fatales (erreurs FAL(006) et erreurs système).

M #0000

000003

  0 Régler N sur 0 pour effacer les erreurs.
Régler M sur 0000, sur une autre constante 
entre 0200 et FFFE ou sur une adresse de 
mot pour effacer l'erreur non fatale la plus 
grave. (Dans ce cas, M est réglé sur 0000.)
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3. Le drapeau d'erreur de configuration de la carte de communications
(A40203) et le drapeau d'erreur de configuration de la carte de communi-
cations pour la carte numéro 1 (A42701) passent à ON.

4. Le voyant ERR de l'UC clignote.
5. Un message (CPU BU ST ERR 01) s'affiche sur la console de program-

mation pour indiquer qu'une erreur s'est produite au niveau de la carte de
communications 1.

3-30-2 SEVERE FAILURE ALARM : FALS(007)
Objet Génère des erreurs fatales définies par l'utilisateur. Les erreurs fatales arrê-

tent le fonctionnement de l'API.
Avec les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M, FALS(007) peut également être utilisée
pour générer des erreurs système fatales.

Symbole du schéma 
contact

• Génération d'erreurs fatales définies par l'utilisateur

• Génération d'erreurs système fatales (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D
uniquement)

Variations

Zones de programmes 
applicables

MOV

#000A

A529

000AA529CH

S : D00200
D00201

0400
0001

000000

FAL

10 

D00200

N

S

Code d'erreur : 0400 (Erreur Configuration 
carte de communications)

Valeurs 
correspondantes

Erreur numéro de carte : 1

FALS(007)

N

S

N : Numéro FALS

S : Premier mot du message ou 
constante (0000 à FFFF)

FALS(007)

N

S

N :Numéro FALS (valeur dans A529)

S : Premier mot contenant le code 
d'erreur et les détails de l'erreur

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FALS(007)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes Génération d'erreurs fatales définies par l'utilisateur

Le tableau ci-dessous indique la fonction des opérandes.

Remarque La valeur de l'opérande N doit être différente du contenu de
A529 (numéro FAL/FALS généré par le système).

Génération d'erreurs système fatales (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D 
uniquement)

Le tableau ci-dessous indique la fonction des opérandes.

Remarque La valeur de l'opérande N doit être identique au contenu de
A529 (numéro FAL/FALS généré par le système).

Spécifications de 
l’opérande

Opérande Fonction

N 1 à 511 (Ces numéros FALS sont partagés avec des numéros FAL.)

S Spécifie le premier des huit mots contenant un message ASCII à affi-
cher sur le périphérique de programmation.
Spécifier une constante (0000 à FFFF) si aucun message n'est requis.

Opérande Fonction

N 1 à 511 (Ces numéros FALS sont partagés avec des numéros FAL.)

S Code d'erreur qui sera généré. (Voir Description ci-dessous.)

S+1 Code de détails d'erreur qui sera généré. (Voir Description ci-dessous.)

Zone N S

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spéci-
fiées unique-
ment

#0000 à #FFFF

(binaire)

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR+(++)0 à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description FALS(007) génère une erreur fatale. Avec les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M,
FALS(007) peut également être utilisée pour générer des erreurs système
fatales ainsi que des erreurs fatales définies par l'utilisateur. (Une erreur sys-
tème est générée si la valeur de N est égale au contenu de A529.)

Génération d'erreurs fatales définies par l'utilisateur

Lorsque FALS(007) est exécutée avec N réglé sur un numéro FALS (1 à 511)
non égal au contenu de A529 (numéro FAL/FALS généré par le système), une
erreur fatale est générée avec ce numéro FALS et le traitement suivant est
effectué :

1,2,3... 1. Le drapeau d'erreur FALS (A40106) passe à ON. (L’API arrête de fonction-
ner.)

2. Le code d'erreur est écrit dans A400. Les codes d'erreur C101 à C2FF cor-
respondent aux numéros FALS 0001 à 01FF (1 à 511).

Remarque Si une erreur plus grave que l'instruction FALS(007) (portant
un code d'erreur plus élevé) s'est produite, A400 contient le
code d'erreur de cette erreur plus grave.

3. Le code d'erreur et l'heure/la date à laquelle l'erreur s'est produite sont
écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

4. Le voyant ERR sur l'UC s'allume.

5. Si une adresse de mot a été spécifiée dans S, le message ASCII commen-
çant à S est enregistré (affiché sur le périphérique).

Le tableau suivant indique les codes d'erreur pour les instructions FALS(007).

Remarque La méthode d'entrée pour le numéro FALS, N, diffère selon qu'il s'agit de CX-
Programmer ou d'une console de programmation. Saisir #1 à #511 dans le
cas de CX-Programmer et 001 à 511 dans le cas d'une console de program-
mation.

Affichage de messages avec erreurs définies par l’utilisateur fatales

Si S est une adresse de mot, le message ASCII commençant à S s'affiche sur
le périphérique de programmation lorsque FALS(007) est exécutée. (Si aucun
message n'est requis, réglez S sur une constante.)

Le message commençant à S est enregistré lorsque FALS(007) est exécutée.
Une fois le message enregistré, il s'affiche lorsqu'une console de programma-
tion est connectée.

Un message ASCII de 16 caractères maximum peut être enregistré dans S à
S+7. L'octet le plus à gauche (le plus significatif) de chaque mot s'affiche en
premier.

Le code de fin du message est le caractère nul (00 hexadécimal). Tous les 16
caractères des mots S à S+7 s'affichent si le caractère nul est omis.

Si le contenu des mots contenant le message est changé après l’exécution de
FALS(007), le message est modifié en conséquence.

Numéro FALS Codes d'erreur FALS

1 à 511 C101 à C2FF

Drapeau d'erreur FALS sur ON
Code d'erreur écrit dans A400
Code d'erreur et heure/date écrits dans la zone du 
journal d'erreurs

Voyant ERR allumé

Message affiché sur la console 
de programmation

L'exécution 
de FALS(007) 
génère une 
erreur fatale 
avec le 
numéro  
FALS N.
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Génération d'erreurs système non fatales (CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou CS1D 
uniquement)

Lorsque FALS(007) est exécutée avec N réglé sur un numéro FAL (1 à 511)
égal au contenu de A529 (numéro FAL/FALS généré par le système), une
erreur fatale est générée avec le code d'erreur et le code de détails d'erreur
dans S et S+1. Le traitement suivant est effectué simultanément :

1,2,3... 1. Le code d'erreur spécifié est écrit dans A400.

2. Le code d'erreur et l'heure à laquelle l'erreur s'est produite sont écrits dans
la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

3. Les drapeaux de zone auxiliaire appropriés sont modifiés sur la base du
code d'erreur et des détails d'erreur.

4. Le voyant ERR sur l'UC s'allume et l'API arrête de fonctionner.

5. Le message d'erreur fatale pour l'erreur système spécifiée s'affiche sur la
console de programmation.

Remarque 1. La valeur de A529 (numéro FAL/FALS généré par le système) est un nu-
méro FAL factice (les numéros FAL, FALS et FPD sont partagés) utilisé
lorsqu'une erreur non fatale est générée volontairement par le système.
Ce numéro est un numéro FAL factice et n'apparaît donc pas dans le code
d'erreur.
S'il est nécessaire de générer deux ou plusieurs erreurs système, plu-
sieurs erreurs peuvent être générées en exécutant les instructions FAL/
FALS/FPD plus d'une fois avec les mêmes valeurs dans A529 et N, mais
avec différentes valeurs dans S et S+1.

2. Si une erreur plus grave (erreur fatale générée par le système ou erreur
FALS(007) comprise) se produit en même temps que l'instruction
FALS(007), le code d'erreur de l'erreur la plus grave est écrit dans A400.

3. Pour effacer une erreur système générée par FALS(007), mettez l'API sur
OFF et à nouveau sur ON. L'API peut être maintenu sur ON, mais le même
traitement sera requis pour effacer l'erreur que si l'erreur spécifiée s'était
réellement produite. Reportez-vous aux informations sur la résolution des
problèmes dans le Manuel d'utilisation, série CS ou CJ pour plus de dé-
tails.

4. Le tableau ci-dessous indique la mesure dans laquelle le bit de maintien
IOM influence l'état de la mémoire E/S et l'état des sorties des cartes de
sortie après qu'une erreur système fatale ait été générée avec FALS(007).

FALS

N

S

NA529CH

S
S+1

L'exécution de 
FALS(007) génère une 
erreur système fatale 
avec le code d'erreur/les 
détails spécifiés dans S 
et S+1.

Code d'erreur

Détails des erreurs

Code d'erreur écrit dans A400

Code d'erreur et date/heure écrits dans la zone du journal d'erreurs

Les drapeaux de zone auxiliaire correspondants sont modifiés sur 
la base du code d'erreur et des détails d'erreur.

Le voyant ERR clignote.

Message affiché sur la console de 
programmation.

Valeurs 
correspondantes

Bit de maintien 
IOM (A50012)

Etat de la mémoire E/S Etat des sorties aux cartes 
de sortie

ON Maintenu OFF

OFF Effacé OFF
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Remarque A la différence des erreurs fatales définies par l'utilisateur, les erreurs sys-
tème générées par FALS(007) effacent la mémoire E/S si le bit de maintien
IOM est OFF. Les zones suivantes sont effacées : Zone CIO, zone Travail,
drapeaux et PV de temporisation, registres d'index et registres de données.

Le tableau ci-dessous indique comment spécifier des codes d'erreur et des
détails d'erreur dans S et S+1.

Nom d'erreur S S+1
Code 

d'erreur
Détails des erreurs

Erreur mémoire 80F1 hex • Bits 00 à 09 : Emplacement des erreurs mémoire

Bit 00 : Programme utilisateur
Bit 04 : Configuration de l'API
Bit 05 : Table E/S enregistrée
Bit 07 : Table de routage
Bit 08 : Configuration carte de communications
Bit 09 : Erreur de transfert carte mémoire

• Bits 10 à 15 : Non valide
Erreur bus E/S 80C0 hex • Bits 00 à 07 : Numéro d'emplacement où l'erreur de

bus E/S s'est produite
Emplacement 0 à 9 : 00 à 09 hex
Emplacement inconnu : 0F hex

• Bits 08 à 15 : Numéro de rack où l'erreur de bus 
E/S s'est produite

Emplacement 0 à 7 : 00 à 07 hex
Rack inconnu : 0F hex

Erreur de 
duplication de 
numéro de carte

80E9 hex Numéro de carte de communications dupliqué

0000 à 000F hex
Numéro de carte E/S spéciale dupliqué

8000 à 805F hex
Erreur de 
duplication de 
numéro de rack

80EA hex Numéro de rack dupliqué (chevauchement des 
affectations de mot)

0000 à 0006 hex
Erreur fatale de 
carte interne

82F0 hex Cause de l'erreur

Bits 00 à 03 : Erreur définie par la carte interne
Bits 04 à 15 : Non valide
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Effacement d'erreurs système fatales FALS(007) (UC CS1-H, CJ1-H, 
CJ1M et CS1D uniquement)

Il existe deux méthodes pour effacer les erreurs système fatales générées
avec FALS(007).

1. Mettez l'API hors tension, puis de nouveau sous tension.

2. Tout en maintenant l'API sur ON, l'erreur système doit être effacée comme
si l'erreur spécifiée s'était réellement produite.

Effacement des erreurs fatales FALS(007) définies par l'utilisateur 

Pour effacer des erreurs générées avec FALS(007), supprimez d'abord la
cause de l'erreur et effacez ensuite l'erreur à partir d'un périphérique de pro-
grammation ou mettez l'API sur OFF et ensuite à nouveau sur ON.

Erreur Nombre 
de points E/S 
trop élevé

80E1 hex Bits 13 à 15 : Cause de l'erreur
Bits 00 à 12 : Détails

• Nombre total de points E/S trop élevé.
Bits 13 à 15 : 000
Bits 00 à 12 : Nombre de points E/S (binaire)

• Nombre d'entrées d'interruption trop élevé.
Bits 13 à 15 : 001
Bits 00 à 12 : Nombre d'entrées d'interruption 
(binaire)
Bits 00 à 12 : Tous sur zéro.

• Un numéro de carte esclave est en double ou une
carte esclave C500 compte plus de 320 points E/S.
Bits 13 à 15 : 010
Bits 00 à 12 : Numéro de carte esclave (binaire)

• Le numéro de carte d'une interface E/S 
(à l'exclusion du rack esclave) est en double.
Bits 13 à 15 : 011
Bits 00 à 12 : Numéro de carte (binaire)

• Un numéro de carte maître est en double ou en
dehors de la plage de valeurs autorisées.
Bits 13 à 15 : 100
Bits 00 à 12 : Numéro de carte maître (binaire)

• Le nombre de racks d'extension est trop élevé.
Bits 13 à 15 : 101
Bits 00 à 12 : Nombre de racks d'extension 
(binaire)

• Carte E/S spéciale C200H ou E/S distante non 
identifiée.
Bits 13 à 15 : 110

Erreur de 
configuration de 
la table E/S

80E0 hex --- (non défini)

Erreur pro-
gramme

80F0 hex • Bits 08 à 15 : Cause de l'erreur

Bit 15 : Erreur de dépassement MU
Bit 14 : Erreur d'instruction illégale
Bit 13 : Erreur de dépassement de différentiation
Bit 12 : Erreur de tâche
Bit 11 : Erreur absence END
Bit 10 : Erreur d'accès illégal
Bit 09 : Erreur BCD de DM/EM indirecte
Bit 08 : Erreur d'instruction

• Bits 00 à 07 : Non valide
Erreur de dé-
passement du 
temps de cycle

809F hex --- (non défini)

Nom d'erreur S S+1
Code 

d'erreur
Détails des erreurs
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Drapeaux

Les tableaux ci-dessous indiquent les mots et drapeaux respectifs dans la
zone auxiliaire.

• Mots/Drapeaux de la zone auxiliaire pour les erreurs définies par l’utilisa-
teur uniquement

• Mots/Drapeaux de la zone auxiliaire pour erreurs système uniquement
(UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D uniquement)

• Mots/Drapeaux de la zone auxiliaire pour les erreurs définies par l’utilisa-
teur et les erreurs système

Précautions Le code de fin du message est le caractère nul (00 hexadécimal). L’ensemble
des 16 caractères des mots S à S+7 s'affichent si le caractère nul est omis.

N doit être compris entre 0001 et 01FF. Une erreur se produit et le drapeau
d'erreur passe à ON si N est en dehors de la plage spécifiée.

Exemples Génération d'une erreur définie par l'utilisateur
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, FALS(007) génère
une erreur fatale avec le numéro FAL 31 et exécute les processus suivants.

1,2,3... 1. Le drapeau d'erreur FALS (A40106) passe à ON.

2. Le code d'erreur correspondant (C11F) est écrit dans A400.

Remarque A400 contient le code d'erreur de toutes les erreurs produites,
y compris les erreurs système non fatales et fatales ainsi que
les erreurs générées par FAL(006) et FAL(007).

3. Le code d'erreur et l'heure/la date à laquelle l'erreur s'est produite sont
écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage spécifiée de 0001 à 01FF 
(1 à 511 décimal).

ON si une erreur système fatale est générée (CS1-H/CJ1-
H/CJ1M/CS1D uniquement), mais le code d'erreur spéci-
fié ou le code des détails d'erreur est incorrect.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau d'erreur 
FALS

A40106 ON lorsqu'une erreur est générée avec 
FALS(007).

Nom Adresse Fonctionnement
Numéro FAL/FALS 
généré par le 
système

A529 Un numéro FAL/FALS factice est utilisé 
lorsqu'une erreur système est générée avec 
FALS(007). Définir le même numéro FAL/
FALS factice dans ce mot (0001 à 01FF hex, 
1 à 511 décimal).

Nom Adresse Fonctionnement
Zone du journal 
d'erreurs

A100 à 
A199

La zone du journal d'erreurs contient les 
codes d'erreur et l'heure/la date de l'occu-
rence pour les 20 dernières erreurs, y com-
pris les erreurs générées par FALS(007).

Code d'erreur A400 Lorsqu'une erreur se produit, son code 
d'erreur est stocké dans A400. Les codes 
d'erreur pour les numéros FALS 0001 à 01FF 
(1 à 511 décimal) sont respectivement C101 
à C2FF.

Si deux ou plusieurs erreurs se produisent 
simultanément, le code d'erreur de l'erreur la 
plus grave est enregistré dans A400.
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4. Le voyant ERR sur l'UC s'allume.

5. Le message ASCII dans D00100 à D00107 s'affiche sur le périphérique.
(Si aucun message n'est requis, spécifiez une constante pour S.)

Génération d'une erreur système non fatale (UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement)
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, FALS(007) génère
une erreur Nombre de points E/S trop élevé (nombre de racks d'extension
connectés trop élevé, 9 racks dans ce cas). Dans ce cas, le numéro FAL 10
factice est utilisé et la valeur correspondante (000A hex) est enregistrée dans
A529.

1,2,3... 1. Le code d'erreur spécifié (80E1) est écrit dans A400 s'il s'agit de l'erreur la
plus grave.

2. Le code d'erreur et l'heure/la date à laquelle l'erreur s'est produite sont
écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

3. Le drapeau Nombre de points E/S trop élevé (A40111) passe à ON.

4. Le voyant ERR de l'UC s'allume et l'API s'arrête de fonctionner.

5. Un message (TOO MANY I/O PNT) s'affiche sur la console de program-
mation pour indiquer qu'une erreur de nombre de points E/S trop élevé
s'est produite.

M :

MESSAGE 
LOW VOLTAGE 

4C 4F

57 20

56 4F

4C 54

41 47

45 00

  31

M

000AA529CH

S:D00200

D00201
80E1
A009

FALS

 10

D00200

000000

N

S

MOV

#000A

A529

Code d'erreur : 80E1 (Erreur Nombre de points 
E/S trop élevé)

Valeurs 
correspondantes

Nombre de racks d'extension : 9
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3-30-3 FAILURE POINT DETECTION : FPD(269)
Objet Permet de diagnostiquer une erreur dans un bloc d'instruction en surveillant le

temps entre l'exécution de l'instruction FPD(269) et l'exécution d'une sortie
diagnostic et en déterminant quelle entrée empêche une sortie de passer ON.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle
C doit être une constante comprise entre 0000 et 01FF ou entre 8000 et 81FF.
Le schéma suivant indique la fonction des chiffres dans le mot de contrôle.

T : Temps de surveillance
T doit être compris entre 0 et 9 999 décimal (entre 0000 et 270F hex). Une
valeur de 0 désactive la surveillance du temps ; les valeurs dans la plage de 1
à 270F définissent le temps de surveillance de 0,1 à 999,9 secondes.

R : Premier mot registre
Les fonctions des mots de registre sont décrites à la page 1098.

Spécifications de 
l’opérande

FPD(269)

C

T

R

C: Mot de contrôle

T: Temps de 
surveillance

R: Premier mot registre

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition 
ON

FPD(269)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

Non autorisé OK OK Non autorisé

15 01112

C

Numéro FAL : 000 à 1FF

Mode sortie de diagnostic
0: Sortie adresse de bit uniquement (hexadé-
cimal) 8: Sortie adresse de bit et message (ASCII)

Zone C T R

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095
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Description FPD(269) effectue la surveillance du temps et le diagnostic logique. La fonc-
tion de surveillance du temps génère une erreur non fatale avec le numéro
FAL spécifié si la sortie de diagnostic ne passe pas à ON dans le temps de
surveillance spécifié. La fonction de diagnostic logique indique quelle entrée
empêche la sortie de passer ON.

Remarque *Le bloc de diagnostic logique commence avec la première instruction LD
(pas LD TR) ou LD NOT après FPD(269) et se termine avec la première ins-
truction OUT (pas OUT TR) ou toute autre instruction finale.

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes Valeurs spéci-
fiées uniquement

#0000 à #270F

(binaire)

---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

Zone C T R

T

R

Sortie de diagnostic B

Fonction de diagnostic logique

Fonction de surveillance du temps :
Démarre la temporisation lorsque la condition 
d'exécution A passe à ON. Génère une erreur non 
fatale si la sortie B ne passe pas à ON pendant le 
temps de surveillance.

Condition 
d'exécution A

Bloc de traite-
ment d'erreur 
(facultatif)

Bloc de diagnostic logique*

Bloc d'instruction 
suivant

Condition d'exécution 
de diagnostic  
logique C

Détermine quelle entrée dans C 
empêche la sortie B de passer à ON.
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Fonction de surveillance du temps

FPD(269) lance la temporisation lorsqu'elle est exécutée (lorsque la condition
d'exécution A passe à ON) ; elle génère une erreur non fatale et met sur ON
le drapeau de report si la sortie de diagnostic n'est pas sur ON dans le temps
de surveillance spécifié.

Remarque La sortie de diagnostic doit être sur ON dans le temps de surveillance imparti.
La fonction d'apprentissage peut être utilisée pour régler le temps de sur-
veillance automatiquement.

Le traitement suivant est effectué lorsque le drapeau de report passe à ON.
(Ce traitement n'est pas effectué si le numéro FAL est réglé sur 000 dans C.)

1,2,3... 1. Le drapeau d'erreur FAL (A40215) passe à ON. (L’API continue à fonction-
ner.)

2. Le drapeau de numéro d'instruction FAL exécutée passe à ON pour le nu-
méro FAL spécifié. (Les drapeaux A36001 à A39115 correspondent aux
numéros FAL 001 à 1FF.)

3. Le code d'erreur correspondant est écrit dans A400. Les codes d'erreur
4101 à 42FF correspondent aux numéros FAL de 001 à 1FF.
(Si une erreur plus grave s'est produite (code d'erreur supérieur) dans le
même temps, le code d'erreur de l'erreur la plus grave est enregistré dans
A400.)

4. Le code d'erreur et l'heure/la date à laquelle l'erreur s'est produite sont
écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).

5. Le voyant ERR sur l'UC clignote.

6. Si le mode de sortie a été réglé pour la sortie adresse de bit et message
(chiffre le plus à gauche de C sur 8), le message ASCII enregistré dans
R+2 à R+10 s'affiche comme message d'erreur non fatale.

Fonction de diagnostic logique

A chaque cycle où la condition d'exécution pour FPD(269) est ON, FPD(269)
détermine le bit d'entrée qui cause la mise sur OFF de la sortie de diagnostic
et écrit l'adresse de bit dans le zone de registre commençant à R.

Si les bits d'entrée CIO 000000 à CIO 000003 sont tous sur ON dans l'exem-
ple suivant, FPD(269) détermine que la condition CIO 000002 normalement
fermée a pour effet que la sortie CIO 000100 reste sur OFF. FPD(269) met
sur ON le drapeau d'adresse de bit trouvée (bit 15 de R) et écrit l'adresse de
bit dans les mots de registre R+2 à R+4.

Erreur non fatale générée.

Temps de 
surveillance (T)

Condition 
d'exécution pour 
FPD(269)

Sortie de 
diagnostic B

Drapeau de report

Bloc de diagnostic logique

Condition d'exécution 
de diagnostic logique
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La fonction de diagnostic logique est exécutée à chaque cycle aussi long-
temps que la condition d'exécution pour FPD(269) est sur ON. Le fonctionne-
ment de la fonction de diagnostic logique est indépendant de la fonction de
surveillance du temps.

Lorsque deux ou plusieurs bits d'entrée empêchent la sortie de diagnostic de
passer à ON, l'adresse du premier bit d'entrée dans la condition d'exécution
(sur la ligne d'instruction la plus élevée et le plus proche de la barre de bus
gauche) est placée dans R+2 à R+4.

Les bits d'entrée dans les instructions LD, LD NOT, AND, AND NOT, OR et
OR NOT (variations différenciées et de rafraîchissement immédiat comprises)
sont vérifiés par la fonction de diagnostic logique. Les bits d'entrée dans
d'autres instructions et opérandes adressés indirectement via des registres
d'index ne sont pas contrôlés.

Le bloc de diagnostic logique commence par la première instruction LD (pas
LD TR) ou LD NOT après FPD(269) et se termine par la première instruction
OUT (pas OUT TR) ou toute autre instruction finale.

Il existe deux modes de sortie de diagnostic, régléss par le chiffre le plus à
gauche de C.

1,2,3... 1. Mode de sortie adresse de bit (chiffre le plus à gauche de C = 0)

Le bit 15 de R (drapeau d'adresse de bit trouvée) passe à ON lorsqu'une
adresse de bit d'entrée a été trouvée et le bit 14 de R indique si l'entrée est
normalement ON ou normalement OFF.
L'adresse mémoire d'API à 8 chiffres hexadécimal du bit d'entrée est pla-
cée dans R+3 et R+2.

2. Mode de sortie adresse de bit et message (chiffre le plus à gauche de C = 8)

Le bit 15 de R (drapeau d'adresse de bit trouvée) passe à ON lorsqu'une
adresse de bit d'entrée a été trouvée et le bit 14 de R indique si l'entrée est
normalement ON ou normalement OFF.
L'adresse de bit d'entrée est placée dans R+2 à R+4 sous forme de 6 ca-
ractères ASCII.

Fonctions mot de registre Les mots de registre contiennent les résultats de la fonction de diagnostic et
peuvent également contenir un message d'erreur ASCII qui s'affiche
lorsqu'une erreur est générée par la fonction de surveillance du temps. La
fonction des mots de registre dépend du mode de sortie de diagnostic défini
par le chiffre le plus à gauche de C.
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Sortie adresse de bit (C=0@@@)

Lorsque le chiffre le plus à gauche de C est réglé sur 0, l'adresse mémoire
hexadécimale à 8 chiffres de l'API du bit d'entrée est placée dans R+2 et R+3.
R contient deux drapeaux qui indiquent si un bit d'entrée a été trouvé et s'il est
utilisé dans une condition d'entrée normalement ouverte ou normalement fer-
mée.

Sortie adresse de bit et message (C=0@@@)

Lorsque le chiffre le plus à gauche de C est réglé sur 8, l'adresse ASCII du bit
d'entrée est placée dans R+2 à R+4. R contient deux drapeaux qui indiquent
si un bit d'entrée a été trouvé et s'il est utilisé dans une condition d'entrée nor-
malement ouverte ou normalement fermée.

Les mots de registre R+2 à R+4 indiquent l'adresse de l'entrée qui a empêché
la sortie de diagnostic de passer à ON. L'adresse de bit est placée dans ces
mots en ASCII. Le tableau ci-dessous indique les représentations ASCII pour
chaque zone.

Zone Texte ASCII Remarques

Zone auxiliaire A00000 à A95915 ---

Zone de maintien H00000 à H51115 ---

Zone Travail W00000 à W51115 ---

Zone CIO 000000 à 665515 ---

Drapeaux de tâches TK0000 à TK0031 ---

Zone Temporisateur _T0000 à _T4095 Le “_” représente un espace 
ASCII.
(code de caractère 20.)

Zone Compteur _C0000 à _C4095

15 014
R

13

15

R+2 R+3

R+1
0

Impossible à utiliser.
Type d'entrée
0: Normalement ouvert
1: Normalement fermé

Drapeau Adresse de bit trouvée
0: Pas encore trouvée
1: Adresse de bit trouvée

Impossible à utiliser.

15 014

R

13

15 0

R+1

Impossible à utiliser.
Type d'entrée
0: Normalement ouvert
1: Normalement fermé

Drapeau Adresse de bit trouvée
0: Pas encore trouvée
1: Adresse de bit trouvée

Impossible à utiliser.
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Les mots de registre R+2 à R+5 auraient les valeurs suivantes pour W51115 :

L'utilisateur peut enregistrer un message ASCII dans les mots de registre R+6
à R+10. Ce message s'affiche sur le périphérique de programmation si une
erreur non fatale est générée par la fonction de surveillance du temps. Indi-
quer la fin du message par le caractère nul (00 hexadécimal).

Désactivation des entrées 
du journal d'erreurs des 
erreurs FPD(269) non 
fatales
(CS1-H, CJ1-H, CJ1M ou 
CS1D uniquement)

En règle générale, lorsque la fonction de surveillance du temps FPD(269)
génère une erreur non fatale, le code d'erreur et l'heure à laquelle l'erreur
s'est produite sont écrits dans la zone du journal d'erreurs (A100 à A199).
Dans le cas des UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, il est possible de régler la
configuration de l'API de manière à ce que les erreurs non fatales générées
par FAL(006) ne soient pas enregistrées dans le journal d'erreurs.
Bien que l'erreur ne soit pas enregistrée dans le journal d'erreurs, le drapeau
d'erreur FAL (40215) passe à ON, le drapeau correspondant dans les dra-
peaux de numéro d'instruction FAL exécutée (A36001 à A39115) passe à ON,
et le code d'erreur est écrit dans A400.
Désactivez les entrées du journal d'erreurs pour les erreurs de surveillance
du temps FPD(269) lorsque vous souhaitez enregistrer uniquement les
erreurs système. Par exemple, cette fonction est utile en cours de débogage
si les instructions FPD(269) et FAL(006) sont utilisées dans plusieurs applica-
tions et le journal d'erreurs commence à saturer de ce type d'erreurs. Le
tableau ci-dessous indique le paramètre de configuration de l'API :

Même si le bit 15 du mot 129 de la configuration de l'API est réglé sur 1 (Ne
pas enregistrer les erreurs FAL dans le journal d'erreurs), les erreurs suivan-
tes sont enregistrées :

• Erreurs fatales générées par FALS(007)

• Erreurs non fatales du système

Mot Bits 8 à 15 Bits 0 à 7
R+2 W 5
R+3 1 1
R+4 1 5
R+5 2D (hexadécimal) Type d'entrée (hexadécimal)

30: Normalement ouvert
31: Normalement fermé

15

R+2

R+3

R+4

W 5

1 1

1 5
Adresse de bit en ASCII

15 8 07

R+6
R+7
R+8
R+9

R+10

    Valeur

Adresse du paramètre de la 
console de programmation

Mot 129

Bit 15

Nom Enregistrement journal erreur FAL

Paramètres 0: Enregistrer les erreurs FAL dans le journal d'erreurs.

1: Ne pas enregistrer les erreurs FAL dans le journal 
d'erreurs.

Valeur par défaut 0: Enregistrer les erreurs FAL dans le journal d'erreurs.

Nombre de fois que le
paramètre de configuration 
de l'API est lu

A chaque cycle (lorsqu'une erreur FAL se produit)
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• Erreurs fatales du système

• Erreurs non fatales du système volontairement générées avec FAL(006)
ou FPD(269)

• Erreurs fatales du système volontairement générées avec FALS(007)

Réglage du temps de 
surveillance avec la 
fonction d'apprentissage

Si une adresse de mot est spécifiée pour T, le temps de surveillance peut être
réglé automatiquement au moyen de la fonction d'apprentissage. Utilisez la
procédure suivante lorsqu'une adresse de mot a été définie pour T.

1,2,3... 1. Mettez sur ON le bit d'apprentissage FPD (A59800).

2. FPD(269) mesure le temps à partir du moment où la condition d'exécution
pour FPD(269) passe à ON jusqu'à ce que la sortie de diagnostic soit sur
ON.

3. Si le temps mesuré dépasse la valeur du temps de surveillance, une valeur
de 1,5 fois le temps mesuré est enregistrée dans T.

Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les mots et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Précautions Lorsque la fonction de surveillance du temps est utilisée, la condition d'exécu-
tion pour FPD(269) doit rester sur ON pendant tout le temps de surveillance
défini dans T.

La condition d'exécution pour FPD(269) doit se composer d'entrées normale-
ment ouvertes et d'entrées normalement fermées.

Le bloc de traitement des erreurs est facultatif. Lorsqu'un bloc de traitement
des erreurs est inclus, veillez à utiliser des sorties ou toute autre instruction
finale. LD et LD NOT ne peuvent être utilisées à ce stade.

FPD(269) peut être utilisée plus d'une fois dans le programme, mais chaque
instruction doit avoir une valeur de registre unique (R).

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si C n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 01FF 
ou 8000 à 81FF.
ON si T n'est pas dans la plage spécifiée de 0000 à 270F.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
report

CY ON si la sortie de diagnostic est toujours sur OFF une fois 
le temps de surveillance écoulé.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur FAL

A40215 ON lorsqu'une erreur non fatale (FAL) est enregistrée en 
surveillance du temps.

Drapeaux 
Numéro d'ins-
truction FAL 
exécutée

A36001 à 
A39115

Lorsqu'une erreur non fatale (FAL) est enregistrée en 
surveillance du temps, le drapeau correspondant passe 
à ON. Les drapeaux A36001 à A39115 correspondent 
aux numéros FAL 0001 à 01FF.

Zone du jour-
nal d'erreurs

A100 à 
A199

La zone du journal d'erreurs contient les codes d'erreur 
et l'heure/la date de l'occurence pour les 20 dernières 
erreurs, y compris les erreurs générées par FPD(269).

Code d'erreur A400 Lorsqu'une erreur se produit, son code d'erreur est 
stocké dans A400. Les codes d'erreur pour les numéros 
FAL 0001 à 01FF sont respectivement de 4101 à 42FF.
Si deux ou plusieurs erreurs se produisent simultané-
ment, le code d'erreur de l'erreur la plus grave est enre-
gistré dans A400.

Bit d'appren-
tissage FPD

A59800 Mettez ce bit sur ON si vous voulez que le temps de 
surveillance soit configuré automatiquement (fonction 
d'apprentissage) lors de l'exécution de FPD(269).
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Le temps de surveillance est rafraîchi uniquement lorsque FPD(269) est exé-
cutée. Si le temps de cycle est supérieur à 100 ms, le temps de surveillance
n'est pas rafraîchi normalement et FPD(269) ne fonctionne pas correctement
parce que le temps de surveillance est rafraîchi par unités de 100 ms.

Exemples L'exemple de programme suivant est utilisé pour démontrer le fonctionnement
de la fonction de surveillance du temps et la fonction de diagnostic logique.
Dans ce exemple, la sortie de diagnostic (CIO 020000) ne passe pas à ON
parce que CIO 010000 et CIO 010003 restent sur OFF dans la condition
d'exécution de diagnostic logique.

Fonction de surveillance du temps
Si la sortie de diagnostic (CIO 020000) ne passe pas à ON dans les
10 secondes après que CIO 030000 et CIO 030001 soient tous deux sur ON,
une erreur non fatale est générée et le traitement suivant s'effectue.

1,2,3... 1. Le drapeau de report passe à ON.
2. Lorsque les 3 chiffres les plus à droite de C spécifient un numéro FAL de

00A hex (10), le drapeau de numéro d'instruction FAL exécutée correspon-
dant (A36010) passe à ON, le code d'erreur correspondant (410A) est écrit
dans A400 et le drapeau d'erreur FAL (A40215) passe à ON.

Fonction de diagnostic logique (C=000A)
Etant donné que le chiffre le plus à gauche de C est 0 (mode de sortie
adresse de bit), l'adresse mémoire d'API de CIO 010000 est placée dans
D00303 et D00302. (CIO 010000 est sur une ligne d'instruction supérieure à
CIO 010003.)

T

R

&100

Sortie de diagnostic

Condition 
d'exécution

Bloc de diagnostic logique

Condition d'exécution de diagnostic logique

La sortie de diagnostic (CIO 020000) reste sur OFF 
parce que ces conditions d'entrée sont sur OFF.

Bloc de traitement 
d'erreur (facultatif)

R :

Non utilisé.

Non utilisé.

Drapeau Adresse de bit 
trouvée 1 : Adresse de bit 
trouvée

Numéro FAL = 10
Mode sortie de diagnostic = 0 (sortie adresse de bit)

Type d'entrée
0: Normalement ouvert

Contient l'adresse mémoire E/S interne.
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Fonction de diagnostic logique (C=800A)
Etant donné que le chiffre le plus à gauche de C est 8 (mode de sortie
adresse de bit et message), l'adresse de CIO 010000 (010000) est placée
dans D00302 à D00304 en ASCII.

Réglage du temps de surveillance avec la fonction d'apprentissage
Le temps de surveillance peut être réglé automatiquement avec la fonction
d'apprentissage lorsqu'une adresse de mot a été spécifiée pour T.

Pour lancer la fonction d'apprentissage, mettre A59800 (bit d'apprentissage
FPD) sur ON. Tandis que A59800 est sur ON, FPD(269) détermine le temps
requis par la sortie de diagnostic (CIO 020000) pour passer à ON après que
la condition d'exécution (CIO 030000) passe à ON. Si le temps mesuré
dépasse le temps de surveillance défini dans T, le temps mesuré est multiplié
par 1,5 et cette valeur est enregistrée dans T comme nouveau temps de sur-
veillance.

R+1 : D00301

R : D00300

R+2 : D00302
R+3 : D00303

R+4 : D00304
R+5 : D00305

R+6 : D00306
R+7 : D00307

R+8 : D00308

R+9 : D00309

30

30

30

2D

54

25

25

00

31

30

30

30

25

F4

00

00

R+10 : D00310 00 00

Numéro FAL = 10
Mode sortie de diagnostic = 8 (sortie adresse de bit et message)Drapeau Adresse de bit trouvée

1: Adresse de bit trouvée Type d'entrée
0: Normalement ouvert

Contient l'adresse de bit en ASCII.
(010000 est converti en ASCII.)

Message d'erreur FAL défini par l'utilisateur 
sorti vers un périphérique par la fonction 
de surveillance du temps. L'écran du 
périphérique affiche ce qui suit :  
010000-0 ERROR.

Non utilisé.

T

R

La fonction d'appren-
tissage peut définir 
automatiquement le 
temps de surveillance 
dans T.

Condition 
d'exécution

Sortie de diagnostic
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ts: Réglage initial dans T
ta: Temps mesuré
t’s: Nouvelle valeur dans T après apprentissage
(Lorsque ta > ts, t’s = ta × 1,5)

3-31 Autres instructions
Cette section décrit les instructions utilisées pour manipuler le drapeau de
report, sélectionner la banque EM et allonger le temps de cycle maximum.

3-31-1 SET CARRY : STC(040)
Définit le drapeau de report (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Lorque la condition d'exécution est ON, STC(040) met le drapeau de report
(CY) sur ON. Bien que STC(040) mette le drapeau de report sur ON, le dra-
peau passera ON/OFF à l'exécution des instructions suivantes qui affectent le
drapeau de report.

A59800

CIO 030000

CIO 020000

t's(ta × 1,5)

Aucune erreur générée.

Temps mesuré : ta

Apprentissage

Bit d'apprentissage 
FPD

Condition 
d'exécution

Sortie de diagnostic

Instruction Mnémonique Code fonction Page

SET CARRY STC 040 1104

CLEAR CARRY CLC 041 1105

SELECT EM BANK EMBC 281 1106

EXTEND MAXIMUM CYCLE TIME WDT 094 1108

SAVE CONDITION FLAGS CCS 282 1110

LOAD CONDITION FLAGS CCL 283 1112

CONVERT ADDRESS FROM CV FRMCV 284 1113

CONVERT ADDRESS TO CV TOCV 285 1117

DISABLE PERIPHERAL SERVICING IOSP 287 1121

ENABLE PERIPHERAL SERVICING IORS 288 1123

STC(040)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON STC(040)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@STC(040)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions ROL(027), ROLL(572), ROR(028) et RORL(573) utilisent le drapeau de report
dans leurs opérations de décalage par rotation. Si vous utilisez l'une de ces
instructions, utilisez STC(040) et CLC(041) pour passer ON et OFF le dra-
peau de report.

3-31-2 CLEAR CARRY : CLC(041)
Objet Met le drapeau de report sur OFF (CY).

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Lorque la condition d'exécution est ON, CLC(040) met le drapeau de report
(CY) sur OFF. Bien que CLC(040) mette le drapeau de report sur OFF, le dra-
peau passe ON/OFF à l'exécution des instructions suivantes qui affectent le
drapeau de report.

Drapeaux

Remarque Dans les UC CS1 et CJ1, ces drapeaux passent OFF.
Dans les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D, ces drapeaux restent inchangés.

Précautions +C(402), +CL(403), +BC(406) et +BCL(407) utilisent le drapeau de report
dans leurs opérations d'addition. Utilisez CLC(041) avant l'une de ces instruc-
tions pour éviter l'influence de toute instruction précédente.

–C(412), –CL(413), –BC(416) et –BCL(417) utilisent le drapeau de report
dans leurs opérations de soustraction. Utilisez CLC(041) avant l'une de ces
instructions pour éviter l'influence de toute instruction précédente.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau de report CY ON

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)

CLC(041)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CLC(041)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CLC(041)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau d'erreur ER OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau d'égalité = OFF ou inchangé (voir remarque.)

Drapeau de report CY OFF

Drapeau négatif N OFF ou inchangé (voir remarque.)
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ROL(027), ROLL(572), ROR(028) et RORL(573) utilisent le drapeau de report
dans leurs opérations de décalage par rotation. Si vous utilisez l'une de ces
instructions, utilisez STC(040) et CLC(041) pour passer ON et OFF le dra-
peau de report.

Remarque Les instructions +(400), +L(401), +B(404), +BL(405), –(410), –L(411), –
B(414) et –BL(415) n'incluent pas le drapeau de report dans leurs opérations
d'addition et de soustraction. En général, utilisez ces instructions lorsque
vous effectuez une addition ou une soustraction.

3-31-3 SELECT EM BANK : EMBC(281)
Objet Change la banque EM en cours.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de banque EM
Spécifie le nouveau numéro de banque EM en hexadécimal (0000 à 000C).

Spécifications de 
l’opérande

EMBC(281)

N N: Numéro de 
banque EM

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON EMBC(281)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@EMBC(281)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

Constantes #0000 à #000C (binaire)

Registres de données DR0 à DR15
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Description EMBC(281) change la banque EM (mémoire de données étendue) en cours
par celle indiquée par le numéro de banque EM (N). Dans le même temps, le
nouveau numéro de banque EM est placé dans A301.

Il existe jusque 13 banques (0 à C) disponibles dans la zone EM et chaque
banque comprend 32 768 mots (E00000 à E32767). Les adresses EM peu-
vent être identifiées des deux manières suivantes. EMBC(281) doit être utili-
sée pour modifier la banque EM en cours si la première méthode est utilisée.

1,2,3... 1. Les adresses EM peuvent être spécifiées sans numéro de banque, à sa-
voir E00000 à E32767, pour indiquer les adresses dans la banque EM en
cours.

2. Les adresses EM peuvent être spécifiées avec le numéro de banque, à sa-
voir En_00000 à En_32767 (n = 0 à C), pour indiquer les adresses dans
une banque EM donnée.

Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les drapeaux respectifs dans la zone auxiliaire.

Précautions Le numéro de banque EM en cours modifié dans une tâche cyclique est main-
tenu lorsque le traitement est commuté entre des tâches. Par exemple, si
EMBC(281) est utilisée dans la tâche 1 pour faire passer la banque EM en
cours de la banque B à la banque C, la banque C demeure la banque EM en
cours pour toutes les tâches cycliques même lorsque le traitement passe à la
tâche 2.
Le numéro de banque EM en cours modifié dans une tâche d'interruption
n'est valide que pendant l'exécution de l'interruption au cours de laquelle elle
a été modifiée. Le numéro de banque EM précédent est rétabli lorsque l'exé-
cution de la tâche d'interruption est terminée.
Une erreur se produit si la banque EM spécifiée a été enregistrée comme
mémoire de fichiers dans la configuration de l'API.

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, le numéro de ban-
que EM en cours est changé à la banque C et le nouveau numéro de banque
(000C hex) est placé dans A301.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage de 0000 à 000C.

ON si N spécifie un numéro de banque EM inexistant.
(Cette erreur se produit si la banque EM spécifiée a été enre-
gistrée comme mémoire de fichiers dans la configuration de 
l'API.)

OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement

Banque EM en cours A301 Contient le numéro de banque EM en cours en 
hexadécimal (0000 à 000C).
1107



Autres instructions Chapitre 3-31
3-31-4 EXTEND MAXIMUM CYCLE TIME : WDT(094)
Objet Prolonge le temps de cycle maximum, mais uniquement pour le cycle pen-

dant lequel l'instruction est exécutée. WDT(094) peut être utilisée pour éviter
les erreurs de temps de cycle longs lorsqu'un temps de cycle plus long est
provisoirement requis en vue d'un traitement spécial.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes T : Paramètre de temporisation
Spécifie le paramètre de la temporisation de surveillance entre 0000 et 0F9F
hexadécimal ou entre &0000 et &3999 décimal.

Spécifications de 
l’opérande

WDT(094)

T
T: Paramètre de 
temporisation

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON WDT(094)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@WDT(094)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone T

Zone CIO ---

Zone Travail ---

Zone Bit de maintien ---

Zone Bit auxiliaire ---

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0000 à 0F9F (binaire)

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---
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Description WDT(094) prolonge le temps de cycle maximum pour le cycle pendant lequel
cette instruction est exécutée. Le paramètre de la temporisation de sur-
veillance dans la configuration de l'API est étendu d'un intervalle de T × 10 ms
(0 à 39 990 ms).

Le tableau ci-dessous indique les valeurs de la temporisation de surveillance
dans la configuration de l'API. La valeur par défaut du temps de cycle maxi-
mum est de 1 000 ms, bien qu'elle puisse être réglée n'importe où entre 1 et
40 000 ms par unités de 10 ms.

Drapeaux

Le tableau ci-dessous indique les mots et drapeaux respectifs dans la zone
auxiliaire.

Précautions WDT(094) peut être utilisée plus d'une fois au cours d'un cycle. Lorsque
WDT(094) est exécutée plus d'une fois, les extensions au temps de cycle sont
ajoutées bien que le total ne puisse dépasser 40 000 ms. WDT(094) ne peut
pas être à nouveau exécutée si le cycle a déjà été étendu à 40 000 ms.

Exemples Le temps de cycle maximum par défaut (1 000 ms) est utilisé dans cet exem-
ple.

1,2,3... 1. Lorsque CIO 000000 passe à ON, la première instruction WDT(094) pro-
longe le temps de cycle maximum de 300 ms (30 × 10 ms). Le temps de
cycle maximum est donc de 1 300 ms à ce moment.

2. Lorsque CIO 000001 passe à ON, la deuxième instruction WDT(094) tente
de prolonger le temps de cycle maximum de 39 000 ms supplémentaires.
Etant donné que le nouveau temps de cycle maximum (40 300 ms) dépas-
se la limite supérieure de 40 000 ms, les 300 ms supplémentaires sont
ignorées. En conséquence, la deuxième instruction WDT(094) prolonge
en réalité le temps de cycle maximum de 38 700 ms.

3. Lorsque CIO 000002 passe à ON, la troisième instruction WDT(094) tente
de prolonger le temps de cycle maximum de 1 000 ms supplémentaires.
Etant donné que le temps de cycle maximum a déjà atteint la limite supé-
rieure de 40 000 ms, la troisième instruction WDT(094) n'est pas exécutée.

Nom Fonction Paramètres
Temps de 
cycle 
d'horloge

Une erreur Temps de cycle trop long 
(erreur fatale) est enregistrée si le 
temps de cycle dépasse la valeur 
maximum.

0: Valeur par défaut (1 000ms)
1: Paramètre de temps défini 
par l'utilisateur

Définit le temps de cycle maximum.
(Ce paramètre est valable uniquement 
lorsque la première valeur a été réglée 
sur 1.)

0001 à 0FA0
(1 à 40 000 ms, par unités de 
10 ms)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si la temporisation de surveillance dépasse 
40 secondes.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresse Fonctionnement
Drapeau Temps de 
cycle trop long

A40108 ON lorsque le temps de cycle actuel dépasse le 
temps de cycle maximum (temps de cycle d'hor-
loge) défini dans la configuration de l'API. Il s'agit 
une erreur fatale qui entraîne l'arrêt de l'exécution 
du programme.

Temps de cycle 
maximum

A262 et 
A263

Ces mots contiennent le temps de cycle maxi-
mum sous forme binaire 32 bits. Cette valeur est 
mise à jour à chaque cycle.

Temps de cycle 
actuel

A264 et 
A265

Ces mots contiennent le temps de cycle actuel 
sous forme binaire 32 bits. Cette valeur est mise 
à jour à chaque cycle.
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3-31-5 SAVE CONDITION FLAGS : CCS(282) 
Enregistre l'état actuel des drapeaux de condition dans une zone distincte au
sein de l'UC. L'état actuel des drapeaux est préservé de manière à pouvoir le
lire (restaurer) avec CCL(283) à un autre endroit du programme, dans une
autre tâche, voire même dans un cycle ultérieur.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Lorsque la condition d'exécution est sur ON, CCS(282) enregistre l'état actuel
des drapeaux de condition (sauf les drapeaux ALWAYS ON et ALWAYS OFF)
dans une zone séparée de l'UC. L'état des drapeaux de condition suivants est
préservé : ER, CY, >, =, <, N, OF, UF, >=, <>, et <=.

L'état préservé des drapeaux de condition peut être lu (restauré) à un stade
ultérieur uniquement par CCL(283), l'instruction LOAD CONDITION FLAGS.
L'état peut être lu dans l'un des cas suivants :

• Dans une tâche

• Entre différentes tâches cycliques

• Entre deux cycles

1

2

3

CCS(282)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CCS(282)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CCS(282)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Remarque 1. L'état des drapeaux de condition ne peut pas être enregistré/chargé entre
une tâche cyclique et une tâche d'interruption.

2. Lorsque CCS(282) est exécutée, elle écrase les informations de drapeaux
de condition précédent qui ont été enregistrées.

Tous les drapeaux de condition sont effacés lorsque le traitement passe d'une
tâche à une autre. Utilisez les instructions CCS(282) et CCL(283) pour enre-
gistrer et charger l'état des drapeaux de condition entre des tâches ou des
cycles.

Par exemple, les instructions CCS(282) et CCL(283) permettent d'utiliser
l'état du drapeau CY (erreur de diagnostic de surveillance du temps) à partir
de l'exécution de FPD(269) ultérieurement dans le programme, pas directe-
ment après l'exécution de l'instruction.

Drapeaux Aucun drapeau n'est affecté par ces instructions.

Exemples Dans l'exemple suivant, CCS(282) maintient les résultats de la comparaison
de manière à ce que ce résultat puisse être utilisé comme condition d'exécu-
tion plus tard dans le programme.

A

CCS

CCL

CCS

CCL

A

B

CCS

CCL

Entre deux cycles

Entre des tâches cycliquesDans une tâche

CCL(283) est exécutée pour lire l'état 
dans le cycle suivant après que 
CCS(282) a été exécutée pour 
enregistrer l'état.

CCS

FPD

CCL

Tâche

Les résultats de la comparaison sont enregistrés dans les 
drapeaux de condition.
(Dans ce cas, les résultats de l'instruction COMPARE peuvent être 
utilisés dans l'instruction B même si ces résultats sont influencés 
par l'exécution de l'instruction A.)

Préserve l'état des drapeaux de condition dans une zone distincte 
au sein de l'UC.

Restaure l'état des drapeaux de condition.

Le drapeau d'égalité reflète le résultat de l'instruction COMPARE, 
non le résultat de l'instruction A.

Instruction A

Instruction B
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3-31-6 LOAD CONDITION FLAGS : CCL(283) 
Restaure l'état des drapeaux de condition enregistrés dans une zone distincte
de l'UC avec CCS(282). Il est également possible d'utiliser CCL(283) indé-
pendamment pour effacer les drapeaux de condition.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Lorsque la condition d'exécution est sur ON, CCL(283) restaure (lit) l'état des
drapeaux de condition (sauf les drapeaux ALWAYS ON et ALWAYS OFF).
L'état des drapeaux de condition suivants est restauré (lu) : ER, CY, >, =, <, N,
OF, UF, >=, <>, et <=.

Les drapeaux de condition sont partagés par toutes les instructions, de sorte
que l'état de ces drapeaux peut changer plusieurs fois en cours de cycle de
l'API à l'exécution de chaque instruction. Avant, il était nécessaire de placer
des conditions en utilisant les drapeaux de condition immédiatement après
l'instruction de contrôle pour que l'état des drapeaux de condition ne soit pas
affecté par des instructions intermédiaires. Les instructions CCS(282) et
CCL(283) permettent de séparer l'instruction de contrôle des conditions
d'exécution qui se basent sur le résultat.

Par exemple, CCS(282) peut enregistrer l'état du drapeau d'égalité après
l'exécution d'une instruction de comparaison et le résultat peut être restauré
ultérieurement. Le résultat ne doit pas être utilisé immédiatement après l'exé-
cution de l'instruction.

CMP
D00000
D00300

CCS

MOV
D00000
D00200

CCL

=

000000
Lorsque CIO 000000 est ON dans l'exemple 
suivant, CMP(020) compare le contenu de 
D00000 et D00300 et les résultats sont 
conservés par CCS(282).

Les drapeaux de condition préservés sont 
restaurés avec CCL(283).

Cette instruction MOV(021) est exécutée si le 
résultat de l'instruction CMP(020) à entraîné 
la mise sur ON du drapeau d'égalité.

CCL(283)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CCL(283)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CCL(283)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Consultez 3-31-5 SAVE CONDITION FLAGS : CCS(282) pour plus d'exem-
ples indiquant comment utiliser CCS(282) et CCL(283).

Drapeaux Aucun drapeau n'est concerné par ces instructions.

3-31-7 CONVERT ADDRESS FROM CV : FRMCV(284) 
Objet Convertit une adresse mémoire d'API série CV en une adresse mémoire

d'API série CS/CJ correspondante. FRMCV(284) peut s'avérer utile lors de la
conversion des programmes série CV utilisant des adresses mémoire d'API
pour les rendre compatibles avec les API série CS/CJ.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Lorsque la condition d'exécution est ON, FRMCV(284) exécute les opérations
suivantes.

1. L'adresse mémoire d'API série CV spécifiée dans S est convertie en son
adresse de zone de données série CV équivalente.

2. FRMCV(284) détermine l'adresse mémoire d'API série CS/CJ qui corres-
pond à la même adresse de zone de données série CV.

3. L'adresse mémoure d'API série CS/CJ est placée dans D. (Un registre
d'index (IR0 à IR15) doit être spécifié pour D.)

L'exemple suivant indique comment utiliser FRMCV(284) pour convertir
l'adresse mémoire d'API série CV pour D00001.

CCL
CCL(283) est utilisée seule pour effacer 
les drapeaux de condition après 
exécution de l'instruction A de manière à 
ce que ces résultats n'influencent pas 
l'instruction B et les instructions 

Tâche

Instruction A

Instruction B

FRMCV(284)

S

D

S : Mot contenant l'adresse 
mémoire d'API série CV
D : Registre d'index de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FRMCV(284)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FRMCV(284)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Remarque S'il n'existe pas d'équivalent série CS/CJ à l'adresse mémoire d'API série CV
spécifiée, une erreur se produit, le drapeau d'erreur passe à ON et l'adresse
n'est pas convertie.

Lorsqu'un registre d'index est utilisé comme un opérande avec un préfixe
« ,IR », l'instruction s'exécute sur le mot indiqué par l'adresse mémoire d'API
dans le registre d'index et non dans le registre d'index lui-même. Lorsque
l'adresse mémoire d'API est enregistrée dans un registre d'index, le registre
d'index proprement dit peut être utilisé comme opérande d'instruction.

FRMCV

D00000

IR1

#2001D00000

2001 hex D00001

D00001 10001 hex

IR1 10001 hex

1. L'adresse mémoire d'API série CV est 
convertie en son adresse de zone de 
données série CV équivalente.

Adresse mémoire 
d'API série CV

Adresse zone de 
données série CV

Adresse de zone 
de données série 

Adresse mémoire 
d'API série CS/CJ

2. L'adresse de zone de données série 
CV correspondante est convertie en son 
adresse mémoire d'API série CS/CJ 
correspondante.

Enregistrement
3. L'adresse mémoire d'API série 
CS/CJ est enregistrée dans D.

0000Hex
0001Hex

2000Hex
2001Hex

FFFDHex

0000CH
0001CH

D00000
D00001

E32765

0C000Hex
0C001Hex

10000Hex
10001Hex

FFFFFHex

0000CH
0001CH

D00000
D00001

EC
32767

S

IR1 10001HexD :

Spécifier l'adresse mémoire d'API 
série CV dans S. (Dans ce cas, 2001 
hex correspond à l'adresse mémoire 
d'API de D00001.)

Adresse de zone Adresse mémoire d'API

Conversi

Adresse de la 
zone de 
données 
correspondante

Série CV

L'adresse mémoire d'API série CS/CJ 
correspondante est enregistrée dans D. 
(Dans ce cas, l'adresse de zone de 
données D00001 est convertie en 
adresse mémoire d'API 10001 hex et 
enregistrée.)

Conversio

Série CS/CJ
1114



Autres instructions Chapitre 3-31
L'instruction FRMCV(284) peut être utilisée pour convertir un programme
série CV avec les deux types de programmation suivants pour utilisation dans
un API série CS/CJ. Consultez la section Exemples plus loin dans ce chapi-
tre.

1. Lors de l'utilisation de l'adressage DM en mode binaire indirect (*DM)
(lors de la spécification indirecte d'une adresse de zone de données avec
une adresse mémoire d'API dans DM)

2. Lors de l'utilisation d'adresses mémoire d'API série CV directement com-
me valeurs
(lors de l'enregistrement d'adresses mémoire d'API dans des registres
d'index avec adressage indirect en utilisant une instruction telle que
MOV(021))

Spécifications de 
l’opérande

Drapeaux

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143 ---

Zone Travail W000 à W511 ---

Zone Bit de maintien H000 à H511 ---

Zone Bit auxiliaire A448 à A959 ---

Zone Temporisateur T0000 à T4095 ---

Zone Compteur C0000 à C4095 ---

Zone DM D00000 à D32767 ---

Zone EM sans banque E00000 à E32767 ---

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

---

Constantes Toute constante sauf 09FF hex, 0A00 
à 0AFF hex, ou 0D00 à 0E3F hex

---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index --- IR0 à IR15

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

---

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si S spécifie l'une des adresses mémoire d'API 
suivantes qui n'existent pas dans la série CS/CJ :

Zone Relais temporaire (TR) (09FF hex)
Zone liaison cartes de communications (G) (0A00 à 
0AFF hex)
Zones SFC (0D00 à 0E3F hex)

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Exemple 1 : Conversion d'un programme série CV avec *adressage DM 
en mode binaire DM indirect

Dans cet exemple d'instruction FRMCV(284), un mot DM est spécifié dans S,
l’adresse mémoire d'API est enregistrée dans un registre d'index et le registre
d'index est utilisé pour l'adressage indirect.

OC0200 hex

0200 hex

#1234

#1234

000000

MOV

#1234S

D

0200 hex

000000

FRMCV

D00000

IR0

S

D

MOV

#1234

,IR0

S

D

0200 hex

OC0200 hex

#1234

#1234

000OC0200 hex

0200 hex

Configuration de l'API
Données DM indirectes :
Lorsque des adresses DM indirectes sont en binaire, le 
contenu du mot DM est traité comme adresse mémoire 
d'API et spécifie l'adresse correspondante dans la 
mémoire E/S.

• Programme série CV
(Programme utilisant l'adressage en
mode binaire DM indirect)

• Programme série CS/CJ

Programme 

Dans ce cas, la valeur dans D00000 est 0200 hex. L'adresse 
de zone de données correspondante est CIO 0512, de sorte 
que #1234 est transféré dans CIO 0512.

Adresse de mot :
D00000

Adresse de mot :
CIO 0512

MOV(021)

Adresse mémoire 
d'API série CS/CJ

Adresse mémoire 
d'API série CS/CJ

Dans ce cas, la valeur dans D00000 est 0200 hex. 
L'adresse de zone de données série CV correspondante 
est CIO 0512. L'adresse mémoire d'API série CS/CJ pour 
CIO 0512 est 0000C200 hex ; cette valeur est donc 
enregistrée dans IR0. L'opérande de destination dans 
MOV(021) adresse indirectement le contenu de IR0 ; 
#1234 est donc transféré dans CIO 0512.

MOV
(021)

FRMCV
(284)

Adresse de mot série 
CS/CJ : D00000

Adresse mémoire 
d'API série CV :Adresse de mot série 

CV : CIO0512

Adresse de mot série 
CS/CJ : CIO 0512

Equivalent

Adresse de mot série 
CS/CJ : IR0

Adresse de mot série 
CS/CJ : CIO 0512

Adresse mémoire 
d'API série CS/CJ :

Adresse mémoire 
d'API série CS/CJ :

MOV(021)
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Exemple 2 : Conversion d'un programme série CV avec adresses 
mémoire d'API directement enregistrées dans les registres d'index

Dans cet exemple d'instruction FRMCV(284), l'adresse mémoire d'API série
CV est directement spécifiée dans S.

3-31-8 CONVERT ADDRESS TO CV : TOCV(285) 
Objet Convertit une adresse mémoire d'API série CS/CJ en une adresse mémoire

d'API série CV correspondante. TOCV(285) peut s'avérer utile lors de la con-
version des programmes série CS/CJ utilisant des adresses mémoire d'API
pour les rendre compatibles avec les API série CV.

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H , CJ1M et
CS1D uniquement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

0200Hex

000000

CIO 0512

CIO 0512

MOV

#0200

IR0

S

D

000000

FRMCV

#0200

IR0

S

D

0200Hex

#0200IR0

#000C200IR

• Programme série CV
(Programme utilisant des adresses mémoire
d'API directement enregistrées dans IR)

• Programme série CS/CJ

Programme équivalent

Dans ce cas, l'adresse mémoire d'API 
0200 hex est enregistrée dans le registre 
d'index IR0.

Dans ce cas, l'adresse mémoire d'API série CV 0200 
hex correspond à CIO 0512. L'adresse mémoire d'API 
série CS/CJ pour CIO 0512 est 0000C200 hex ; cette 
valeur est donc enregistrée dans IR0.

Adresse mémoire 
d'API série CV : 0200 
hex

Adresse de 
mot série CV

Adresse de mot 
série CS/CJ Adresse mémoire d'API 

série CS/CJ : 00C200 
hex

TOCV(285)

S

D

S : Registre d'index contenant 
l'adresse mémoire d'API série 
CS/CJ
D : Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TOCV(285)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TOCV(285)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.
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Zones de programmes 
applicables

Description Lorsque la condition d'exécution est ON, TOCV(285) exécute les opérations
suivantes.

1. L'adresse mémoire d'API série CS/CJ spécifiée dans S est convertie en
son adresse de zone de données série CS/CJ équivalente. (Un registre
d'index (IR0 à IR15) doit être spécifié pour S.)

2. TOCV(284) détermine l'adresse mémoire d'API série CV qui correspond à
la même adresse de zone de données série CS/CJ.

3. L'adresse mémoire d'API série CV est enregistrée dans D.

L'exemple suivant indique comment utiliser TOCV(285) pour convertir
l'adresse mémoire d'API série CS/CJ pour D00001.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

TOCV

IR1

D00100

10001 hexIR1

2001 hex

D00001

D00001

10001 hex

D00100 2001 hex

1. L'adresse mémoire d'API série CS/CJ 
est convertie en son adresse de zone de 
données série CS/CJ équivalente.

Adresse mémoire 
d'API série CS/CJ

Adresse de zone 
de données série 
CS/CJ

Adresse zone de 
données série CV

Adresse mémoire 
d'API série CV

2. L'adresse de zone de données série CV 
correspondante est convertie en son adresse 
mémoire d'API série CV correspondante.

Enregistrement
3. L'adresse mémoire d'API série 
CV est enregistrée dans D.
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Remarque 1. S'il n'existe pas d'équivalent série CV à l'adresse mémoire de l'API série
CS/CJ spécifiée, une erreur se produit, le drapeau d'erreur passe à ON et
l'adresse n'est pas convertie.

2. Les données d'adresse mémoire d'API série CV enregistrées avec TO-
CV(285) peuvent être transférées vers un API série CV avec CX-Program-
mer.

3. La même adresse de zone de données utilisée dans le programme série
CS/CJ peut être spécifiée dans le programme série CV en utilisant l'adres-
sage indirect de registre d'index ( préfixe “,IR”) ou l'adresse DM indirect en
mode binaire (*DM).

Spécifications de 
l’opérande

0000Hex
0001Hex

2000Hex
2001Hex

FFFDHex

0C000Hex
0C001Hex

10000Hex
10001Hex

FFFFFHex

0000CH
0001CH

D00000
D00001

E32765

S

D00100 2001Hex

0000CH
0001CH

D00000
D00001

EC_32767

D :

Spécifier l'adresse mémoire 
de l'API série CS/CJ dans S. 
(Dans ce cas, 10001 hex 
correspond à l'adresse 
mémoire de l'API de 
D00001.)

Adresse de zone Adresse mémoire de l'API

Conversion

Adresse de la 
zone de 
données 
corres-
pondante

Série CS/CJ

L'adresse mémoire d'API 
série CV correspondante 
est enregistrée dans D. 
(Dans ce cas, l'adresse de 
zone de données D00001 
est convertie en adresse 
mémoire dl'API 2001 hex et 
enregistrée.)

Conversion

Série CV

Zone S D

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A448 à A959

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes Voir remarque 1. ---

Registres de données --- DR0 à DR15
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Remarque 1. Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si S spécifie l'une
des adresses mémoires d'API suivantes inexistante dans la série CV :

2. Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si une zone autre
que la zone de registres d'index est spécifiée pour S.

Drapeaux

Exemple Conversion d'un programme série CS/CJ avec adressage indirect de 
registre d'index

1. Dans cet exemple d'instruction TOCV(285), un regsitre d'index est spécifié
dans S. L'adresse mémoire d'API série CS/CJ dans ce registre d'index est
convertie en son adresse série CV équivalente.

2. L'adresse mémoire d'API série CV est transférée vers l'adresse de zone
de données spécifiée.

3. Utiliser l'adresse mémoire d'API série CV dans le programme série CV.

Registres d'index IR0 à IR15 ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

--- ,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, 
IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

Zone S D

Zone ou adresses Adresses mémoire d'API

Zone de drapeaux de 
tâches

0000 B800 à 0000 B801 hex

A512 à A959 0000 BA40 à 0000 BBFF hex

CIO 2556 à CIO 6143 0000 C9FC à 0000 D7FF hex

T1024 à T4095 0000 BE40 à 0000 BEFF hex et 
0000 E400 à 0000 EFFF hex

C1024 à C4095 0000 BF40 à 0000 BFFF hex et 
0000 F400 à 0000 FFFF hex

Zone HR 0000 D800 à 0000 D9FF hex

Zone WR 0000 DE00 à 0000 DFFF hex

D24576 à D32767 0001 6000 à 0001 7FFF hex

Spécification de banque 
EM

0001 8000 à 000F 7FFF hex

E32766 à D32767 000F FFFE à 000F FFFF hex

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si S spécifie une adresse mémoire d'API inexistante 
dans les API série CV.
ON si S n'est pas une constante ni un registre d'index.

OFF dans tous les autres cas.
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3-31-9 DISABLE PERIPHERAL SERVICING : IOSP(287) (CS1-H/CJ1-H/
CJ1M uniquement)

Objet Désactive le traitement des périphériques pendant l’exécution du programme
en mode de traitement parallèle ou en mode prioritaire de traitement des péri-
phériques.

Pour plus de détails sur le mode de traitement parallèle et sur le mode priori-
taire de traitement des périphériques, consultez le Chapitre 6 Fonctions avan-
cées du Manuel de programmation des API série CS/CJ.

Remarque Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uni-
quement. Elle ne peut pas être utilisée avec les UC CS1, CJ1 ou CS1D.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Utiliser IOSP(287) dans une tâche cyclique en mode de traitement parallèle
(avec accès mémoire synchrone ou asynchrone) pour désactiver les types
suivants de traitement des périphériques. Le traitement des périphériques est
à nouveau activé lorsque IORS(288), l'instruction d'activation du traitement
des périphériques (ENABLE PERIPHERAL SERVICING), est exécutée.

• Traitement d'événements pour les cartes E/S spéciales

• Traitement d'événements pour les cartes de communications

000001

TOCV

IR0

D00200

S

D

MOV

#1234

,IR0

S

D

MOV

#1234

*D00200

S

D

#1234

#1234

10001Hex

#1234

000000 000000

D0001

IR0 10001Hex

D0001 2001Hex

2001Hex

10001Hex

D00200 D0001

D00200 2001Hex

2001Hex#1234

• Programme série CS/CJ
(Programme utilisant l'adressage 
indirect de registre d'index)

• Programme série CS/CJ

Dans ce cas, IR0 contient 10001 hex. 
L'adresse de zone de données 
correspondant à l'adresse mémoire d'API 
10001 hex est D00001 ; #1234 est donc 
transféré dans D00001.

Adresse mémoire 
API série CV :

Adresse de 
zone de 
données 
série CS/CJ : 
IR0
Adresse de 
zone de 
données 
série CS/CJ : 
D00001

Transférer le contenu de 
D00200 dans les séries CV.

• Programme série CV

Dans ce cas, IR0 contient 10001 hex. 
Etant donné que l'adresse de zone de 
données correspondant à l'adresse 
mémoire d'API série CS/CJ 10001 hex 
est D00001, TOCV(285) enregistre 
l'adresse mémoire d'API série CV pour 
D00001 (2001 hex) dans le mot de 
destination D00200.

Adresse mémoire 
API : 10001 hex

Adresse de 
zone de 
données série 
CS/CJ

Adresse de zone 
de données série 
CS/CJ

Adresse mémoire 
API série CS/CJ :

Identiq

Adresse zone de 
données série CV

Adresse de zone 
de données série 
CS/CJ

Transférer le 
contenu de D00200 
dans les séries CV.

Dans l'API série CV, la destination de 
l'instruction MOV(021) est indirectement 
adressée (en mode binaire) via D00200, de 
sorte que #1234 est transféré vers D00001.

Configuration de l'API
Données DM indirectes :
Lorsque des adresses DM indirectes sont en 
binaire, le contenu du mot DM est traité comme 
adresse mémoire d'API et spécifie l'adresse 
correspondante dans la mémoire E/S.

Adresse zone de 
données série CV

Adresse zone de 
données série CV

Adresse 
mémoire API 
série CV

MOV(021)

*Spécification DM

IOSP(287)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON IOSP(287)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@IOSP(287)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé
1121



Autres instructions Chapitre 3-31
• Traitement du port périphérique

• Traitement du port RS-232C

• Traitement d'événements pour les cartes internes (série CS uniquement)

• Traitement d'événements (traitement de l'instruction en arrière-plan com-
prise) qui utilisent un numéro de port de communication, c.-à-d. un port
logique interne.

Lorsque le traitement des périphériques est désactivé avec IOSP(287), il
reste désactivé jusqu'à l'exécution de IORS(288), l'exécution de END(001) ou
l'arrêt de l'API.

Drapeaux

Précautions IOSP(287) ne peut pas être exécutée dans une tâche d’interruption. Une
erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si IOSP(287) est exécu-
tée dans une tâche d'interruption.

IOSP(287) ne peut pas désactiver le traitement des périphériques dans plus
d'une tâche. S'il s'avère nécessaire de désactiver le traitement des périphéri-
ques dans plus d'une tâche, programmez IOSP(287) séparément dans cha-
que tâche.

IOSP

IORS

Désactive l'exécution 
du traitement des 
périphériques.

Condition d’exécution

L'exécution du traitement 
des périphériques est 
désactivée entre 
IOSP(287) et IORS(288).

Active l'exécution du 
traitement des 
périphériques.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si IOSP(287) est exécutée dans une tâche 
d'interruption.
OFF dans tous les autres cas.
1122



Autres instructions Chapitre 3-31
Exemple L'exemple suivant montre comment IOSP(287) et IORS(288) sont utilisées
pour désactiver le traitement des périphériques dans une section de pro-
gramme.

3-31-10 ENABLE PERIPHERAL SERVICING : IOSP(288) (CS1-H/CJ1-H/
CJ1M uniquement)

Objet Active le traitement des périphériques pendant l'exécution du programme en
mode de traitement parallèle, précédemment désactivé par IOSP(287), l'ins-
truction de désactivation du traitement des périphériques (DISABLE PERI-
PHERAL SERVICING).

Cette instruction est prise en charge par les UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uni-
quement.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Description Utilisez IORS(288) dans une tâche cyclique pour lever l'interdiction de traite-
ment des périphériques de IOSP(287), l'instruction de désactivation du traite-
ment des périphériques (DISABLE PERIPHERAL SERVICING).
Il n'est pas nécessaire de programmer IORS(288) avec une condition d'exé-
cution.
IORS(288) ne peut pas être exécutée dans une tâche d’interruption. Une
erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si IORS(288) est exécu-
tée dans une tâche d'interruption.

Drapeaux

IOSP

IORS

W00000 Lorsque l'API est en 
mode de traitement 
parallèle, le traitement 
des périphériques 
s'effectue en parallèle.

Lorsque W00000 est sur 
ON, l'exécution du 
traitement des 
périphériques est 
désactivée entre 
IOSP(287) et 
IORS(288).

Active l'exécution du 
traitement des 
périphériques.
Lorsque l'API est en 
mode de traitement 
parallèle, le traitement 
des périphériques 
s'effectue en parallèle.

IORS(288)

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON IORS(288)
Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si IORS(288) est exécutée dans une tâche d'interruption.

OFF dans tous les autres cas.
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3-32 Instructions de programmation de bloc
Ce chapitre décrit les programmes de bloc et les instructions de programma-
tion de bloc.

3-32-1 Introduction

Programmes de bloc
128 programmes de bloc maximum dans l'ensemble du programme utilisateur
(toutes tâches) avec les séries CS/CJ. L'exécution de chaque programme de
bloc est contrôlée avec une seule condition d'exécution. Toutes les instruc-
tions entre BPRG(096) et BEND<801) sont exécutées de manière incondi-
tionnelle lorsque la condition d'exécution pour BPRG(096) passe à ON.
L'exécution de toutes les instructions de programmation de bloc, sauf
BPRG(096), n'est pas influencée par la condition d'exécution. La programma-
tion à exécuter sous une seule condition d'exécution peut être ainsi regroupée
en un seul programme de bloc.

Chaque bloc est lancé par une condition d'exécution dans le schéma contact
et toutes les instructions dans le bloc sont écrites sous forme mnémonique.
Le programme de bloc est donc une combinaison d'instructions de schéma
contact et mnémoniques.

Les programmes de bloc permettent de programmer des opérations qui peu-
vent s'avérer difficiles à programmer avec des schémas contacts, telles que
les branches conditionnelles et les progressions de pas.

Instruction Mnémonique Code fonction Page

BLOCK PROGRAM BEGIN BPRG 096 1128

BLOCK PROGRAM END BEND 801 1128

BLOCK PROGRAM PAUSE BPPS 811 1131

BLOCK PROGRAM RESTART BPRS 812 1131

CONDITIONAL BLOCK EXIT 
(NOT)

EXIT (NOT) 806 1137

IF (NOT) IF (NOT) 802 1133

ELSE ELSE 803 1133

IF END IEND 804 1133

ONE CYCLE AND WAIT (NOT) WAIT (NOT) 805 1140

TIMER WAIT TIMW (BCD) 813 1144

TIMWX (binaire) 816

COUNTER WAIT CNTW (BCD) 814 1147

CNTWX 
(binaire)

818

HIGH-SPEED TIMER WAIT TMHW (BCD) 817 1150

TMHWX 
(binaire)

815

LOOP LOOP 809 1153

LOOP END (NOT) LEND (NOT) 810 1153
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L'exemple suivant montre deux programmes de bloc.

Tâches et programmes de bloc
Les programmes de bloc peuvent être situés dans des tâches. Tandis que les
tâches sont utilisées pour diviser de grandes unités de programmation, les
programmes de bloc peuvent être utilisés pour diviser davantage la program-
mation en plus petites unités contrôlées par une seule condition d'exécution
du schéma contact.

A l'instar des tâches, les programmes de bloc qui ne sont pas exécutés (c.-à-
d. qui présentent une condition d'exécution OFF) ne requièrent pas de temps
d'exécution et peuvent donc être utilisés pour réduire le temps de cycle (un
peu comme les sauts). Tout comme les tâches, d'autres blocs peuvent être
mis en pause ou relancés à partir d'un programme de bloc.

Il existe cependant des différences entre les tâches et les programmes de
bloc. L'une des différence réside dans le fait que les conditions d'entrée ne
sont pas utilisées avec les programmes de bloc sauf en cas de programma-
tion volontaire par IF(802), WAIT(805), EXIT(806), IEND(810) ou d’autres ins-
tructions. D'autre part, certaines instructions ne peuvent pas être utilisées
dans des programmes de bloc, telles les instructions qui détectent les diffé-
rentiations sur front montant ou sur front descendant. 

Les programmes de bloc peuvent être utilisés dans des tâches cycliques ou
dans des tâches d'interruption. Chaque numéro de programme de bloc de 0 à
127 ne peut être utilisé qu'une seule fois et ne peut donc pas être réutilisé,
même dans une autre tâche.

1

2

Zone de programme de bloc n˚ 1

Lorsque CIO 000000 est ON, le 
contenu du programme de bloc 1 est 
exécuté. Les instructions MOV(021) et 
SET sont exécutées de manière 
inconditionnelle et le programme de 
bloc prend fin.

Zone de programme de bloc n˚ 2

Lorsque CIO 000001 est ON, le contenu 
du programme de bloc 2 est exécuté. Si 
CIO 000003 et CIO 000004 sont tous 
deux sur ON, l'addition binaire est 
effectuée (CIO 0002 + #000A→D00001). 
Si un ou les deux bits sont sur OFF, 
#0001 est déplacé dans D00001. CIO 
000015 est alors défini de manière 
inconditionnelle et le programme de bloc 
prend fin.
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Utilisation des instructions de programmation de bloc
D'une manière générale, IF(802), ELSE(803) et IEND(810) sont utilisées pour
les conditions d'exécution (avec les bits) dans des programmes de bloc. 

Si “A” ou “B” doit être exécuté, IF A ELSE B IEND est utilisée comme indiqué
ci-dessous.

Si “A” ou rien doit être exécuté, IF A IEND est utilisée comme indiqué ci-des-
sous.

Si l'exécution doit attendre jusqu'à ce que la condition d'exécution ou le bit
passe à ON (ex. pour les progressions par pas), WAIT(805) est utilisée. 

Si l'exécution doit attendre pendant une période de temps spécifiée (ex. pour
les progressions par pas temporisées), TIMW(813), TIMX(816), TMHW(815)
ou TMHWX(817) sont utilisées. 

Si l'exécution doit attendre jusqu'à ce qu’un compte spécifié soit atteint (ex.
pour les progressions par pas avec compteurs), CNTW(814)/CNTWX(818)
sont utilisées. 

Si l'exécution doit être répétée dans certaines parties d'un programme de bloc
jusqu'à ce qu’une condition soit remplie, LOOP(809) et LEND(810) sont utili-
sées.

Si l'exécution du programme de bloc doit se terminer au milieu sur la base
d'une condition d'exécution, EXIT(806) est utilisée.

Programme

Programme de bloc 001

Programme de bloc n

Tâche 1

Tâche 2

Tâche n

"B" exécuté 
(après ELSE).

"A" exécuté (entre IF 
et ELSE).

Condition  
d'exécution sur ON ?

Condition 
d'exécution

Condition 
d'exécution

Condition  
d'exécution sur ON ?

"A" exécuté  
(entre IF et IEND).
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Si un autre programme de bloc en cours d'exécution doit être mis en pause ou
relancé à partir d'un programme de bloc, BPPS(811) et BPRS(812) sont alors
utilisées.

Instructions prenant les conditions d'exécution dans les programmes de bloc
L'instruction suivante peut prendre des conditions d'exécution dans un pro-
gramme de bloc.

Instructions avec restrictions d'application dans les programmes de bloc
Les instructions listées dans le tableau ci-dessous peuvent être utilisées uni-
quement pour créer des conditions d'exécution pour IF(802), WAIT(805),
EXIT(806), LEND(810), CJP(510) ou CJPN(511), et ne peuvent pas être utili-
sées par elles-mêmes. L'exécution de ces instructions risque d'être imprévisi-
ble si elles sont utilisées par elles-mêmes ou en combinaison avec d'autres
instructions.

Instructions non applicables dans les programmes de bloc
Les instructions listées dans le tableau ci-dessous ne peuvent pas être utili-
sées dans des programmes de bloc.

Type d'instruction Nom de l'instruction Mnémonique

Instructions de programmation de 
bloc

IF (NOT) IF(802) (NOT)

ONE CYCLE AND WAIT 
(NOT)

WAIT(805) (NOT)

EXIT EXIT(806) NOT

LOOP END LEND(810) NOT

Instructions en schéma contact CONDITIONAL JUMP CJP(510)

CONDITIONAL JUMP 
NOT

CJPN(511)

Mnémonique Nom
LD/LD NOT LOAD/LOAD NOT
AND/AND NOT AND/AND NOT
OR/OR NOT OR/OR NOT
UP/DOWN CONDITION ON/CONDITION OFF
>, <,=, >=, <=, <> (S) (L) Instruction de comparaison de symboles 

(pas d’instructions finales)
LD TST/TST NOT Instructions bit de test LOAD
AND TST/TST NOT Instructions bit de test AND
OR TST/TST NOT Instructions bit de test OR
>$, <$,=$, >=$, <=$, <>$ Instruction de comparaison de chaînes de texte 

Bon exemple Mauvais exemple

Utilisé 
comme 
condition 
d'exécution 
pour IF.

Ne peut pas 
être utilisé 
comme 
condition 
d'exécution 
pour 
MOV(021).

Groupe 
d'instruction

Mnémonique Nom Alternative

Instructions 
de sortie des 
séquences

OUT OUTPUT Utiliser SET et RSET

OUT NOT OUTPUT NOT

DIFU(013) DIFFERENTIATE UP Aucun

DIFD(014) DIFFERENTIATE DOWN Aucun

KEEP(011) KEEP Aucun
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3-32-2 BLOCK PROGRAM BEGIN/END : BPRG(096)/BEND(801)
Objet Définissent une zone de programmation de bloc. A chaque BPRG(096) doit

correspondre une instruction BEND(801).

Symboles du schéma 
contact

BLOCK PROGRAM BEGIN

BLOCK PROGRAM END

BEND(801)

Instructions 
de contrôle 
des séquen-
ces

FOR(512) et 
NEXT(513)

FOR-NEXT LOOPS Utiliser LOOP(809) et 
LEND(810) (NOT).

BREAK(514) BREAK LOOP

IL(002) et 
ILC(003)

INTERLOCK et INTER-
LOCK CLEAR

Diviser le programme de 
bloc en plus petits blocs.

JMP(004)0 et 
JME(005) 0

JUMP multiple et JUMP 
END multiple

Utiliser JMP(004 et 
JME(005) (mais le saut 
sera effectué de manière 
inconditionnelle).

END(001) END Utiliser BEND(801).

Instructions 
de temporisa-
teur et comp-
teur

TIM TIMER Utiliser TIMW(813), 
TIMWX(816), 
TMHW(815), 
TMHWX(817), 
CNTW(814) et 
CNTWX(818). D'autres 
instructions du pro-
gramme de bloc ne 
seront pas exécutées 
jusqu'à ce que le tempori-
sateur prenne fin ou le 
compteur ait fini de 
compter.

TIMH(015) HIGH-SPEED TIMER

TMHH(540) ONE-MS TIMER

TTIM(087) ACCUMULATIVE TIMER

TIML(542) LONG TIMER

MTIM(543) MULTI-OUTPUT TIMER

CNT COUNTER

CNTR(012) REVERSIBLE COUN-
TER

Instructions 
de sous-pro-
gramme

SBN(092) et 
RET(093)

SUBROUTINE ENTRY et 
SUBROUTINE RETURN

Aucun

Instructions 
de décalage

SFT(010) SHIFT REGISTER Utiliser d'autres instruc-
tions de décalage.

Instructions 
de pas

STEP(008) et 
SNXT(009)

STEP et STEP NEXT Utiliser WAIT(805).

Instructions 
de contrôle 
des données

PID(190) PID CONTROL Aucun

Instructions 
de diagnostic

FPD(269) FAILURE POINT 
DETECTION

Aucun

Instructions 
de différentia-
tion sur front 
montant et 
sur front des-
cendant

Mnémonique 
précédée de 
@

Instructions de différenti-
ation sur front montant

Aucun

Mnémonique 
précédée de 
%

Instructions de différenti-
ation sur front descen-
dant

Aucun

Groupe 
d'instruction

Mnémonique Nom Alternative

BPRG(096)

N N: Numéro du 
programme de bloc 
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Variations BPRG(096)

BEND(801)

Zones de programmes 
applicables

Remarque BPRG(096) n'est autorisée qu'une seule fois en début de chaque programme
de bloc.

Opérandes N : Numéro du programme de bloc 
Le numéro du programme de bloc doit être compris entre 0 et 127 décimal.

Spécifications de 
l'opérande
(BPRG(096))

Description BPRG(096) exécute le programme de bloc portant le numéro de bloc désigné
dans N, c.-à-d. celui qui le suit directement et se terminant par BEND(801).
Toutes les instructions comprises entre BPRG(096) et BEND(801) sont exé-
cutées avec des conditions d'exécution ON (c.-à-d. de manière incondition-
nelle).

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BPRG(096)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

Non prise en charge.

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Variations Toujours exécutée dans un programme 
de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

(voir remarque.) OK OK OK

Zone N
Zone CIO ---
Zone Travail ---
Zone Bit de maintien ---
Zone Bit auxiliaire ---
Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---
Zone DM ---
Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0 à 127 (décimal)
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---

Programme de bloc
Exécuté lorsque la 
condition d'exécution est 
sur ON.
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Lorsque la condition d'exécution pour BPRG(096) est OFF, le programme de
bloc n'est pas exécuté et aucun temps d'exécution n'est requis pour les ins-
tructions dans le programme de bloc.

L'exécution du programme de bloc peut être arrêtée au moyen de BPPS(811)
à partir d'un autre programme de bloc même si la condition d'exécution pour
BPRG(096) est ON.

Drapeaux BPRG(096)

BEND(801)

Précautions Chaque numéro de programme de bloc ne peut être utilisé qu'une seule fois
dans l'ensemble du programme utilisateur.

Les programmes de bloc ne peuvent pas être imbriqués.

Si le programme de bloc se situe dans une section de programme verrouillée
et que la condition d'exécution pour IL(002) est OFF, le programme de bloc
n'est pas exécuté.

BPRG(096) et l'instruction BEND(801) correspondante doivent être dans la
même tâche.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si BPRG(096) est au
milieu d'un programme de bloc, si BEND(801) n'est pas dans un programme
de bloc, si N n'est pas compris entre #0000 et #007F (binaire), s'il n'y a pas de
programme de bloc ou si le même numéro de programme de bloc est utilisé
plus d'une fois.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si BPRG(096) est déjà en cours d’exécution.

ON si N n'est pas compris entre 0 et 127.

ON si le même numéro de programme de bloc est utilisé 
plus d'une fois.

OFF dans tous les autres cas.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si un programme de bloc n'est pas en cours d'exécu-
tion.

OFF dans tous les autres cas.

Imbrication impossible.
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Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, le programme de
bloc 0 est exécuté. Lorsque CIO 000000 est sur OFF, le programme de bloc
n'est pas exécuté.

Les deux sections de programme illustrées ci-dessous exécutent MOV(021),
++B(594) et SET pour la même condition d'exécution (c.-à-d. lorsque
CIO 000000 passe à ON).

3-32-3 BLOCK PROGRAM PAUSE/RESTART : BPPS(811)/BPRS(812)
Objet Mise en pause et redémarrage du programme de bloc spécifié à partir d'un

autre programme de bloc.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque BPRG(096) et BPRS(812) doivent être utilisées dans des zones de program-
mation de bloc même dans des sous-programmes et des tâches d'interrup-
tion.

Opérandes N : Numéro du programme de bloc 
Le numéro du programme de bloc doit être compris entre 0 et 127 décimal.

Spécifications de 
l’opérande

0

Programme de 
bloc 0

0

BPPS(811)                        N

BPRS(812)                        N

N: Numéro du programme 
de bloc 

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N
Zone CIO ---
Zone Travail ---
Zone Bit de maintien ---
Zone Bit auxiliaire ---
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Description BPPS(811) est utilisée à l'intérieur d'un programme de bloc pour mettre en
pause l'exécution d'un autre programme de bloc spécifié par N, le numéro de
programme de bloc. Le programme de bloc est mis en pause au moyen de
BPPS(811) même si BPRG(096) a une condition d'exécution ON pour le pro-
gramme de bloc. Le programme de bloc n'est pas relancé jusqu'à ce que
BPRS(812) soit exécutée.

BPRS(812) relance le programme de bloc spécifié par N, le numéro de pro-
gramme de bloc. Une fois relancé, le programme de bloc est exécuté aussi
longtemps que BPRG(096) a la condition d'exécution ON pour le programme
de bloc.

Drapeaux

Précautions Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si BPPS(811) ou
BPRS(812) n'est pas dans un programme de bloc ou si N n'est pas compris
entre #0000 et #007F (binaire).
BPPS(811) peut être utilisée pour mettre en pause le programme de bloc qui
contient l'instruction. Lorsque le programme de bloc est ensuite relancé au
moyen de BPRS(812) à partir d'un autre programme de bloc, le programme
de bloc mis en pause redémarre à partir de l'instruction suivant BPPS(811).
Si un programme de bloc mis en pause contient TIMW(813), TIMWX(816),
TMHW(815) ou TMHWX(817), la PV du temps continue à s'écouler même
pendant la pause du programme de bloc.

Zone Temporisateur ---
Zone Compteur ---
Zone DM ---
Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 0 à 127 (décimal)
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---

Zone N

à

BPRS(812) exécuté 
pour le programme de 
bloc n.

Programme de bloc n. Ce 
programme de bloc est à 
présent exécuté tant que le 
bit "a" est sur ON.

BPPS(811) exécuté 
pour le programme 
de bloc n.

Programme de bloc n. Une 
fois en pause, ce programme 
de bloc ne sera pas exécuté, 
même si le bit "a" est sur ON.

à

à

à

à

à

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si BPPS(811) ou BPRS(812) n'est pas dans un 
programme de bloc.

ON si N n'est pas compris entre 0 et 127.
OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Le schéma suivant illustre un exemple basique de mise en pause d'un pro-
gramme de bloc.

Remarque Si le programme de bloc mis en pause apparaît après BPPS(811), il n'est pas
exécuté. Si le programme de bloc apparaît avant BPPS(811), il est mis en
pause au cycle suivant.

Si CIO 000000 est ON, le programme suivant met en pause l'exécution du
programme de bloc 1 ou du programme de bloc 2 en fonction de l'état de
CIO 000001. Le programme de bloc mis en pause est ensuite relancé après
10 secondes. 

3-32-4 Instruction conditionnelle : IF(802), ELSE(803)et IEND(804)
Objet Branche le programme de bloc sur la base de la condition d'exécution ou de

l'état d'un bit d'opérande.

Symbole du schéma 
contact

Variations

0

1

Programme de bloc 0

Le programme de bloc 1 est mis en pause si CIO 
000000 et CIO 000001 sont tous deux sur ON.

Programme de 
bloc 1

Si l'instruction BPPS(811) dans le 
programme de bloc 0 a été exécutée,  
le programme de bloc 1 n'est pas exécuté 
même si CIO 000002 est sur ON.

#                 0100

   000000 LD 000000
   000001 BPRG(096) 00
   000002 IF(802) 000001
   000003 BPPS(811) 01
   000004 ELSE(803)
   000005 BPPS(811) 02
   000006 IEND(804)
   000007 TIMW(803) 0000

   000008 BPRS(812) 1
   000009 BPRS(812) 2
   000010 BEND(801)

0

Met en pause le 
programme de bloc 1
Met en pause le 
programme de bloc 2

Relance le programme de bloc 1
Relance le programme de 
bloc 2

Adresse Instruction Opérandes

IF(802) B

IF(802)

B

ELSE(803)

IEND(804)

IF(802) NOT 

B: Bit d'opérande

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc
1133



Instructions de programmation de bloc Chapitre 3-32
Zones de programmes 
applicables

Remarque IF(802), ELSE(803) et IEND(804) doivent être utilisées dans des zones de
programmation de bloc même dans des sous-programmes et des tâches
d'interruption.

Spécifications de 
l’opérande

Description Fonctionnement sans opérande pour IF(802)

Si aucun bit d'opérande n'est spécifié, une condition d’exécution doit être
créée avant IF(802) en commençant à LD. Si la condition d'exécution est ON,
les instructions entre IF(802) et ELSE(803) sont exécutés et si la condition
d'exécution est OFF, les instructions entre ELSE(803) et IEND(804) sont exé-
cutées.

Si l'instruction ELSE(803) est omise et que la condition d'exécution est ON,
les instructions entre IF(802) et IEND(804) sont exécutées, et si la condition
d'exécution est OFF, seules les instructions après IEND(804) sont exécutées.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone B
Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315
Zone Travail W00000 à W51115
Zone Bit de maintien H00000 à H51115
Zone Bit auxiliaire A00000 à A44715

A44800 à A95915
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Drapeaux de tâches TK0000 à TK0031
Drapeaux de condition ER, CY, >, =, <, N, OF, UF, >=, <>, <=, ON, OFF, AER
Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min
Zone DM ---
Zone EM sans banque ---
Zone EM avec banque ---
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---
Registres de données ---
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

"B" exécuté 
(après ELSE).

Condition 
d'exécution sur ON ?

"A" exécuté  
(entre IF et ELSE).

Condition 
d'exécution
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Fonctionnement avec opérande pour IF(802) ou IF NOT(802)

Un bit d'opérande, B, peut être spécifié pour IF(802) ou IF NOT(802). Si le bit
d'opérande est sur ON, les instructions entre IF(802) et ELSE(803) seront
exécutées. Si le bit d'opérande est sur OFF, les instructions entre ELSE(803)
et IEND(804) seront exécutées. Dans le cas de IF NOT(802), les instructions
entre IF(802) et ELSE(803) sont exécutées et, si le bit d'opérande est sur ON,
les instructions entre ELSE(803) et IEND(804) sont exécutées si le bit d'opé-
rande est sur OFF.

Si l'instruction ELSE(803) est omise et que le bit d'opérande est sur ON, les
instructions entre IF(802) et IEND(804) sont exécutées, et si le bit d'opérance
est OFF, seules les instructions après IEND(804) sont exécutées. La même
chose se produit pour l'état opposé du bit d'opérande si IF NOT(802) est utili-
sée.

Drapeaux

Précautions Les instructions dans les programmes de bloc sont en général exécutées de
manière inconditionnelle. Le branchement peut cependant être utilisé pour
créer une exécution conditionnelle sur la base des conditions d'exécution ou
des bits d'opérande.

Utilisez IF A ELSE B IEND pour brancher entre A et B.

Condition 
d'exécution sur ON ?

"A" exécuté  
(entre IF et IEND).

Condition 
d'exécution

Bit d'opérande 
sur ON ?

"B" exécuté 
(après ELSE).

"A" exécuté (entre 
IF et ELSE).

Bit d'opérande 
sur ON ?

"A" exécuté  
(entre IF et IEND).

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les instructions de branchement ne sont pas dans 
un programme de bloc.

ON si plus de 254 branches sont imbriquées.
OFF dans tous les autres cas.
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Utilisez IF A IEND pour brancher entre A et rien.

Les branches peuvent être imbriquées jusqu'à 253 niveaux.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si les instructions de
branchement ne sont pas dans un programme de bloc ou si plus de 254 bran-
ches sont imbriquées.

Imbrication de branches 253 branches maximum peuvent être imbriquées dans la branche de niveau
supérieur.

Exemples L'exemple suivant montre deux programmes de bloc différents contrôlés par
CIO 000000 et CIO 000002. 

Le premier bloc exécute l'une des deux additions en fonction de l'état de
CIO 000001. Ce bloc est exécuté lorsque CIO 000000 est sur ON. Si
CIO 000001 est sur ON, 0001 est ajouté au contenu de CIO 0001. Si
CIO 000001 est sur OFF, 0002 est ajouté au contenu de CIO 0001. Dans les
deux cas, le résultat est placé dans D00000.

Le deuxième bloc est exécuté lorsque CIO 000002 est sur ON et indique deux
niveaux d'imbrication. Si CIO 000003 et CIO 000004 sont tous deux sur ON,
les contenus de CIO 1200 et CIO 0002 sont additionnés et le résultat est
placé dans D00010 ; 0001 est ensuite déplacé dans D00011 en fonction de
l'état de CY. Si CIO 000003 ou CIO 000004 est sur OFF, l'ensemble de l'opé-
ration d'addition est sautée et CIO 000301 passe à ON.
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3-32-5 CONDITIONAL BLOCK EXIT (NOT) : EXIT (NOT)(806) 
Objet Quitte le programme de bloc (en d'autres termes, n'exécute pas d'autre ins-

truction dans le programme de bloc jusque BEND(801) en fonction de l'état du
bit d'opérande ou de la condition d'exécution). EXIT(806) sans bit d'opérande
quitte le programme si la condition d'exécution est ON. EXIT(806) avec bit
d'opérande quitte le programme si le bit est ON. EXIT NOT(806) doit avoir un
bit d'opérande et quitte le programme si le bit est OFF. 

Symbole du schéma 
contact

Adresse Instruction Opé-
randes

000000 LD 000000

000001 BPRG(096) 00

000002 IF(802) 000001

000003 +B(404)

0001

#0001

D00000

000004 ELSE(803)

000005 +B(404)

0001

#0002

D00000

000006 IEND(804)

000007 BEND(801)

000008 LD 000002

000009 BPRG(096) 1

000010 LD 000003

000011 AND 000004

000012 IF(802)

000013 +B(404)

1200

0002

D00010

000014 IF(802) A50004

000015 MOV(030)

#0001

D00011

000016 IEND(804)

000017 ELSE(803)

000018 SET(016) 000301

000019 IEND(804)

000020 BEND(801)

+B(404)

ELSE(803)
+B(404)

IEND(804)
BEND(801)

IF(802)
+B(404)

MOV(030)

IEND(804)
ELSE(803)

IF(802) 000001

    0001
    #0001
    D00000

    0001
    #0002
    D00000

LD 000003
AND 000004

    1200
    0002
    D00010

CYIF(802)

    #0001
    D00011

SET(016) 000301
IEND(804)
BEND(801)

000000

000002

0

1

EXIT(806)

EXIT(806) B

EXIT NOT(806)      B

B: Bit 
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque EXIT(806) et EXIT NOT(806) doivent être utilisées dans des zones de pro-
grammation de bloc même dans des sous-programmes et des tâches d'inter-
ruption.

Spécifications de 
l’opérande

Description Fonctionnement sans opérande

EXIT(806) peut être exécutée sans opérande. Si tel est le cas, la condition
d'exécution doit alors être créée pour qu'elle commence avec LD. Si la condi-
tion d'exécution est OFF, le reste du programme de bloc est exécuté normale-
ment. Si la condition d'exécution est ON, le reste des instructions dans le
programme de bloc jusque BEND(801) n'est pas exécuté.

Variations Toujours exécutée dans un programme de 
bloc

EXIT(806)

EXIT(806) B
EXIT NOT(806) B

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone B

Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A44715
A44800 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Drapeaux de tâches TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, >, =, <, N, OF, UF, >=, <>, <=, ON, OFF, AER

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Fonctionnement avec opérande

Si le bit d'opérande, B, est OFF pour EXIT(806), le reste du programme de
bloc est exécuté normalement. Si le bit d'opérande est ON pour EXIT(806), le
reste des instructions dans le programme de bloc jusque BEND(801) n'est
pas exécuté. Dans le cas de EXIT NOT(806), le reste du programme de bloc
est exécuté si le bit d'opérande est sur ON et sauté si le bit d'opérande est sur
OFF.

Drapeaux

Précautions Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si EXIT(806) ou EXIT
NOT(806) n'est pas dans un programme de bloc.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur OFF, le programme de bloc est exécuté. Si
CIO 000001 est sur ON, A est exécuté, et B est sauté et le contrôle du pro-
gramme passe à BEND(801). La section B du programme continue à être
sautée jusqu'à ce que CIO 000001 soit à nouveau sur OFF.

Bien que EXIT (NOT)(806) soit similaire à la programmation IF-IEND, le
temps d'exécution est en général plus court pour EXIT (NOT)(806) parce que
les instructions à partir de EXIT (NOT)(806) à la fin du programme de bloc ne
sont pas du tout exécutées.

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
ON

 "A" exécuté.  "A" exécuté.

 "B" exécuté.

Bloc terminé.

Condition d'exécution

Bit d'opérande 
sur OFF 
(ON pour  
EXIT NOT)

Bit d'opérande 
sur ON 
(OFF pour 
EXIT NOT)

 "A" exécuté.  "A" exécuté.

 "B" exécuté.

Bloc terminé.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si EXIT(806) ou EXIT NOT(806) n'est pas dans un 
programme de bloc.
OFF dans tous les autres cas.
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3-32-6 ONE CYCLE AND WAIT (NOT) : WAIT(805)/WAIT(805) NOT 
Objet Arrête l'exécution du reste du programme de bloc jusqu'à ce que la condition

d'exécution passe à ON ou qu'un bit d'opérande passe à ON ou OFF.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque WAIT(805)/WAIT(805) NOT doivent être utilisées dans des zones de pro-
grammation de bloc même dans des sous-programmes et des tâches d'inter-
ruption.

Spécifications de 
l’opérande

CIO 000001 ON

CIO 000004 ON

CIO 000001 OFF

CIO 000004 OFF

0

2

Bloc terminé

Bloc terminé

CIO 000003 et CIO 000003 ou 

WAIT(805)

WAIT(805)

WAIT(805) NOT B

B B: Bit d'opérande

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone B

Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A44715

A44800 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Drapeaux de tâches TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, >, =, <, N, OF, UF, >=, <>, <=ON, OFF, AER

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min
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Description Fonctionnement sans opérande

Si aucun bit d'opérande n'est spécifié, une condition d’exécution doit être
créée avant WAIT(805)/WAIT(805 NOT en commençant par LD. Si la condi-
tion d'exécution est ON pour WAIT(805), le reste de l'instruction dans le pro-
gramme de bloc est sauté. Dans le cycle suivant, aucun élément du
programme de bloc ne sera exécuté, sauf pour la condition d'exécution de
WAIT(805). Lorsque la condition d'exécution passe à ON, l'instruction à partir
de WAIT(805) jusqu'à la fin du programme est exécutée.

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone B

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
ON

 "B" exécuté.

 "C" exécuté. "C" 
exécuté.

 "C" 
exécuté.

Attente

Condition 
d'exécution

 "A" 
exécuté.
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Fonctionnement avec opérande

Un bit d'opérande, B, peut être spécifié pour WAIT(805) ou WAIT NOT(805).
Si le bit d'opérande est sur OFF (ON pour WAIT NOT(805)), les autres ins-
tructions du programme de bloc sont sautées. Dans le cycle suivant, aucun
élément du programme de bloc ne sera exécuté, sauf pour la condition d'exé-
cution de WAIT(805) ou WAIT(805) NOT. Lorsque la condition d'exécution
passe à ON (OFF pour WAIT(805) NOT), les instructions de WAIT(805) ou
WAIT(805) NOT à la fin du programme sont exécutées.

Drapeaux

Précautions WAIT(805) et WAIT(805) NOT peuvent être utilisés pour les progressions par
pas au sein de programmes de bloc.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si WAIT(805) ou
WAIT(805) NOT n'est pas dans un programme de bloc.

Remarque Les adresses programme des instructions WAIT avec opérandes et les adres-
ses programme de la première instruction créant les conditions d'exécution
pour les instructions WAIT sans opérande sont enregistrées en mémoire pour
permettre la poursuite de l'exécution sur la base de la condition d'exécution/
du bit d'opérande. Si, toutefois, l'édition en ligne est effectuée à partir d'un
périphérique, l'état de WAIT est effacé et le programme de bloc est à nouveau
exécuté depuis le début.

Exemples Lorsque CIO 000000 passe à ON dans l'exemple suivant, le programme de
bloc 00 est exécuté. L'exécution se déroule comme suit :

1,2,3... 1. Si CIO 000001 est sur OFF, aucun élément du programme de bloc n'est
exécuté jusqu'à ce que CIO 000001 passe à ON. Lorsque CIO 000001
passe à ON, “A” est exécuté.

2. Si CIO 000002 est sur OFF après l'exécution de “A”, le reste du program-
me de bloc n'est pas exécuté jusqu'à ce que CIO 000002 passe à ON.
Lorsque CIO 000002 passe à ON, “B” est exécuté.

3. Si CIO 000003 est sur OFF après l'exécution de “B”, le reste du program-
me de bloc n'est pas exécuté jusqu'à ce que CIO 000003 passe à ON.
Lorsque CIO 000003 passe à ON, “C” est exécuté et le processus d'exé-
cution se répète.

Bit d'opérande 
sur OFF

Bit d'opérande 
sur OFF

Bit d'opérande 
sur ON

 "A" 
exécuté.

 "B" exécuté.

 "C" exécuté. "C" 
exécuté.

 "C" 
exécuté.

Attente

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si WAIT(805) ou WAIT(805) NOT n'est pas dans un 
programme de bloc.

OFF dans tous les autres cas.
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Le tableau ci-dessous indique la relation entre les bits d'opérande et l'exécu-
tion du programme de bloc.

Comme cet exemple l'indique, WAIT(805) et WAIT(805) NOT peuvent être uti-
lisés pour exécuter progressivement des pas dans un programme de bloc.

CIO 000
001 
OFF0

CIO 00000 
1 ON et 
CIO 00000 
2 OFF

CIO 000001, 
CIO 00002 
et 
CIO 000003 
ON

CIO 00000 
1 ON, 
CIO 00000 
2 ON et 
CIO 00000 
3 OFF

Bits d'opérande Exécution du programme

CIO 000001 CIO 000002 CIO 000003 Premier cycle 
CIO 000000 sur ON

Cycle suivant Cycles suivants

OFF N’importe 
quel état

N’importe 
quel état

Aucune exécution. Aucune exécution ; en 
attente de CIO 000001.

Lorsque CIO 000001 
passe à ON, “A” est 
exécuté et l'état de 
CIO 000002 est vérifié.

ON OFF N’importe 
quel état

"A" exécuté. En attente de 
CIO 000002.

Lorsque CIO 000002 
passe à ON, “B” est 
exécuté et l'état de 
CIO 000003 est vérifié.

ON ON OFF "A" et "B" exécutés. En attente de 
CIO 000003.

Lorsque CIO 000003 
passe à ON, “C” est 
exécuté 

ON ON ON "A", "B" et "C" exécutés. "A", "B" et "C" exécutés.
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3-32-7 TIMER WAIT : TIMW(813) et TIMWX(816)
Objet Retarde l'exécution du reste du programme de bloc jusqu'à l'expiration du

délai spécifié. A l'expiration de la temporisation, l'exécution reprend à partir de
l'instruction qui suit TIMW(813)/TIMWX(816).

Symbole du schéma 
contact

Méthode de rafraîchissement PV : BCD

Méthode de rafraîchissement PV : Binaire

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque TIMW(813)/TIMWX(816) doivent être utilisées dans les zones de programma-
tion de bloc, même dans les sous-programmes.

Opérandes N : Numéro de temporisateur
BCD : 0 à 4095 (décimal)
Binaire :0 à 4095 (décimal) 

S : Valeur de consigne
BCD : #0000 à #9999 (BCD)
Binaire :&0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

Spécifications de 
l’opérande

TIMW(813) N
SV

N:   Numéro de temporisateur
SV: Valeur de consigne

TIMWX(816) N
SV

N:   Numéro de temporisateur
SV: Valeur de consigne

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé.

Zone N SV
Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail --- W000 à W511
Zone Bit de maintien --- H000 à H511
Zone Bit auxiliaire --- A000 à A447

A448 à A959
Zone Temporisateur 0000 à 4095 T0000 à T4095
Zone Compteur --- C0000 à C4095
Zone DM --- D00000 à D32767
Zone EM sans banque --- E00000 à E32767
Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description TIMW(813)/TIMWX(816) crée une temporisation décroissante de retard ON
(temporisation 100 ms définie dans SV) entre l'exécution de l'instruction de
programme de bloc qui la précède et les instructions qui la suivent.
TIMW(813) peut temporiser de 0 à 999,9 s avec une précision de temporisa-
teur de 0 à 0,01 s. TIMWX(816) peut temporiser de 0 à 6 553,5 s avec une
précision de temporisateur de 0 à 0,01 s.

Remarque La précision de temporisation pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.
La première partie du programme de bloc est exécutée la première fois que le
programme de bloc est saisi. Lorsque TIMW(813)/TIMWX(816) sont atteintes,
le drapeau de fin d’exécution est réinitialisé sur OFF, le temporisateur est pré-
défini à la SV, et l'exécution du restant du programme de bloc attend l'expira-
tion de la SV. 
Tandis que le temporisateur effectue la temporisation décroissante, seules les
instructions TIMW(813)/TIMWX(816) sont exécutées pour mettre le tempori-
sateur à jour. A l'expiration du temporisateur, le drapeau de fin d’exécution
passe à ON et le reste du programme de bloc est exécuté. Lorsque l'ensem-
ble du programme de bloc est exécuté, le processus se répète.
TIMW(813)/TIMWX(816) peuvent être assimilées à une instruction WAIT avec
un temporisateur pour la condition d'exécution, et peuvent donc être utilisées
pour les progressions par pas temporisées.

Drapeaux

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut pas être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15
Registres d'index --- ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N SV

Temps écoulé.

"A" exé-
cuté et SV 
prédé-
finie.

 "B" exécuté.

 "C" exécuté.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si TIMW(813)/TIMWX(816) n'est pas dans un programme 
de bloc.
ON si une désignation IR indirecte est utilisée pour N en mode 
BCD et que l'adresse n'est pas pour une valeur actuelle de 
temporisation.
ON si le mode BCD est sélectionné et que la SV n'est pas de 
type BCD.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Le reste du programme de bloc suivant la temporisation est exécuté si le dra-
peau de fin pour le temporisateur est forcé à 1.

Si le drapeau de fin pour le temporisateur est forcé à 0, seules les instructions
TIMW(813/TIMWX(816)) sont exécutées dans le programme de bloc jusqu'à
ce que l'état forcé soit effacé.

La valeur actuelle des temporisateurs programmés avec des numéros de
temporisation de 0000 à 2047 est mise à jour même si le temporisateur est en
attente. La valeur actuelle des temporisateurs programmés avec des numé-
ros de temporisation de 2048 à 4095 est maintenue si le temporisateur est en
attente. 

Les numéros de temporisateur sont également utilisés par les autres instruc-
tions de temporisateur. Le fonctionnement n'est pas prévisible si le même
numéro de temporisateur est utilisé pour plus d'une instruction de temporisa-
teur. N'utilisez chaque numéro de temporisateur qu'une seule fois. Le fonc-
tionnement d'un seul temporisateur à la fois représente le seul cas dans
lequel un même numéro de temporisateur peut être utilisé plusieurs fois. Une
erreur se produit lors du contrôle du programme si un même numéro de tem-
porisateur est utilisé dans plus d'une instruction de temporisateur.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si une désignation IR
indirecte est utilisée pour N en mode BCD et que l'adresse n'est pas pour une
valeur actuelle de temporisateur ou si SV n'est pas de type BCD.

Exemples Dans l'exemple suivant, “B” est exécuté 20 secondes après “A” chaque fois
que CIO 000000 est sur ON. 

Adresse Instruction Opérande

000200 LD 000000

000201 BPRG 0

.

.
A .

.

000210 TIMW 0001

#0200

.

.
B .

.

000220 BEND ---

0

Expiration du temporisateur.
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L'exécution du programme passe de 2 à 3 à 4 pour revenir à 2 pendant les 20
s avant que “B” ne soit exécuté, comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

3-32-8 COUNTER WAIT : CNTW(814) et CNTWX(818)
Objet Retarde l'exécution du reste du programme de bloc jusqu'à ce que le compte

spécifié ait été atteint. L'exécution reprend à partir de l'instruction qui suit
CNTW(814)/CNTWX(818) lorsque le compte est terminé.

Symbole du schéma 
contact

Méthode de rafraîchissement PV : BCD

Méthode de rafraîchissement PV : Binaire

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque CNTW(814)/CNTWX(818) doivent être utilisées dans des zones de program-
mation de bloc même dans des sous-programmes et des tâches d'interrup-
tion.

Opérandes N : Numéro de compteur
BCD : 0 à 4095 (décimal)
Binaire :0 à 4095 (décimal) 

S : Valeur de consigne
BCD : #0000 à #9999 (BCD)
Binaire :&0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

1

2

3

4

CNTW(814) N
SV
I

N:   Numéro de compteur
SV: Valeur de consigne
I:    Entrée de comptage

CNTWX(818) N
SV
I

N:   Numéro de compteur
SV: Valeur de consigne
I:    Entrée de comptage

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description CNTW(814)/CNTWX(818) crée un compteur de décrémentation qui retarde
l'exécution des instructions qui la suivent dans le programme de bloc jusqu'à
ce que le décompte soit terminé. La valeur de consigne pour CNTW(814) est
spécifiée en BCD entre 0000 et 9999. La valeur de consigne pour
CNTWX(818) est spécifiée en binaire entre 0000 et FFFF hex.

La première partie du programme de bloc est exécutée la première fois que le
programme de bloc est saisi. Lorsque CNTW(814)/CNTWX(818) sont attein-
tes, le drapeau de fin est réinitialisé sur 0, le compteur est prédéfini à la SV, et
l'exécution du restant du programme de bloc attend que le décompte soit ter-

Zone N SV I

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143 CIO 000000 à 
CIO 614315

Zone Travail --- W000 à W511 W00000 à 
W51115

Zone Bit de maintien --- H000 à H511 H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A447

A448 à A959

A00000 à A44715

A44800 à A95915

Zone Temporisateur --- T0000 à T4095 T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à 
C4095

C0000 à C4095 C0000 à C4095

Drapeaux de tâches --- TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition --- ER, CY, >, =, <, N, 
OF, UF, >=, <>, 
<=, ON, OFF, 
AER

Impulsions d'horloge --- 0,02 s, 0,1 s, 
0,2 s, 1 s, 1 min

Zone DM --- D00000 à D32767 ---

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767 ---

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

---

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut pas être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
1148



Instructions de programmation de bloc Chapitre 3-32
miné. Le compteur compte les impulsions (différention sur front montant) au
niveau de I, l'entrée du compteur.

Tandis que le compteur effectue le décompte, seules les instructions
CNTW(814)/CNTWX(818) sont exécutées pour mettre le compteur à jour.
Lorsque le décompte est terminé, le drapeau de fin passe à ON et le reste du
programme de bloc est exécuté. Lorsque l'ensemble du programme de bloc
est exécuté, le processus se répète.

CNTW(814)/CNTWX(818 peuvent être assimilées à une instruction WAIT
avec compteur pour la condition d'exécution, et peuvent donc être utilisées
pour les progressions par pas temporisées.

Drapeaux

Précautions Le reste du programme de bloc suivant CNTW(814)/CNTWX(818) est exé-
cuté si le drapeau de fin pour le compteur est forcé à 1.

Si le drapeau de fin pour le compteur est forcé à 0, seules les instructions
CNTW(814)/CNTWX(818) sont exécutées dans le programme de bloc jusqu'à
ce que l'état de forçage soit effacé.

Les numéros de compteur sont également utilisés par les autres instructions
de compteur. Le fonctionnement n'est pas prévisible si le même numéro de
compteur est utilisé pour plus d'une instruction de compteur. N'utilisez chaque
numéro de compteur qu'une seule fois. Le fonctionnement d'un seul compteur
à la fois représente le seul cas dans lequel un même numéro de compteur
peut être utilisé plusieurs fois. Une erreur se produit lors du contrôle du pro-
gramme si un même numéro de compteur est utilisé dans plus d'une instruc-
tion de compteur.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si une désignation IR
indirecte est utilisée pour N en mode BCD et que l'adresse n'est pas pour une
valeur actuelle de compteur ou si SV n'est pas de type BCD.

Compte atteint.

SV prédéfinie.

"A" 
exécuté. 

"B" exécuté. 

"C" 
exécuté. 

"C" 
exécuté. 

"C" 
exécuté. 

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si CNTW(814)/CNTWX(818) n'est pas dans un 
programme de bloc.
ON si une désignation IR indirecte est utilisée pour N en 
mode BCD et que l'adresse n'est pas pour une valeur 
actuelle de compteur.
ON si la SV n'est pas de type BCD lorsque le mode BCD 
est sélectionné.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, “A” est exécuté et
l'exécution du reste du programme de bloc "B" attend jusqu'à 7 000 compta-
ges de CIO 000100.

L'exécution du programme passe de 2 à 3 à 4 pour revenir à 2 pendant les
7 000 comptages avant que “B” ne soit exécuté, comme indiqué dans le
schéma ci-dessous.

3-32-9 HIGH-SPEED TIMER WAIT : TMHW(815) et TMHWX(817)
Objet Retarde l'exécution du reste du programme de bloc jusqu'à l'expiration du

délai spécifié. A l'expiration de la temporisation, l'exécution reprend à partir de
l'instruction qui suit TMHW(815)/TMHWX(817).

Symbole du schéma 
contact

Méthode de rafraîchissement PV : BCD

Méthode de rafraîchissement PV : Binaire

Adresse Instruction Opérande

000200 LD 000000

000201 BPRG 0

.

.
A .

.

000210 CNTW 0005

#7000

000100

.

.
B .

.

000220 BEND ---

0

Expiration du comptage.

Mise à jour

CIO 000100 
compté.

Mise à 
jour

1 4

2

3

TMHW(815) N
SV

N:   Numéro de temporisateur
SV: Valeur de consigne

TMHWX(817) N
SV

N:   Numéro de temporisateur
SV: Valeur de consigne
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque TMHW(815)/TMHWX(817) doivent être utilisées dans les zones de program-
mation de bloc, même dans les sous-programmes.

Opérandes N : Numéro de temporisateur
BCD : 0 à 4095 (décimal)
Binaire :0 à 4095 (décimal) 

S : Valeur de consigne
BCD : #0000 à #9999 (BCD)
Binaire :&0 à &65535 (décimal)

#0000 à #FFFF (hex)

Spécifications de 
l’opérande

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé.

Zone N SV

Zone CIO --- CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail --- W000 à W511

Zone Bit de maintien --- H000 à H511

Zone Bit auxiliaire --- A000 à A447

A448 à A959

Zone Temporisateur 0000 à 4095 T0000 à T4095

Zone Compteur --- C0000 à C4095

Zone DM --- D00000 à D32767

Zone EM sans banque --- E00000 à E32767

Zone EM avec banque --- En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

--- @ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

--- *D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- BCD :
#0000 à 9999 (BCD)
“&” ne peut pas être utilisé.

Binaire :
&0 à &65535 (décimal)
#0000 à #FFFF (hex)

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index --- ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description TMHW(815)/TMHWX(817) crée une temporisation décroissante de retard ON
(temporisation 10 ms définie dans SV) entre l'exécution de l'instruction de
programme de bloc qui la précède et les instructions qui la suivent.
TMHW(815) peut temporiser de 0 à 99,99 s avec une précision de temporisa-
teur de 0 à 0,01 s. TMHWX(817) peut temporiser de 0 à 655,35 s avec une
précision de temporisateur de 0 à 0,01 s.

Remarque La précision de temporisation pour les UC CS1D est de 10 ms + temps de
cycle.

La première partie du programme de bloc est exécutée la première fois que le
programme de bloc est saisi. Lorsque TMHW(815)/TMHWX(817) sont attein-
tes, le drapeau de fin est réinitialisé sur OFF, le temporisateur est prédéfini à la
SV, et l'exécution du restant du programme de bloc attend l'expiration de la SV. 

Tandis que le temporisateur effectue la temporisation décroissante, seules les
instructions TMHW(815)/TMHWX(817) sont exécutées pour mettre le tempo-
risateur à jour. A l'expiration du temporisateur, le drapeau de fin passe à ON
et le reste du programme de bloc est exécuté. Lorsque l'ensemble du pro-
gramme de bloc a été exécuté, le processus se répète.

TMHW(815)/TMHWX(817) peuvent être assimilées à une instruction WAIT
avec un temporisateur comme condition d'exécution, et peuvent donc être uti-
lisées pour les progressions par pas temporisées.

Drapeaux

Précautions Le reste du programme de bloc suivant TMHW(815)/TMHWX(817) est exé-
cuté si le drapeau de fin pour le temporisateur est forcé à 1.

Si le drapeau de fin pour le temporisateur est forcé à 0, seules les instructions
TMHW(815)/TMHWX(817) sont exécutées dans le programme de bloc
jusqu'à ce que l'état de forçage soit effacé.

La valeur actuelle des temporisateurs programmés avec des numéros de
temporisation de 0000 à 2047 est mise à jour même si le temporisateur est en
attente. La valeur actuelle des temporisateurs programmés avec des numé-
ros de temporisation de 2048 à 4095 est maintenue si le temporisateur est en
attente. 

Temps écoulé.
SV prédéfinie.

 "C" exécuté.

 "B" exécuté.

 "A" 
exécuté.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si TMHW(815)/TMHWX(817) n'est pas dans un 
programme de bloc.
ON si une désignation IR indirecte est utilisée pour N en 
mode BCD et que l'adresse n'est pas pour une valeur actuelle 
de temporisation.
ON si le mode BCD est sélectionné et que la SV n'est pas de 
type BCD.

OFF dans tous les autres cas.
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Les numéros de temporisateur sont également utilisés par les autres instruc-
tions de temporisateur. Le fonctionnement n'est pas prévisible si le même
numéro de temporisateur est utilisé pour plus d'une instruction de temporisa-
teur. N'utilisez chaque numéro de temporisateur qu'une seule fois. Le fonc-
tionnement d'un seul temporisateur à la fois représente le seul cas dans
lequel un même numéro de temporisateur peut être utilisé plusieurs fois. Une
erreur se produit lors du contrôle du programme si un même numéro de tem-
porisateur est utilisé dans plus d'une instruction de temporisateur.
Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si une désignation IR
indirecte est utilisée pour N en mode BCD et que l'adresse n'est pas pour une
valeur actuelle de temporisateur ou si SV n'est pas de type BCD.

Exemples Dans l'exemple suivant, “B” est exécuté 20 secondes après “A” chaque fois
que CIO 000000 est sur ON. 

3-32-10 Loop Control: LOOP(809)/LEND(810)/LEND(810) NOT
Objet Crée une boucle exécutée de manière répétitive jusqu'à ce qu'une condition

d'exécution passe à ON ou OFF ou jusqu'à ce qu'une condition d'exécution
passe à ON.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Remarque LOOP(809), LEND(810) et LEND(810) NOT doivent être utilisées dans des
zones de programmation de bloc même dans des sous-programmes et des
tâches d'interruption.

Adresse Instruction Opérande
000221 LD 000001
000222 BPRG 1
.
.

A .
.

000250 TMHW 0002
#0020

.

.
B .

.
000281 BEND ---

1

LOOP(809)

LEND(810)

LEND(810)

LEND(810) NOT B

B B: Bit d'opérande

Variations Toujours exécutée dans un programme de bloc

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Spécifications de 
l’opérande

Description LOOP(809) désigne le début du programme en boucle. LEND(810) ou
LEND(810) NOT spécifie la fin de la boucle. Lorsque LEND(810) ou
LEND(810) NOT est atteint, l'exécution du programme se boucle sur le précé-
dent LOOP(809) jusqu'à ce que le bit d'opérande de LEND(810) ou
LEND(810) NOT passe à ON ou à OFF (respectivement) ou jusqu'à ce que la
condition d'exécution de LEND(810) passe à ON.

Zone B

Zone CIO CIO 000000 à CIO 614315

Zone Travail W00000 à W51115

Zone Bit de maintien H00000 à H51115

Zone Bit auxiliaire A00000 à A44715

A44800 à A95915

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Drapeaux de tâches TK0000 à TK0031

Drapeaux de condition ER, CY, >, =, <, N, OF, UF, >=, <>, <=, ON, OFF, AER

Impulsions d'horloge 0,02 s, 0,1 s, 0,2 s, 1 s, 1 min

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Utilisation d'une condition d'exécution pour LEND(810)

LEND(810) peut être programmée avec ou sans bit d'opérande. Si aucun bit
d'opérande n'est spécifié, une condition d’exécution doit être créée avant
LEND(810) en commençant par LD. Si la condition d'exécution est OFF, l'exé-
cution de la boucle est répétée en commençant avec l'instruction suivant
LOOP(809). Si la condition d'exécution est ON, la boucle se termine et l'exé-
cution se poursuit avec l'instruction suivant LEND(810).

Utilisation d'un bit d'opérande pour LEND(810) ou LEND(810) NOT

Les instructions LEND(810) et LEND(810) NOT peuvent toutes deux être pro-
grammées avec un bit d'opérande. Si le bit d'opérande est sur OFF pour
LEND(810) (ou sur ON pour LEND(810) NOT), l'exécution de la boucle est
répétée à partir de l'instruction qui suit LOOP(809). Si le bit d'opérande est
sur ON pour LEND(810) (ou sur OFF pour LEND(810) NOT), la boucle est
interrompue et l'exécution continue avec l'instruction qui suit LEND(810) ou
LEND(810) NOT.

Remarque 1. L'exécution à l'intérieur d'une boucle n'entraîne pas le rafraîchissement
des données E/S. Si les données E/S doivent être rafraîchies pendant la
boucle, utilisez IORF(184).

2. Le temps de cycle maximum peut être dépassé si les boucles sont répé-
tées trop longtemps. Concevez le programme de manière à ne pas dépas-
ser le temps de cycle maximum.

Condition 
d'exécution 
ON

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Boucle répétée

Condition d'exécution

LEND R (LEND NOT B)

Bit d'opé-
rande sur  
ON

Bit d'opé-
rande sur 
OFF

Bit d'opé-
rande sur 
OFF

Bit d'opé-
rande sur 
OFF

Boucle répétée

Remarque   L'état du bit d'opérande serait 
inversé pour LEND(810) NOT.  
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Drapeaux

Précautions Les boucles ne peuvent pas être imbriquées dans d'autres boucles.

Incorrect :
LOOP(809)
LOOP(809)
LEND(810)
LEND(810)

Ne pas inverser l'ordre de LOOP et LEND.

Incorrect :
LEND(810)

:
:

LOOP(809)

Le branchement de bloc conditionnel peut être utilisé dans une boucle mais
l'ensemble de l'opération de branchement doit être située dans la boucle.

Correct : Incorrect :

LOOP(809) LOOP(809)
IF(802) IF(802)
IF(802) IF(802)
IEND(804) IEND(804)
IEND(804) LEND(810)
LEND(810) IEND(804)

Le traitement NOP est effectué si LOOP(809) n'est pas exécutée.

Une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON si une instruction de
contrôle de boucle n'est pas dans un programme de bloc.

Exemples Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le programme de bloc est
exécuté. Après l'exécution de “A”, “B” et l'instruction IORF(184) qui le suit sont
exécutés de manière répétitive jusqu'à ce que CIO 000001 soit sur ON ; C est
alors exécuté et le programme de bloc se termine.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si une instruction de contrôle de boucle n'est pas 
dans un programme de bloc.

OFF dans tous les autres cas.
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Adresse Instruction Opérande

000220 LD 000000

000201 BPRG 0

.

.
A .

.

000210 LOOP ---

.

.
B .

.

000220 IORF .
.

0000

0000

000221 LEND 000001

.

.
C .

.

000220 BEND ---

0

Condition 
d'exécution 
ON

Condition 
d'exécution 
OFF

Condition 
d'exécution 
OFF

Répétition
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3-33 Instructions de traitement de chaînes de texte
Ce chapitre décrit les instructions utilisées pour manipuler des chaînes de
texte.

3-33-1 Aperçu du traitement de chaînes de texte
Les données depuis le début jusqu'à un code NUL (00 hex) sont traitées
comme données de chaînes de texte exprimées en ASCII (excepté les carac-
tères spéciaux, 1 octet). Elles sont enregistrées de l'octet le plus à gauche
vers l'octet le plus à droite, et du mot le plus à droite vers le mot le plus à gau-
che.

Lorsque le nombre de caractères est impair, 00 hex (code NUL) est enregistré
dans l'espace disponible dans l'octet le plus à droite du mot final.

Lorsque le nombre de caractères est pair, 0000 hex (deux codes NUL) est
enregistré dans les octets les plus à gauche et les plus à droite du mot suivant
le mot final.

Comme l'indique le schéma ci-dessous, une chaîne de texte peut être spéci-
fiée en désignant simplement le premier mot de cette chaîne. Les données de
la chaîne de texte jusqu'au code NUL (00 hex) suivant dont alors traitées
comme bloc unique de données ASCII.

Les instructions de traitement de chaînes de texte peuvent être utilisées pour
exécuter au niveau de l'API les différents types de traitement de chaînes
(données produit, etc.) précédemment réalisés à l'ordinateur hôte.

Instruction Mnémonique Code fonction Page

MOV STRING MOV$ 664 1159

CONCATENATE STRING +$ 656 1161

GET STRING LEFT LEFT$ 652 1164

GET STRING RIGHT RGHT$ 653 1166

GET STRING MIDDLE MID$ 654 1168

FIND IN STRING FIND$ 660 1171

STRING LENGTH LEN$ 650 1173

REPLACE IN STRING RPLC$ 661 1175

DELETE STRING DEL$ 658 1178

EXCHANGE STRING XCHG$ 665 1180

CLEAR STRING CLR$ 666 1182

INSERT INTO STRING INS$ 657 1184

Instructions de comparaison de 
chaînes

=$, <>$, <$, <=$, 
>$, >=$

670 à 675 1187

=

Exemple : Chaîne de texte ABCDE

42

42

=

Exemple : Chaîne de texte ABCD

Exemple : MOV$ D00000 D00100
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Par exemple, les données de plan de production, tels les noms de produits,
peuvent être transférées de l'ordinateur hôte à l'API. Plusieurs opérations tel-
les que l'insertion et la réorganisation de chaînes de texte peuvent être alors
effectuées au niveau de l'API, réduisant ainsi la charge de traitement des don-
nées au niveau de l'ordinateur hôte.

Caractères ASCII Les caractères ASCII pouvant être utilisés par les instructions de traitement
de chaînes de texte sont repris au tableau ci-dessous. 

3-33-2 MOV STRING : MOV$(664)
Objet Transfère une chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

API Traitement 
de chaînes 
de texte

Chaîne de texte

Ordinateur hôteOrdinateur hôte
Traitement 
de chaînes 
de texte

S
P

Quatre bits les plus à gauche

Q
ua

tr
e 

bi
ts

 le
s 

pl
us

 à
 d

ro
ite

S

D

MOV$(664)

S: Premier mot source

D: Premier mot de 
destination
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot source

D : Premier mot de destination

Remarque 1. Les données de S à S + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum 2
047 mots doivent être dans la même zone.

2. Les données de S à S + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum 2
047 mots peuvent se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOV$(664)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOV$(664)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S

à

Données de chaînes de texte :  
4 095 caractères max. + NUL

S + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---
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Description MOV$(664) transfère les données de chaînes de texte désignées par S, telles
quelles, comme données de chaînes de texte (NUL final inclus), vers D. Le
nombre maximum de caractères pouvant être désigné par S est de 4 095
(0FFF hex).

Drapeaux

Précautions Si plus de 4 095 caractères sont désignés par S, une erreur est générée et le
drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est transféré vers D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Exemple Dans cet exemple, MOV$(664) est utilisée pour transférer la chaîne de texte
ABCDEF.

3-33-3 CONCATENATE STRING : +$(656)
Objet Lie une chaîne de texte à une autre chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est transféré vers D.

OFF dans tous les autres cas.

S : D :
0

+$(656)

S1

S2

D

S1: Chaîne de texte 1

S2: Chaîne de texte 2

D: Premier mot de destination
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte 1

S2 : Chaîne de texte 2

D : Premier mot de destination

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum
2 047 mots, et de D à D + maximum 2 047 mots doivent être dans la même
zone.

2. Les données de S2 à S2 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots ne peuvent pas se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON +$(656)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@+$(656)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

S2

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S2 + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots

Zone S1 S2 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à 32767
(n = 0 à C)
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Description +$(664) relie les données de chaînes de texte désignées par S1 aux données
de chaînes de texte désignées par S2, et place le résultat dans D comme
données de chaînes de texte (NUL final inclus).

Le nombre maximum de caractères pouvant être désigné par S1 et S2 est de
4 095 (0FFF hex). En l'absence de NUL jusqu'aux 4 096 caractères, une
erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON. D'autre part, le résultat
de la concaténation ne peut dépasser 4 095 caractères (0FFF hex). Si la con-
caténation résulte en un nombre supérieur de caractères, seuls les 4 095 pre-
miers caractères (avec NUL ajouté comme 4 096ème) sont placés dans D.

Si S1 et S2 comportent tous deux un NUL, les deux caractères NUL (0000
hex) sont placés dans D.

Drapeaux

Précautions Si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1 et S2, une erreur est géné-
rée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est transféré vers D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Ne pas faire chevaucher le mot de départ désigné par D avec la zone de don-
nées de caractères pour S2. En cas de chevauchement, l'instruction ne peut
pas être exécutée correctement.

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0V à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2 D

+
→ → → →

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si un nombre supérieur à 4 095 caractères est désigné 
par S1 et S2.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est transféré vers D.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple Dans cet exemple, +$(656) est utilisée pour relier les chaînes de texte ABCD
et EFG, et placer le résultat dans D.

3-33-4 GET STRING LEFT : LEFT$(652)
Objet Extrait un nombre désigné de caractères à partir de la gauche (début) d'une

chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte

S2 : Nombre de caractères (0000 à 0FFF hex ou &0 à &4095)

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots doivent être dans la même zone.

2. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots peuvent se chevaucher.

LEFT$(652)

S1

S2

D

S1: Premier mot de la 
chaîne de texte

S2: Nombre de caractères

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON LEFT$(652)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LEFT$(652)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots
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Spécifications de 
l’opérande

Description LEFT$(652) lit le nombre de caractères désignés par S2, à partir de la gau-
che (début) du premier mot de la chaîne de texte désignée par S1 jusqu'au
code NUL (00 hex), et place le résultat dans D (avec NUL ajouté en fin).

Si le nombre de caractères à extraire dépasse le nombre de caractères dési-
gnés par S1, l'ensemble de la chaîne de texte S1 est placée en résultat.

Si 0 (0000 hex) est désigné comme le nombre de caractères à lire, les deux
caractères NUL (0000 hex) sont placés dans D.

Zone S1 S2 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #0FFF 
(binaire) ou &0 à 
&4095

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères à lire pouvant être désigné par S2 est de
4 095 (0FFF hex). Si un nombre supérieur est désigné, une erreur est géné-
rée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Exemple Dans cet exemple, LEFT$(652) est utilisée pour lire quatre caractères.

3-33-5 GET STRING RIGHT : RGHT$(653)
Objet Lit un nombre désigné de caractères à partir de la droite (fin) d'une chaîne de

texte.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si un nombre supérieur à 4 095 caractères est désigné 
par S1.

ON si un nombre supérieur à 4 095 caractères (0FFF hex) 
est désigné par S2.
ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est placé dans D.

OFF dans tous les autres cas.

S1 :
43 44

D

S2 : D00200

D : D00300

Chaîne de texte ABCDE Chaîne de texte ABCD

Quatre caractères 
(octets) lus.

RGHT$(653)

S1

S2

D

S1: Premier mot de la 
chaîne de texte

S2: Nombre de caractères

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RGHT$(653)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RGHT$(653)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes S1 : Chaîne de texte

S2 : Nombre de caractères (0000 à 0FFF hex ou &0 à &4095)

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots doivent être dans la même zone.

2. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots peuvent se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots

Zone S1 S2 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #0FFF 
(binaire) ou &0 à 
&4095

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description RGHT$(653) lit le nombre de caractères désignés par S2, à partir de la droite
(fin) du premier mot de la chaîne de texte désignée par S1 jusqu'au code NUL
(00 hex), et place le résultat dans D (avec NUL ajouté en fin).

Si le nombre de caractères à lire dépasse le nombre de caractères désignés
par S1, l'ensemble de la chaîne de texte S1 est placée en résultat.

Si 0 (0000 hex) est désigné comme le nombre de caractères à lire, les deux
caractères NUL (0000 hex) sont placés dans D.

Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères à lire pouvant être désigné par S2 est de
4 095 (0FFF hex). Si un nombre supérieur est désigné, une erreur est géné-
rée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Exemple Dans cet exemple, RGHT$(653) est utilisée pour lire quatre caractères.

3-33-6 GET STRING MIDDLE : MID$(654)
Objet Lit un nombre désigné de caractères à partir d'une position quelconque au

milieu d'une chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si un nombre supérieur à 4 095 caractères est désigné 
par S1.
ON si un nombre supérieur à 4 095 caractères (0FFF hex) 
est désigné par S2.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est placé dans D.
OFF dans tous les autres cas.

S1 : D :

S2 : D00200
Chaîne de texte CDEF

Quatre caractères 
(octets) lus.

Chaîne de texte ABCDEF

MID$(654)

S1

S2

S3

D

S1: Premier mot de la 
chaîne de texte

S2: Nombre de caractères

S3: Position de départ

D: Premier mot de 
destination
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte

S2 : Nombre de caractères (0000 à 0FFF hex ou &0 à &4095)
S3 : Position de départ (0001 à 0FFF hex ou &1 à &4095)

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots doivent être dans la même zone.

2. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots peuvent se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MID$(654)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MID$(654)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots

Zone S1 S2 S3 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à 32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)
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Description Dans la chaîne de texte identifiée par le premier mot désigné par S1 jusqu'au
code NUL (00 hex), MID$(654) lit le nombre de caractères désigné par S2, à
partir du mot de départ désigné par S3, et place le résultat dans D comme
données de chaînes de texte (avec NUL ajouté en fin).

Si le nombre de caractères à lire va au-delà de la fin de la chaîne de texte
désignée par S1, la chaîne est placée en résultat jusqu'à la fin.

Drapeaux

Précautions La plage pour la position de départ désignée par S3 est comprise entre le 1er
et le 4 095ème caractère (0001 à 0FFF hex). Si la valeur est en dehors de
cette plage, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Le nombre maximum de caractères à lire pouvant être désigné par S2 est de
4 095 (0FFF hex). Si un nombre supérieur de caractères est désigné, une
erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à 
#0FFF 
(binaire) ou 
&0 à &4095

#0001 à 
#0FFF 
(binaire) ou 
&1 à &4095

---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2 S3 D

  

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1.

ON si plus de 4 095 caractères (0FFF hex) sont désignés par 
S2.
ON si les données S3 sont dans la plage de 1 à 4 095 (0001 à 
0FFF hex).

ON si S3 est supérieur à S1.
ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le numéro 
Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est sur OFF 
lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est placé dans D.

OFF dans tous les autres cas.
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Si 0 (0000 hex) est désigné comme le nombre de caractères à lire, les deux
caractères NUL (0000 hex) sont placés dans D.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Exemple Dans cet exemple, MID$(654) est utilisée pour lire trois caractères.

3-33-7 FIND IN STRING : FIND$(660)
Objet Recherche une chaîne de texte désignée à l'intérieur d'une chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte source

S2 : Chaîne de texte trouvée

Remarque Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum 
2 047 mots doivent être dans la même zone.

S1 :

S3 :
D : D00300

S2 : D00200

S3 : D00400

Chaîne de texte ABCDEFGHIJ

Trois caractères lus.

A partir du 5ème caractère 
(octet le plus à gauche dans D00102).

Chaîne de texte EFG

FIND$(660)

S1

S2

D

S1: Premier mot de la chaîne 
de texte source
S2: Premier mot de la chaîne 
de texte trouvé

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON FIND$(660)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@FIND$(660)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

S2

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S2 + maximum 2 047 mots
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Spécifications de 
l’opérande

Description FIND$(660) recherche la chaîne de texte désignée par S2 dans la chaîne de
texte désignée par S1, et place le résultat (un nombre donné de caractères en
commençant au début de S1) sous forme binaire dans D. Si aucune chaîne
de texte ne correspond, 0000 hex est placé dans D.

Drapeaux

Zone S1 S2 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

→ → →
Données trouvées

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1 ou S2.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est placé dans D.
OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Le nombre maximum de caractères à lire pouvant être désigné par S1 ou S2
est de 4 095 (0FFF hex). Si un nombre supérieur est désigné, une erreur est
générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Exemple Dans cet exemple, FIND$(660) est utilisée pour chercher un caractère dans
une chaîne de texte.

3-33-8 STRING LENGTH : LEN$(650)
Objet Calcule la longueur d'une chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Chaîne de texte

Remarque Les données de S à S + maximum 2 047 mots doivent être dans la même
zone.

Spécifications de 
l’opérande

S1 : D00100

S2 : D00200

D : D00300

Chaîne de texte CChaîne de texte : ABCDEF

LEN$(650)

S

D

S: Premier mot de la 
chaîne de texte
D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON LEN$(650)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@LEN$(650)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S + maximum 2 047 mots

Zone S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959
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Description LENS$(650) calcule le nombre de caractères à partir du premier mot de la
chaîne de texte, désigné par S, jusqu'au code NUL (00 hex), y compris le
code NUL lui-même, et place le résultat dans D sous forme binaire. Si la
chaîne de texte commence par NUL, le résultat calculé sera 0000 hex.

Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères est de 4 095 (0FFF hex). Si le résultat est
supérieur à ce nombre (c.-à-d. en l'absence de NUL avant le 4 096ème carac-
tère), une erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D

1
3
5

2
4

→

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le résultat calculé est supérieur à 4 095 caractères.
ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le numéro 
Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est sur OFF 
lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat calculé est 0.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple Dans cet exemple, LENS$(650) est utilisée pour calculer le nombre de carac-
tères et sortir le résultat.

3-33-9 REPLACE IN STRING : RPLC$(661)
Objet Remplace une chaîne de texte par une chaîne de texte désignée à partir

d'une position désignée.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte

S2 : Chaîne de texte de remplacement

S : 41
43
45

42
44
00

D : 

Chaîne de texte : ABCDE

RPLC$(661)

S1

S2

S3

S4

D

S1: Premier mot de la chaîne de texte

S2: Premier mot de la chaîne de 
remplacement

S3: Nombre de caractères

S4: Position de départ

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON RPLC$(661)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@RPLC$(661)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

S2

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S2 + maximum 2 047 mots
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S3 : Nombre de caractères (0000 à 0FFF hex ou &0 à &4095)
S4 : Position de départ (0001 à 0FFF hex ou &0 à &4095)

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum
2 047 mots, et de D à D + maximum 2 047 mots doivent être dans la même
zone.

2. Les données de D à D + maximum 2 047 mots et de S1 à S1 + maximum
2 047 mots ou de S2 à S2 + maximum 2 047 mots peuvent se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S2 + maximum 2 047 mots

Zone S1 S2 S3 S4 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à 
A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à 
#0FFF 
(binaire) 
ou &0 à 
&4095

#0001 à 
#0FFF 
(binaire) 
ou &1 à 
&4095

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description RPLC$(661) remplace une partie de la chaîne de texte désignée par S1, à
partir de la position de départ désignée par S4, par la chaîne de texte dési-
gnée par S2, et place le résultat dans D comme données de chaînes de texte
(avec NUL ajouté en fin). Le nombre de caractères à remplacer est désigné
par S3.

Le nombre maximum de caractères dans le résultat est de 4 095 (0FFF hex).
Si le nombre est supérieur, seuls 4 095 caractères sont placés en résultat
(avec NUL ajouté comme 4 096ème).

Entre 0 et 4 095 caractères (0000 à 0FFF hex) peuvent être remplacés. Si ce
nombre est 0, la chaîne de texte désignée par S1 est placée dans D telle
quelle, sans aucune modification. Si la chaîne de texte S2 est NUL, l'opéra-
tion revient à supprimer la plage désignée de texte dans S1.

Si la chaîne de texte S1 du début à la fin est remplacée par NUL, deux carac-
tères NUL (0000 hex) sont alors placés dans D.

Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères pour S1 ou S2 est de 4 095 (0FFF hex).
Si le résultat est supérieur à ce nombre (c.-à-d. en l'absence de NUL avant le
4 096ème caractère), une erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à
ON.

La plage pour la position de départ désignée par S4 est comprise entre le 1er
et le 4 095ème caractère (0001 à 0FFF hex). Si la valeur est en dehors de
cette plage, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met sur ON.

Si la position de départ désignée par S4 est au delà de la chaîne de texte
désignée par S1, une erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Définissez le premier mot de destination D de manière à ce qu'il ne chevau-
che pas les zones définies par le premier mot de la chaîne de remplacement
S2. RPLC$(654) ne fonctionne pas correctement si ces zones se chevau-
chent.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1 ou S2.

ON si plus de 4 095 caractères (0FFF hex) sont désignés par 
S3.
ON si les données S4 ne sont pas dans la plage de 1 à 4 095 
(0001 à 0FFF hex).

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le numéro 
Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est sur OFF 
lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est placé dans D.

OFF dans tous les autres cas.
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Exemple Dans cet exemple, RPLC$(654) est utilisée pour lire trois caractères.

3-33-10 DELETE STRING : DEL$(658)
Objet Supprime une chaîne de texte désignée au milieu d'une chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte

S2 : Nombre de caractères (0000 à 0FFF hex ou &0 à &4095)
S3 : Position de départ (0001 à 0FFF hex ou &1 à &4095)

S1 : D :
S3 : D00300

D2 : D00200

D4 : D00500

Chaîne de texte ABCDH

A partir du 5ème octet.

Trois caractères remplacés

Chaîne de texte ABCDEFGHI

Chaîne de texte M

DEL$(658)

S1

S2

S3

D

S1: Premier mot de la 
chaîne de texte

S2: Nombre de caractères

S3: Position de départ

D: Premier mot de 
destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DEL$(658)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DEL$(658)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots
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Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum
2 047 mots, et de D à D + maximum 2 047 mots doivent être dans la même
zone.

2. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots peuvent se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

Description Dans la chaîne de texte désignée par S1, DEL$(658) supprime le nombre de
caractères désigné par S2, à partir du mot de départ désigné par S3, et place
le résultat dans D comme données de chaînes de texte (avec NUL ajouté en
fin).

Zone S1 S2 S3 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à 
#0FFF 
(binaire) ou 
&0 à &4095

#0001 à 
#0FFF 
(binaire) ou 
&1 à &4095

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères pour S1 est de 4 095 (0FFF hex). Si il y a
plus de caractères (c.-à-d. en l'absence de NUL avant le 4 096ème carac-
tère), une erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

La plage pour la position de départ désignée par S3 est comprise entre le 1er
et le 4 095ème caractère (0001 à 0FFF hex). Si la valeur est en dehors de
cette plage, une erreur est générée et le drapeau d'erreur se met sur ON. 

Si le nombre de mots spécifié pour S1 dépasse la longueur de la chaîne de
texte, le drapeau d'erreur passe à ON.

Si le nombre de caractères à supprimer va au-delà de la fin de la chaîne de
texte S1, tous les caractères jusqu'à la fin sont supprimés. Si tous les caractè-
res depuis le début de S1 jusqu'à la fin sont désignés pour être supprimés,
000 hex est alors placé dans D.

Exemple Dans cet exemple, DEL$(658) est utilisée pour supprimer trois caractères.

3-33-11 EXCHANGE STRING : XCHG$(665)
Objet Remplace une chaîne de texte désignée par une autre chaîne de texte dési-

gnée.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1.
ON si plus de 4 095 caractères (0FFF hex) sont désignés par 
S2.

ON si les données S3 ne sont pas dans la plage de 1 à 4 095 
(0001 à 0FFF hex).

ON si S3 est supérieur à S1.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le numéro 
Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est sur OFF 
lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 hex est placé dans D.
OFF dans tous les autres cas.

S1 : D :

00
S3 : D00500

Chaîne de texte ABCDMHI

A partir du 5ème caractère.

Trois octets supprimés.

Chaîne de texte ABCDEFGHI
S2 : D00200

XCHG$(665)

Ex1

Ex2

Ex1: Premier mot échange 1

Ex2: Premier mot échange 2

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XCHG$(665)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XCHG$(665)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge
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Zones de programmes 
applicables

Opérandes Ex1 : Premier mot échange 1

Ex2 : Premier mot échange 2

Remarque 1. Les données de Ex1 à Ex1 + maximum 2 047 mots et de Ex2 à Ex2 + maxi-
mum 2 047 mots doivent être dans la même zone.

2. Les données de Ex1 à Ex1 + maximum 2 047 mots et de Ex2 à Ex2 + maxi-
mum 2 047 mots ne peuvent pas se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

Ex1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

Ex1 + maximum 2 047 mots

15 0

à

Ex2 Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

Ex2 + maximum 2 047 mots

Zone Ex1 Ex2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---
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Description XCHG$(665) échange la chaîne de texte désignée par Ex1 avec la chaîne de
texte désignée par Ex2. Si Ex1 ou Ex2 est NUL, deux caractères NUL (0000
hex) sont placés dans l'autre chaîne.

Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères pouvant être désigné par Ex1 ou Ex2 est
de 4 095 (0FFF hex). Si un nombre supérieur est désigné, une erreur est
générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Si les données des chaînes de texte désignées par Ex1 et Ex2 se chevau-
chent, une erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

Exemple Dans cet exemple, XCHG$(665) est utilisée pour échanger deux chaînes de
texte.

3-33-12 CLEAR STRING : CLR$(666)
Objet Efface une chaîne de texte entière avec NUL (00 hex).

Symbole du schéma 
contact

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Ex1 Ex2

Ex1

Ex2

Ex1

Ex2

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par Ex1 ou Ex2.

ON si les données Ex1 et Ex2 se chevauchent.

ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le numéro 
Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est sur OFF 
lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Ex1 : D00100

Ex2 : D00200

Ex1 : D00100

Ex2 : D00200

Ex1

Ex2

Chaînes de texte : FG et ABCDE

Données 
précédentes 
conservées.

Chaînes de texte ABCDE et FG

CLR$(666)

S
S: Premier mot de la 
chaîne de texte
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Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Premier mot de la chaîne de texte

Remarque Les données de S à S + maximum 2 047 mots doivent être dans la même
zone.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON CLR$(666)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@CLR$(666)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S + maximum 2 047 mots

Zone S

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description CLR$(666) efface et remplace par NUL (00 hex) la chaîne entière de texte à
partir du premier mot désigné par S jusqu'au code NUL (00 hex). Le nombre
maximum de caractères pouvant être effacé est de 4 096. Si aucun NUL ne
précède le 4 096ème caractère, seuls 4 096 caractères sont effacés.

Drapeaux

Exemple Dans cet exemple, CLR$(666) est utilisée pour effacer la chaîne de texte
ABCDE.

3-33-13 INSERT INTO STRING : INS$(657)
Objet Insère une chaîne de texte désignée au milieu d'une chaîne de texte.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S1 : Chaîne de texte de base

  

NUL

S SA B
DC

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le numéro 
Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est sur OFF 
lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

S : S :S

Chaîne de texte ABCDE

INS$(657)

S1

S2

S3

D

S1: Premier mot de la chaîne 
de texte de base
S2: Premier mot de la chaîne 
de texte à insérer

S3: Position de départ

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON INS$(657)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@INS$(657)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots
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S2 : Chaîne de texte insérée

S3 : Position de départ (0000 à 0FFF hex ou &0 à &4095)

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum
2 047 mots, et de D à D + maximum 2 047 mots doivent être dans la même
zone.

2. Les données de S2 à S2 + maximum 2 047 mots et de D à D + maximum
2 047 mots ne peuvent pas se chevaucher. Les données de S1 à S1 +
maximum 2 047 mots et de D à D + maximum 2 047 mots peuvent se che-
vaucher. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2
+ maximum 2 047 mots peuvent également se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

S2

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S2 + maximum 2 047 mots

15 0

D

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

D + maximum 2 047 mots

Zone S1 S2 S3 D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à 511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447
A448 à A959

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à 
#0FFF 
(binaire) ou 
&0 à &4095

---

Registres de données --- DR0 à DR15 ---
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Description Dans la chaîne de texte désignée par S1, INS$(657) insère la chaîne de texte
désignée par S2, à partir du mot de départ désigné par S3, et place le résultat
dans D comme données de chaînes de texte (avec NUL ajouté en fin).

Le nombre maximum de caractères pouvant être insérés est de 4 095 (0FFF
hex). Si le nombre est supérieur, seuls 4 095 caractères sont placés dans D
(avec NUL ajouté comme 4 096ème).

Si S1 ou S2 est NUL, la chaîne de texte désignée par l'autre est placée dans
D telle quelle. Si S1 et S2 sont tous deux NUL, deux caractères NUL (0000
hex) sont alors placés dans D.

Drapeaux

Précautions Le nombre maximum de caractères pour S1 et S2 est de 4 095 (0FFF hex). Si
ce nombre est dépassé (c.-à-d. en l'absence de NUL avant le 4 096ème
caractère), une erreur est générée et le drapeau d'erreur passe à ON.

La plage pour la position de départ désignée par S3 est comprise entre 0 et 4
095. Si la valeur est en dehors de cette plage, une erreur est générée et le
drapeau d'erreur passe à ON.

Si 0000 (hex) est placé dans D, le drapeau d'égalité se met sur ON.

Ne pas faire chevaucher les mots de destination désignés par D avec les don-
nées de chaînes de texte désignées par S2. En cas de chevauchement, l'ins-
truction n'est pas exécutée correctement.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S1 S2 S3 D

→

→

Caractères insérés

→

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1 ou S2.

ON si S3 dépasse 4 095 (0FFF hex).
ON si le drapeau de port de communication activé pour le 
numéro du port de communication spécifié comme le 
numéro Port Com en vue de l'exécution en arrière-plan est 
sur OFF lorsque le traitement en arrière-plan est spécifié.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si 0000 (hex) est placé dans D.

OFF dans tous les autres cas.
1186



Instructions de traitement de chaînes de texte Chapitre 3-33
Exemple Dans cet exemple, INS$(657) est utilisée pour insérer deux caractères.

3-33-14 Instructions de comparaison de chaînes (670 à 675)
Objet Les instructions de comparaison de chaînes (=$, <>$, <$, <=$, >$, >=$) com-

parent deux chaînes de texte à partir du début, en se basant sur la valeur des
codes ASCII. Si le résultat de la comparaison est vrai, une condition d'exécu-
tion ON est créée pour LOAD, AND ou OR.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

S1 : D :

S2 : D00200

S3 : D00400

Chaîne de texte 
ABCDEFJKGHI

Chaîne de texte JK
Chaîne de texte ABCDEFGHI

S1

S2

S1

S2

S1

S2

Symbole

Symbole

Symbole

LD (Load)

AND (connexion série)

OR (connexion parallèle)

S1: Chaîne de 
texte 1

S2: Chaîne de 
texte 2

S1: Chaîne de 
texte 1
S2: Chaîne de 
texte 2

S1: Chaîne de 
texte 1
S2: Chaîne de 
texte 2

Variations Crée ON à chaque cycle où la 
comparaison est vraie

Instructions de comparaison de 
chaînes

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK
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Opérandes S1 : Chaîne de texte 1

S2 : Chaîne de texte 2

Remarque 1. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum
2 047 mots doivent être dans la même zone.

2. Les données de S1 à S1 + maximum 2 047 mots et de S2 à S2 + maximum
2 047 mots ne peuvent pas se chevaucher.

Spécifications de 
l’opérande

15 0

S1

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S1 + maximum 2 047 mots

15 0

S2

à

Données de chaînes de texte : 
4 095 caractères max. + NUL

S2 + maximum 2 047 mots

Zone S1 S2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A447

A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15
–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15
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Description Les instructions de comparaison de chaînes comparent les chaînes de texte
désignées par S1 et S2. Si le résultat de la comparaison est vrai, une condi-
tion d'exécution ON est créée dans le schéma contact. Le nombre maximum
de caractères pour S1 ou S2 est de 4 095 (0FFF hex).

Les instructions de comparaison de chaînes s'expriment à l'aide de 18 codes
mnemoniques différents, listés ci-dessous. (LD, AND et OR n’apparaissent
pas dans le schéma contact.)

LD=$, AND=$, OR=$
LD<>$, AND<>$, OR<>$
LD<$, AND<$, OR<$
LD<=$, AND<=$, OR<=$
LD>$, AND>$, OR>$
LD>=$, AND>=$, OR>=$

Le tableau ci-dessous fournit de plus amples informations sur ces instruc-
tions.

Méthodes de comparaison

Vous avez le choix entre les méthodes suivantes :

Le premier caractère (octet) de chaque chaîne de texte est comparé à son
équivalent de l'autre chaîne comme code ASCII. Si les deux codes ASCII ne
sont pas égaux, ce rapport supérieur/inférieur devient le rapport supérieur/
inférieur pour les deux chaînes de texte. Si les deux codes ASCII sont égaux,
les caractères suivants sont comparés. Si ces deux codes ASCII ne sont pas
égaux, ce rapport supérieur/inférieur devient le rapport supérieur/inférieur
pour les deux chaînes de texte.

Mnémonique (code 
fonction inclus)

Nom Fonction

LD=$(670) LOAD STRING EQUALS Vrai lorsque la chaîne de 
texte S1 est égale à la 
chaîne de texte S2.

AND=$(670) AND STRING EQUALS

OR=$(670) OR STRING EQUALS

LD<>$(671) LOAD STRING NOT EQUAL Vrai lorsque la chaîne de 
texte S1 n'est pas égale à la 
chaîne de texte S2.

AND<>$(671) AND STRING NOT EQUAL

OR<>$(671) OR STRING NOT EQUAL

LD<$(672) LOAD STRING LESS THAN Vrai lorsque la chaîne de 
texte S1 est inférieure à la 
chaîne de texte S2.

AND<$(672) AND STRING LESS THAN

OR<$(672) OR STRING LESS THAN

LD<=$(673) LOAD STRING LESS THAN 
OR EQUALS

Vrai lorsque la chaîne de 
texte S1 est inférieure ou 
égale à la chaîne de texte 
S2.

AND<=$(673) AND STRING LESS THAN 
OR EQUALS

OR<=$(673) OR STRING LESS THAN 
OR EQUALS

LD>$(674) LOAD STRING GREATER 
THAN

Vrai lorsque la chaîne de 
texte S1 est supérieure à la 
chaîne de texte S2.AND>$(674) AND STRING GREATER 

THAN

OR>$(674) OR STRING GREATER 
THAN

LD>=$(675) LOAD STRING GREATER 
THAN OR EQUALS

Vrai lorsque la chaîne de 
texte S1 est supérieure ou 
égale à la chaîne de texte 
S2.

AND>=$(675) AND STRING GREATER 
THAN OR EQUALS

OR>=$(675) OR STRING GREATER 
THAN OR EQUALS
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Instructions de traitement de chaînes de texte Chapitre 3-33
De cette manière, les deux chaînes de texte sont comparées dons l'ordre,
caractère par caractère. Si tous les caractères, NUL compris, sont égaux, les
deux chaînes de texte seront égales.

Si les deux chaînes sont de longueurs différentes, le caractère NUL (00 hex)
est ajouté à la plus courte des deux chaînes pour combler la différence, et la
comparaison est effectuée sur cette base.

Exemples de comparaison

AD (414400 hex) et BC (424300 hex) :
AD < BC, car au début des chaînes de texte 41 (hex) est inférieur à 42 (hex).

ADC (41444300 hex) et B (4200 hex) :
ADC < B, car au début des chaînes de texte 41 (hex) est inférieur à 42 (hex).

ABC (41424300 hex) et ABD (41424400 hex) :
ABC < ABD, car au début des chaînes de texte 41s et 42s correspondent,
donc le résultat est déterminé par 43 qui est inférieur à 44.

ABC (41424300 hex) et AB (414200 hex) :
ABC > AB, car au début des chaînes de texte 41s et 42s correspondent, donc
le résultat est déterminé par 43 qui est supérieur à 00.

AB (414200 hex) et AB (414200 hex) :
AB = AB, car 41s, 42s et 00s correspondent tous.

Poursuivez la programmation une instruction après l'autre, en traitant LD,
AND et OR de la même façon. Les instructions LD et OR peuvent être directe-
ment connectées à la barre de bus, à la différence des instructions AND.

Drapeaux

Remarque Les instructions de comparaison de chaînes sont utilisées pour réorganiser la
séquence des chaînes de texte selon l'ordre ASCII. Par exemple, l'ordre
ASCII d'inférieur à supérieur correspond à l'ordre alphabétique de A à Z ; les
chaînes de texte peuvent donc être organisées par ordre alphabétique.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si plus de 4 095 caractères sont désignés par S1 ou 
S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur à

> ON si le résultat de la comparaison est S1 supérieur à S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
supérieur 
ou égal à

>= ON si le résultat de la comparaison est S1 supérieur ou 
égal à S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si le résultat de la comparaison est S1 égale à S2.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau de 
non égalité

<> ON si le résultat de la comparaison est S1 différent de S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
inférieur à

< ON si le résultat de la comparaison est S1 inférieur à S2.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
inférieur ou 
égal à

<= ON si le résultat de la comparaison est S1 inférieur ou égal 
à S2.

OFF dans tous les autres cas.
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Précautions Ne pas oublier d'instruction finale après ces instructions. Les instructions de
comparaison de chaînes ne peuvent pas apparaître à la droite du schéma
contact. 

Ces instructions ne peuvent pas être utilisées dans le dernier segment d'un
bloc logique.

Le nombre maximum de caractères pouvant être comparés est de 4 095
(0FFF hex). Si ce nombre est dépassé (c.-à-d. en l'absence de NUL avant le 4
096ème caractère), une erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON.
Dans ce cas, une condition d'exécution OFF est placée dans l'instruction sui-
vante.

Exemple Dans cet exemple, les instructions de comparaison de chaînes sont utilisées
pour comparer les données.

Dans ces exemple, trois chaînes de texte sont réorganisées par ordre alpha-
bétique. L'ordre initial est le suivant :

D00100 : Milk
D00200 : Juice
D00300 : Beer

>

<>

---

---

---

000000
000001

000002

000003

000004

> = <>

Adresse Mnémoniq Opérande

Chaîne de texte ABC

Chaîne de texte ABCChaîne de texte ABC

Chaîne de texte ABCD
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Instructions de contrôle des tâches Chapitre 3-34
Remis dans l'ordre alphabétique, la séquence devient la suivante : beer, juice,
milk.

3-34 Instructions de contrôle des tâches
Ce chapitre décrit les instructions utilisées pour contrôler les tâches.

3-34-1 TASK ON : TKON(820)
Objet Rend la tâche spécifiée exécutable. Permet également à une tâche d'interrup-

tion de fonctionner comme une tâche cyclique supplémentaire. (Les tâches
cycliques supplémentaires sont prises en charge uniquement par les UC
CS1-H, CJ1-H et CJ1M.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de tâche
La plage autorisée pour N dépend du type de tâche spécifié.

>$

>$

Milk

Beer

Beer

Milk

Beer

Milk

Ordre alphabétique

Les deux chaînes de texte commençant par D00100 et D00200 sont 
comparées selon l'ordre ASCII du plus petit au plus grand. Si la chaîne de 
texte commençant par D00100 est supérieure selon l'ordre ASCII à celle 
commençant par D00200, la position des deux chaînes de texte est 
inversée.

Les deux chaînes de texte commençant par D00200 et D00300 sont 
comparées selon l'ordre ASCII du plus petit au plus grand. Si la chaîne de 
texte commençant par D00200 est supérieure selon l'ordre ASCII à celle 
commençant par D00300, la position des deux chaînes de texte est 
inversée.

Juice

Les chaînes de 
texte juice et beer 
sont comparées et 
leurs positions 
sont inversées car 
J > B.

JuiceLes chaînes de 
texte milk et beer 
sont comparées et 
leurs positions 
sont inversées car 
M > B.

JuiceLes chaînes de  
texte milk et juice 
sont comparées et 
leurs positions sont 
inversées car M > J.

D00100 : Milk

D00200 : Juice

D00300 : Beer

De cette manière, trois chaînes de texte sont réorganisées par ordre alphabétique.

Chaîne de texte

Instruction Mnémonique Code fonction Page

TASK ON TKON 820 1192

TASK OFF TKOF 821 1196

N

TKON(820)

N: Numéro de 
tâche

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TKON(820)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TKON(820)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé
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Instructions de contrôle des tâches Chapitre 3-34
• Tâches cycliques :
N doit être une constante comprise entre 0 et 31 décimal. (Les valeurs de
0 à 31 spécifient les tâches cycliques 0 à 31.)

• Tâches cycliques supplémentaires (UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D
uniquement) :
N doit être une constante comprise entre 8000 et 8255 décimal. (Les
valeurs de 8000 à 8255 spécifient les tâches cycliques supplémentaires 0
à 255.)

Spécifications de 
l’opérande

Description TKON(820) rend exécutable la tâche cyclique ou la tâche cyclique supplé-
mentaire spécifiée. Lorsque N est compris entre 0 et 31 (spécification d'une
tâche cyclique), le drapeau de tâche correspondant (TK00 à TK31) passe à
ON en même temps.

Cette instruction ne peut être exécutée que dans une tâche cyclique ordinaire
ou dans une tâche cyclique supplémentaire. Une erreur se produit si vous
tentez d'exécuter cette instruction dans une tâche d'interruption.

La tâche cyclique ou la tâche cyclique supplémentaire spécifiée par
TKON(820) sera également exécutable dans les cycles ultérieurs pour autant
qu'elle ne soit pas mise à l'état d'attente par TKOF(821).

Toute tâche peut être rendue exécutable à partir d'une tâche cyclique bien
que la tâche spécifiée ne soit pas exécutée avant le cycle suivant si son
numéro de tâche est inférieur au numéro de tâche de la tâche locale. La
tâche est exécutée au cours du même cycle si son numéro de tâche est supé-
rieur au numéro de la tâche locale.

Zone N

Zone CIO ---

Zone Travail ---

Zone Bit de maintien ---

Zone Bit auxiliaire ---

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 00 à 31 ou 8000 à 8255 (décimal)

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

---
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Instructions de contrôle des tâches Chapitre 3-34
TKON(820) est traitée comme NOP(000) si la tâche spécifiée est déjà exécu-
table ou si la tâche locale est spécifiée.

Une tâche à l'état exécutable peut passer à l'état d'attente au moyen de
TKOF(821), de CX-Programmer ou d'une commande FINS.

Les termes "exécutable" et "en cours d'exécution" ne sont pas interchangea-
bles. Les tâches exécutables sont exécutées par ordre de leurs numéros de
tâche au cours de l'exécution du programme cyclique. Une tâche exécutable
n'est pas exécutée si elle est mise en état d'attente avant que l'exécution du
programme n'atteigne son numéro de tâche.

Remarque 1. L'onglet Propiétés générales de CX-Programmer pour chaque tâche com-
porte un paramètre (la boîte Début de fonctionnement) qui spécifie si la tâ-
che cyclique est exécutable au démarrage. Si la boîte Début de
fonctionnement est cochée, la tâche cyclique correspondante est mise
automatiquement à l'état exécutable au démarrage de l'API. Toutes les
autres tâches cycliques sont à l'état non exécutable.
(Cependant, si l'opération d'effacement de mémoire est exécutée à partir
de la console de programmation, la tâche cyclique 0 est automatiquement
rendue exécutable.)

2. Si une tâche est à l'état non exécutable, TKON(820) peut être exécutée
pour mettre cette tâche à l'état exécutable. De même, une tâche cyclique
à l'état exécutable peut être mise à l'état non exécutable avec l'instruction
TKOF(821).

3. Les tâches cycliques ou les tâches cycliques supplémentaires rendues
exécutables sont mises à l'état exécutable dans ce cycle par ordre de nu-
méro de tâche. Aussi, une tâche n'est pas exécutée si elle est mise à l'état
d'attente avant que le traitement de cycle n'atteigne cette tâche étant don-
né que chaque tâche est exécutée par ordre de numéro de tâche.

Drapeaux

Le numéro de la tâche spécifiée 
est inférieur au numéro de la 
tâche locale (m>n).

Tâche n

Tâche m

Devient 
exécutable 
dans le 
cycle 
suivant.

Le numéro de la tâche spécifiée 
est supérieur au numéro de la 
tâche locale (m<n).

Tâche m

Devient 
exécutable dans 
ce cycle.

Tâche n

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas une constante comprise entre 00 et 31 ou 
entre 8000 et 8255 (UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M uniquement).

ON si la tâche spécifiée avec N n'existe pas.
ON si TKON(820) est exécutée dans une tâche d'interruption.

OFF dans tous les autres cas.
1194



Instructions de contrôle des tâches Chapitre 3-34
Exemples Spécification d'une tâche ultérieure
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, la tâche numéro 3
est rendue exécutable dans la tâche numéro 1. La tâche numéro 3 est exécu-
tée dans le même cycle lorsque l'exécution du programme atteint la tâche
numéro 3.

Spécification d'une tâche antérieure
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, la tâche numéro 1
est rendue exécutable dans la tâche numéro 3. La tâche numéro 1 est exécu-
tée dans le cycle suivant lorsque l'exécution du programme atteint la tâche
numéro 1.

Nom Adresses Fonctionnement

Drapeaux 
de tâches

TK00 à TK31 Ces drapeaux passent à ON lorsque la tâche cycli-
que correspondante est exécutable et sont sur OFF 
lorsque la tâche cyclique correspondante n'est pas 
exécutable ou à l'état d'attente.

TK00 à TK31 correspondent aux numéros des 
tâches cycliques 00 à 31.

03

La tâche numéro 3 est 
exécutée dans le même 
cycle.

Tâche 1

Tâche 3

La tâche numéro 1 est 
exécutée dans le cycle 
suivant.

Tâche 3

Tâche 1
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3-34-2 TASK OFF : TKOF(821)
Objet Passe la tâche cyclique spécifiée ou la tâche cyclique supplémentaire à l'état

d'attente ; en d'autres termes, désactive l'exécution de la tâche. (Les tâches
cycliques supplémentaires sont prises en charge uniquement par les UC
CS1-H, CJ1-H et CJ1M.)

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Numéro de tâche
La plage autorisée pour N dépend du type de tâche spécifié.

• Tâches cycliques :
N doit être une constante comprise entre 0 et 31 décimal. (Les valeurs de
0 à 31 spécifient les tâches cycliques 0 à 31.)

• Tâches cycliques supplémentaires (UC CS1-H, CJ1-H, CJ1M et CS1D
uniquement) :
N doit être une constante comprise entre 8000 et 8255 décimal. (Les
valeurs de 8000 à 8255 spécifient les tâches cycliques supplémentaires 0
à 255.)

Spécifications de 
l’opérande

N

TKOF(821)
N: Numéro de 
tâche

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON TKOF(821)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@TKOF(821)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK Non autorisé

Zone N

Zone CIO ---

Zone Travail ---

Zone Bit de maintien ---

Zone Bit auxiliaire ---

Zone Temporisateur ---

Zone Compteur ---

Zone DM ---

Zone EM sans banque ---

Zone EM avec banque ---

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

---

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

---

Constantes 00 à 31 ou 8000 à 8255 (décimal)

Registres de données ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à l’aide 
de registres d’index

---
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Description TKOF(821) met la tâche cyclique ou tâche cyclique supplémentaire spécifiée
à l'état d'attente et met sur OFF le drapeau de tâche correspondant (TK00 à
TK31).

La tâche spécifiée par TKOF(821) est également à l'état d'attente dans les
cycles ultérieurs aussi longtemps que l'état exécutable n'est pas instauré par
TKON(820), par CX-Programmer ou par une commande FINS.

Une tâche peut être mise à l'état d'attente à partir de toute autre tâche ordi-
naire, bien que la tâche spécifiée ne soit pas mise à l'état d'attente avant le
cycle suivant si son numéro de tâche est inférieur au numéro de tâche de la
tâche locale (elle aurait été déjà exécutée). La tâche est à l'état d'attente au
cours du même cycle si son numéro de tâche est supérieur au numéro de la
tâche locale.

Si la tâche locale est spécifiée par TKOF(821), la tâche est immédiatement
mise à l'état d'attente et aucune des instructions suivantes n'est exécutée.

Remarque 1. L'onglet Propiétés générales de CX-Programmer pour chaque tâche com-
porte un paramètre (la boîte Début de fonctionnement) qui spécifie si la tâ-
che cyclique est exécutable au démarrage. Si la boîte Début de
fonctionnement est cochée, la tâche cyclique correspondante est mise
automatiquement à l'état exécutable au démarrage de l'API. Toutes les
autres tâches cycliques sont à l'état non exécutable.
(Cependant, si l'opération d'effacement de mémoire est exécutée à partir
de la console de programmation, la tâche cyclique 0 est automatiquement
rendue exécutable.)

2. Si une tâche est à l'état non exécutable, TKON(820) peut être exécutée
pour mettre cette tâche à l'état exécutable. De même, une tâche cyclique
à l'état exécutable peut être mise à l'état non exécutable avec l'instruction
TKOF(821).

3. Les tâches cycliques ou les tâches cycliques supplémentaires à l'état exé-
cutable peuvent être mises à l'état d'attente par l'instruction TKOF(821).

Une tâche ordinaire définie pour être exécutée au démarrage est mise auto-
matiquement à l'état exécutable au démarrage de l'API. Toutes les autres
tâches ordinaires sont à l'état non exécutable.

Une tâche à l'état exécutable peut passer à l'état d'attente avec TKOF(821),
CX-Programmer ou une commande FINS.

Le numéro de la tâche spécifiée 
est supérieur au numéro de la 
tâche locale (m<n).

Le numéro de la tâche spécifiée 
est inférieur au numéro de la 
tâche locale (m>n).

Tâche m

Tâche n

A l'état d'attente 
pendant ce 
cycle.

Tâche n

Tâche m

A l'état 
d'attente 
au cycle 
suivant.
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Les termes "exécutable" et "en cours d'exécution" ne sont pas interchangea-
bles. Les tâches exécutables sont exécutées par ordre de leurs numéros de
tâche au cours de l'exécution du programme cyclique. Une tâche exécutable
n'est pas exécutée si elle est mise en état d'attente avant que l'exécution du
programme n'atteigne son numéro de tâche.

Contrairement à TKON(820), cette instruction peut être placée dans des
tâches d'interruption ainsi que dans des tâches cycliques.

Drapeaux

Exemples Spécification d'une tâche ultérieure
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, la tâche numéro 3
est mise à l'état d'attente dans la tâche numéro 1. La tâche numéro 3 n'est
pas exécutée dans ce cycle lorsque l'exécution du programme atteint la tâche
numéro 3.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas une constante comprise entre 00 et 31 ou 
entre 8000 et 8255 (UC CS1-H, CJ1-H et CJ1M unique-
ment).
ON si la tâche spécifiée avec N n'existe pas.

ON si TKOF(821) est exécutée dans une tâche 
d'interruption.
OFF dans tous les autres cas.

Nom Adresses Fonctionnement

Drapeaux 
de tâches

TK00 à TK31 Ces drapeaux passent à ON lorsque la tâche cycli-
que correspondante est exécutable et sont sur OFF 
lorsque la tâche cyclique correspondante n'est pas 
exécutable ou à l'état d'attente.
TK00 à TK31 correspondent aux numéros des 
tâches cycliques 00 à 31.

03

La tâche numéro 3 est à 
l'état d'attente dans le 
même cycle, c.-à-d. qu'elle 
n'est pas exécutée dans le 
cycle en cours ni au cours 
des cycles suivants.

Tâche 1

Tâche 3
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Spécification d'une tâche antérieure
Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, la tâche numéro 1
est mise à l'état d'attente dans la tâche numéro 3. La tâche numéro 1 n'est
pas exécutée dans le cycle suivant lorsque l'exécution du programme atteint
la tâche numéro 1.

3-35 Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 
ou supérieure)

Ce chapitre décrit les instructions utilisées en cas de changement de modèle
d'API.

Les instructions de conversion des modèles apportent les mêmes fonctions
que d'autres instructions mais utilisent des données BCD pour les opérandes,
à l'instar des instructions série C. (Les séries CJ/CS utilisent des donnés
binaires pour les opérandes.) Il existe cinq instructions de conversion des
modèles, comme le tableau ci-dessus l'indique, chacune d'entre elles com-
portant un C en fin de mnémonique de la fonction équivalente pour les don-
nés d'opérandes binaires. 
Les instructions de conversion des modèles permettent de convertir les pro-
grammes série C en programmes série CS/CJ sans modifier les données
d'opérandes pour ces instructions. 
Lors de la conversion des programmes série C en programmes série CS/CJ
avec CX-Programmer version 5.0 ou supérieure (voir remarque), ces instruc-
tions sont automatiquement utilisées lors de la conversion (ex. XFER converti
en XFERC), supprimant ainsi la nécessité de corriger manuellement les don-
nées d'opérandes. 
Lors de la conversion de programmes série C en programmes série CS/CJ
avec CX-Programmer version 4.0 ou inférieure (voir remarque), tout opérande
pour lequel une constante est spécifiée est converti de BCD en binaire, mais
toute donnée d'opérande pour laquelle une adresse de mot est spécifiée,
devra être corrigée manuellement. 

01

La tâche numéro 1 est à 
l'état d'attente dans le cycle 
suivant, c.-à-d. qu'elle est 
exécutée dans le cycle en 
cours mais pas dans les 
cycles suivants.

Tâche 1

Tâche 3

Instruction Mnémonique Code fonction Page

BLOCK TRANSFER XFERC 565 1201

SINGLE WORD DISTRIBUTE DISTC 566 1203

DATA COLLECT COLLC 567 1206

MOVE BIT MOVBC 568 1211

BIT COUNTER BCNTC 621 1212
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Remarque La conversion est terminée en spécifiant la série CS/CJ comme “type de péri-
phérique” dans la boîte de dialogue de changement d'API. 

Différences par rapport 
aux instructions série C

La "Série C" inclut C200H, C1000H, C2000H, C200HS, C2000HX/HG/HE(-Z),
CQM1, CQM1H, CPM1/CPM1A, CPM2C et SRM1. 

Remarque Le fonctionnement des drapeaux de condition diffère comme suit. Consultez
la description des drapeaux de condition pour chaque instruction pour plus de
détails. 

• Le fonctionnement des drapeaux de condition diffère pour toutes les ins-
tructions lorsque le contenu des mots d'une zone DM utilisés pour l'adres-
sage indirect n'est pas de type BCD (*BCD) ou si la plage d'adressage de
zone DM est dépassée. 

• Dans le cas de DISTC(566), le fonctionnement des drapeaux de condition
diffère par rapport à C200H, C1000H et C2000H en ce qui concerne
l'opération pousser sur pile.

• Dans le cas de COLLC(567), le fonctionnement des drapeaux de condi-
tion diffère par rapport à C200H, C1000H et C2000H en ce qui concerne
l'opération de lecture de pile.

Différences par rapport aux instructions série CS/CJ précédentes

Nom Instructions de 
conversion des 

modèles
(Version  3.0 ou 

supérieure)

Instruction 
série C 

correspon-
dante

Différences par rapport 
aux instructions série C

Lors de la conversion du type de 
périphérique en CS/CJ avec 
CX-Programmer ver. 4.0 ou 

inférieure

Lors de la conversion du 
type de périphérique en 

CS/CJ avec 
CX-Programmer ver. 5.0 

ou supérieure
Mnémonique

(code fonction)
Mnémonique

(code 
fonction)

C200H, C1000H 
ou C2000H

C200HS, 
C2000HX/HG/
HE(-Z), CQM1, 
CQM1H, CPM1/

CPM1A, 
CPM2C ou 

SRM1
BLOCK 
TRANSFER

XFERC(565) XFER(70) Identique Identique Conversion en XFER. Si une 
adresse de mot est spécifiée pour 
le premier opérande (nombre de 
mots à transférer), elle doit être 
corrigée manuellement en don-
nées binaires dans le programme. 

XFER est convertie en 
XFERC. Les opérandes 
ne requièrent aucune cor-
rection. 

SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

DISTC(566) DIST(80) Conjointement aux 
opérations de dis-
tribution des don-
nées, fournit des 
opérations "pous-
ser sur pile" qui 
n'étaient avant pas 
prises en charge.

Identique
(opération de 
distribution et 
opréation pous-
ser sur pile)

Conversion en DIST. Si une 
adresse de mot est spécifiée pour 
le troisième opérande (données de 
décalage), elle doit être corrigée 
manuellement en données binai-
res dans le programme. 

DIST est convertie en 
DICTC. Les opérandes ne 
requièrent aucune correc-
tion. 

DATA COLLECT COLLC(567) COLL(81) Conjointement aux 
opérations de col-
lecte des données, 
fournit des opéra-
tions de lecture de 
pile qui n'étaient 
avant pas prises 
en charge.

Identique
(opération de 
collecte de don-
nées et opéra-
tion de lecture 
de pile)

Conversion en COLL. Si une 
adresse de mot est spécifiée pour 
le deuxième opérande (données 
de décalage), elle doit être corri-
gée manuellement en données 
binaires dans le programme. 

COLL est convertie en 
COLLC. Les opérandes 
ne requièrent aucune cor-
rection. 

MOVE BIT MOVBC(568) MOVB(82) Identique Identique Conversio en MOVB. Si une 
adresse de mot est spécifiée pour 
le deuxième opérande (données 
de contrôle), elle doit être corrigée 
manuellement en données binai-
res dans le programme. 

MOVB est convertie en 
MOVBC. Les opérandes 
ne requièrent aucune cor-
rection. 

BIT COUNTER BCNTC(621) BCNT(67) Identique Identique Conversion en BCNT. Si une 
adresse de mot est spécifiée pour 
le premier opérande (nombre de 
mots à compter), elle doit être cor-
rigée manuellement en données 
binaires dans le programme. 

BCNT est convertie en 
BCNTC. Les opérandes 
ne requièrent aucune cor-
rection. 

Nom Instructions de con-
version des modèles 

(Version 3.0 ou 
supérieure)

Instruction 
série C 

correspondante

Différences par rapport aux instructions série CS/CJ précédentes

Mnémonique
(code fonction)

Mnémonique
(code fonction)

BLOCK 
TRANSFER

XFERC(565) XFER(70) Les données pour le premier opérande (nombre de mots à transférer) sont de type 
BCD (0000 à 9999) et non binaire (0000 à FFFF hex). 

SINGLE 
WORD 
DISTRIBUTE

DISTC(566) DIST(80) Outre l'opération de distribution des données, une opération pousser sur pile est 
également prise en charge. 
Les données pour le troisième opérande (données de décalage) sont de type BCD 
(distribution des données : 0000 à 7999, pousser sur pile : 0000 à 9999) et non 
binaire (0000 à FFFF hex).
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Remarque Le fonctionnement des drapeaux de condition diffère comme suit. Consultez
la description des drapeaux de condition pour chaque instruction pour plus de
détails. 

• Le drapeau d'erreur passe à ON si les données pour les opérandes ci-
dessus ne sont pas de type BCD. 

• Pour DISTC(566), le fonctionnement des drapeaux de condition a été
ajoutée pour l'opération pousser sur pile.

• Pour COLLC(567), le fonctionnement des drapeaux de condition a été
ajouté pour l'opération de lecture de pile.

3-35-1 BLOCK TRANSFER : XFERC(565)
Objet Transfère le nombre de mots consécutifs spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Nombre de mots

Spécifie le nombre de mots à transférer. La plage autorisée pour N est com-
prise entre 0000 et 9999 BCD.

S : Premier mot source

Spécifie le premier mot source. 

DATA 
COLLECT

COLLC(567) COLL(81) Outre l'opération de distribution des données, une opération de lecture de pile est 
également prise en charge. 
Les données pour le deuxième opérande (données de décalage) sont de type BCD 
(distribution des données : 0000 à 7999, lecture de pile pour FIFO : 9000 à 9999, lec-
ture de pile pour LIFO : 8000 à 8999) et non binaire (0000 à FFFF hex).

MOVE BIT MOVBC(568) MOVB(82) Les données pour les spécifications du bit source et de destination dans le 
deuxième opérande (données de contrôle) sont de type BCD (00 à 15) et non 
binaire (00 à 0F hex). 

BIT COUNTER BCNTC(621) BCNT(67) Les données pour le premier opérande (nombre de mots à compter) sont de type 
BCD (0000 à 9999) et non binaire (0000 à FFFF hex). 
Les données enregistrées pour le troisième opérande (résultats du comptage) sont 
de type BCD (0000 à 9999) et non binaire (0000 à FFFF hex). 

Nom Instructions de con-
version des modèles 

(Version 3.0 ou 
supérieure)

Instruction 
série C 

correspondante

Différences par rapport aux instructions série CS/CJ précédentes

Mnémonique
(code fonction)

Mnémonique
(code fonction)

XFERC(565)

N

S

D

N: Nombre de mots

S: Premier mot source

D: Premier mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON XFERC(565)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@XFERC(565)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

S

S+(N−1)

à à
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
D : Premier mot de destination

Spécifie le premier mot de destination.

Spécifications de 
l’opérande

Description XFERC(565) copie N mots commençant à S (S à S+(N–1)) aux N mots com-
mençant à D (D à D+(N–1)).

15 0

D

D+(N−1)

à à

Zone N S D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #9999 
(BCD)

--- ---

Registres de données DR0 à DR15 ---

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

D+S+(N−1)
(N−1)

à à
N mots
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Les mots sources et les mots de destination peuvent se chevaucher ;
XFERC(565) peut donc effectuer des opérations de décalage de mot.

Drapeaux

Remarque Dans les API série C, l'instruction BLOCK TRANSFER (XFER) entraîne la
mise sur ON du drapeau d'erreur si le contenu d'un mot DM indirectement
adressé (*DM) n'est pas de type BCD, ou si la limite de la zone DM est fran-
chie. XFERC(565) n'entraîne pas la mise sur ON du drapeau d'erreur dans
ces cas.

Précautions Veillez à ce que les mots sources (S à S+N–1) et les mots de destination (D à
D+N–1) ne dépassent pas la fin de la zone de données.

Un certain temps peut être nécessaire pour exécuter XFERC(565) lorsqu'un
nombre important de mots est transféré. Dans ce cas, le transfert
XFERC(565) risque de ne pas se terminer en cas de coupure d'alimentation
en cours d'exécution de l'instruction.

Le contenu de N doit être de type BCD. S'ii N n'est pas de type BCD, une
erreur se produit et le drapeau d'erreur passe à ON.

Exemple Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, les 10 mots D00100
à D00109 sont copiés dans D00200 à D00209.

3-35-2 SINGLE WORD DISTRIBUTE : DISTC(566)
Objet Transfère le mot source vers un mot de destination calculé en ajoutant une

valeur de décalage à l'adresse de base.

Symbole du schéma 
contact

&10

XFERC

#0010

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données dans N (nombre de mots) ne sont pas 
de type BCD.

#0010

XFERC

10 
mots

DISTC(566)

S S: Mot source

Bs: Adresse destination de base

Of: Décalage

Bs

Of
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Bs : Adresse de destination de base

Spécifie l'adresse de destination de base. Le décalage est ajouté à cette
adresse pour calculer le mot de destination.

Of : Décalage

• Opération de distribution des données (0000 à 7999 BCD)

Cette valeur est ajoutée à l'adresse de base pour calculer le mot de desti-
nation. Le décalage peut être toute valeur comprise entre 0000 et 7999
BCD, mais Bs et Bs+Of doivent être dans la même zone de données.

• Opération pousser sur pile (9000 à 9999 BCD)

Lorsque le chiffre le plus à gauche de Of est 9, les 3 chiffres les plus à droi-
te de Of spécifient le nombre de mots dans la pile. Le décalage peut être
n'importe quelle valeur comprise entre 9000 et 9999 BCD.

Spécifications de 
l’opérande

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON DISTC(566)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@DISTC(566)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

à
à

Bs

Bs+Of

Zone S Bs Of
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959 A000 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767
@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

--- #0000 à #7999 
pour la distribution
#9000 à #9999 
pour l'opération 
de pile
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Description Opération de distribution des données

DISTC(566) copie S dans le mot destination calculé en ajoutant Of à Bs. La
même instruction DISTC(566) peut être utilisée pour distribuer le mot source
à différents mots dans la zone de données en changeant la valeur de Of.

Opération Pousser sur pile

Lorsque le chiffre le plus à gauche (bits 12 à 15) de Of est 9 BCD,
DISTC(566) opère une pile de Bs à Bs+Of-9000. L'adresse de base de desti-
nation (Bs) contient le pointeur de pile et les mots restants dans la pile con-
tiennent les données de pile.

DISTC(566) copie S dans le mot de destination calculé en ajoutant le pointeur
de pile (contenu de Bs) + 1 à l'adresse Bs. La même instruction DISTC(566)
peut être utilisée pour distribuer le mot source à différents mots dans la zone
de données en changeant la valeur de Of.

Chaque fois que le contenu de S est copié dans un mot de la zone de données
de pile, le pointeur de pile dans Bs est automatiquement incrémenté de +1.

Remarque Utilisez COLLC(567) pour lire les données de pile à partir de la zone de pile.

Drapeaux

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S Bs Of

S

Bs+n

OfBs

S

OfBs

Bs+1

Zone de pile

Pointeur 
de pile

Zone de 
données 
de pile

m mots Taille de 
la zone de pile

9 m

Bs+  +1

Bs+(m-1)

S est copié dans :
Bs + pointeur de pile +1.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si l'opération Pousser sur pile est spécifiée mais que les 
données du pointeur de pile dans Bs ne sont pas de type 
BCD.

ON si l'opération Pousser sur pile est spécifiée et que le poin-
teur de pile indique un mot qui dépasse de la zone de don-
nées de pile.

Drapeau 
d'égalité

= ON si les données sources sont 0000.

OFF dans tous les autres cas.
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Remarque Dans les API série C, l'instruction SINGLE WORD DISTRIBUTE (DIST)
entraîne la mise sur ON du drapeau d'erreur si le contenu d'un mot DM indi-
rectement adressé (*DM) n'est pas de type BCD, ou si la limite de la zone DM
est franchie. DISTC(566) n'entraîne pas la mise sur ON du drapeau d'erreur
dans ces cas.

Précautions Lorsque DISTC(566) est exécutée avec l'opération pousser sur pile pour
affecter une zone de pile, spécifiez toujours une zone de pile de même lon-
gueur dans les instructions DISTC(566) subséquentes. Le fonctionnement
n'est pas fiable si une taille de zone de pile différente est spécifiée dans des
instructions DISTC(566) ultérieures.

Veillez à ce que la taille du décalage ou de la pile spécifiée par Of ne dépasse
pas la fin de la zone de données en cas d'ajout à Bs.

Exemples Opération de distribution des données

L'octet le plus à gauche de D00300 est 0 ; DISTC(566) peut donc effectuer
une opération de distribution des données.

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de
D00100 est copié dans D00210 (D00200 + 10) si le contenu de D00300 est
0010 BCD. Le contenu de D00100 peut être copié dans d'autres mots en
modifiant le décalage dans D00300.

Opération Pousser sur pile

L'octet le plus à gauche de Of est 9 ; DISTC(566) peut donc effectuer une
opération pousser sur pile.

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, DISTC(566) affecte
une zone de pile de 10 mots (étant donné que les 3 chiffres les plus à droite
de Of sont #010) entre D00200 et D00209. Dans le même temps, le contenu
de D00100 est copié dans le mot calculé en ajoutant D00200 + pointeur de
pile +1. Enfin, le pointeur de pile est incrémenté de +1.

3-35-3 DATA COLLECT : COLLC(567)
Objet Transfère le mot source (calculé en ajoutant une valeur de décalage à

l'adresse de base) vers le mot de destination.

S : D00100

D00210

S

0  0  1 0

DISTC
Copié par DISTC(566).

Décalage +10 mots

BCD 4 chiffres

Of :
Bs :

Bs

Of

S : D00100

Bs : D00200

D00201

D00209

Zone de pile

Pointeur 
de pile

Zone de 
données
de pile

S

DISTC

Bs

Of

D00100

D00260

#9010

0 0 0 F

Zone de pile Zone de pile

Pile affectée
Pousser 
sur pile 

Après la 1ère exécution  Après la 2ème exécution
  

Of 9 010

# 0 0 0 1

0 0 0 F

0 0 0 F

0 0 0 F

# 0 0 0 2
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes Bs : Adresse source de base

Spécifie l'adresse source de base. Le décalage est ajouté à cette adresse
pour calculer le mot source.

Of : Décalage

La valeur de Of détermine le fonctionnement de COLLC(567).

• Opération de collecte des données (Of = 0000 à 7999 BCD)

La valeur Of est ajoutée à l'adresse de base pour calculer le mot source.
Le décalage peut être toute valeur comprise entre 0000 et 7999 BCD, mais
Bs et Bs+Of doivent être dans la même zone de données.

• Opération de lecture de pile LIFO (Of = 8000 à 8999 BCD)
Si le chiffre le plus à gauche de Of est 8, COLLC(567) fonctionne comme
une instruction de pile LIFO. La pile commence à Bs avec une longueur
spécifiée dans les 3 chiffres les plus à droite de Of.

• Opération de lecture de pile FIFO (Of = 9000 à 9999 BCD)
Si le chiffre le plus à gauche de Of est 9, COLLC(567) fonctionne comme
une instruction de pile FIFO. La pile commence à Bs avec une longueur
spécifiée dans les 3 chiffres les plus à droite de Of.

Spécifications de 
l’opérande

COLL(081)

D

Bs: Adresse source de base

Of: Décalage

D: Mot de destination

Bs

Of

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON COLLC(567)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@COLLC(567)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 0

à
à

Bs

Bs+Of

Zone Bs Of D

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Description En fonction de la valeur de Of, COLLC(567) fonctionne comme une instruc-
tion de collecte de données, une instruction de pile FIFO ou une instruction
de pile LIFO.

Opération de collecte des données (Of = 0000 à 7999 BCD)

COLLC(567) copie le mot source (calculé en additionnant Of à Bs) dans le
mot de destination. La même instruction COLLC(567) peut être utilisée pour
récupérer des données de différents mots sources dans la zone de données
en changeant la valeur de Of.

Opération de lecture de pile LIFO (Of = 8000 à 8999 BCD)

Si le chiffre le plus à gauche de Of est 8, COLLC(567) fonctionne comme une
instruction de pile LIFO (LIFO est l'abréviation de "Last-In-First-Out", dernier
entré premier sorti). Dans ce cas, les 3 chiffres les plus à droite de Of spéci-
fient la taille de la pile.

COLLC(567) copie dans D les dernières données enregistrées dans la pile.
Le mot source est Bs + pointeur de pile (contenu de Bs). Une fois les données
copiées, le pointeur de pile est décrémenté de 1.

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767
@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767

(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767
*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)

Constantes --- #0000 à #7999 
pour la collecte des 
données

#8000 à #8999 
pour la lecture de 
pile LIFO

#9000 à #9999 
pour la lecture de 
pile FIFO

---

Registres de données --- DR0 à DR15

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15
,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone Bs Of D

Bs

Bs+n

Of
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Instructions de conversion des modèles (UC version 3.0 ou supérieure) Chapitre 3-35
Remarque Utilisez DISTC(566) pour écrire les données de pile dans la zone de pile.

Opération de lecture de pile FIFO (Of = 9000 à 9999 BCD)
Si le chiffre le plus à gauche de Of est 9, COLLC(567) fonctionne comme une
instruction de pile FIFO (FIFO est l'abréviation de "First-In-First-Out", premier
entré premier sorti). Dans ce cas, les 3 chiffres les plus à droite de Of spéci-
fient la taille de la pile.
COLLC(567) copie dans D les données du premier mot enregistré dans la
pile. Le mot source est Bs + 1. Une fois les données copiées, le pointeur de
pile est décrémenté de 1.

Remarque Utilisez DISTC(566) pour écrire les données de pile dans la zone de pile.

Drapeaux

Remarque Dans les API série C, l'instruction DATA COLLECT (COLL) entraîne la mise
sur ON du drapeau d'erreur si le contenu d'un mot DM indirectement adressé
(*DM) n'est pas de type BCD, ou si la limite de la zone DM est dépassée.
COLLC(567) n'entraîne pas la mise sur ON du drapeau d'erreur dans ces cas.

Précautions Lorsque DISTC(566) est exécutée avec l'opération pousser sur pile pour
affecter une zone de pile, spécifiez toujours une zone de pile de même lon-
gueur dans les instructions COLLC(567). Le fonctionnement n'est pas fiable
si une taille de zone de pile différente est spécifiée dans des instructions
COLLC(567).
Veillez à ce que la taille du décalage ou de la pile spécifiée par Of ne dépasse
pas la fin de la zone de données en cas d'ajout à Bs.
Les données de décalage dans Of doivent être de type BCD.

Bs

Bs+1

Zone de pile

Pointeur 
de pile

Zone de 
données
de pile

m mots Taille de 
la zone de pile

8 m

D

Les données sont 
copiées de Bs + 
pointeur de pile.

D

OfBs

Bs+1

Zone de pile

Pointeur 
de pile

Zone de 
données
de pile

m mots Taille de 
la zone de pile

9 m

S1+

Les données sont 
copiées de Bs + 1.

Nom Etiquette Fonctionnement
Drapeau 
d'erreur

ER ON si les données de décalage dans Of ne sont pas de type 
BCD.
ON si l'opération de pile LIFO ou FIFO est spécifiée mais que 
les données du pointeur de pile dans Bs ne sont pas de type 
BCD.
ON si l'opération de pile LIFO ou FIFO est spécifiée et que le 
pointeur de pile indique un mot qui dépasse de la zone de 
données de pile.
OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON si les données sources sont 0000.
OFF dans tous les autres cas.
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Exemples Opération de collecte des données

L'octet le plus à gauche de D00200 est 0 ; COLLC(567) effectue donc une
opération de collecte des données.

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le contenu de
D00100 (D00100 + 10) est copié dans D00300 si le contenu de D00200 est
10 (0010 BCD). Le contenu des autres mots peut être copié dans D00300 en
modifiant le décalage dans D00200.

Opération de pile FIFO

L'octet le plus à gauche de Of est 9 ; COLLC(567) effectue donc une opéra-
tion de pile FIFO.

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, COLLC(567) affecte
une zone de pile de 10 mots (étant donné que les 3 chiffres les plus à droite
de Of sont #010) entre D00100 et D00109. Dans le même temps, le contenu
de D00101 (Bs +1) est copié dans D00300. Enfin, le pointeur de pile est
décrémenté de 1.

Opération de pile LIFO

L'octet le plus à gauche de Of est 8 ; COLLC(567) effectue donc une opéra-
tion de pile LIFO.

Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, COLLC(567) affecte
une zone de pile de 10 mots (étant donné que les 3 chiffres les plus à droite
de Of sont #010) entre D00100 et D00109. Dans le même temps, le contenu
du mot source (D00100 + pointeur de pile) est copié dans D00300. Enfin, le
pointeur de pile est décrémenté de 1.

D00110

 D00100
0

D

0 1 0D00200

D00101
BCD 4 chiffres

Décalage +10 mots

Copié par COLLC(567).

Bs :
Bs

Of

COLLC

D00100

D00101

D00109

Zone de pile

Pointeur 
de pile

Zone de 
données 
de pile

Bs

COLLC

Of

D

D00100

D00300

#9010

Zone de pile Zone de pile

Pile affectée Après la 1ère exécution  Après la 2ème exécution  

Of 9 010

0 0 0 1

5 6 7 8

0 0 0 0

FIFO
Lire

5 6 7 8

1 2 3 4

0 0 0 2

D00102

D00300 1 2 3 4 5 6 7 8

D00100

D00101

D00109

Zone de pile

Pointeur 
de pile

Zone de 
données 
de pile

Bs

COLLC

Of

D

D00100

D00300

#8010

Zone de pile Zone de pile

Pile affectée Après la 1ère exécution  Après la 2ème exécution  

Of 8 010

0 0 0 1

1 2 3 4

0 0 0 0

LIFO
Lire

5 6 7 8

1 2 3 4

0 0 0 2

D00102

D00300 5 6 7 8 1 2 3 4
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3-35-4 MOVE BIT : MOVBC(568)
Objet Transfère le bit spécifié.

Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes C : Mot de contrôle

Les deux chiffres les plus à droite de C indiquent quel bit de S est le bit
source, et les deux chiffres les plus à gauche de C indiquent quel bit de D est
le bit de destination.

Spécifications de 
l’opérande

S

C

D

MOVBC(568)

S: Mot ou donnée source

C: Mot de contrôle

D: Mot de destination

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON MOVBC(568)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@MOVBC(568)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en charge

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en charge

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

15 8 07

C

Bit source : 00 à 15 
(deux chiffres BCD)

Bit de destination : 00 à 
15 (deux chiffres BCD)

m n

Zone S C D
Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143
Zone Travail W000 à W511
Zone Bit de maintien H000 à H511
Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959
Zone Temporisateur T0000 à T4095
Zone Compteur C0000 à C4095
Zone DM D00000 à D32767
Zone EM sans banque E00000 à E32767
Zone EM avec banque En_00000 à En_32767

(n = 0 à C)
Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767
*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767

(n = 0 à C)
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Description MOVBC(568) copie le bit spécifié (n) de S dans le bit spécifié (m) de D. Les
autres bits du mot de destination restent inchangés.

Remarque Le même mot peut être spécifié pour S et D pour copier un bit au sein d'un
mot.

Drapeaux

Remarque Dans les API série C, l'instruction MOVE BIT (MOVB) entraîne la mise sur ON
du drapeau d'erreur si le contenu d'un mot DM indirectement adressé (*DM)
n'est pas de type BCD, ou si la limite de la zone DM est dépassée.
MOVBC(568) n'entraîne pas la mise sur ON du drapeau d'erreur dans ces cas.

Exemples Lorsque CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, le 5ème bit du mot
source (CIO 0200) est copié dans le 12ème bit du mot de destination
(CIO 0300) en fonction de la valeur du mot de contrôle de 1205.

3-35-5 BIT COUNTER : BCNTC(621)
Objet Compte le nombre total de bits sur ON dans le(s) mot(s) spécifié(s).

Constantes #0000 à #FFFF 
(binaire)

Valeurs spéci-
fiées uniquement

---

Registres de données DR0 à DR15
Registres d'index ---
Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15

DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)
,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S C D

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si les deux chiffres les plus à droite et les plus à gauche 
de C ne sont pas de type BCD ou sont en dehors de la plage 
spécifiée de 00 à 15.

OFF dans tous les autres cas.

1  2 0  5
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes N : Nombre de mots

Le nombre de mots doit être compris entre 0001 et 9999 (BCD).

S : Premier mot source

S et S+(N-1) doivent être dans la même zone de données.

Spécifications de 
l’opérande

BCNTC(621)

N

S

R

N: Nombre de mots

S: Premier mot source

R: Mot de résultat

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON BCNTC(621)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@BCNTC(621)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone N S R

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959 A448 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes #0001 à #9999 
(BCD)

---

Registres de données DR0 à DR15 --- DR0 à DR15
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Description BCNTC(621) compte le nombre total de bits sur ON dans tous les mots entre
S et S+(N-1) et place le résultat BCD dans R.

Drapeaux

Remarque Dans les API série C, l'instruction BIT COUNTER (BITC) entraîne la mise sur
ON du drapeau d'erreur si le contenu d'un mot DM indirectement adressé
(*DM) n'est pas de type BCD, ou si la limite de la zone DM est dépassée.
BCNTC(621) n'entraîne pas la mise sur ON du drapeau d'erreur dans ces
cas.

Précautions Une erreur se produit si N n'est pas de type BCD compris entre 0001 et 9999,
ou si le résultat dépasse 9 999.

Exemple Si CIO 000000 est sur ON dans l'exemple suivant, BCNTC(621) compte le
nombre total de bits sur ON dans les 10 mots de CIO 0100 à CIO 0109, et
écrit le résultat dans D00100.

3-35-6 GET VARIABLE ID : GETID(286)
Objet Sort le code et l’adresse mot du type de variable de commande FINS (zone

données) pour la variable ou l’adresse spécifiée. Cette instruction est généra-
lement utilisée pour obtenir l’adresse affectée à une variable dans un bloc de
fonction.

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone N S R

S+(N–1)

R

à

N mots

Résultat BCD

Compte le nombre de 
bits sur ON.

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si N n'est pas dans la plage de 0001 à 9999 BCD.
ON si le résultat dépasse 9999 BCD.

OFF dans tous les autres cas.

Drapeau 
d'égalité

= ON lorsque le résultat est 0000.

OFF dans tous les autres cas.

R:D00100

000000

#0010

D100

D00100

N
S
R

BCNTC

à à

Compte le nombre 
de bits sur ON (35).

0035 BCD3 5
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Symbole du schéma 
contact

Variations

Zones de programmes 
applicables

Opérandes S : Données sources
Spécifie la variable ou l'adresse pour laquelle le type de variable et l'adresse
mot sont extraits.

D1 : Code de variable
Contient le code de type de variable FINS (code de zone de données) des
données sources.

D2 : Adresse de mot
Contient l'adresse de mot des données sources sous forme hexadécimale à 4
chiffres.

Spécifications de 
l’opérande

GETID(286)

S

D1

D2

S: Données 

D1: Code de 

D2: Adresse 
de mot

Variations Exécutée à chaque cycle pour la condition ON GETID(286)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front montant

@GETID(286)

Exécutée une fois pour la différentiation sur 
front descendant

Non prise en 
charge.

Spécification de rafraîchissement immédiat Non prise en 
charge.

Zones de 
programmes de bloc

Zones de 
programmes de pas

Sous-
programmes

Tâches 
d'interruption

OK OK OK OK

Zone S D1 D2

Zone CIO CIO 0000 à CIO 6143

Zone Travail W000 à W511

Zone Bit de maintien H000 à H511

Zone Bit auxiliaire A000 à A959

Zone Temporisateur T0000 à T4095

Zone Compteur C0000 à C4095

Zone DM D00000 à D32767

Zone EM sans banque E00000 à E32767

Zone EM avec banque En_00000 à En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en binaire

@ D00000 à @ D32767

@ E00000 à @ E32767

@ En_00000 à @ En_32767
(n = 0 à C)

Adresses DM/EM 
indirectes en BCD

*D00000 à *D32767

*E00000 à *E32767

*En_00000 à *En_32767
(n = 0 à C)

Constantes ---

Registres de données DR0 à DR15
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Description GETID(286) récupère l'adresse de zone de données de la variable ou
adresse source spécifiée, place le code de zone de données dans D1 sous
forme hexadécimale à 4 chiffres et place le numéro d'adresse de mot dans D2
sous forme hexadécimale à 4 chiffres.

Le tableau ci-dessous indique les codes de type de variable (zone de don-
nées) et les plages d'adresse correspondantes pour les zones de données de
l'API.

Les variables dans les blocs de fonction se voient affecter automatiquement
des adresses par CX-Programmer ver. 5.0 et supérieure, sauf si la spécifica-
tion AT est utilisée. Par exemple, s'il est nécessaire de spécifier indirectement
les valeurs de paramètres étendus d'une carte spéciale telle qu'une carte de
contrôle d’axes et qu'une variable est utilisée au début de la zone de valeurs
de paramètres étendus, cette adresse de variable doit être définie. Dans ce
cas, GETID(286) peut être utilisée pour récupérer l'adresse de zone des don-
nées de la variable.

Drapeaux

Registres d'index ---

Adressage indirect à 
l’aide de registres 
d’index

,IR0 à ,IR15

–2048 à +2047, IR0 à –2048 à +2047, IR15
DR0 à DR15, IR0 à IR15

,IR0+(++) à ,IR15+(++)

,–(– –)IR0 à, –(– –)IR15

Zone S D1 D2

Zone de données Volume 
des 

données

Code de zone de 
données

(Sortie dans D1.)

Adresse
(Sortie dans D2.)

Zone CIO CIO Mot 00B0 hex 0000 à 17FF hex
(0000 à 6143)

Zone Travail W 00B1 hex 0000 à 01FF hex
(000 à 511)

Zone Bit de main-
tien

H 00B2 hex 0000 à 01FF hex
(000 à 511)

Zone Bit auxiliaire 00B3 hex 0000 à 03BF hex
(000 à 959)

Zone DM 0082 hex 0000 à 7FFF hex
(00000 à 32767)

Zone EM
(Banque 
spécifique)

En_

(n = 0 à C)

00A0 à 00AC hex 0000 à 7FFF hex
(00000 à 32767)

Zone EM
(Banque actuelle)

E 0098 hex 0000 à 7FFF hex
(00000 à 32767)

Nom Etiquette Fonctionnement

Drapeau 
d'erreur

ER ON si S n'est pas dans la plage autorisée.
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Exemple

#0082
&100

D00100

#0082
&200

m
m+1

GETID
A
m

m+1

Fonctionnement normal

Utilisation de blocs de fonction

Zone DM affectée à une 
carte de contrôle d'axes

Zone de valeurs de 
paramètres étendus

Spécifica-
tion  
indirecte

L'adresse de départ de la zone de valeurs de paramètres 
étendus est spécifiée par le code du type de variable de la 
commande FINS (zone de données) et l'adresse de mot. 
Dans cet exemple, #0082 spécifie la zone DM et &100 sp-
écifie un décalage de 100 mots à partir du début de la zone.

Zone DM affectée à une 
carte de contrôle d'axes

Zone de valeurs de 
paramètres étendus

Variable A D00200 Données

L'adresse de zone de 
données de la variable A est 
récupérée par GETID(286).
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 CHAPITRE 4
Temps d'exécution des instructions et nombre de pas

Ce chapitre indique les temps d'exécution des instructions et le nombre de pas pour chaque instruction série CS/CJ.
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4-1 Temps d'exécution des instructions série CS et nombre de 
pas

Le tableau suivant indique les temps d'exécution pour toutes les instructions
disponibles pour les API série CS.

Le temps d'exécution total des instructions d'un seul programme utilisateur
est le temps de traitement pour l'exécution du programme lors du calcul du
temps de cycle (voir remarque).

Remarque Des tâches sont affectées aux programmes utilisateur, tâches qui peuvent
être exécutées dans les tâches cycliques et les tâches d'interruption satisfai-
sant aux conditions d'interruption. 

Les temps d'exécution pour la plupart des instructions diffèrent en fonction de
l'UC utilisée (CS1@-CPU6@H, CS1@-CPU6@, CS1@-CPU4@H, CS1@-
CPU4@) et des conditions d'exécution de l'instruction. La ligne du haut de
chaque instruction dans le tableau suivant indique le temps minimum néces-
saire pour traiter l'instruction et les conditions d'exécution nécessaires, et la
ligne du bas indique le temps maximum et les conditions d'exécution néces-
saires pour traiter l'instruction.

Le temps d'exécution peut aussi varier lorsque la condition d'exécution est
OFF.

Le tableau suivant reprend également la longueur de chaque instruction dans
la colonne Longueur (pas). Le nombre de pas nécessaires dans la zone du
programme utilisateur pour chaque instruction série CS varie de 1 à 7 en
fonction de l'instruction et de l'opérande utilisé. Le nombre de pas d'un pro-
gramme est différent du nombre d'instructions.

Remarque 1. La capacité du programme pour les API série CS est mesurée en pas tan-
dis que la capacité du programme des anciens API d'OMRON, tels que
ceux de la série C et de la série CV, était mesurée en mots. Fondamenta-
lement, 1 pas équivaut à 1 mot. Toutefois, la quantité de mémoire néces-
saire pour chaque instruction est différente pour certaines instructions de
la série CS et des inexactitudes apparaissent si la capacité d'un program-
me utilisateur d'un autre API est convertie pour un API série CS en suppo-
sant qu'un mot égale un pas. Consultez les informations décrites à la fin
du 4-1 Temps d'exécution des instructions série CS et nombre de pas pour
les directives sur la conversion des capacités des programmes des an-
ciens API OMRON.

La plupart des instructions sont prises en charge sous forme différenciée
(indiquées par ↑, ↓, @ et %). La spécification de la différentiation augmen-
te les temps d'exécution des quantités suivantes.

2. Utiliser les temps suivant comme référence lorsque les instructions ne sont
pas exécutées.s

Symbole UC CS1-H UC CS1
CPU6@H CPU4@H CPU6@ CPU4@

↑ ou ↓ +0,24 +0,32 +0,41 +0,45

@ ou % +0,24 +0,32 +0,29 +0,33

UC CS1-H UC CS1
CPU6@H CPU4@H CPU6@ CPU4@

Env. 0,1 Env. 0,2 Env. 0,1 à 0,3 Env. 0,2 à 0,4
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4-1-1 Instructions d'entrée de séquence

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@H CPU4@H CPU6@ CPU4@
LOAD LD --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

!LD --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +21,16 Augmenter pour 
les séries CS

+45,1 +45,1 +45,1 +45,1 Augmenter pour 
C200H

LOAD NOT LD NOT --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

!LD NOT --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +21,16 Augmenter pour 
les séries CS

+45,1 +45,1 +45,1 +45,1 Augmenter pour 
C200H

AND AND --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

!AND --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +21,16 Augmenter pour 
les séries CS

+45,1 +45,1 +45,1 +45,1 Augmenter pour 
C200H

AND NOT AND NOT --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

!AND NOT --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +21,16 Augmenter pour 
les séries CS

+45,1 +45,1 +45,1 +45,1 Augmenter pour 
C200H

OR OR --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

!OR --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +21,16 Augmenter pour 
les séries CS

+45,1 +45,1 +45,1 +45,1 Augmenter pour 
C200H

OR NOT OR NOT --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

!OR NOT --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +21,16 Augmenter pour 
les séries CS

+45,1 +45,1 +45,1 +45,1 Augmenter pour 
C200H

AND LOAD AND LD --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

OR LOAD OR LD --- 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

NOT NOT 520 1 0,02 0,04 0,04 0,08 ---

CONDITION 
ON

UP 521 3 0,3 0,42 0,46 0,54 ---

CONDITION 
OFF

DOWN 522 4 0,3 0,42 0,46 0,54 ---

LOAD BIT 
TEST

LD TST 350 4 0,14 0,24 0,25 0,37 ---

LOAD BIT 
TEST NOT

LD TSTN 351 4 0,14 0,24 0,25 0,37 ---

AND BIT 
TEST NOT

AND TSTN 351 4 0,14 0,24 0,25 0,37 ---

OR BIT TEST OR TST 350 4 0,14 0,24 0,25 0,37 ---

OR BIT TEST 
NOT

OR TSTN 351 4 0,14 0,24 0,25 0,37 ---
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4-1-2 Instructions de sortie de séquences

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

OUTPUT OUT --- 1 0,02 0,04 0,17 0,21 ---

!OUT --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +21,37 Augmenter pour 
les séries CS

+49,3 +49,3 +49,3 +49,3 Augmenter pour 
C200H

OUTPUT NOT OUT NOT --- 1 0,02 0,04 0,17 0,21 ---

!OUT NOT --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +21,37 Augmenter pour 
les séries CS

+49,3 +49,3 +49,3 +49,3 Augmenter pour 
C200H

KEEP KEEP 011 1 0,06 0,08 0,25 0,29 ---

DIFFERENTI-
ATE UP

DIFU 013 2 0,24 0,40 0,46 0,54 ---

DIFFERENTI-
ATE DOWN

DIFD 014 2 0,24 0,40 0,46 0,54 ---

SET SET --- 1 0,02 0,06 0,17 0,21 ---

!SET --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +21,37 Augmenter pour 
les séries CS

+49,3 +49,3 +49,3 +49,3 Augmenter pour 
C200H

RESET RSET --- 1 0,02 0,06 0,17 0,21 Mot spécifié

!RSET --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +21,37 Augmenter pour 
les séries CS

+49,3 +49,3 +49,3 +49,3 Augmenter pour 
C200H

MULTIPLE 
BIT SET

SETA 530 4 5,8 6,1 7,8 7,8 Avec configura-
tion 1 bit

25,7 27,2 38,8 38,8 Avec configura-
tion 1 000 bits

MULTIPLE 
BIT RESET

RSTA 531 4 5,7 6,1 7,8 7,8 Avec réinitialisa-
tion 1 bit

25,8 27,1 38,8 38,8 Avec réinitialisa-
tion 1 000 bits

SINGLE BIT 
SET

SETB 532 2 0,24 0,34 --- --- ---

!SETB 3 +21,44 +21,54 --- --- ---

SINGLE BIT 
RESET

RSTB 534 2 0,24 0,34 --- --- ---

!RSTB 3 +21,44 +21,54 --- --- ---

SINGLE BIT 
OUTPUT

OUTB 534 2 0,22 0,32 --- --- ---

!OUTB 3 +21,42 +21,52 --- --- ---
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4-1-3 Instructions de contrôle de séquences

Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

END END 001 1 5,5 6,0 4,0 4,0 ---

NO OPERA-
TION

NOP 000 1 0,02 0,04 0,08 0,12 ---

INTERLOCK IL 002 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

INTERLOCK 
CLEAR

ILC 003 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

MULTI-
INTERLOCK 
DIFFEREN-
TIATION 
HOLD
(Voir remar-
que 2.)

MILH 517 3 6,1 6,5 --- --- Pendant le ver-
rouillage

7,5 7,9 --- --- Hors verrouillage 
et verrouillage 
non défini

8,9 9,7 --- --- Hors verrouillage 
et verrouillage 
défini

MULTI-
INTERLOCK 
DIFFEREN-
TIATION 
RELEASE 
(voir remar-
que 2.)

MILR 518 3 6,1 6,5 --- --- Pendant le ver-
rouillage

7,5 7,9 --- --- Hors verrouillage 
et verrouillage 
non défini

8,9 9,7 --- --- Hors verrouillage 
et verrouillage 
défini

MULTI-
INTERLOCK 
CLEAR
(Voir remar-
que 2.)

MILC 519 2 5,0 5,6 --- --- Verrouillage non 
effacé

5,7 6,2 --- --- Verrouillage 
effacé

JUMP JMP 004 2 0,38 0,48 8,1 8,1 ---

JUMP END JME 005 2 --- --- --- --- ---

CONDITIO-
NAL JUMP

CJP 510 2 0,38 0,48 7,4 7,4 Lorsque la condi-
tion JMP est 
satisfaite

CONDITIO-
NAL JUMP 
NOT

CJPN 511 2 0,38 0,48 8,5 8,5 Lorsque la condi-
tion JMP est 
satisfaite

MULTIPLE 
JUMP

JMP0 515 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

MULTIPLE 
JUMP END

JME0 516 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

FOR LOOP FOR 512 2 0,52 0,54 0,12 0,21 Désigne une 
constante

BREAK 
LOOP

BREAK 514 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

NEXT LOOP NEXT 513 1 0,18 0,16 0,17 0,17 Lorsque la bou-
cle est continuée

0,22 0,40 0,12 0,12 Lorsque la 
boucle est finie
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4-1-4 Instructions de temporisateur et compteur

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

TIMER TIM --- 3 0,56 0,88 0,37 0,42 ---

TIMX 550 3 0,56 0,88 --- --- ---

COUNTER CNT --- 3 0,56 0,88 0,37 0,42 ---

CNTX 546 3 0,56 0,88 --- --- ---

HIGH-SPEED 
TIMER

TIMH 015 3 0,88 1,14 0,37 0,42 ---

TIMHX 551 3 0,88 1,14 --- --- ---

ONE-MS 
TIMER

TMHH 540 3 0,86 1,12 0,37 0,42 ---

TMHHX 552 3 0,86 1,12 --- --- ---

ACCUMULA-
TIVE TIMER

TTIM 087 3 16,1 17,0 21,4 21,4 ---

10,9 11,4 14,8 14,8 Lors de la 
réinitialisation

8,5 8,7 10,7 10,7 Lors du ver-
rouillage

TTIMX 555 3 16,1 17,0 --- --- ---

10,9 11,4 --- --- Lors de la 
réinitialisation

8,5 8,7 --- --- Lors du 
verrouillage

LONG TIMER TIML 542 4 7,6 10,0 12,8 12,8 ---

6,2 6,5 7,8 7,8 Lors du 
verrouillage

TIMLX 553 4 7,6 10,0 --- --- ---

6,2 6,5 --- --- Lors du ver-
rouillage

MULTI-OUT-
PUT TIMER

MTIM 543 4 20,9 23,3 26,0 26,0 ---

5,6 5,8 7,8 7,8 Lors de la 
réinitialisation

MTIMX 554 4 20,9 23,3 --- --- ---

5,6 5,8 --- --- Lors de la 
réinitialisation

REVERSIBLE 
COUNTER

CNTR 012 3 16,9 19,0 20,9 20,9 ---

CNTRX 548 3 16,9 19,0 --- --- ---

RESET 
TIMER/
COUNTER

CNR 545 3 9,9 10,6 13,9 13,9 Lors de la 
réinitialisation de 
1 mot

4,16 ms 4,16 ms 5,42 ms 5,42 ms Lors de la 
réinitialisation de 
1 000 mots

CNRX 547 3 9,9 10,6 --- --- Lors de la 
réinitialisation de 
1 mot

4,16 ms 4,16 ms --- --- Lors de la 
réinitialisation de 
1 000 mots
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4-1-5 Instructions de comparaison
Instruction Mné-

monique
Code Longueur 

(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

Instructions de 
comparaison 
d'entrées (non 
signées)

LD, AND, 
OR +=

300 4 0,10 0,16 0,21 0,37 ---

LD, AND, 
OR +<>

305

LD, AND, 
OR +<

310

LD, AND, 
OR +<=

315

LD, AND, 
OR +>

320

LD, AND, 
OR +>=

325

Instructions de 
comparaison 
d'entrées (dou-
bles, non 
signées)

LD, AND, 
OR +=+L

301 4 0,10 0,16 0,29 0,54 ---

LD, AND, 
OR +<>+L

306

LD, AND, 
OR +<+L

311

LD, AND, 
OR +<=+L

316

LD, AND, 
OR +>+L

321

LD, AND, 
OR +>=+L

326

Instructions de 
comparaison 
d'entrées 
(signées)

LD, AND, 
OR +=+S

302 4 0,10 0,16 6,50 6,50 ---

LD, AND, 
OR +<>+S

307

LD, AND, 
OR +<+S

312

LD, AND, 
OR +<=

317

LD, AND, 
OR +>+S

322

LD, AND, 
OR +>=+S

327

Instructions de 
comparaison 
d'entrées (dou-
bles, signées)

LD, AND, 
OR +=+SL

303 4 0,10 0,16 6,50 6,50 ---

LD, AND, 
OR +<>+SL

308

LD, AND, 
OR +<+SL

313

LD, AND, 
OR +<=+SL

318

LD, AND, 
OR +>+SL

323

LD, AND, 
OR +>=+SL

328
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Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

Instructions de 
comparaison 
de temps
(Voir remarque 
2.)

LD, AND, 
OR +DT

341 4 25,1 36,4 --- --- Les temps 
d'exécution ON 
et OFF sont 
identiques à 
ceux indiqués 
à gauche.

LD, AND, 
OR +<>DT

342 4 25,2 36,4 --- ---

LD, AND, 
OR +<DT

343 4 25,2 36,4 --- ---

LD, AND, 
OR +<=DT

344 4 25,2 36,4 --- ---

LD, AND, 
OR +>DT

345 4 25,1 36,4 --- ---

LD, AND, 
OR +>=DT

346 4 25,2 36,4 --- ---

COMPARE CMP 020 3 0,04 0,04 0,17 0,29 ---

!CMP 020 7 +42,1 +42,1 +42,4 +42,4 Augmenter 
pour les séries 
CS

+90,4 +90,4 +90,5 +90,5 Augmenter 
pour C200H

DOUBLE 
COMPARE

CMPL 060 3 0,08 0,08 0,25 0,46 ---

SIGNED 
BINARY 
COMPARE

CPS 114 3 0,08 0,08 6,50 6,50 ---

!CPS 114 7 +35,9 +35,9 +42,4 +42,4 Augmenter 
pour les séries 
CS

+84,1 +84,1 +90,5 +90,5 Augmenter 
pour C200H

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
COMPARE

CPSL 115 3 0,08 0,08 6,50 6,50 ---

TABLE 
COMPARE

TCMP 085 4 14,0 15,2 21,9 21,9 ---

MULTIPLE 
COMPARE

MCMP 019 4 20,5 22,8 31,2 31,2 ---

UNSIGNED 
BLOCK 
COMPARE

BCMP 068 4 21,5 23,7 32,6 32,6 ---

AREA RANGE 
COMPARE

ZCP 088 3 5,3 5,4 --- --- ---

DOUBLE 
AREA RANGE 
COMPARE

ZCPL 116 3 5,5 6,7 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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4-1-6 Instructions de déplacement de données

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

MOVE MOV 021 3 0,18 0,20 0,25 0,29 ---

!MOV 021 7 +21,38 +21,40 +42,36 +42,36 Augmenter pour 
les séries CS

+90,52 +90,52 +90,52 +90,52 Augmenter pour 
C200H

DOUBLE 
MOVE 

MOVL 498 3 0,32 0,34 0,42 0,50 ---

MOVE NOT MVN 022 3 0,18 0,20 0,25 0,29 ---

DOUBLE 
MOVE NOT

MVNL 499 3 0,32 0,34 0,42 0,50 ---

MOVE BIT MOVB 082 4 0,24 0,34 7,5 7,5 ---

MOVE DIGIT MOVD 083 4 0,24 0,34 7,3 7,3 ---

MULTIPLE 
BIT 
TRANSFER

XFRB 062 4 10,1 10,8 13,6 13,6 Transfert de 1 bit

186,4 189,8 269,2 269,2 Transfert de 255 
bits

BLOCK 
TRANSFER

XFER 070 4 0,36 0,44 11,2 11,2 Transfert de 1 mot

300,1 380,1 633,5 633,5 Transfert de
1 000 mots

BLOCK SET BSET 071 4 0,26 0,28 8,5 8,5 Configuration 
1 mot

200,1 220,1 278,3 278,3 Configuration 
1 000 mots

DATA 
EXCHANGE

XCHG 073 3 0,40 0,56 0,5 0,7 ---

DOUBLE 
DATA 
EXCHANGE 

XCGL 562 3 0,76 1,04 0,9 1,3 ---

SINGLE 
WORD DIS-
TRIBUTE

DIST 080 4 5,1 5,4 7,0 7,0 ---

DATA 
COLLECT

COLL 081 4 5,1 5,3 7,1 7,1 ---

MOVE TO 
REGISTER 

MOVR 560 3 0,08 0,08 0,42 0,50 ---

MOVE TIMER/
COUNTER PV 
TO REGIS-
TER 

MOVRW 561 3 0,42 0,50 0,42 0,50 ---
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4-1-7 Instructions de décalage de données
Instruction Mné-

monique
Code Longueur 

(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

SHIFT 
REGISTER

SFT 010 3 7,4 10,4 10,4 10,4 Décale 1 mot

433,2 488,0 763,1 763,1 Décale 1 000 mots

REVERSIBLE 
SHIFT 
REGISTER

SFTR 084 4 6,9 7,2 9,6 9,6 Décale 1 mot

615,3 680,2 859,6 859,6 Décale 1 000 mots

ASYNCHRO-
NOUS SHIFT 
REGISTER

ASFT 017 4 6,2 6,4 7,7 7,7 Décale 1 mot

1,22 ms 1,22 ms 2,01 ms 2,01 ms Décale 1 000 mots

WORD SHIFT WSFT 016 4 4,5 4,7 7,8 7,8 Décale 1 mot

171,5 171,7 781,7 781,7 Décale 1 000 mots

ARITHMETIC 
SHIFT LEFT

ASL 025 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
SHIFT LEFT

ASLL 570 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

ARITHMETIC 
SHIFT RIGHT

ASR 026 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
SHIFT RIGHT

ASRL 571 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

ROTATE LEFT ROL 027 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
ROTATE LEFT

ROLL 572 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

RLNC 574 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

RLNL 576 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

ROTATE 
RIGHT

ROR 028 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
ROTATE 
RIGHT

RORL 573 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

ROTATE 
RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNC 575 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
ROTATE 
RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNL 577 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

ONE DIGIT 
SHIFT LEFT

SLD 074 3 5,9 6,1 8,2 8,2 Décale 1 mot

561,1 626,3 760,7 760,7 Décale 1 000 mots

ONE DIGIT 
SHIFT RIGHT

SRD 075 3 6,9 7,1 8,7 8,7 Décale 1 mot

760,5 895,5 1,07 ms 1,07 ms Décale 1 000 mots

SHIFT N-BIT 
DATA LEFT

NSFL 578 4 7,5 8,3 10,5 10,5 Décale 1 bit

40,3 45,4 55,5 55,5 Décale 1 000 bits
1229



Temps d'exécution des instructions série CS et nombre de pas Chapitre 4-1
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous,

4-1-8 Instructions d'incrémentation/décrémentation

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

SHIFT N-BIT 
DATA RIGHT

NSFR 579 4 7,5 8,3 10,5 10,5 Décale 1 bit

50,5 55,3 69,3 69,3 Décale 1 000 bits

SHIFT N-BITS 
LEFT

NASL 580 3 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
SHIFT N-BITS 
LEFT

NSLL 582 3 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

SHIFT N-BITS 
RIGHT

NASR 581 3 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
SHIFT N-BITS 
RIGHT

NSRL 583 3 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

INCREMENT 
BINARY

++ 590 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
INCREMENT 
BINARY 

++L 591 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

DECREMENT 
BINARY

– – 592 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
DECREMENT 
BINARY 

– –L 593 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

INCREMENT 
BCD

++B 594 2 6,4 4,5 7,4 7,4 ---

DOUBLE 
INCREMENT 
BCD

++BL 595 2 5,6 4,9 6,1 6,1 ---

DECREMENT 
BCD

– –B 596 2 6,3 4,6 7,2 7,2 ---

DOUBLE 
DECREMENT 
BCD

– –BL 597 2 5,3 4,7 7,1 7,1 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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4-1-9 Instructions mathématiques à symboles
Instruction Mné-

monique
Code Longueur 

(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

SIGNED 
BINARY 
ADD 
WITHOUT 
CARRY

+ 400 4 0,18 0,20 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
ADD 
WITHOUT 
CARRY 

+L 401 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

SIGNED 
BINARY 
ADD WITH 
CARRY

+C 402 4 0,18 0,20 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
ADD WITH 
CARRY

+CL 403 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

BCD ADD 
WITHOUT 
CARRY

+B 404 4 8,2 8,4 14,0 14,0 ---

DOUBLE 
BCD ADD 
WITHOUT 
CARRY

+BL 405 4 13,3 14,5 19,0 19,0 ---

BCD ADD 
WITH 
CARRY

+BC 406 4 8,9 9,1 14,5 14,5 ---

DOUBLE 
BCD ADD 
WITH 
CARRY

+BCL 407 4 13,8 15,0 19,6 19,6 ---

SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

– 410 4 0,18 0,20 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–L 411 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITH 
CARRY

–C 412 4 0,18 0,20 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITH 
CARRY

–CL 413 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

BCD SUB-
TRACT 
WITHOUT 
CARRY

–B 414 4 8,0 8,2 13,1 13,1 ---

DOUBLE 
BCD SUB-
TRACT 
WITHOUT 
CARRY

–BL 415 4 12,8 14,0 18,2 18,2 ---

BCD SUB-
TRACT 
WITH 
CARRY

–BC 416 4 8,5 8,6 13,8 13,8 ---

DOUBLE 
BCD SUB-
TRACT 
WITH 
CARRY

–BCL 417 4 13,4 14,7 18,8 18,8 ---

SIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

* 420 4 0,38 0,40 0,50 0,58 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*L 421 4 7,23 8,45 11,19 11,19 ---

UNSIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*U 422 4 0,38 0,40 0,50 0,58 ---

DOUBLE 
UNSIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*UL 423 4 7,1 8,3 10,63 10,63 ---

BCD MULTI-
PLY

*B 424 4 9,0 9,2 12,8 12,8 ---

DOUBLE 
BCD MULTI-
PLY

*BL 425 4 23,0 24,2 35,2 35,2 ---

SIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/ 430 4 0,40 0,42 0,75 0,83 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/L 431 4 7,2 8,4 9,8 9,8 ---

UNSIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/U 432 4 0,40 0,42 0,75 0,83 ---

DOUBLE 
UNSIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/UL 433 4 6,9 8,1 9,1 9,1 ---

BCD DIVIDE /B 434 4 8,6 8,8 15,9 15,9 ---

DOUBLE 
BCD DIVIDE

/BL 435 4 17,7 18,9 26,2 26,2 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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4-1-10 Instructions de conversion
Instruction Mné-

monique
Code Longueur 

(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

BCD-TO-
BINARY

BIN 023 3 0,22 0,24 0,25 0,29 ---

DOUBLE 
BCD-TO-
DOUBLE 
BINARY

BINL 058 3 6,5 6,8 9,1 9,1 ---

BINARY-TO-
BCD

BCD 024 3 0,24 0,26 8,3 8,3 ---

DOUBLE 
BINARY-TO-
DOUBLE 
BCD

BCDL 059 3 6,7 7,0 9,2 9,2 ---

2'S COM-
PLEMENT

NEG 160 3 0,18 0,20 0,25 0,29 ---

DOUBLE 
2'S COM-
PLEMENT

NEGL 161 3 0,32 0,34 0,42 0,5 ---

16-BIT TO 
32-BIT 
SIGNED 
BINARY

SIGN 600 3 0,32 0,34 0,42 0,50 ---

DATA 
DECODER

MLPX 076 4 0,32 0,42 8,8 8,8 Décode 1 chiffre
(4 à 16)

0,98 1,20 12,8 12,8 Décode 4 chiffres 
(4 à 16)

3,30 4,00 20,3 20,3 Décode 1 chiffre 
(8 à 256)

6,50 7,90 33,4 33,4 Décode 2 chiffres 
(8 à 256)

DATA 
ENCODER

DMPX 077 4 7,5 7,9 10,4 10,4 Encode 1 chiffre 
(16 à 4)

49,6 50,2 59,1 59,1 Encode 4 chiffres 
(16 à 4)

18,2 18,6 23,6 23,6 Encode 1 chiffre 
(256 à 8)

55,1 57,4 92,5 92,5 Encode 2 chiffres 
(256 à 8)

ASCII CON-
VERT

ASC 086 4 6,8 7,1 9,7 9,7 Convertit 1 chiffre 
en ASCII

11,2 11,7 15,1 15,1 Convertit 4 chiffres 
en ASCII

ASCII TO 
HEX

HEX 162 4 7,1 7,4 10,1 10,1 Convertit 1 chiffre

COLUMN 
TO LINE

LINE 063 4 19,0 23,1 29,1 29,1 ---

LINE TO 
COLUMN

COLM 064 4 23,2 27,5 37,3 37,3 ---
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Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

SIGNED 
BCD-TO-
BINARY

BINS 470 4 8,0 8,3 12,1 12,1 Valeur du format de 
données n° 0

8,0 8,3 12,1 12,1 Valeur du format de 
données n° 1

8,3 8,6 12,7 12,7 Valeur du format de 
données n° 2

8,5 8,8 13,0 13,0 Valeur du format de 
données n° 3

DOUBLE 
SIGNED 
BCD-TO-
BINARY

BISL 472 4 9,2 9,6 13,6 13,6 Valeur du format de 
données n° 0

9,2 9,6 13,7 13,7 Valeur du format de 
données n° 1

9,5 9,9 14,2 14,2 Valeur du format de 
données n° 2

9,6 10,0 14,4 14,4 Valeur du format de 
données n° 3

SIGNED 
BINARY-TO-
BCD

BCDS 471 4 6,6 6,9 10,6 10,6 Valeur du format de 
données n° 0

6,7 7,0 10,8 10,8 Valeur du format de 
données n° 1

6,8 7,1 10,9 10,9 Valeur du format de 
données n° 2

7,2 7,5 11,5 11,5 Valeur du format de 
données n° 3

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY-TO-
BCD

BDSL 473 4 8,1 8,4 11,6 11,6 Valeur du format de 
données n° 0

8,2 8,6 11,8 11,8 Valeur du format de 
données n° 1

8,3 8,7 12,0 12,0 Valeur du format de 
données n° 2

8,8 9,2 12,5 12,5 Valeur du format de 
données n° 3

GRAY 
CODE CON-
VERSION
(Voir remar-
que 2,)

GRY 474 4 46,9 72,1 --- --- Binaire 8 bits

49,6 75,2 --- --- BCD 8 bits

57,7 87,7 --- --- Angle 8 bits

61,8 96,7 --- --- Binaire 15 bits

64,5 99,6 --- --- BCD 15 bits

72,8 112,4 --- --- Angle 15 bits

52,3 87,2 --- --- 360°binaire

55,1 90,4 --- --- 360° BCD

64,8 98,5 --- --- 360° angle

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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4-1-11 Instructions logiques

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-12 Instructions mathématiques spéciales

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

LOGICAL 
AND

ANDW 034 4 0,18 0,20 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
LOGICAL 
AND

ANDL 610 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

LOGICAL OR ORW 035 4 0,22 0,32 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
LOGICAL OR

ORWL 611 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

EXCLUSIVE 
OR

XORW 036 4 0,22 0,32 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
EXCLUSIVE 
OR

XORL 612 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

EXCLUSIVE 
NOR

XNRW 037 4 0,22 0,32 0,25 0,37 ---

DOUBLE 
EXCLUSIVE 
NOR

XNRL 613 4 0,32 0,34 0,42 0,54 ---

COMPLE-
MENT

COM 029 2 0,22 0,32 0,29 0,37 ---

DOUBLE 
COMPLE-
MENT

COML 614 2 0,40 0,56 0,50 0,67 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

BINARY 
ROOT

ROTB 620 3 49,6 50,0 530,7 530,7 ---

BCD SQUARE 
ROOT

ROOT 072 3 13,7 13,9 514,5 514,5 ---

ARITHMETIC 
PROCESS

APR 069 4 6,7 6,9 32,3 32,3 Désigne SIN et 
COS

17,2 18,4 78,3 78,3 Désigne 
l'approximation 
du segment de 
droite

FLOATING 
POINT 
DIVIDE

FDIV 079 4 116,6 176,6 176,6 176,6 ---

BIT COUN-
TER

BCNT 067 4 0,3 0,38 22,1 22,1 Compte 1 mot
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4-1-13 Instructions mathématiques à virgule flottante
Instruction Mné-

monique
Code Longueur 

(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

FLOATING TO 
16-BIT

FIX 450 3 10,6 10,8 14,5 14,5 ---

FLOATING TO 
32-BIT

FIXL 451 3 10,8 11,0 14,6 14,6 ---

16-BIT TO 
FLOATING

FLT 452 3 8,3 8,5 11,1 11,1 ---

32-BIT TO 
FLOATING

FLTL 453 3 8,3 8,5 10,8 10,8 ---

FLOATING-
POINT ADD

+F 454 4 8,0 9,2 10,2 10,2 ---

FLOATING-
POINT 
SUBTRACT

–F 455 4 8,0 9,2 10,3 10,3 ---

FLOATING-
POINT 
DIVIDE

/F 457 4 8,7 9,9 12,0 12,0 ---

FLOATING-
POINT MULTI-
PLY

*F 456 4 8,0 9,2 10,5 10,5 ---

DEGREES TO 
RADIANS

RAD 458 3 10,1 10,2 14,9 14,9 ---

RADIANS TO 
DEGREES

DEG 459 3 9,9 10,1 14,8 14,8 ---

SINE SIN 460 3 42,0 42,2 61,1 61,1 ---

COSINE COS 461 3 31,5 31,8 44,1 44,1 ---

TANGENT TAN 462 3 16,3 16,6 22,6 22,6 ---

ARC SINE ASIN 463 3 17,6 17,9 24,1 24,1 ---

ARC COSINE ACOS 464 3 20,4 20,7 28,0 28,0 ---

ARC TAN-
GENT

ATAN 465 3 16,1 16,4 16,4 16,4 ---

SQUARE 
ROOT

SQRT 466 3 19,0 19,3 28,1 28,1 ---

EXPONENT EXP 467 3 65,9 66,2 96,7 96,7 ---

LOGARITHM LOG 468 3 12,8 13,1 17,4 17,4 ---

EXPONEN-
TIAL POWER

PWR 840 4 125,4 126,0 181,7 181,7 ---

Comparaison 
de symboles à 
virgule 
flottante

LD, AND, 
OR +=F

329 3 6,6 8,3 --- --- ---

LD, AND, 
OR +<>F

330

LD, AND, 
OR +<F

331

LD, AND, 
OR +<=F

332

LD, AND, 
OR +>F

333

LD, AND, 
OR +>=F

334
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-14 Instructions à virgule flottante double précision 

FLOATING- 
POINT TO 
ASCII

FSTR 448 4 48,5 48,9 --- --- ---

ASCII TO 
FLOATING-
POINT

FVAL 449 3 21,1 21,3 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

DOUBLE 
SYMBOL 
COMPARI-
SON

LD, AND, 
OR +=D

335 3 8,5 10,3 --- --- ---

LD, AND, 
OR +<>D

336

LD, AND, 
OR +<D

337

LD, AND, 
OR +<=D

338

LD, AND, 
OR +>D

339

LD, AND, 
OR +>=D

340

DOUBLE 
FLOATING TO 
16-BIT 
BINARY

FIXD 841 3 11,7 12,1 --- --- ---

DOUBLE 
FLOATING TO 
32-BIT 
BINARY

FIXLD 842 3 11,6 12,1 --- --- ---

16-BIT 
BINARY TO 
DOUBLE 
FLOATING

DBL 843 3 9,9 10,0 --- --- ---

32-BIT 
BINARY TO 
DOUBLE 
FLOATING

DBLL 844 3 9,8 10,0 --- --- ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT ADD

+D 845 4 11,2 11,9 --- --- ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT 
SUBTRACT

−D 846 4 11,2 11,9 --- --- ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT 
MULTIPLY

*D 847 4 12,0 12,7 --- --- ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT 
DIVIDE

/D 848 4 23,5 24,2 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-15 Instructions de traitement des données de tables

DOUBLE 
DEGREES TO 
RADIANS

RADD 849 3 27,4 27,8 --- --- ---

DOUBLE 
RADIANS TO 
DEGREES

DEGD 850 3 11,2 11,9 --- --- ---

DOUBLE 
SINE

SIND 851 3 45,4 45,8 --- --- ---

DOUBLE 
COSINE

COSD 852 3 43,0 43,4 --- --- ---

DOUBLE 
TANGENT

TAND 853 3 20,1 20,5 --- --- ---

DOUBLE ARC 
SINE

ASIND 854 3 21,5 21,9 --- --- ---

DOUBLE ARC 
COSINE

ACOSD 855 3 24,7 25,1 --- --- ---

DOUBLE ARC 
TANGENT

ATAND 856 3 19,3 19,7 --- --- ---

DOUBLE 
SQUARE 
ROOT

SQRTD 857 3 47,4 47,9 --- --- ---

DOUBLE 
EXPONENT

EXPD 858 3 121,0 121,4 --- --- ---

DOUBLE 
LOGARITHM

LOGD 859 3 16,0 16,4 --- --- ---

DOUBLE 
EXPONEN-
TIAL POWER

PWRD 860 4 223,9 224,2 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

SET STACK SSET 630 3 8,0 8,3 8,5 8,5 Désigne 5 mots 
dans la zone de 
pile

231,6 251,8 276,8 276,8 Désigne 1 000 
mots dans la 
zone de pile

PUSH ONTO 
STACK

PUSH 632 3 6,5 8,6 9,1 9,1 ---

FIRST IN 
FIRST OUT

FIFO 633 3 6,9 8,9 10,6 10,6 Désigne 5 mots 
dans la zone de 
pile

352,6 434,3 1,13 ms 1,13 ms Désigne 1 000 
mots dans la 
zone de pile

LAST IN 
FIRST OUT

LIFO 634 3 7,0 9,0 9,9 9,9 ---

DIMENSION 
RECORD 
TABLE

DIM 631 5 15,2 21,6 142,1 142,1 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

SET RECORD 
LOCATION 

SETR 635 4 5,4 5,9 7,0 7,0 ---

GET 
RECORD 
NUMBER 

GETR 636 4 7,8 8,4 11,0 11,0 ---

DATA 
SEARCH

SRCH 181 4 15,5 19,5 19,5 19,5 Recherche 1 mot

2,42 ms 3,34 ms 3,34 ms 3,34 ms Recherche 
1 000 mots

SWAP BYTES SWAP 637 3 12,2 13,6 13,6 13,6 Permute 1 mot

1,94 ms 2,82 ms 2,82 ms 2,82 ms Permute 
1 000 mots

FIND MAXI-
MUM

MAX 182 4 19,2 24,9 24,9 24,9 Recherche 1 mot

2,39 ms 3,36 ms 3,36 ms 3,36 ms Recherche 
1 000 mots

FIND MINI-
MUM

MIN 183 4 19,2 25,3 25,3 25,3 Recherche 1 mot

2,39 ms 3,33 ms 3,33 ms 3,33 ms Recherche 
1 000 mots

SUM SUM 184 4 28,2 38,5 38,5 38,3 Ajoute 1 mot

1,42 ms 1,95 ms 1,95 ms 1,95 ms Ajoute 1 000 
mots

FRAME 
CHECKSUM

FCS 180 4 20,0 28,3 28,3 28,3 Pour une 
longueur de table 
de 1 mot

1,65 ms 2,48 ms 2,48 ms 2,48 ms Pour une
longueur de table 
de 1 000 mots

STACK SIZE 
READ

SNUM 638 3 6,0 6,3 --- --- ---

STACK DATA 
READ

SREAD 639 4 8,0 8,4 --- --- ---

STACK DATA 
OVERWRITE

SWRIT 640 4 7,2 7,6 --- --- ---

STACK DATA 
INSERT

SINS 641 4 7,8 9,9 --- --- ---

354,0 434,8 --- --- Pour table de 
1 000 mots

STACK DATA 
DELETE

SDEL 642 4 8,6 10,6 --- --- ---

354,0 436,0 --- --- Pour table de 
1 000 mots

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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4-1-16 Instructions de contrôle des données

Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

PID CON-
TROL

PID 190 4 436,2 678,2 678,2 678,2 Exécution 
initiale

332,3 474,9 474,9 474,9 Echantillonnage

97,3 141,3 141,3 141,3 Pas d'échan-
tillonnage

LIMIT 
CONTROL

LMT 680 4 16,1 22,1 22,1 22,1 ---

DEAD 
BAND 
CONTROL

BAND 681 4 17,0 22,5 22,5 22,5 ---

DEAD 
ZONE 
CONTROL

ZONE 682 4 15,4 20,5 20,5 20,5 ---

TIME-PRO-
PORTIO-
NAL 
OUTPUT
(Voir remar-
que 2,)

TPO 685 4 10,4 14,8 --- --- Temps d'exécu-
tion OFF

54,5 82,0 --- --- Temps d'exécu-
tion ON avec 
désignation de 
cycle ou limite 
de sortie affi-
chée

61,0 91,9 --- --- Temps d'exécu-
tion ON avec 
désignation de 
la variable mani-
pulée et limite 
de sortie activée

SCALING SCL 194 4 37,1 53,0 56,8 56,8 ---

SCALING 2 SCL2 486 4 28,5 40,2 50,7 50,7 ---

SCALING 3 SCL3 487 4 33,4 47,0 57,7 57,7 ---

AVERAGE AVG 195 4 36,3 52,6 53,1 53,1 Moyenne d'une 
opération

291,0 419,9 419,9 419,9 Moyenne de 
64 opérations

PID CON-
TROL WITH 
AUTOTU-
NING

PIDAT 191 4 446,3 712,5 --- --- Exécution ini-
tiale

339,4 533,9 --- --- Echantillonnage

100,7 147,1 --- --- Pas d'échan-
tillonnage

189,2 281,6 --- --- Exécution 
initiale de 
l'autoréglage

535,2 709,8 --- --- Autoréglage lors 
de l'échantillon-
nage
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4-1-17 Instructions de sous-programme

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-18 Instructions de traitement des interruptions

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-19 Instructions de pas

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

SUBROUTINE CALL SBS 091 2 1,26 1,96 17,0 17,0 ---

SUBROUTINE 
ENTRY

SBN 092 2 --- --- --- --- ---

SUBROUTINE 
RETURN

RET 093 1 0,86 1,60 20,60 20,60 ---

MACRO MCRO 099 4 23,3 23,3 23,3 23,3 ---

GLOBAL SUBROU-
TINE CALL

GSBN 751 2 --- --- --- --- ---

GLOBAL SUBROU-
TINE ENTRY

GRET 752 1 1,26 1,96 --- --- ---

GLOBAL SUBROU-
TINE RETURN

GSBS 750 2 0,86 1,60 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

SET INTERRUPT 
MASK

MSKS 690 3 25,6 38,4 39,5 39,5 ---

READ INTER-
RUPT MASK

MSKR 692 3 11,9 11,9 11,9 11,9 ---

CLEAR INTER-
RUPT

CLI 691 3 27,4 41,3 41,3 41,3 ---

DISABLE INTER-
RUPTS

DI 693 1 15,0 16,8 16,8 16,8 ---

ENABLE INTER-
RUPTS

EI 694 1 19,5 21,8 21,8 21,8 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

STEP 
DEFINE

STEP 008 2 17,4 20,7 27,1 27,1 Bit de contrôle 
de pas ON

11,8 13,7 24,4 24,4 Bit de contrôle 
de pas OFF

STEP 
START

SNXT 009 2 6,6 7,3 10,0 10,0 ---
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4-1-20 Instructions des cartes E/S standard
Instruction Mné-

monique
Code Longueur 

(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

I/O REFRESH IORF 097 3 58,5 63,2 81,7 81,7 Rafraîchissement 1 mot 
(IN) pour les cartes E/S 
standard C200H

62,6 67,0 86,7 86,7 Rafraîchissement 1 mot 
(OUT) pour les cartes 
E/S standard C200H

15,5 16,4 23,5 23,5 Rafraîchissement 1 mot 
(IN) pour les cartes E/S 
standard série CS

17,20 18,40 25,6 25,6 Rafraîchissement 1 mot 
(OUT) pour les cartes 
E/S standard série CS

303,3 343,9 357,1 357,1 Rafraîchissement 
10 mots (IN) pour les 
cartes E/S standard 
C200H

348,2 376,6 407,5 407,5 Rafraîchissement 
10 mots (OUT) pour les 
cartes E/S standard 
C200H

319,9 320,7 377,5 377,6 Rafraîchissement 60 
mots (IN) pour les car-
tes E/S standard série 
CS

358,00 354,40 460,1 460,1 Rafraîchissement 60 
mots (OUT) pour les 
cartes E/S standard 
série CS

7-SEGMENT 
DECODER

SDEC 078 4 6,5 6,9 14,1 14,1 ---

DIGITAL 
SWITCH 
INPUT
(Voir remar-
que 2.)

DSW 210 6 50,7 73,5 --- --- 4 chiffres, valeur d'en-
trée des données : 0

51,5 73,4 --- --- 4 chiffres, valeur d'en-
trée des données : F

51,3 73,5 --- --- 8 chiffres, valeur d'en-
trée des données : 0

50,7 73,4 --- --- 8 chiffres, valeur d'en-
trée des données : F

TEN KEY 
INPUT
(Voir remar-
que 2.)

TKY 211 4 9,7 13,2 --- --- Valeur d'entrée des 
données : 0

10,7 14,8 --- --- Valeur d'entrée des 
données : F

HEXADECI-
MAL KEY 
INPUT
(Voir remar-
que 2.)

HKY 212 5 50,3 70,9 --- --- Valeur d'entrée des 
données : 0

50,1 71,2 --- --- Valeur d'entrée des 
données : F

MATRIX 
INPUT
(Voir remar-
que 2.)

MTR 213 5 47,8 68,1 --- --- Valeur d'entrée des 
données : 0

48,0 68,0 --- --- Valeur d'entrée des 
données : F

7-SEGMENT 
DISPLAY 
OUTPUT
(Voir remar-
que 2.)

7SEG 214 5 58,1 83,3 --- --- 4 chiffres

63,3 90,3 --- --- 8 chiffres
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Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-1-21 Instructions de communication série

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-22 Instructions réseau

INTELLI-
GENT I/O 
READ

IORD 222 4 Les temps de lecture/écriture dépendent de 
la carte E/S spéciale à laquelle l'instruction 
en cours d'exécution s'applique.

---

INTELLI-
GENT I/O 
WRITE

IOWR 223 4 ---

CPU BUS I/O 
REFRESH

DLNK 226 4 287,8 315,5 --- --- 1 mot affecté

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

PROTOCOL 
MACRO

PMCR 260 5 100,1 142,1 276,8 276,8 Envoie 0 mot, 
reçoit 0 mot

134,2 189,6 305,9 305,9 Envoie 249 mots, 
reçoit 249 mots

TRANSMIT TXD 236 4 68,5 98,8 98,8 98,8 Envoie 1 octet

734,3 1,10 ms 1,10 ms 1,10 ms Envoie 256 octets

RECEIVE RXD 235 4 89,6 131,1 131,1 131,1 Enregistre 1 octet

724,2 1,11 ms 1,11 ms 1,11 ms Enregistre 
256 octets

TRANSMIT 
VIA SERIAL 
COMMUNI-
CATIONS 
UNIT

TXDU 256 4 131,5 202,4 --- --- Envoie 1 octet

RECEIVE VIA 
SERIAL COM-
MUNICA-
TIONS UNIT

RXDU 255 4 131 200,8 --- --- Enregistre 1 octet

CHANGE 
SERIAL 
PORT SETUP

STUP 237 3 341,2 400,0 440,4 440,4 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

NETWORK 
SEND

SEND 090 4 84,4 123,9 123,9 123,9 ---

NETWORK 
RECEIVE

RECV 098 4 85,4 124,7 124,7 124,7 ---

DELIVER 
COMMAND

CMND 490 4 106,8 136,8 136,8 136,8 ---
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Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-1-23 Instructions de mémoire de fichiers

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-24 Instructions d'affichage

EXPLICIT 
MESSAGE 
SEND (Voir 
remarque 2.)

EXPLT 720 4 127,6 190,0 --- --- ---

EXPLICIT 
GET ATTRI-
BUTE (Voir 
remarque 2.)

EGATR 721 4 123,9 185,0 --- --- ---

EXPLICIT 
SET ATTRI-
BUTE
(Voir remar-
que 2.)

ESATR 722 3 110,0 164,4 --- --- ---

EXPLICIT 
WORD 
READ
(Voir remar-
que 2.)

ECHRD 723 4 106,8 158,9 --- --- ---

EXPLICIT 
WORD 
WRITE
(Voir remar-
que 2.)

ECHWR 724 4 106,0 158,3 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

READ DATA 
FILE

FREAD 700 5 391,4 632,4 684,1 684,1 Répertoire à 2 
caractères + nom de 
fichier en binaire

836,1 1,33 ms 1,35 ms 1,35 ms Répertoire à 73 
caractères + nom de 
fichier en binaire

WRITE 
DATA FILE

FWRIT 701 5 387,8 627,0 684,7 684,7 Répertoire à 2 
caractères + nom de 
fichier en binaire

833,3 1,32 ms 1,36 ms 1,36 ms Répertoire à 73 
caractères + nom de 
fichier en binaire

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

DISPLAY 
MESSAGE

MSG 046 3 10,1 14,2 14,3 14,3 Affiche le 
message

8,4 11,3 11,3 11,3 Efface le 
message affiché
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-25 Instructions d'horloge

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-26 Instructions de débogage

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-27 Instructions de diagnostic d'erreur

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

CALENDAR 
ADD

CADD 730 4 38,3 201,9 209,5 209,5 ---

CALENDAR 
SUBTRACT

CSUB 731 4 38,6 170,4 184,1 184,1 ---

HOURS TO 
SECONDS

SEC 065 3 21,4 29,3 35,8 35,8 ---

SECONDS TO 
HOURS

HMS 066 3 22,2 30,9 42,1 42,1 ---

CLOCK 
ADJUSTMENT

DATE 735 2 60,5 87,4 95,9 95,9 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

Echantillon-
nage 
mémoire de 
tracé

TRSM 045 1 80,4 120,0 120,0 120,0 Echantillon-
nage de 1 bit et 
0 mot

848,1 1,06 ms 1,06 ms 1,06 ms Echantillon-
nage de 31 bits 
et 6 mots

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

FAILURE 
ALARM

FAL 006 3 15,4 16,7 16,7 16,7 Enregistre les 
erreurs

179,8 244,8 244,8 244,8 Efface les erreurs 
(par ordre de 
priorité)

432,4 657,1 657,1 657,1 Efface les erreurs 
(toutes les erreurs)

161,5 219,4 219,4 219,4 Efface les erreurs 
(individuellement)

SEVERE 
FAILURE 
ALARM

FALS 007 3 --- --- --- --- ---

FAILURE 
POINT 
DETECTION

FPD 269 4 140,9 202,3 202,3 202,3 Lorsque exécutée

163,4 217,6 217,6 217,6 Première fois

185,2 268,9 268,9 268,9 Lorsque exécutée
207,5 283,6 283,6 283,6 Première fois
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4-1-28 Autres instructions

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-29 Instructions de programmation de bloc

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

SET CARRY STC 040 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

CLEAR 
CARRY

CLC 041 1 0,06 0,06 0,12 0,12 ---

SELECT EM 
BANK

EMBC 281 2 14,0 15,1 15,1 15,1 ---

EXTEND 
MAXIMUM 
CYCLE 
TIME

WDT 094 2 15,0 19,7 19,7 19,7 ---

SAVE CON-
DITION 
FLAGS

CCS 282 1 8,6 12,5 --- --- ---

LOAD CON-
DITION 
FLAGS

CCL 283 1 9,8 13,9 --- --- ---

CONVERT 
ADDRESS 
FROM CV

FRMCV 284 3 13,6 19,9 --- --- ---

CONVERT 
ADDRESS 
TO CV

TOCV 285 3 11,9 17,2 --- --- ---

DISABLE 
PERIPHE-
RAL SERVI-
CING

IOSP 287 --- 13,9 19,8 --- --- ---

ENABLE 
PERIPHE-
RAL SERVI-
CING

IORS 288 --- 63,6 92,3 --- --- ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

BLOCK 
PROGRAM 
BEGIN

BPRG 096 2 12,1 13,0 13,0 13,0 ---

BLOCK 
PROGRAM 
END

BEND 801 1 9,6 12,3 13,1 13,1 ---

BLOCK 
PROGRAM 
PAUSE

BPPS 811 2 10,6 12,3 14,9 14,9 ---

BLOCK 
PROGRAM 
RESTART

BPRS 812 2 5,1 5,6 8,3 8,3 ---

CONDITIO-
NAL BLOCK 
EXIT

(Condition 
d'exécution) 
EXIT 

806 1 10,0 11,3 12,9 12,9 Condition EXIT 
satisfaite

4,0 4,9 7,3 7,3 Condition EXIT 
non satisfaite
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CONDITIO-
NAL BLOCK 
EXIT

EXIT 
(adresse de 
bit)

806 2 6,8 13,5 16,3 16,3 Condition EXIT 
satisfaite

4,7 7,2 10,7 10,7 Condition EXIT 
non satisfaite

CONDITIO-
NAL BLOCK 
EXIT (NOT)

EXIT NOT 
(adresse de 
bit)

806 2 12,4 14,0 16,8 16,8 Condition EXIT 
satisfaite

7,1 7,6 11,2 11,2 Condition EXIT 
non satisfaite

Branche-
ment

IF (condition 
d'exécution)

802 1 4,6 4,8 7,2 7,2 IF vrai

6,7 7,3 10,9 10,9 IF faux

Branche-
ment

IF (numéro 
de relais)

802 2 6,8 7,2 10,4 10,4 IF vrai

9,0 9,6 14,2 14,2 IF faux

Branche-
ment (NOT)

IF NOT 
(numéro de 
relais)

802 2 7,1 7,6 10,9 10,9 IF vrai

9,2 10,1 14,7 14,7 IF faux

Branche-
ment

ELSE 803 1 6,2 6,7 9,9 9,9 IF vrai

6,8 7,7 11,2 11,2 IF faux

Branche-
ment

IEND 804 1 6,9 7,7 11,0 11,0 IF vrai

4,4 4,6 7,0 7,0 IF faux

ONE 
CYCLE AND 
WAIT

WAIT (con-
dition d'exé-
cution)

805 1 12,6 13,7 16,7 16,7 Condition WAIT 
satisfaite

3,9 4,1 6,3 6,3 Condition WAIT 
non satisfaite

ONE 
CYCLE AND 
WAIT

WAIT 
(numéro de 
relais)

805 2 12,0 13,4 16,5 16,5 Condition WAIT 
satisfaite

6,1 6,5 9,6 9,6 Condition WAIT 
non satisfaite

ONE 
CYCLE AND 
WAIT (NOT)

WAIT NOT 
(numéro de 
relais)

805 2 12,2 13,8 17,0 17,0 Condition WAIT 
satisfaite

6,4 6,9 10,1 10,1 Condition WAIT 
non satisfaite

COUNTER 
WAIT

CNTW 814 4 17,9 22,6 27,4 27,4 Valeur par 
défaut

19,1 23,9 28,7 28,7 Exécution 
normale

CNTWX 818 4 17,9 22,6 --- --- Valeur par 
défaut

19,1 23,9 --- --- Exécution 
normale

HIGH-
SPEED 
TIMER 
WAIT

TMHW 815 3 25,8 27,9 34,1 34,1 Valeur par 
défaut

20,6 22,7 28,9 28,9 Exécution 
normale

TMHWX 817 3 25,8 27,9 --- --- Valeur par 
défaut

20,6 22,7 --- --- Exécution 
normale

9,3 10,8 --- --- Condition LEND 
non satisfaite

Loop Control LOOP 809 1 7,9 9,1 12,3 12,3 ---

Loop Control LEND 
(condition 
d'exécution)

810 1 7,7 8,4 10,9 10,9 Condition LEND 
satisfaite

6,8 8,0 9,8 9,8 Condition LEND 
non satisfaite

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-30 Instructions de traitement de chaînes de texte

Loop Control LEND 
(numéro de 
relais)

810 2 9,9 10,7 14,4 14,4 Condition LEND 
satisfaite

8,9 10,3 13,0 13,0 Condition LEND 
non satisfaite

Loop Control LEND NOT 
(numéro de 
relais)

810 2 10,2 11,2 14,8 14,8 Condition LEND 
satisfaite

9,3 10,8 13,5 13,5 Condition LEND 
non satisfaite

TIMER 
WAIT

TIMW 813 3 22,3 25,2 33,1 33,1 Valeur par 
défaut

24,9 27,8 35,7 35,7 Exécution 
normale

TIMWX 816 3 22,3 25,2 --- --- Valeur par 
défaut

24,9 27,8 --- --- Exécution 
normale

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

MOV STRING MOV$ 664 3 45,6 66,0 84,3 84,3 Transfère 1 carac-
tère

CONCATE-
NATE 
STRING

+$ 656 4 86,5 126,0 167,8 167,8 1 caractère + 1 
caractère

GET STRING 
LEFT

LEFT$ 652 4 53,0 77,4 94,3 94,3 Récupère 1 carac-
tère à partir de 2 
caractères

GET STRING 
RIGHT

RGHT$ 653 4 52,2 76,3 94,2 94,2 Récupère 1 carac-
tère à partir de 2 
caractères

GET STRING 
MIDDLE

MID$ 654 5 56,5 84,6 230,2 230,2 Récupère 1 carac-
tère à partir de 
3 caractères

FIND IN 
STRING

FIND$ 660 4 51,4 77,5 94,1 94,1 Recherche 1 
caractère à partir 
de 2 caractères

STRING 
LENGTH

LEN$ 650 3 19,8 28,9 33,4 33,4 Détecte 1 
caractère

REPLACE IN 
STRING

RPLC$ 661 6 175,1 258,7 479,5 479,5 Remplace le 
premier des 2 
caractères avec 
1 caractère

DELETE 
STRING

DEL$ 658 5 63,4 94,2 244,6 244,6 Supprime le 
premier caractère 
de 2 caractères

EXCHANGE 
STRING

XCHG$ 665 3 60,6 87,2 99,0 99,0 Echange 1 
caractère avec 
1 caractère

CLEAR 
STRING

CLR$ 666 2 23,8 36,0 37,8 37,8 Efface 1 caractère

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
1248



Temps d'exécution des instructions série CS et nombre de pas Chapitre 4-1
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-1-31 Instructions de contrôle des tâches

4-1-32 Instructions de conversion des modèles (UC ver. 3.0 ou 
supérieure uniquement)

INSERT INTO 
STRING

INS$ 657 5 136,5 200,6 428,9 428,9 Insère 1 caractère 
après le premier 
de 2 caractères

Instructions de 
comparaison 
de chaînes

LD, AND, 
OR +=$

670 4 48,5 69,8 86,2 86,2 Compare 1 
caractère avec 
1 caractèreLD, AND, 

OR +<>$
671

LD, AND, 
OR +<$

672

LD, AND, 
OR +>$

674

LD, AND, 
OR +>=$

675

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

TASK ON TKON 820 2 19,5 26,3 26,3 26,3 ---

TASK OFF TKOF 821 2 13,3 19,0 26,3 26,3 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@

BLOCK 
TRANSFER

XFERC 565 4 6,4 6,5 --- --- Transfert de 1 mot

481,6 791,6 --- --- Transfert de 1 000 
mots

SINGLE 
WORD 
DISTRIBUTE

DISTC 566 4 3,4 3,5 --- --- Distribution de 
données

5,9 7,3 --- --- Opération de pile

DATA 
COLLECT

COLLC 567 4 3,5 3,85 --- --- Distribution de 
données

8 9,1 --- --- Opération de pile

8,3 9,6 --- --- Opération de pile
Lecture 1 mot 
FIFO

2.052,3 2.097,5 --- --- Opération de pile
Lecture 1 000 
mots FIFO

MOVE BIT MOVBC 568 4 4,5 4,88 --- --- ---

BIT 
COUNTER

BCNTC 621 4 4,9 5 --- --- Compte 1 mot

1.252.4 1284.4 --- --- Compte 
1 000 mots

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
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4-1-33 Instructions spéciales des blocs de fonction (UC version 3.0 ou 
supérieure uniquement)

Directives de conversion 
des capacités de 
programme des anciens 
API OMRON

Vous trouverez dans le tableau suivant les directives pour convertir la capa-
cité de programme (unité : mots) des anciens API OMRON (SYSMAC
C200HX/HG/HE, CVM1 ou API série CV) en capacité de programme (unité :
pas) des API série CS.

Ajouter la valeur (n) suivante à la capacité de programme (unité : mots) des
anciens API pour chaque instruction afin d'obtenir la capacité du programme
(unité : pas) des API série CS.

Par exemple, si l'instruction OUT est utilisée avec une adresse de CIO
000000 à CIO 25515, la capacité de programme d'un API C200HX/HG/HE est
de 2 mots par instruction et celle de l'API série CS est de 1 (2 – 1) pas par ins-
truction. 

Par exemple, si !MOV est utilisée (instruction MOVE avec rafraîchissement
immédiat), la capacité de programme d'un API série CV est de 4 mots par ins-
truction et celle de l'API série CS est de 7 (4 + 3) pas.

4-2 Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de 
pas

Le tableau suivant indique les temps d'exécution pour toutes les instructions
disponibles pour les API série CJ.

Le temps d'exécution total des instructions d'un seul programme utilisateur
est le temps de traitement pour l'exécution du programme lors du calcul du
temps de cycle (voir remarque).

Remarque Des tâches sont affectées aux programmes utilisateur, tâches qui peuvent
être exécutées dans les tâches cycliques et les tâches d'interruption satisfai-
sant aux conditions d'interruption. 

Les temps d'exécution pour la plupart des instructions diffèrent selon l'UC uti-
lisée (CJ1H-CPU6@H, CJ1H-CPU4@H, CJ1M-CPU@@ et-CPU4@) et selon
les conditions pendant l'exécution de l'instruction. La ligne du haut de chaque

Instruction Mné-
monique

Code Longueur (pas) 
(voir remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU-6@H CPU-4@H CPU-6@ CPU-4@
GET VARIA-
BLE ID

GETID 286 4 14 22,2 --- --- ---

Pas de la série CS = « a » (mots) des anciens API + n

Instruc-
tions

Variations Valeur de n lors 
de la conversion 
de C200HX/HG/
HE en série CS

Valeur de n lors de 
la conversion des 
API série CV ou 

CVM1 en série CS

Instruc-
tions de 
base

Aucun OUT, SET, RSET 
ou KEEP(011) : –1
Autres
instructions : 0

0

Différentiation sur front montant Aucun +1

Rafraîchissement immédiat Aucun 0

Différentiation sur front montant 
et rafraîchissement immédiat

Aucun +2

Instruc-
tions 
spéciales

Aucun 0 –1

Différentiation sur front montant +1 0

Rafraîchissement immédiat Aucun +3

Différentiation sur front montant 
et rafraîchissement immédiat

Aucun +4
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instruction dans le tableau suivant indique le temps minimum nécessaire pour
traiter l'instruction et les conditions d'exécution nécessaires, et la ligne du bas
indique le temps maximum et les conditions d'exécution nécessaires pour trai-
ter l'instruction.

Le temps d'exécution peut aussi varier lorsque la condition d'exécution est
OFF.

Le tableau suivant reprend également la longueur de chaque instruction dans
la colonne Longueur (pas). Le nombre de pas nécessaires dans la zone du
programme utilisateur pour chaque instruction de la série CJ varie de 1 à 7 en
fonction de l'instruction et de l'opérande utilisé. Le nombre de pas d'un pro-
gramme est différent du nombre d'instructions.

Remarque 1. La capacité du programme pour les API série CJ est mesurée en pas tan-
dis que la capacité du programme des anciens API OMRON, tels que ceux
de la série C et de la série CV, était mesurée en mots. Fondamentalement,
1 pas équivaut à 1 mot. Toutefois, la quantité de mémoire nécessaire pour
chaque instruction est différente pour certaines instructions de la série CJ
et des inexactitudes apparaissent si la capacité d'un programme utilisateur
d'un autre API est convertie pour un API série CJ en supposant qu'un mot
égale un pas. Consultez les informations décrites à la fin du 4-1 Temps
d'exécution des instructions série CS et nombre de pas pour les directives
sur la conversion des capacités des programmes des anciens API
OMRON.

2. La plupart des instructions sont prises en charge sous forme différenciée
(indiquées par ↑, ↓, @ et %). La spécification de la différentiation augmen-
te les temps d'exécution des quantités suivantes.

3. Utiliser les temps suivants comme référence lorsque les instructions ne

sont pas exécutées.

4-2-1 Instructions d'entrée des séquences

Symbole CJ1-H CJ1M CJ1
CPU6@H CPU4@H CPU@@ CPU4@

↑ ou ↓ +0.24 µs +0.32 µs +0.5 µs +0.45 µs

@ ou % +0.24 µs +0.32 µs +0.5 µs +0.33 µs

CJ1-H CJ1M CJ1
CPU6@H CPU4@H CPU@@ CPU4@

Environ 0,1  µs Environ 0,2  µs Environ 0,2 à 0,5 µs Environ 0,2 à 0,4 µs

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@H CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/21

CJ1M
CPU11/

21

LOAD LD --- 1 0,02 0,04 0,08 0,10 0,10 ---

!LD --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +24,10 +28,07 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

LOAD NOT LD NOT --- 1 0,02 0,04 008 0,10 0,10 ---

!LD NOT --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +24,10 +28,07 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

AND AND --- 1 0,02 0,04 0,08 0,10 0,10 ---

!AND --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +24,10 +28,07 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-2 Instructions de sortie des séquences

AND NOT AND NOT --- 1 0,02 0,04 0,08 0,10 0,10 ---

!AND 
NOT

--- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +24,10 +28,07 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

OR OR --- 1 0,02 0,04 0,08 0,10 0,10 ---

!OR --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +24,10 +28,07 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

OR NOT OR NOT --- 1 0,02 0,04 0,08 0,10 0,10 ---

!OR NOT --- 2 +21,14 +21,16 +21,16 +24,10 +28,07 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

AND LOAD AND LD --- 1 0,02 0,04 0,08 0,05 0,05 ---

OR LOAD OR LD --- 1 0,02 0,04 0,08 0,05 0,05 ---

NOT NOT 520 1 0,02 0,04 0,08 0,05 0,05 ---

CONDITION 
ON

UP 521 3 0,3 0,42 0,54 0,50 0,50 ---

CONDITION 
OFF

DOWN 522 4 0,3 0,42 0,54 0,50 0,50 ---

LOAD BIT 
TEST

LD TST 350 4 0,14 0,24 0,37 0,35 0,35 ---

LOAD BIT 
TEST NOT

LD TSTN 351 4 0,14 0,24 0,37 0,35 0,35 ---

AND BIT 
TEST NOT

AND 
TSTN

351 4 0,14 0,24 0,37 0,35 0,35 ---

OR BIT TEST OR TST 350 4 0,14 0,24 0,37 0,35 0,35 ---

OR BIT TEST 
NOT

OR TSTN 351 4 0,14 0,24 0,37 0,35 0,35 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@H CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

OUTPUT OUT --- 1 0,02 0,04 0,21 0,35 0,35 ---

!OUT --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +23,07 +28,60 Augmente pour le rafraî-
chissement immédiat

OUTPUT NOT OUT 
NOT

--- 1 0,02 0,04 0,21 0,35 0,35 ---

!OUT 
NOT

--- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +23,07 +28,60 Augmente pour le rafraî-
chissement immédiat

KEEP KEEP 11 1 0,06 0,08 0,29 0,40 0,40 ---
DIFFERENTI-
ATE UP

DIFU 13 2 0,24 0,40 0,54 0,50 0,50 ---

DIFFERENTI-
ATE DOWN

DIFD 14 2 0,24 0,40 0,54 0,50 0,50 ---

SET SET --- 1 0,02 0,06 0,21 0,30 0,30 ---

!SET --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +23,17 +28,60 Augmente pour le rafraî-
chissement immédiat

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@H CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/21

CJ1M
CPU11/

21
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-3 Instructions de contrôle des séquences

RESET RSET --- 1 0,02 0,06 0,21 0,30 0,30 Mot spécifié
!RSET --- 2 +21,37 +21,37 +21,37 +23,17 +28,60 Augmente pour le rafraî-

chissement immédiat

MULTIPLE BIT 
SET

SETA 530 4 5,8 6,1 7,8 11,8 11,8 Avec configuration 1 bit

25,7 27,2 38,8 64,1 64,1 Avec configuration 1 000 
bits

MULTIPLE BIT 
RESET

RSTA 531 4 5,7 6,1 7,8 11,8 11,8 Avec réinitialisation 1 bit

25,8 27,1 38,8 64,0 64,0 Avec réinitialisation 
1 000 bits

SINGLE BIT 
SET

SETB 532 2 0,24 0,34 --- 0,5 0,5 ---

!SETB 3 +21,44 +21,54 --- +23,31 +23,31 ---
SINGLE BIT 
RESET

RSTB 533 2 0,24 0,34 --- 0,5 0,5 ---

!RSTB 3 +21,44 +21,54 --- +23,31 +23,31 ---

SINGLE BIT 
OUTPUT

OUTB 534 2 0,22 0,32 --- 0,45 0,45 ---
!OUTB 3 +21,42 +21,52 --- +23,22 +23,22 ---

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

END END 1 1 5,5 6,0 4,0 7,9 7,9 ---
NO OPERA-
TION

NOP 0 1 0,02 0,04 0,12 0,05 0,05 ---

INTERLOCK IL 2 1 0,06 0,06 0,12 0,15 0,15 ---
INTERLOCK 
CLEAR

ILC 3 1 0,06 0,06 0,12 0,15 0,15 ---

MULTI-INTER-
LOCK DIFFE-
RENTIATION 
HOLD
(Voir remarque 
2.)

MILH 517 3 6,1 6,5 --- 10,3 11,7 Pendant le ver-
rouillage

7,5 7,9 --- 13,3 14,6 Hors verrouillage et 
verrouillage non défini

8,9 9,7 --- 16,6 18,3 Hors verrouillage et 
verrouillage défini

MULTI-INTER-
LOCK DIFFE-
RENTIATION 
RELEASE 
(voir remar-
que 2.)

MILR 518 3 6,1 6,5 --- 10,3 11,7 Pendant le ver-
rouillage

7,5 7,9 --- 13,3 14,6 Hors verrouillage et 
verrouillage non défini

8,9 9,7 --- 16,6 18,3 Hors verrouillage et 
verrouillage défini

MULTI-INTER-
LOCK CLEAR
(Voir remarque 
2.)

MILC 519 2 5,0 5,6 --- 8,3 12,5 Verrouillage non 
effacé

5,7 6,2 --- 9,6 14,2 Verrouillage effacé

JUMP JMP 4 2 0,38 0,48 8,1 0,95 0,95 ---

JUMP END JME 5 2 --- --- --- --- --- ---

CONDITIO-
NAL JUMP

CJP 510 2 0,38 0,48 7,4 0,95 0,95 Lorsque la condition 
JMP est satisfaite

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@H CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
1253



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-2-4 Instructions de temporisateur et compteur

CONDITIO-
NAL JUMP 
NOT

CJPN 511 2 0,38 0,48 8,5 0,95 0,95 Lorsque la condition 
JMP est satisfaite

MULTIPLE 
JUMP

JMP0 515 1 0,06 0,06 0,12 0,15 0,15 ---

MULTIPLE 
JUMP END

JME0 516 1 0,06 0,06 0,12 0,15 0,15 ---

FOR LOOP FOR 512 2 0,21 0,21 0,21 1,00 1,00 Désigne une cons-
tante

BREAK LOOP BREAK 514 1 0,12 0,12 0,12 0,15 0,15 ---

NEXT LOOP NEXT 513 1 0,17 0,17 0,17 0,45 0,45 Lorsque la boucle est 
continuée

0,12 0,12 0,12 0,55 0,55 Lorsque la boucle est 
finie

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

TIMER TIM --- 3 0,56 0,88 0,42 1,30 1,30 ---

TIMX 550 --- ---

COUNTER CNT --- 3 0,56 0,88 0,42 1,30 1,30 ---

CNTX 546 --- ---

HIGH-SPEED 
TIMER

TIMH 15 3 0,88 1,14 0,42 1,80 1,80 ---

TIMHX 551 --- ---

ONE-MS 
TIMER

TMHH 540 3 0,86 1,12 0,42 1,75 1,75 ---

TMHHX 552 --- ---

ACCUMULA-
TIVE TIMER

TTIM 87 3 16,1 17,0 21,4 27,4 30,9 ---

10,9 11,4 14,8 19,0 21,2 Lors de la
réinitialisation

8,5 8,7 10,7 15,0 16,6 Lors du verrouillage

TTIMX 555 16,1 17,0 --- 27,4 --- ---

10,9 11,4 --- 19,0 --- Lors de la réinitialisa-
tion

8,5 8,7 --- 15,0 --- Lors du verrouillage

LONG TIMER TIML 542 4 7,6 10,0 12,8 16,3 17,2 ---

6,2 6,5 7,8 13,8 15,3 Lors du verrouillage

TIMLX 553 7,6 10,0 --- 16,3 --- ---

6,2 6,5 --- 13,8 --- Lors du verrouillage
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-5 Instructions de comparaison

MULTI-OUT-
PUT TIMER

MTIM 543 4 20,9 23,3 26,0 38,55 43,3 ---

5,6 5,8 7,8 12,9 13,73 Lors de la
réinitialisation

MTIMX 554 20,9 23,3 --- 38,55 --- ---

5,6 5,8 --- 12,9 --- Lors de la
réinitialisation

REVERSIBLE 
COUNTER

CNTR 12 3 16,9 19,0 20,9 31,8 27,2 ---

CNTRX 548 --- ---

RESET 
TIMER/
COUNTER

CNR 545 3 9,9 10,6 13,9 14,7 17,93 Lors de la réinitialisa-
tion de 1 mot

4,16 ms 4,16 ms 5,42 ms 6,21 ms 6,30 ms Lors de la réinitialisa-
tion de 1 000 mots

CNRX 547 9,9 10,6 --- 14,7 17,93 Lors de la réinitialisa-
tion de 1 mot

4,16 ms 4,16 ms --- 6,21 ms 6,30 ms Lors de la réinitialisa-
tion de 1 000 mots

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

Instructions de 
comparaison 
d'entrées (non 
signées)

LD, AND, 
OR +=

300 4 0,10 0,16 0,37 0,35 0,35 ---

LD, AND, 
OR +<>

305

LD, AND, 
OR +<

310

LD, AND, 
OR +<=

315

LD, AND, 
OR +>

320

LD, AND, 
OR +>=

325

Instructions de 
comparaison 
d'entrées 
(doubles, non 
signées)

LD, AND, 
OR +=+L

301 4 0,10 0,16 0,54 0,35 0,35 ---

LD, AND, 
OR +<>+L

306 ---

LD, AND, 
OR +<+L

311 ---

LD, AND, 
OR +<=+L

316 ---

LD, AND, 
OR +>+L

321 ---

LD, AND, 
OR +>=+L

326 ---

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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Instructions de 
comparaison 
d'entrées 
(signées)

LD, AND, 
OR +=+S

302 4 0,10 0,16 6,50 0,35 0,35 ---

LD, AND, 
OR 
+<>+S

307

LD, AND, 
OR +<+S

312

LD, AND, 
OR +<=

317

LD, AND, 
OR +>+S

322

LD, AND, 
OR 
+>=+S

327

Instructions de 
comparaison 
d'entrées 
(doubles, 
signées)

LD, AND, 
OR 
+=+SL

303 4 0,10 0,16 6,50 0,35 0,35 ---

LD, AND, 
OR 
+<>+SL

308

LD, AND, 
OR 
+<+SL

313

LD, AND, 
OR 
+<=+SL

318

LD, AND, 
OR 
+>+SL

323

LD, AND, 
OR 
+>=+SL

328

Instructions de 
comparaison 
de temps
(Voir remar-
que 2.)

LD, AND, 
OR +DT

341 4 25,1 36,4 --- 18,8 39,6 ---

LD, AND, 
OR 
+<>DT

342 4 25,2 36,4 --- 45,6 40,6 ---

LD, AND, 
OR +<DT

343 4 25,2 36,4 --- 45,6 40,7 ---

LD, AND, 
OR 
+<=DT

344 4 25,2 36,4 --- 18,8 39,6 ---

LD, AND, 
OR +>DT

345 4 25,1 36,4 --- 45,6 41,1 ---

LD, AND, 
OR 
+>=DT

346 4 25,2 36,4 --- 18,8 39,6 ---

COMPARE CMP 20 3 0,04 0,04 0,29 0,10 0,10 ---

!CMP 20 7 42,1 42,1 42,4 +45,2 45,2 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

DOUBLE 
COMPARE

CMPL 60 3 0,08 0,08 0,46 0,50 0,50 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-2-6 Instructions de déplacement de données

SIGNED 
BINARY
COMPARE

CPS 114 3 0,08 0,08 6,50 0,30 0,30 ---

!CPS 114 7 35,9 35,9 42,4 +45,2 45,2 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
COMPARE

CPSL 115 3 0,08 0,08 6,50 0,50 0,50 ---

TABLE 
COMPARE

TCMP 85 4 14,0 15,2 21,9 29,77 32,13 ---

MULTIPLE 
COMPARE

MCMP 19 4 20,5 22,8 31,2 45,80 48,67 ---

UNSIGNED 
BLOCK 
COMPARE

BCMP 68 4 21,5 23,7 32,6 47,93 51,67 ---

EXPANDED 
BLOCK COM-
PARE

BCMP2 502 4 --- --- --- 13,20 19,33 Nombre de mots 
de données : 1

--- --- --- 650,0 754,67 Nombre de mots 
de données : 255

AREA RANGE 
COMPARE

ZCP 88 3 5,3 5,4 --- 11,53 12,43 ---

DOUBLE 
AREA RANGE 
COMPARE

ZCPL 116 3 5,5 6,7 --- 11,28 11,90 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

MOVE MOV 21 3 0,18 0,20 0,29 0,30 0,30 ---

!MOV 21 7 21,38 21,40 42,36 +35,1 43,0 Augmente pour le 
rafraîchissement 
immédiat

DOUBLE 
MOVE 

MOVL 498 3 0,32 0,34 0,50 0,60 0,60 ---

MOVE NOT MVN 22 3 0,18 0,20 0,29 0,35 0,35 ---

DOUBLE 
MOVE NOT

MVNL 499 3 0,32 0,34 0,50 0,60 0,60 ---

MOVE BIT MOVB 82 4 0,24 0,34 7,5 0,50 0,50 ---

MOVE DIGIT MOVD 83 4 0,24 0,34 7,3 0,50 0,50 ---

MULTIPLE BIT 
TRANSFER

XFRB 62 4 10,1 10,8 13,6 20,9 22,1 Transfert de 1 bit

186,4 189,8 269,2 253,3 329,7 Transfert de 255 bits

BLOCK 
TRANSFER

XFER 70 4 0,36 0,44 11,2 0,8 0,8 Transfert de 1 mot

300,1 380,1 633,5 650,2 650,2 Transfert de 
1 000 mots
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Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-7 Instructions de décalage de données

BLOCK SET BSET 71 4 0,26 0,28 8,5 0,55 0,55 Configuration 1 mot

200,1 220,1 278,3 400,2 400,2 Configuration
1 000 mots

DATA 
EXCHANGE

XCHG 73 3 0,40 0,56 0,7 0,80 0,80 ---

DOUBLE 
DATA 
EXCHANGE 

XCGL 562 3 0,76 1,04 1,3 1,5 1,5 ---

SINGLE 
WORD DIS-
TRIBUTE

DIST 80 4 5,1 5,4 7,0 6,6 12,47 ---

DATA COL-
LECT

COLL 81 4 5,1 5,3 7,1 6,5 12,77 ---

MOVE TO 
REGISTER 

MOVR 560 3 0,08 0,08 0,50 0,60 0,60 ---

MOVE TIMER/
COUNTER PV 
TO REGIS-
TER 

MOVRW 561 3 0,42 0,50 0,50 0,60 0,60 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

SHIFT 
REGISTER

SFT 10 3 7,4 10,4 10,4 11,9 15,3 Décale 1 mot

433,2 488,0 763,1 1,39 ms 1,43 ms Décale 1 000 mots

REVERSIBLE 
SHIFT 
REGISTER

SFTR 84 4 6,9 7,2 9,6 11,4 15,5 Décale 1 mot

615,3 680,2 859,6 1,43 ms 1,55 ms Décale 1 000 mots

ASYNCHRO-
NOUS SHIFT 
REGISTER

ASFT 17 4 6,2 6,4 7,7 13,4 14,2 Décale 1 mot

1,22 ms 1,22 ms 2,01 ms 2,75 ms 2,99 ms Décale 1 000 mots

WORD SHIFT WSFT 16 4 4,5 4,7 7,8 9,6 12,3 Décale 1 mot

171,5 171,7 781,7 928,0 933,3 Décale 1 000 mots

ARITHMETIC 
SHIFT LEFT

ASL 25 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
SHIFT LEFT

ASLL 570 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

ARITHMETIC 
SHIFT RIGHT

ASR 26 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
SHIFT RIGHT

ASRL 571 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

ROTATE LEFT ROL 27 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
ROTATE LEFT

ROLL 572 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
1258



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

RLNC 574 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
ROTATE LEFT 
WITHOUT 
CARRY

RLNL 576 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

ROTATE 
RIGHT

ROR 28 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
ROTATE 
RIGHT

RORL 573 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

ROTATE 
RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNC 575 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
ROTATE 
RIGHT 
WITHOUT 
CARRY

RRNL 577 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

ONE DIGIT 
SHIFT LEFT

SLD 74 3 5,9 6,1 8,2 7,6 12,95 Décale 1 mot

561,1 626,3 760,7 1,15 ms 1,27 ms Décale 1 000 mots

ONE DIGIT 
SHIFT RIGHT

SRD 75 3 6,9 7,1 8,7 8,6 15,00 Décale 1 mot

760,5 895,5 1,07 ms 1,72 ms 1,82 ms Décale 1 000 mots

SHIFT N-BIT 
DATA LEFT

NSFL 578 4 7,5 8,3 10,5 14,8 16,0 Décale 1 bit

40,3 45,4 55,5 86,7 91,3 Décale 1 000 bits

SHIFT N-BIT 
DATA RIGHT

NSFR 579 4 7,5 8,3 10,5 14,7 15,9 Décale 1 bit

50,5 55,3 69,3 114,1 119,6 Décale 1 000 bits

SHIFT N-BITS 
LEFT

NASL 580 3 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
SHIFT N-BITS 
LEFT

NSLL 582 3 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

SHIFT N-BITS 
RIGHT

NASR 581 3 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
SHIFT N-BITS 
RIGHT

NSRL 583 3 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
1259



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
4-2-8 Instructions d'incrémentation/décrémentation

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-9 Instructions mathématiques à symboles

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

INCREMENT 
BINARY

++ 590 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
INCREMENT 
BINARY 

++L 591 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

DECREMENT 
BINARY

– – 592 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
DECREMENT 
BINARY 

– –L 593 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

INCREMENT 
BCD

++B 594 2 6,4 4,5 7,4 12,3 14,7 ---

DOUBLE 
INCREMENT 
BCD

++BL 595 2 5,6 4,9 6,1 9,24 10,8 ---

DECREMENT 
BCD

– –B 596 2 6,3 4,6 7,2 11,9 14,9 ---

DOUBLE 
DECREMENT 
BCD

– –BL 597 2 5,3 4,7 7,1 9,0 10,7 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

SIGNED 
BINARY ADD 
WITHOUT 
CARRY

+ 400 4 0,18 0,20 0,37 0,30 0,30 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY ADD 
WITHOUT 
CARRY 

+L 401 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

SIGNED 
BINARY ADD 
WITH CARRY

+C 402 4 0,18 0,20 0,37 0,40 0,40 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY ADD 
WITH CARRY

+CL 403 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

BCD ADD 
WITHOUT 
CARRY

+B 404 4 8,2 8,4 14,0 18,9 21,5 ---
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1261

DOUBLE BCD 
ADD 
WITHOUT 
CARRY

+BL 405 4 13,3 14,5 19,0 24,4 27,7 ---

BCD ADD 
WITH CARRY

+BC 406 4 8,9 9,1 14,5 19,7 22,6 ---

DOUBLE BCD 
ADD WITH 
CARRY

+BCL 407 4 13,8 15,0 19,6 25,2 28,8 ---

SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

– 410 4 0,18 0,20 0,37 0,3 0,3 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–L 411 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

SIGNED 
BINARY SUB-
TRACT WITH 
CARRY

–C 412 4 0,18 0,20 0,37 0,3 0,3 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY SUB-
TRACT WITH 
CARRY

–CL 413 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

BCD SUB-
TRACT 
WITHOUT 
CARRY

–B 414 4 8,0 8,2 13,1 18,1 20,5 ---

DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITHOUT 
CARRY

–BL 415 4 12,8 14,0 18,2 23,2 26,7 ---

BCD SUB-
TRACT WITH 
CARRY

–BC 416 4 8,5 8,6 13,8 19,1 21,6 ---

DOUBLE BCD 
SUBTRACT 
WITH CARRY

–BCL 417 4 13,4 14,7 18,8 24,3 27,7 ---

SIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

* 420 4 0,38 0,40 0,58 0,65 0,65 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*L 421 4 7,23 8,45 11,19 13,17 15,0 ---

UNSIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*U 422 4 0,38 0,40 0,58 0,75 0,75 ---

DOUBLE 
UNSIGNED 
BINARY 
MULTIPLY

*UL 423 4 7,1 8,3 10,63 13,30 15,2 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-10 Instructions de conversion

BCD 
MULTIPLY

*B 424 4 9,0 9,2 12,8 17,5 19,7 ---

DOUBLE BCD 
MULTIPLY

*BL 425 4 23,0 24,2 35,2 36,3 45,7 ---

SIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/ 430 4 0,40 0,42 0,83 0,70 0,70 ---

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/L 431 4 7,2 8,4 9,8 13,7 15,5 ---

UNSIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/U 432 4 0,40 0,42 0,83 0,8 0,8 ---

DOUBLE 
UNSIGNED 
BINARY 
DIVIDE

/UL 433 4 6,9 8,1 9,1 12,8 14,7 ---

BCD DIVIDE /B 434 4 8,6 8,8 15,9 19,3 22,8 ---

DOUBLE BCD 
DIVIDE

/BL 435 4 17,7 18,9 26,2 27,1 34,7 ---

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

BCD-TO-
BINARY

BIN 023 3 0,22 0,24 0,29 0,40 0,40 ---

DOUBLE 
BCD-TO-
DOUBLE 
BINARY

BINL 058 3 6,5 6,8 9,1 12,3 13,7 ---

BINARY-TO-
BCD

BCD 024 3 0,24 0,26 8,3 7,62 9,78 ---

DOUBLE 
BINARY-TO-
DOUBLE 
BCD

BCDL 059 3 6,7 7,0 9,2 10,6 12,8 ---

2'S COM-
PLEMENT

NEG 160 3 0,18 0,20 0,29 0,35 0,35 ---

DOUBLE 
2'S COM-
PLEMENT

NEGL 161 3 0,32 0,34 0,5 0,60 0,60 ---

16-BIT TO 
32-BIT 
SIGNED 
BINARY

SIGN 600 3 0,32 0,34 0,50 0,60 0,60 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
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Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
DATA 
DECODER

MLPX 076 4 0,32 0,42 8,8 0,85 0,85 Décode 1 chiffre
(4 à 16)

0,98 1,20 12,8 1,60 1,60 Décode 4 chiffres
(4 à 16)

3,30 4,00 20,3 4,70 4,70 Décode 1 chiffre 
(8 à 256)

6,50 7,90 33,4 8,70 8,70 Décode 2 chiffres
(8 à 256)

DATA 
ENCODER

DMPX 077 4 7,5 7,9 10,4 9,4 13,9 Encode 1 chiffre
(16 à 4)

49,6 50,2 59,1 57,3 71,73 Encode 4 chiffres 
(16 à 4)

18,2 18,6 23,6 56,8 82,7 Encode 1 chiffre 
(256 à 8)

55,1 57,4 92,5 100,0 150,7 Encode 2 chiffres 
(256 à 8)

ASCII 
CONVERT

ASC 086 4 6,8 7,1 9,7 8,3 14,6 Convertit 1 chiffre 
en ASCII

11,2 11,7 15,1 19,1 21,8 Convertit 4 chiffres 
en ASCII

ASCII TO 
HEX

HEX 162 4 7,1 7,4 10,1 12,1 15,6 Convertit 1 chiffre

COLUMN 
TO LINE

LINE 063 4 19,0 23,1 29,1 37,0 40,3 ---

LINE TO 
COLUMN

COLM 064 4 23,2 27,5 37,3 45,7 48,2 ---

SIGNED 
BCD-TO-
BINARY

BINS 470 4 8,0 8,3 12,1 16,2 17,0 Valeur du format de 
données n° 0

8,0 8,3 12,1 16,2 17,1 Valeur du format de 
données n° 1

8,3 8,6 12,7 16,5 17,7 Valeur du format de 
données n° 2

8,5 8,8 13,0 16,5 17,6 Valeur du format de 
données n° 3

DOUBLE 
SIGNED 
BCD-TO-
BINARY

BISL 472 4 9,2 9,6 13,6 18,4 19,6 Valeur du format de 
données n° 0

9,2 9,6 13,7 18,5 19,8 Valeur du format de 
données n° 1

9,5 9,9 14,2 18,6 20,1 Valeur du format de 
données n° 2

9,6 10,0 14,4 18,7 20,1 Valeur du format de 
données n° 3

SIGNED 
BINARY-TO-
BCD

BCDS 471 4 6,6 6,9 10,6 13,5 16,4 Valeur du format de 
données n° 0

6,7 7,0 10,8 13,8 16,7 Valeur du format de 
données n° 1

6,8 7,1 10,9 13,9 16,8 Valeur du format de 
données n° 2

7,2 7,5 11,5 14,0 17,1 Valeur du format de 
données n° 3

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
1263



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-2-11 Instructions logiques

DOUBLE 
SIGNED 
BINARY-TO-
BCD

BDSL 473 4 8,1 8,4 11,6 11,4 12,5 Valeur du format de 
données n° 0

8,2 8,6 11,8 11,7 12,73 Valeur du format de 
données n° 1

8,3 8,7 12,0 11,8 12,8 Valeur du format de 
données n° 2

8,8 9,2 12,5 11,9 13,0 Valeur du format de 
données n° 3

GRAY 
CODE 
CONVER-
SION
(Voir remar-
que 2.)

GRY 474 4 46,9 72,1 --- 80,0 71,2 Binaire 8 bits

49,6 75,2 --- 83,0 75,6 BCD 8 bits

57,7 87,7 --- 95,9 86,4 Angle 8 bits

61,8 96,7 --- 104,5 91,6 Binaire 15 bits

64,5 99,6 --- 107,5 96,1 BCD 15 bits

72,8 112,4 --- 120,4 107,3 Angle 15 bits

52,3 87,2 --- 88,7 82,4 360°binaire

55,1 90,4 --- 91,7 86,8 360° BCD

64,8 98,5 --- 107,3 98,1 360° angle

Instruction Mné-
monique

Code Longueur 
(pas) (voir 
remarque)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

LOGICAL 
AND

ANDW 034 4 0,18 0,20 0,37 0,30 0,30 ---

DOUBLE 
LOGICAL 
AND

ANDL 610 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

LOGICAL OR ORW 035 4 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
LOGICAL OR

ORWL 611 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

EXCLUSIVE 
OR

XORW 036 4 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
EXCLUSIVE 
OR

XORL 612 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---

EXCLUSIVE 
NOR

XNRW 037 4 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
EXCLUSIVE 
NOR

XNRL 613 4 0,32 0,34 0,54 0,60 0,60 ---
1264



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-12 Instructions mathématiques spéciales

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-13 Instructions mathématiques à virgule flottante

COMPLE-
MENT

COM 029 2 0,22 0,32 0,37 0,45 0,45 ---

DOUBLE 
COMPLE-
MENT

COML 614 2 0,40 0,56 0,67 0,80 0,80 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

BINARY 
ROOT

ROTB 620 3 49,6 50,0 530,7 56,5 82,7 ---

BCD SQUARE 
ROOT

ROOT 072 3 13,7 13,9 514,5 59,3 88,4 ---

ARITHMETIC 
PROCESS

APR 069 4 6,7 6,9 32,3 14,0 15,0 Désigne SIN et 
COS

17,2 18,4 78,3 32,2 37,9 Désigne l'approxi-
mation du segment 
de droite

FLOATING 
POINT DIVIDE

FDIV 079 4 116,6 176,6 176,6 246,0 154,7 ---

BIT COUN-
TER

BCNT 067 4 0,3 0,38 22,1 0,65 0,65 Compte 1 mot

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

FLOATING TO 
16-BIT

FIX 450 3 10,6 10,8 14,5 16,2 19,5 ---

FLOATING TO 
32-BIT

FIXL 451 3 10,8 11,0 14,6 16,6 21,7 ---

16-BIT TO 
FLOATING

FLT 452 3 8,3 8,5 11,1 12,2 14,6 ---

32-BIT TO 
FLOATING

FLTL 453 3 8,3 8,5 10,8 14,0 15,8 ---

FLOATING-
POINT ADD

+F 454 4 8,0 9,2 10,2 13,3 15,7 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

FLOATING-
POINT 
SUBTRACT

–F 455 4 8,0 9,2 10,3 13,3 15,8 ---

FLOATING-
POINT DIVIDE

/F 457 4 8,7 9,9 12,0 14,0 17,6 ---

FLOATING-
POINT 
MULTIPLY

*F 456 4 8,0 9,2 10,5 13,2 15,8 ---

DEGREES TO 
RADIANS

RAD 458 3 10,1 10,2 14,9 15,9 20,6 ---

RADIANS TO 
DEGREES

DEG 459 3 9,9 10,1 14,8 15,7 20,4 ---

SINE SIN 460 3 42,0 42,2 61,1 47,9 70,9 ---

COSINE COS 461 3 31,5 31,8 44,1 41,8 51,0 ---

TANGENT TAN 462 3 16,3 16,6 22,6 20,8 27,6 ---

ARC SINE ASIN 463 3 17,6 17,9 24,1 80,3 122,9 ---

ARC COSINE ACOS 464 3 20,4 20,7 28,0 25,3 33,5 ---

ARC 
TANGENT

ATAN 465 3 16,1 16,4 16,4 45,9 68,9 ---

SQUARE 
ROOT

SQRT 466 3 19,0 19,3 28,1 26,2 33,2 ---

EXPONENT EXP 467 3 65,9 66,2 96,7 68,8 108,2 ---

LOGARITHM LOG 468 3 12,8 13,1 17,4 69,4 103,7 ---

EXPONEN-
TIAL POWER

PWR 840 4 125,4 126,0 181,7 134,0 201,0 ---

Comparaison 
de symboles à 
virgule
flottante

LD, AND, 
OR +=F

329 3 6,6 8,3 --- 12,6 15,37 ---

LD, AND, 
OR +<>F

330

LD, AND, 
OR +<F

331

LD, AND, 
OR +<=F

332

LD, AND, 
OR +>F

333

LD, AND, 
OR +>=F

334

FLOATING- 
POINT TO 
ASCII

FSTR 448 4 48,5 48,9 --- 58,4 85,7 ---

ASCII TO 
FLOATING-
POINT

FVAL 449 3 21,1 21,3 --- 31,1 43,773 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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4-2-14 Instructions à virgule flottante double précision 

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

DOUBLE 
SYMBOL 
COMPARI-
SON

LD, AND, 
OR +=D

335 3 8,5 10,3 --- 16,2 19,9 ---

LD, AND, 
OR +<>D

336

LD, AND, 
OR +<D

337

LD, AND, 
OR +<=D

338

LD, AND, 
OR +>D

339

LD, AND, 
OR +>=D

340

DOUBLE 
FLOATING TO 
16-BIT 
BINARY

FIXD 841 3 11,7 12,1 --- 16,1 21,6 ---

DOUBLE 
FLOATING TO 
32-BIT 
BINARY

FIXLD 842 3 11,6 12,1 --- 16,4 21,7 ---

16-BIT 
BINARY TO 
DOUBLE 
FLOATING

DBL 843 3 9,9 10,0 --- 14,3 16,5 ---

32-BIT 
BINARY TO 
DOUBLE 
FLOATING

DBLL 844 3 9,8 10,0 --- 16,0 17,7 ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT ADD

+D 845 4 11,2 11,9 --- 18,3 23,6 ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT 
SUBTRACT

−D 846 4 11,2 11,9 --- 18,3 23,6 ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT 
MULTIPLY

*D 847 4 12,0 12,7 --- 19,0 25,0 ---

DOUBLE 
FLOATING-
POINT DIVIDE

/D 848 4 23,5 24,2 --- 30,5 44,3 ---

DOUBLE 
DEGREES TO 
RADIANS

RADD 849 3 27,4 27,8 --- 32,7 49,1 ---

DOUBLE 
RADIANS TO 
DEGREES

DEGD 850 3 11,2 11,9 --- 33,5 48,4 ---

DOUBLE SINE SIND 851 3 45,4 45,8 --- 67,9 76,7 ---

DOUBLE 
COSINE

COSD 852 3 43,0 43,4 --- 70,9 72,3 ---
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-15 Instructions de traitement des données de tables

DOUBLE TAN-
GENT

TAND 853 3 20,1 20,5 --- 97,9 157,0 ---

DOUBLE ARC 
SINE

ASIND 854 3 21,5 21,9 --- 32,3 37,3 ---

DOUBLE ARC 
COSINE

ACOSD 855 3 24,7 25,1 --- 29,9 42,5 ---

DOUBLE ARC 
TANGENT

ATAND 856 3 19,3 19,7 --- 24,0 34,4 ---

DOUBLE 
SQUARE 
ROOT

SQRTD 857 3 47,4 47,9 --- 52,9 81,9 ---

DOUBLE 
EXPONENT

EXPD 858 3 121,0 121,4 --- 126,3 201,3 ---

DOUBLE 
LOGARITHM

LOGD 859 3 16,0 16,4 --- 21,6 29,3 ---

DOUBLE 
EXPONEN-
TIAL POWER

PWRD 860 4 223,9 224,2 --- 232,3 373,4 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

SET STACK SSET 630 3 8,0 8,3 8,5 14,2 20,3 Désigne 5 mots 
dans la zone de pile

231,6 251,8 276,8 426,5 435,3 Désigne 1 000 mots 
dans la zone de pile

PUSH ONTO 
STACK

PUSH 632 3 6,5 8,6 9,1 15,7 16,4 ---

FIRST IN 
FIRST OUT

FIFO 633 3 6,9 8,9 10,6 15,8 16,8 Désigne 5 mots 
dans la zone de pile

352,6 434,3 1,13 ms 728,0 732,0 Désigne 1 000 mots 
dans la zone de pile

LAST IN 
FIRST OUT

LIFO 634 3 7,0 9,0 9,9 16,6 17,2 ---

DIMENSION 
RECORD 
TABLE

DIM 631 5 15,2 21,6 142,1 27,8 27,1 ---

SET RECORD 
LOCATION 

SETR 635 4 5,4 5,9 7,0 12,8 13,2 ---

GET RECORD 
NUMBER 

GETR 636 4 7,8 8,4 11,0 16,1 18,3 ---

DATA 
SEARCH

SRCH 181 4 15,5 19,5 19,5 29,1 26,4 Recherche 1 mot

2,42 ms 3,34 ms 3,34 ms 4,41 ms 3,60 ms Recherche
1 000 mots

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-16 Instructions de contrôle des données

SWAP BYTES SWAP 637 3 12,2 13,6 13,6 21,0 18,4 Permute 1 mot

1,94 ms 2,82 ms 2,82 ms 3,65 ms 3,15 ms Permute 1 000 mots

FIND 
MAXIMUM

MAX 182 4 19,2 24,9 24,9 35,3 32,0 Recherche 1 mot

2,39 ms 3,36 ms 3,36 ms 4,39 ms 3,57 ms Recherche 
1 000 mots

FIND 
MINIMUM

MIN 183 4 19,2 25,3 25,3 35,4 31,9 Recherche 1 mot

2,39 ms 3,33 ms 3,33 ms 4,39 ms 3,58 ms Recherche 
1 000 mots

SUM SUM 184 4 28,2 38,5 38,3 49,5 44,1 Ajoute 1 mot

1,42 ms 1,95 ms 1,95 ms 2,33 ms 2,11 ms Ajoute 1 000 mots

FRAME 
CHECKSUM

FCS 180 4 20,0 28,3 28,3 34,8 31,5 Pour une longueur 
de table de 1 mot

1,65 ms 2,48 ms 2,48 ms 3,11 ms 2,77 ms Pour une longueur 
de table de
1 000 mots

STACK SIZE 
READ

SNUM 638 3 6,0 6,3 --- 12,1 13,7 ---

STACK DATA 
READ

SREAD 639 4 8,0 8,4 --- 18,1 20,6 ---

STACK DATA 
OVERWRITE

SWRIT 640 4 7,2 7,6 --- 16,9 18,8 ---

STACK DATA 
INSERT

SINS 641 4 7,8 9,9 --- 18,2 20,5 ---

354,0 434,8 --- 730,7 732,0 Pour table de 
1 000 mots

STACK DATA 
DELETE

SDEL 642 4 8,6 10,6 --- 19,3 22,0 ---

354,0 436,0 --- 732,0 744,0 Pour table de 
1 000 mots

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

PID 
CONTROL

PID 190 4 436,2 678,2 678,2 612,0 552,6 Exécution initiale

332,3 474,9 474,9 609,3 548,0 Echantillonnage

97,3 141,3 141,3 175,3 162,0 Pas 
d'échantillonnage

LIMIT 
CONTROL

LMT 680 4 16,1 22,1 22,1 27,1 26,1 ---

DEAD BAND 
CONTROL

BAND 681 4 17,0 22,5 22,5 27,4 26,6 ---

DEAD ZONE 
CONTROL

ZONE 682 4 15,4 20,5 20,5 28,0 26,4 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-2-17 Instructions de sous-programme

TIME-PRO-
PORTIONAL 
OUTPUT
(Voir remar-
que 2.)

TPO 685 4 10,6 14,8 --- 20,2 19,8 Temps d'exécution 
OFF

54,5 82,0 --- 92,7 85,1 Temps d'exécution 
ON avec désignation 
de cycle ou limite de 
sortie affichée

61,0 91,9 --- 102,5 95,3 Temps d'exécution 
ON avec désignation 
de la variable manipu-
lée et limite de sortie 
activée

SCALING SCL 194 4 37,1 53,0 56,8 25,0 32,8 ---

SCALING 2 SCL2 486 4 28,5 40,2 50,7 22,3 29,1 ---

SCALING 3 SCL3 487 4 33,4 47,0 57,7 25,6 30,0 ---

AVERAGE AVG 195 4 36,3 52,6 53,1 62,9 59,1 Moyenne d'une 
opération

291,0 419,9 419,9 545,3 492,7 Moyenne de 
64 opérations

PID CON-
TROL WITH 
AUTOTUNING

PIDAT 191 4 446,3 712,5 --- 765,3 700,0 Exécution initiale

339,4 533,9 --- 620,7 558,0 Echantillonnage

100,7 147,1 --- 180,0 166,1 Pas d'échantillonnage

189,2 281,6 --- 233,7 225,1 Exécution initiale de 
l'autoréglage

535,2 709,8 --- 575,3 558,2 Autoréglage lors de 
l'échantillonnage

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

SUBROUTINE CALL SBS 91 2 1,26 1,96 17,0 2,04 2,04 ---

SUBROUTINE ENTRY SBN 92 2 --- --- --- --- --- ---

SUBROUTINE 
RETURN

RET 93 1 0,86 1,60 20,60 1,80 1,80 ---

MACRO MCRO 99 4 23,3 23,3 23,3 47,9 50,3 ---

GLOBAL SUBROU-
TINE CALL

GSBN 751 2 --- --- --- --- --- ---

GLOBAL SUBROU-
TINE ENTRY

GRET 752 1 1,26 1,96 --- 2,04 2,04 ---

GLOBAL SUBROU-
TINE RETURN

GSBS 750 2 0,86 1,60 --- 1,80 1,80 ---
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Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-18 Instructions de contrôle des interruptions

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-19 Instructions de compteur à grande vitesse et de sortie 
d'impulsions

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

SET INTERRUPT 
MASK

MSKS 690 3 25,6 38,4 39,5 44,7 42,9 ---

READ INTERRUPT 
MASK

MSKR 692 3 11,9 11,9 11,9 16,9 15,9 ---

CLEAR INTERRUPT CLI 691 3 27,4 41,3 41,3 42,7 44,5 ---

DISABLE INTER-
RUPTS

DI 693 1 15,0 16,8 16,8 30,3 28,5 ---

ENABLE INTER-
RUPTS

EI 694 1 19,5 21,8 21,8 37,7 34,4 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

MODE CON-
TROL

INI 880 4 --- --- --- 77,00 80,4 Démarrage de la com-
paraison du comp-
teur à grande vitesse

--- --- --- 43,00 43,0 Arrêt de la comparai-
son du compteur à 
grande vitesse

--- --- --- 43,40 48,8 Modification de la PV 
de sortie d'impulsions

--- --- --- 51,80 50,8 Modification de la PV 
du compteur à grande 
vitesse

--- --- --- 31,83 28,5 Modification de la PV 
du compteur en mode 
d'entrée d'interruption

--- --- --- 45,33 49,8 Arrêt de sortie 
d'impulsions

--- --- --- 36,73 30,5 Arrêt de la sortie 
PWM(891)
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HIGH-SPEED 
COUNTER PV 
READ

PRV 881 4 --- --- --- 42,40 43,9 Lecture de la PV de 
sortie d'impulsions

--- --- --- 53,40 65,9 Lecture de la PV du 
compteur à grande 
vitesse

--- --- --- 33,60 30,5 Lecture de la PV du 
compteur en mode 
d'entrée d'interruption

--- --- --- 38,80 40,0 Lecture de l'état de 
sortie d'impulsions

--- --- --- 39,30 66,9 Lecture de l'état du 
compteur à grande 
vitesse

--- --- --- 38,30 34,5 Lecture de l'état de 
PWM(891)

--- --- --- 117,73 145,7 Lecture des résultats 
de la comparaison de 
plages pour le comp-
teur à grande vitesse

--- --- --- 48,20 48,5 Lecture de la fré-
quence du compteur 
à grande vitesse 0,

COMPARISON 
TABLE LOAD

CTBL 882 4 --- --- --- 238,0 235,0 Enregistrement de la 
table de valeurs cibles 
et démarrage de la 
comparaison pour 1 
valeur cible

--- --- --- 14,42 
ms

9,97 ms Enregistrement de la 
table de valeurs cibles 
et démarrage de la 
comparaison pour 48 
valeurs cibles

--- --- --- 289,0 276,0 Enregistrement de la 
table de plages et 
démarrage de la com-
paraison

--- --- --- 198,0 183,0 Uniquement enregis-
trement de la table de 
valeurs cibles pour 1 
valeur cible

--- --- --- 14,40 
ms

9,61 ms Uniquement enregis-
trement de la table de 
valeurs cibles pour 48 
valeurs cibles

--- --- --- 259,0 239,0 Uniquement enregis-
trement de la table de 
plages

COUNTER 
FREQUENCY 
CONVERT

PRV2 883 4 --- --- --- 23,03 22,39 ---

SPEED 
OUTPUT

SPED 885 4 --- --- --- 56,00 89,3 Mode continu
--- --- --- 62,47 94,9 Mode indépendant

SET PULSES PULS 886 4 --- --- --- 26,20 32,9 ---
PULSE 
OUTPUT

PLS2 887 5 --- --- --- 100,80 107,5 ---

ACCELERA-
TION 
CONTROL

ACC 888 4 --- --- --- 90,80 114,8 Mode continu
--- --- --- 80,00 122,1 Mode indépendant

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
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Remarque Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-2-20 Instructions de pas

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-21 Instructions des cartes d’E/S standard

ORIGIN 
SEARCH

ORG 889 3 --- --- --- 106,13 116,0 Recherche d'origine
--- --- --- 52,00 102,1 Retour à l'origine

PULSE WITH 
VARIABLE 
DUTY FACTOR

PWM 891 4 --- --- --- 25,80 33,0 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

STEP DEFINE STEP 008 2 17,4 20,7 27,1 35,9 37,1 Bit de contrôle de 
pas ON

11,8 13,7 24,4 13,8 18,3 Bit de contrôle de 
pas OFF

STEP START SNXT 009 2 6,6 7,3 10,0 12,1 14,0 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

I/O REFRESH IORF 097 3 15,5 16,4 23,5 26,7 30,4 Rafraîchit 1 mot (IN) 
pour les cartes E/S 
standard

17,20 18,40 25,6 29,7 35,0 Rafraîchit 1 mot (OUT) 
pour les cartes E/S 
standard

319,9 320,7 377,6 291,0 100,0 Rafraîchit 60 mots (IN) 
pour les cartes E/S 
standard

358,00 354,40 460,1 325,0 134,7 Rafraîchit 60 mots 
(OUT) pour les cartes 
E/S 
standard

7-SEGMENT
DECODER

SDEC 078 4 6,5 6,9 14,1 8,1 15,7 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
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Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

4-2-22 Instructions de communication série

DIGITAL SWITCH 
INPUT
(Voir remarque 2.)

DSW 210 6 50,7 73,5 --- 77,7 77,6 4 chiffres, valeur d'en-
trée des données : 0

51,5 73,4 --- 77,9 77,6 4 chiffres, valeur d'en-
trée des données : F

51,3 73,5 --- 83,2 80,0 8 chiffres, valeur d'en-
trée des données : 0

50,7 73,4 --- 77,9 77,7 8 chiffres, valeur d'en-
trée des données : F

TEN KEY INPUT
(Voir remarque 2.)

TKY 211 4 9,7 13,2 --- 18,7 18,6 Valeur d'entrée des 
données : 0

10,7 14,8 --- 20,2 19,1 Valeur d'entrée des 
données : F

HEXADECIMAL KEY 
INPUT
(Voir remarque 2.)

HKY 212 5 50,3 70,9 --- 77,3 78,1 Valeur d'entrée des 
données : 0

50,1 71,2 --- 76,8 77,3 Valeur d'entrée des 
données : F

MATRIX INPUT
(Voir remarque 2.)

MTR 213 5 47,8 68,1 --- 76,4 77,7 Valeur d'entrée des 
données : 0

48,0 68,0 --- 77,7 76,9 Valeur d'entrée des 
données : F

7-SEGMENT 
DISPLAY OUTPUT
(Voir remarque 2.)

7SEG 214 5 58,1 83,3 --- 89,6 89,9 4 chiffres

63,3 90,3 --- 98,3 99,2 8 chiffres

INTELLIGENT I/O 
READ

IORD 222 4 Les temps de lecture/écri-
ture dépendent de la carte 
E/S spéciale à laquelle 
l'instruction en cours 
d'exécution s'applique.

225,3 217,7 Première exécution

232,0 241,7 Si occupé

223,0 215,3 A la fin
INTELLIGENT I/O 
WRITE

IOWR 223 4 245,3 219,7 Première exécution

231,0 225,7 Si occupé

244,0 218,7 A la fin
CPU BUS I/O 
REFRESH

DLNK 226 4 287,8 315,5 --- 321,3 458,7 1 mot affecté

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

PROTOCOL 
MACRO

PMCR 260 5 100,1 142,1 276,8 158,4 206,0 Envoie 0 mot, 
reçoit 0 mot

134,2 189,6 305,9 210,0 256,7 Envoie 249 mots, 
reçoit 249 mots

TRANSMIT TXD 236 4 68,5 98,8 98,8 109,3 102,9 Envoie 1 octet
734,3 1,10 ms 1,10 ms 1,23 ms 1,16 ms Envoie 256 octets

RECEIVE RXD 235 4 89,6 131,1 131,1 144,0 132,1 Enregistre 1 octet

724,2 1,11 ms 1,11 ms 1,31 ms 1,22 ms Enregistre 
256 octets
1274



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-23 Instructions réseau

Remarque 1. En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

2. Uniquement prise en charge par les UC ver. 2.0 ou supérieure.

TRANSMIT 
VIA SERIAL 
COMMUNICA-
TIONS UNIT

TXDU 256 4 131,5 202,4 --- 213,4 208,6 Envoie 1 octet

RECEIVE VIA 
SERIAL COM-
MUNICA-
TIONS UNIT

RXDU 255 4 131 200,8 --- 211,8 206,8 Enregistre 1 octet

CHANGE 
SERIAL PORT 
SETUP

STUP 237 3 341,2 400,0 440,4 504,7 524,7 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

NETWORK SEND SEND 090 4 84,4 123,9 123,9 141,6 195,0 ---

NETWORK 
RECEIVE

RECV 098 4 85,4 124,7 124,7 142,3 196,7 ---

DELIVER 
COMMAND

CMND 490 4 106,8 136,8 136,8 167,7 226,7 ---

EXPLICIT MES-
SAGE SEND
(Voir remarque 2.)

EXPLT 720 4 127,6 190,0 --- 217,0 238,0 ---

EXPLICIT GET 
ATTRIBUTE
(Voir remarque 2.)

EGATR 721 4 123,9 185,0 --- 210,0 232,7 ---

EXPLICIT SET 
ATTRIBUTE
(Voir remarque 2.)

ESATR 722 3 110,0 164,4 --- 188,3 210,3 ---

EXPLICIT WORD 
READ
(Voir remarque 2.)

ECHRD 723 4 106,8 158,9 --- 176,3 220,3 ---

EXPLICIT WORD 
WRITE
(Voir remarque 2.)

ECHWR 724 4 106,0 158,3 --- 175,7 205,3 ---

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
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4-2-24 Instructions de mémoire de fichiers  

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-25 Instructions d'affichage

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-26 Instructions d'horloge

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

READ DATA 
FILE

FREAD 700 5 391,4 632,4 684,1 657,3 641,3 Répertoire à 2 
caractères + nom de 
fichier en binaire

836,1 1,33 ms 1,35 ms 1,45 ms 1,16 ms Répertoire à 73 
caractères + nom de 
fichier en binaire

WRITE DATA 
FILE

FWRIT 701 5 387,8 627,0 684,7 650,7 637,3 Répertoire à 2 
caractères + nom de 
fichier en binaire

833,3 1,32 ms 1,36 ms 1,44 ms 1,16 ms Répertoire à 73 
caractères + nom de 
fichier en binaire

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

DISPLAY 
MESSAGE

MSG 046 3 10,1 14,2 14,3 16,8 17,3 Affiche le message

8,4 11,3 11,3 14,7 14,7 Efface le message 
affiché

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

CALENDAR ADD CADD 730 4 38,3 201,9 209,5 217,0 194,0 ---

CALENDAR 
SUBTRACT

CSUB 731 4 38,6 170,4 184,1 184,7 167,0 ---

HOURS TO 
SECONDS

SEC 065 3 21,4 29,3 35,8 36,1 35,4 ---

SECONDS TO 
HOURS

HMS 066 3 22,2 30,9 42,1 45,1 45,7 ---

CLOCK 
ADJUSTMENT

DATE 735 2 216,0 251,5 120,0 118,7 128,3 ---
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4-2-27 Instructions de débogage

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-28 Instructions de diagnostic d'erreur

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

Instruc-
tion

Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

TRACE 
MEMORY 
SAM-
PLING

TRSM 045 1 80,4 120,0 120,0 207,0 218,3 Echantillonnage de 1 bit 
et 0 mot

848,1 1,06 ms 1,06 ms 1,16 ms 1,10 ms Echantillonnage de 
31 bits et 6 mots

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

FAILURE 
ALARM

FAL 006 3 15,4 16,7 16,7 26,1 24,47 Enregistre les erreurs

179,8 244,8 244,8 294,0 264,0 Efface les erreurs
(par ordre de priorité)

432,4 657,1 657,1 853,3 807,3 Efface les erreurs 
(toutes les erreurs)

161,5 219,4 219,4 265,7 233,0 Efface les erreurs 
(individuellement)

SEVERE 
FAILURE 
ALARM

FALS 007 3 --- --- --- --- --- ---

FAILURE 
POINT 
DETEC-
TION

FPD 269 4 140,9 202,3 202,3 220,7 250,0 Lorsque exécutée

163,4 217,6 217,6 250,3 264,3 Première fois

185,2 268,9 268,9 220,7 321,7 Lorsque exécutée

207,5 283,6 283,6 320,7 336,0 Première fois
1277



Temps d'exécution des instructions série CJ et nombre de pas Chapitre 4-2
4-2-29 Autres instructions

Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-30 Instructions de programmation de bloc

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Condi-
tionsCPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

SET CARRY STC 040 1 0,06 0,06 0,12 0,15 0,15 ---

CLEAR CARRY CLC 041 1 0,06 0,06 0,12 0,15 0,15 ---

SELECT EM BANK EMBC 281 2 14,0 15,1 15,1 --- --- ---

EXTEND MAXIMUM 
CYCLE TIME

WDT 094 2 15,0 19,7 19,7 23,6 22,0 ---

SAVE CONDITION 
FLAGS

CCS 282 1 8,6 12,5 --- 14,2 12,9 ---

LOAD CONDITION 
FLAGS

CCL 283 1 9,8 13,9 --- 16,3 15,7 ---

CONVERT ADDRESS 
FROM CV

FRMCV 284 3 13,6 19,9 --- 23,1 31,8 ---

CONVERT ADDRESS 
TO CV

TOCV 285 3 11,9 17,2 --- 22,5 31,4 ---

DISABLE PERIPHERAL 
SERVICING

IOSP 287 --- 13,9 19,8 --- 21,5 21,5 ---

ENABLE PERIPHERAL 
SERVICING

IORS 288 --- 63,6 92,3 --- 22,2 22,2 ---

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21

BLOCK PRO-
GRAM BEGIN

BPRG 096 2 12,1 13,0 13,0 27,5 30,4 ---

BLOCK PRO-
GRAM END

BEND 801 1 9,6 12,3 13,1 23,2 27,1 ---

BLOCK PRO-
GRAM PAUSE

BPPS 811 2 10,6 12,3 14,9 16,0 21,7 ---

BLOCK PRO-
GRAM RESTART

BPRS 812 2 5,1 5,6 8,3 9,0 10,2 ---

CONDITIONAL 
BLOCK EXIT

(Condi-
tion d'exé-
cution) 
EXIT 

806 1 10,0 11,3 12,9 23,8 26,0 Condition EXIT 
satisfaite

4,0 4,9 7,3 7,2 8,4 Condition EXIT 
non satisfaite

CONDITIONAL 
BLOCK EXIT

EXIT 
(adresse 
de bit)

806 2 6,8 13,5 16,3 28,4 30,6 Condition EXIT 
satisfaite

4,7 7,2 10,7 11,4 13,1 Condition EXIT 
non satisfaite

CONDITIONAL 
BLOCK EXIT 
(NOT)

EXIT NOT 
(adresse 
de bit)

806 2 12,4 14,0 16,8 28,4 31,2 Condition EXIT 
satisfaite

7,1 7,6 11,2 11,8 13,5 Condition EXIT 
non satisfaite
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Branchement IF (condi-
tion d'exé-
cution)

802 1 4,6 4,8 7,2 6,8 8,5 IF vrai
6,7 7,3 10,9 12,2 13,9 IF faux

Branchement IF 
(numéro 
de relais)

802 2 6,8 7,2 10,4 11,0 12,7 IF vrai
9,0 9,6 14,2 16,5 18,5 IF faux

Branchement 
(NOT)

IF NOT 
(numéro 
de relais)

802 2 7,1 7,6 10,9 11,5 13,1 IF vrai
9,2 10,1 14,7 16,8 18,9 IF faux

Branchement ELSE 803 1 6,2 6,7 9,9 11,4 12,6 IF vrai
6,8 7,7 11,2 13,4 15,0 IF faux

Branchement IEND 804 1 6,9 7,7 11,0 13,5 15,4 IF vrai
4,4 4,6 7,0 6,93 8,1 IF faux

ONE CYCLE AND 
WAIT

WAIT 
(condition 
d'exécu-
tion)

805 1 12,6 13,7 16,7 28,6 34,0 Condition WAIT 
satisfaite

3,9 4,1 6,3 5,6 6,9 Condition WAIT 
non satisfaite

ONE CYCLE AND 
WAIT

WAIT 
(numéro 
de relais)

805 2 12,0 13,4 16,5 27,2 30,0 Condition WAIT 
satisfaite

6,1 6,5 9,6 10,0 11,4 Condition WAIT 
non satisfaite

ONE CYCLE AND 
WAIT (NOT)

WAIT 
NOT 
(numéro 
de relais)

805 2 12,2 13,8 17,0 27,8 30,6 Condition WAIT 
satisfaite

6,4 6,9 10,1 10,5 11,8 Condition WAIT 
non satisfaite

COUNTER WAIT CNTW 814 4 17,9 22,6 27,4 41,0 43,5 Première 
exécution

19,1 23,9 28,7 42,9 45,7 Exécution 
normale

CNTWX 818 4 17,9 22,6 --- 41,0 43,5 Première 
exécution

19,1 23,9 --- 42,9 45,7 Exécution 
normale

HIGH-SPEED 
TIMER WAIT

TMHW 815 3 25,8 27,9 34,1 47,9 53,7 Première 
exécution

20,6 22,7 28,9 40,9 46,2 Exécution 
normale

TMHWX 817 3 25,8 27,9 --- 47,9 53,7 Première 
exécution

20,6 22,7 --- 40,9 46,2 Exécution 
normale

Loop Control LOOP 809 1 7,9 9,1 12,3 15,6 17,6 ---
Loop Control LEND 

(condition 
d'exécu-
tion)

810 1 7,7 8,4 10,9 13,5 15,5 Condition LEND 
satisfaite

6,8 8,0 9,8 17,5 19,8 Condition LEND 
non satisfaite

Loop Control LEND 
(numéro 
de relais)

810 2 9,9 10,7 14,4 17,5 19,9 Condition LEND 
satisfaite

8,9 10,3 13,0 21,6 24,5 Condition LEND 
non satisfaite

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-31 Instructions de traitement de chaînes de texte

Loop Control LEND 
NOT 
(numéro 
de relais)

810 2 10,2 11,2 14,8 21,9 24,9 Condition LEND 
satisfaite

9,3 10,8 13,5 17,8 20,4 Condition LEND 
non satisfaite

TIMER WAIT TIMW 813 3 22,3 25,2 33,1 47,4 52,0 Valeur par 
défaut

24,9 27,8 35,7 46,2 53,4 Exécution 
normale

TIMWX 816 3 22,3 25,2 33,1 47,4 52,0 Valeur par 
défaut

24,9 27,8 35,7 46,2 53,4 Exécution 
normale

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

MOV STRING MOV$ 664 3 45,6 66,0 84,3 79,3 72,7 Transfère 
1 caractère

CONCATE-
NATE STRING

+$ 656 4 86,5 126,0 167,8 152,0 137,0 1 caractère + 
1 caractère

GET STRING 
LEFT

LEFT$ 652 4 53,0 77,4 94,3 93,6 84,8 Récupère 1 carac-
tère de 2 caractères

GET STRING 
RIGHT

RGHT$ 653 4 52,2 76,3 94,2 92,1 83,3 Récupère 1 carac-
tère de 2 caractères

GET STRING 
MIDDLE

MID$ 654 5 56,5 84,6 230,2 93,7 84,0 Récupère 1 carac-
tère de 3 caractères

FIND IN 
STRING

FIND$ 660 4 51,4 77,5 94,1 89,1 96,7 Recherche 1 carac-
tère de 2 caractères

STRING 
LENGTH

LEN$ 650 3 19,8 28,9 33,4 33,8 30,1 Détecte 1 caractère

REPLACE IN 
STRING

RPLC$ 661 6 175,1 258,7 479,5 300,7 267,7 Remplace le pre-
mier de 2 caractères 
par 1 caractère

DELETE 
STRING

DEL$ 658 5 63,4 94,2 244,6 11,3 99,3 Supprime le pre-
mier de 2 caractères

EXCHANGE 
STRING

XCHG$ 665 3 60,6 87,2 99,0 105,2 95,3 Echange 
1 caractère avec 
1 caractère

CLEAR 
STRING

CLR$ 666 2 23,8 36,0 37,8 42,0 36,8 Efface 1 caractère

INSERT INTO 
STRING

INS$ 657 5 136,5 200,6 428,9 204,0 208,0 Insère 1 caractère 
après le premier de 
2 caractères

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions
CPU6@

H
CPU4@

H
CPU4@ CJ1M 

sauf 
CPU11/

21

CJ1M
CPU11/

21
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Remarque En cas d'utilisation d'un opérande de longueur double, ajouter 1 à la valeur
indiquée dans la colonne « Longueur » du tableau ci-dessous.

4-2-32 Instructions de contrôle des tâches

4-2-33 Instructions de conversion des modèles (UC ver. 3.0 ou 
supérieure uniquement)

Instructions de 
comparaison 
de chaînes

LD, AND, 
OR +=$

670 4 48,5 69,8 86,2 79,9 68,5 Compare 1 carac-
tère avec 1 carac-
tèreLD, AND, 

OR +<>$
671

LD, AND, 
OR +<$

672

LD, AND, 
OR +>$

674

LD, AND, 
OR +>=$

675

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

TASK ON TKON 820 2 19,5 26,3 26,3 33,1 32,5 ---

TASK OFF TKOF 821 2 13,3 19,0 26,3 19,7 20,2 ---

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

BLOCK TRANSFER XFERC 565 4 6,4 6,5 --- 33,1 31,1 Transfert de 
1 mot

481,6 791,6 --- 3,056,1 2,821,1 Transfert de 
1 000 mots

SINGLE WORD 
DISTRIBUTE

DISTC 566 4 3,4 3,5 --- 19 18,1 Distribution 
de données

5,9 7,3 --- 39,5 38,5 Opération de 
pile

Instruction Mné-
monique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21
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4-2-34 Instructions spéciales des blocs de fonction (UC version 3.0 ou 
supérieure uniquement)

4-2-35 Nombre de pas du programme de blocs fonction (UC version 3.0 
ou supérieure)

Utilisez l’équation suivante pour calculer le nombre de pas de programme
lorsque les définitions des blocs de fonction ont été créées et les instances
copiées dans le programme utilisateur via des UC série CS/CJ version 3.0 ou
supérieure.

Remarque Le nombre de pas d’instruction dans la définition de bloc fonction (p) ne dimi-
nue pas dans les instances ultérieures lorsque la même définition de bloc
fonction est copiée à plusieurs emplacements (pour plusieurs instances). Par
conséquent, dans l’équation ci-dessus, le nombre d’instances n’est pas multi-
plié par le nombre de pas d’instruction dans la définition du bloc fonction (p).

DATA COLLECT COLLC 567 4 3,5 3,85 --- 24,9 29,7 Distribution 
de données

8 9,1 --- 22,1 25,3 Opération de 
pile

8,3 9,6 --- 25,5 31 Opération de 
pile
Lecture 1 
mot FIFO

2.052,3 2.097,5 --- 8.310,1 7.821,1 Opération de 
pile
Lecture 
1 000 mots 
FIFO

MOVE BIT MOVBC 568 4 4,5 4,88 --- 28,1 22,1 ---

BIT COUNTER BCNTC 621 4 4,9 5 --- 30,6 28,8 Compte 
1 mot

1.252,4 1284.4 --- 5.814,1 5.223,8 Compte 
1 000 mots

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

GET VARIABLE ID GETID 286 4 14 22,2 --- 23,4 21,3

Instruction Mnémo-
nique

Code Lon-
gueur 
(pas) 
(voir 

remar-
que)

Temps d'exécution ON (µs) Conditions

CPU6@
H

CPU4@
H

CPU4@ CJ1M 
sauf 

CPU11/
21

CJ1M
CPU11/

21

Nombre de pas
= Nombre d’instances × (Taille de la partie appel m + Taille de la partie transfert des 
paramètres E/S n × Nombre de paramètres) + Nombre de pas d’instruction dans la 
définition de bloc fonction p (Voir remarque.)
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Exemple : 
Variables d’entrée avec un type de données 1 mot (INT) : 5
Variables de sortie avec un type de données 1 mot (INT) : 5
Section définition du bloc fonction : 100 pas
Nombre de pas pour 1 instance = 57 + (5 + 5) × 6 pas + 100 pas + 27 pas =
244 pas

4-2-36 Directives pour la conversion des capacités de programme des 
anciens API OMRON

Vous trouverez dans le tableau suivant les directives pour convertir la capa-
cité de programme (unité : mots) des anciens API OMRON (SYSMAC
C200HX/HG/HE, CVM1 ou API série CV) en capacité de programme (unité :
pas) des API série CJ.
Ajoutez la valeur (n) suivante à la capacité de programme (unité : mots) des
anciens API pour chaque instruction afin d'obtenir la capacité du programme
(unité : pas) des API série CJ.

Par exemple, si l'instruction OUT est utilisée avec une adresse de CIO
000000 à CIO 25515, la capacité de programme de l'ancien API est de 2 mots
par instruction et celle de l'API série CJ est de 1 (2 – 1) pas par instruction. 

Contenu UC série CS/CJ version 3.0 
ou supérieure

m Partie appel 57 pas
n Partie transfert des 

paramètres E/S

Le type de don-
nées est indiqué 
entre parenthèses.

Variable E/S 1 bit (BOOL) 6 pas
Variable E/S 1 mot (INT, 
UINT, WORD)

6 pas

Variable E/S 2 mots 
(DINT, UDINT, DWORD, 
REAL)

6 pas

Variable E/S 4 mots (LINT, 
ULINT, LWORD, LREAL)

12 pas

p Nombre de pas 
d’instruction dans 
la définition du bloc 
fonction

Nombre total de pas d’instruction (comme pour le
programme utilisateur standard) + 27 steps.

Pas de la série CJ = « a » (mots) des anciens API + n
Instructions Variations Valeur de n lors de 

la conversion de 
C200HX/HG/HE en 

série CJ

Valeur de n lors de 
la conversion des 
API série CV ou 

CVM1 en série CJ
Instructions 
de base

Aucun OUT, SET, RSET 
ou KEEP(011) : –1

Autres
instructions : 0

0

Différentiation sur front 
montant

Aucun +1

Rafraîchissement immédiat Aucun 0
Différentiation sur front 
montant et rafraîchisse-
ment immédiat

Aucun +2

Instructions 
spéciales

Aucun 0 –1
Différentiation sur front 
montant

+1 0

Rafraîchissement immédiat Aucun +3
Différentiation sur front 
montant et rafraîchisse-
ment immédiat

Aucun +4
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Par exemple, si l'instruction !MOV est utilisée (instruction MOVE avec rafraî-
chissement immédiat), la capacité de programme d'un API série CV est de 4
mots par instruction et celle de l'API série CJ est de 7 (4 + 3) pas.

4-2-37 Temps d’exécution des instances des blocs fonction (UC version 
3.0 ou supérieure)

Utilisez l’équation suivante pour calculer l’effet de l’exécution des instances
sur le temps de cycle lorsque les définitions des blocs fonction ont été créées
et les instances copiées dans le programme utilisateur via des UC série CS/
CJ version 3.0 ou supérieure.

Le tableau suivant affiche la durée de temps pour A, B et C.

Exemple : CS1H-CPU63H
Variables d’entrée avec un type de données 1 mot (INT) : 3
Variables de sortie avec un type de données 1 mot (INT) : 2
Temps total de traitement des instructions dans la section définition du bloc
fonction : 10 µs
Temps d’exécution pour 1 instance = 6,8 µs + (3 + 2) × 0,3 µs + 10 µs =
18,3 µs

Remarque Le temps d’exécution augmente en fonction du nombre d’instances multiples
lorsque la même définition de bloc fonction a été copiée à plusieurs emplace-
ments.

Effet de l’exécution d’une instance sur le temps de cycle
= Temps de démarrage (A)
  + Temps de traitement du transfert des paramètres E/S (B)
  + Temps d’exécution des instructions dans la définition du bloc fonction (C)

Opération Modèle d'UC

CS1H-CPU6@H
CJ1H-CPU6@H

CS1G-CPU4@H
CJ1G-CPU4@H

CJ1M-CPU@@

A Temps de 
démarrage

Temps de démarrage, 
n’incluant pas le transfert 
des paramètres E/S

6.8 µs 8.8 µs 15.0 µs

B Temps de traite-
ment du transfert 
des paramètres E/S

Le type de don-
nées est indiqué 
entre parenthèses.

Variable E/S 1 bit (BOOL) 0.4 µs 0.7 µs 1.0 µs

Variable E/S 1 mot (INT, 
UINT, WORD)

0.3 µs 0.6 µs 0.8 µs

Variable E/S 2 mots 
(DINT, UDINT, DWORD, 
REAL)

0.5 µs 0.8 µs 1.1 µs

Variable E/S 4 mots 
(LINT, ULINT, LWORD, 
LREAL)

1.0 µs 1.6 µs 2.2 µs

C Temps d'exécution 
des instructions de 
définition de bloc 
fonction

Temps de traitement total de l’instruction (comme pour le programme utilisateur standard)
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X : Annexe A
Table des codes ASCII

ASCII

SP

Quatre bits les plus à gauche
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Table des codes ASCII Annexe A
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A
adressage

numéros de compteur 272
Numéros de temporisateur 272
opérandes 6
Voir aussi registres d'index

Adresse mémoire de l'API
Voir aussi adresse mémoire E/S interne

Adresse mémoire E/S
Voir aussi adresse mémoire E/S interne

Adresse mémoire E/S interne
configuration d'une adresse de mot/bit dans un registre 
d'index 340
configuration d'une adresse PV de temporisateur/
compteur dans un registre d'index 342

affichage sept segments
conversion de données 888

API série CV
conversion des adresses mémoire 1113, 1117

applications
précautions xxvi

ASCII
conversion à partir de données à virgule flottante 604
conversion de données ASCII en données hexadécimales 
490
conversion de données hexadécimales en ASCII 486
conversion en données à virgule flottante 609
table des caractères 10
traitement de chaînes de texte 1158

B
bits

initialisation et réinitialisation 192

bits d'auto-maintien
au moyen de KEEP(011) 181

bits de contrôle
Bit de démarrage de l'échantillonnage 1077
Bit de démarrage de tracé 1077

boucles
BREAK(514) 232
FOR(512) et NEXT(513) 229

C
capacité de programme 2
Cartes d’E/S standard

Instructions des cartes d’E/S standard 84

Cartes de communications
rafraîchissement 921

Cartes E/S haute densité groupe 2 C200H
rafraîchissement avec IORF(097) 886

Cartes E/S spéciales
écriture de la mémoire de carte 917

lecture de la mémoire de carte 913

Cartes E/S standard
Instructions des cartes E/S standard 885–921

Cartes mémoire
Précautions 1042

chaînes de texte
instructions de traitement de chaînes de texte 102, 
1158–1192
temps d'exécution des instructions 1249, 1281

codes fonction
instructions énumérées par codes fonction 125

coefficient d’exploitation
impulsion avec coefficient d’exploitation variable 865

Commandes FINS 1003
envoi de commandes à l’UC locale 1010

communication série
description 926

communications
description des communications série 926
instructions de communication série 87, 926–972
réception à partir du port RS-232C 944
temps d'exécution des instructions 1243, 1274
temps d'exécution des instructions réseau 1243, 1275
transmission à partir du port RS-232C 937

comparaison 837

comparaison de plages 310, 313, 840

comparaison de tables 837

comptage à grande vitesse
lecture de la PV 827, 833

compteurs 233–274
compteur réversible 263
exemples d'applications 269
réinitialisation avec CNR(545) 267
temps d'exécution 1225, 1254

condition d'exécution
sortie 195

conversion
Voir aussi données, conversion

conversion des adresses mémoire 1113, 1117

D
débogage

instructions de débogage 93, 1075–1078
instructions de diagnostic d'erreur 94, 1079–1104

décimale à virgule flottante 12

degrés
conversion de degrés en radians 578, 634

Directives CE xxx

données
conversion

radians et degrés 578–579, 634, 636
recherche 685

données à virgule flottante 559, 614
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comparaison 600
conversion 613
conversion en ASCII 604, 609
division 552
exposants 595, 651
fonctions mathématiques 613
fonctions trigonométriques 613
format 614
instructions à virgule flottante double précision 67
instructions mathématiques à virgule flottante 63, 
558–600, 613–657
logarithmes 597, 653
racines carrées 593, 649

données BCD 11

données binaires non signées 11

données binaires signées 11
suppression du signe 476

drapeaux
CY

effacement 1105
Drapeau AER 13
Drapeau d'erreur d'instruction illégale 13
Drapeau d'erreur de dépassement UM 13
Drapeau de fin de tracé 1077
Drapeau de surveillance du déclenchement du tracé 1077
Drapeau de tracé en cours 1077
Drapeau ER 13

Drapeaux de condition
Chargement de l'état 1112
enregistrement de l'état 1110

E
environnement d'utilisation

précautions xxvi

erreurs
codes

programmation 1079, 1087
Dépassement UM 13
drapeaux d'erreur de communication 957, 965, 982
erreurs d'accès 13
erreurs d'instruction illégale 13
erreurs de programme 13
erreurs de traitement d'instruction 13
erreurs générées par l'utilisateur 1079
erreurs programmées par l'utilisateur 1087
fatales

effacement 1087
génération 1087

messages
programmation 1058

messages de programmation 1058
non fatales

effacement 1079
génération 1079

erreurs de fonctionnement fatales
génération et effacement 1087

erreurs de fonctionnement non fatales
génération et effacement 1079

erreurs système
prévention de l'enregistrement dans le journal d'erreurs 
1081

exposants 595, 651

F
fichiers de données

écriture 1052
lecture 1045

fonctions trigonométriques
arc cosinus 589, 645
arc sinus 587, 643
arc tangente 591, 647
conversion de degrés en radians 578, 634
conversion de radians en degrés 579, 636
cosinus 583, 639
sinus 581, 637
tangente 585, 641

format de données
données à virgule flottante 614

formats de données 11

frame checksum (FCS)
calcul 700

H
horloge

ajout au temps d'horloge 1061
instructions d'horloge 92, 1061–1121
soustraction du temps d'horloge 1065

I
initialisation des bits 192

installation
précautions xxvi

instructions 141–274
classement par fonction 16
contrôle des compteurs à grande vitesse et des sorties 
d’impulsion 823
contrôle des conditions d'exécution

UP(521) et DOWN(522) 173
énumération par code fonction 125
instructions d'affichage 92, 1058–1285
instructions d'entrée de séquences 24, 153–177
instructions d'horloge 92, 1061–1121
instructions d'incrémentation 48, 393–408
instructions de communication série 87, 926–972
instructions de comparaison 37, 275–310
instructions de comparaison d'entrées 275–281, 600, 657
instructions de comparaison de chaînes 1187–1192
instructions de compteur 33, 233–274
instructions de compteur à grande vitesse 823
instructions de contrôle de données 75
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instructions de contrôle de séquences 29, 197
instructions de contrôle des données 720–772
instructions de contrôle des interruptions 80, 798–822
instructions de contrôle des séquences ??–233
instructions de contrôle des tâches 105–107, 1192–1199
instructions de conversion 54, 465–510
instructions de débogage 93, 1075–1078
instructions de décalage de données 44, 344–392
instructions de décrémentation 48, 393–408
instructions de déplacement de données 41, 315
instructions de diagnostic d'erreur 94, 1079–1104
instructions de mémoire de fichiers 91, 1042–1045
instructions de pas 84, 867–884
instructions de programmation de bloc 96, 1124–1157
instructions de sortie d'impulsions 823
instructions de sortie de séquences 26, 177–191
instructions de sous-programme 79, 773–797
instructions de temporisateur 33, 233–274
instructions de traitement de chaînes de texte 102, 
1158–1192
instructions de traitement des données de tableaux 67, 71, 
660
instructions de traitement des données de tables 660–704, 
1237, 1267
Instructions des cartes d’E/S standard 84
Instructions des cartes E/S standard 885–921
instructions différenciées 3
instructions logiques 60, 517–534
instructions mathématiques à symboles 49, 409–465
instructions mathématiques à virgule flottante 63, 
558–600, 613–657
instructions mathématiques spéciales 62, 534–1214
instructions réseau 88, 973–1013
nombre de pas 1219
ordre alphabétique 108
pas par instruction 1221, 1250
temps d'exécution 1221, 1250
temps d'exécution des instructions 1219
variations d'instruction 4

Instructions à virgule flottante double précision 613

instructions d'affichage
temps d'exécution 1245, 1276

instructions d'entrée
temps d'exécution 1222, 1251

instructions d'horloge
temps d'exécution 1245, 1276

instructions d'incrémentation
temps d'exécution 1230, 1260

instructions de communication série
temps d'exécution 1243, 1274

instructions de comparaison
temps d'exécution 1227, 1255, 1257

Instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante 
double précision 657

Instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante 
simple précision 600

instructions de compteur à grande vitesse et de sortie 
d'impulsions 823

instructions de contrôle de séquences
temps d'exécution 1224

instructions de contrôle des données
temps d'exécution 1240, 1269

instructions de contrôle des interruptions
temps d'exécution 1271

instructions de contrôle des séquences
temps d'exécution 1253

instructions de contrôle des tâches
temps d'exécution 1249, 1281

instructions de conversion
temps d'exécution 1234

instructions de débogage
temps d'exécution 1245, 1277

instructions de décalage de données
temps d'exécution 1229, 1258

instructions de décrémentation
temps d'exécution 1230, 1260

instructions de déplacement de données
temps d'exécution 1228, 1258

instructions de diagnostic d'erreur
temps d'exécution 1245, 1277

instructions de mémoire de fichiers
temps d'exécution 1244, 1276

instructions de pas
temps d'exécution 1241, 1271, 1273

Instructions de pile 660

instructions de pile
temps d'exécution 1238, 1268

instructions de recherche 660

instructions de somme de contrôle 660

instructions de sortie
temps d'exécution 1223, 1252

instructions de sous-programme
temps d'exécution 1241, 1270

instructions de traitement des interruptions
temps d'exécution 1241

instructions logiques
temps d'exécution 1235, 1264

instructions mathématiques à symboles
temps d'exécution 1231, 1260

instructions mathématiques à virgule flottante
temps d'exécution 1236, 1265

instructions mathématiques spéciales
temps d'exécution 1235, 1265

instructions réseau
temps d'exécution 1243, 1275

interruptions
activer tout 816
désactiver tout 814
effacement 809
lecture de l'état du masque 804
masquage 798
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programmées
lecture de l'intervalle 804

Résumé des instructions de contrôle des interruptions 818

interruptions de mise hors tension 815–816

J
jeu d'instructions

7SEG(214) 908
DSW(210) 890
HKY(212) 899
TKY(211) 896

jeux d'instructions
-(410) 424
--(592) 397
*(420) 443
*B(424) 450
*BL(425) 452
*D(847) 630
*F(456) 574, 630
*L(421) 445
*U(422) 447
*UL(423) 449
+$(656) 1161
+(400) 410
++(590) 393
++B(594) 401
++BL(595) 403
++L(591) 395
+B(404) 418
+BC(406) 421
+BCL(407) 423
+BL(405) 419
+C(402) 414
+CL(403) 416
+D(845) 626
+F(454) 570, 626
+L(401) 412
/(430) 454
/B(434) 462
/BL(435) 464
/D(848) 632
/F(457) 576
/L(431) 456
/U(432) 458
/UL(433) 460
ACC(888) 855
ACOS(464) 589, 645
ACOSD(855) 645
AND 157
AND LD 164
AND NOT 159
ANDL(610) 519
ANDW(034) 517
APR(069) 540
ASC(086) 486
ASIN(463) 587, 643
ASIND(854) 643
ATAN(465) 591, 647
ATAND(856) 647
AVG(195) 769

-B(414) 435
--B(596) 405
BAND(681) 743
-BC(416) 440
BCD(024) 469
BCDL(059) 470
BCDS(471) 505
-BCL(417) 441
BCMP(068) 304
BCNT(067) 556
BDSL(473) 507
BIN(023) 466
BINL(058) 467
BINS(470) 499
BISL(472) 502
-BL(415) 436
--BL(597) 407
BPPS(811) 1131
BPRS(812) 1131
BREAK(514) 232
BSET(071) 331
-C(412) 430
CADD(730) 1061
CCL(283) 1112
CCS(282) 1110
CJP(510) 223
CJPN(511) 223
-CL(413) 432
CLC(041) 1105
CLI(691) 809
CLR$(666) 1182
CMND(490) 973
CMP(020) 287
CMPL(060) 290
CNR(545) 267
CNT 260
CNTR(012) 263
CNTRX(548) 263
CNTW(814) 1147
CNTWX(818) 1147
CNTX(546) 260
COLL(081) 338, 1206
COLM(064) 496
COM(029) 531
COML(614) 533
COS(461) 583, 639
COSD(852) 639
CPS(114) 293
CPSL(115) 296
CSUB(731) 1065
CTBL(882) 837
–D(846) 628
DBL(843) 623
DBLL(844) 624
DEG(459) 579, 636
DEGD(850) 636
DEL$(658) 1178
DI(693) 814
DIFD(014) 184–186

utilisation dans les sauts 222, 226, 228
utilisation dans les verrouillages 203

DIFU(013) 184–186
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utilisation dans les sauts 222, 226, 228
utilisation dans les verrouillages 203

DIM(631) 678
DIST(080) 336
DLNK(226) 921
DMPX(077) 482
DOWN(522) 173
EI(694) 816
ELSE(803) 1133
END(001) 197
état du bit de test 174
EXIT(806) 1137
EXP(467) 595, 651
EXPD(858) 651
-F(455) 572, 628
FAL(006) 1079
FALS(007) 1087
FCS(180) 700
FDIV(079) 552
FIFO(633) 672
FIND$(660) 1171
FIX(450) 563, 620
FIXD(841) 620
FIXL(451) 565, 604, 621
FIXLD(842) 621
FLT(452) 566, 623
FLTL(453) 568, 624
FOR(512) 229
FREAD(700) 1045
FRMCV(284) 1113
FSTR(448) 604
FVAL(449) 609
FWRIT(701) 1052
GETR(636) 683
GRET(752) 797
GSBN(751) 794
GSBS(750) 786
HEX(162) 490
HMS(066) 1070
IEND(804) 1133
IF(802) 1133, 1140
IL(002) 201–219
ILC(003) 201–219
INI(880) 823
INS$(657) 1184
Instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante 
double précision (335 à 340) 657
Instructions de comparaison d'entrées à virgule flottante 
simple précision (329 à 334) 600
IORD(222) 913
IORF(097) 885
IORS(288) 1123
IOSP(287) 1121
IOWR(223) 917
JME(005) 219
JME0(516) 227
JMP(004) 219
JMP0(515) 227
KEEP(011) 179
-L(411) 426
--L(593) 399

LD 153
LD NOT 155
LEFT$(652) 1164
LEN$(650) 1173
LEND(810) 1153
LIFO(634) 675
LINE(063) 494
LMT(680) 741
LOG(468) 597, 653
LOGD(859) 653
LOOP(809) 1153
MAX(182) 689
MCMP(019) 299, 313
MCRO(099) 779
MID$(654) 1168
MIN(183) 693
MLPX(076) 477
MOV$(664) 1159
MOV(021) 315
MOVB(082) 321
MOVD(083) 323
MOVL(498) 318
MOVR(560) 340
MOVRW(561) 342
MSG(046) 1058
MSKR(692) 804
MSKS(690) 798
MTIM(543) 254
MTIMX(554) 254
MVN(022) 317
MVNL(499) 320
NEG(160) 472
NEGL(161) 474
NEXT(513) 229
NOP(000) 198
NOT (520) 172
OR 161
OR LD 166
OR NOT 163
ORG(889) 862
ORW(035) 520
ORWL(611) 522
OUT 177
OUT NOT 178
OUTB(534) 195
PID(190) 720, 731, 1113, 1117, 1121, 1123
PIDAT(191) 731
PLS2(887) 849
PMCR(260) 928
PRV(881) 827, 833
PULS(886) 846
PUSH(632) 669
PWM(891) 865
PWRD(860) 655
RAD(458) 578, 634
RADD(849) 634
RECV(098) 973
RET(093) 786, 797
RGHT$(653) 1166
ROOT(072) 536
ROTB(620) 534
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RPLC$(661) 1175
RSET 186
RSTA(531) 189–192, 195
RSTB(533) 192
RXD(235) 944
SBN(092) 783, 794
SBS(091) 773, 786, 921
SCL(194) 757
SCL2(486) 762
SCL3(487) 766
SDEC(078) 888
SDEL(642) 716
SEC(065) 1068
SEND(090) 973, 991
SET 186
SETA(530) 189–192, 195
SETB(532) 192
SETR(635) 681
SIGN(600) 476
SIN(460) 581, 637
SIND(851) 637
SINS(641) 713
SNUM(638) 704
SNXT(009) 868
SPED(885) 841
SQRT(466) 593, 649
SQRTD(857) 649
SRCH(181) 685
SREAD(639) 707
SSET(630) 666
STEP(008) 868
STUP(237) 968
SUM(184) 697
SWAP(637) 687, 704, 707, 710, 713, 716
SWRIT(640) 710
TAN(462) 585
TAND(853) 641
TCMP(085) 301
TIM 235
TIMH(015) 240
TIMHWX(817) 1150
TIMHX(551) 240
TIML(542) 251
TIMLX(553) 251
TIMW(813) 1144
TIMWX(816) 1144
TIMX(550) 235
TKOF(821) 1196
TKON(820) 1192
TMHH(540) 244
TMHHX(552) 244
TMHW(815) 1150
TOCV(285) 1117
TRSM(045) 1075
TST(350) 174
TSTN(351) 174
TTIM(087) 247
TTIMX(555) 247
TXD(236) 937

UP(521) 173
WDT(094) 1108
XCGL(562) 334
XCHG$(665) 1180
XCHG(073) 333
XFER(070) 328
XFRB(062) 326
XNRL(613) 529
XNRW(037) 528
XORL(612) 526
XORW(036) 524
ZCP(088) 310
ZCPL(116) 313
ZONE(682) 746

journal d'erreurs
prévention du stockage d'erreurs définies par l'utilisateur 
1083

L
logarithme 597, 653

M
macro protocole 928

mathématiques
addition d'une plage de mots 697
addition en virgule flottante 570, 626
calcul de la moyenne 769
division en virgule flottante 552, 576
exposants 595, 651
extrapolation linéaire 542
fonctions trigonométriques 540
instructions mathématiques à symboles 49, 409–465
instructions mathématiques à virgule flottante 63, 
558–600, 613–657
instructions mathématiques spéciales 62, 534–1214
logarithme 597, 653
multiplication en virgule flottante 574, 630
racine carrée 534, 536, 593, 649
recherche du maximum dans une plage 689
recherche du minimum dans une plage 693
soustraction en virgule flottante 572, 628
Voir aussi fonctions trigonométriques

mémoire de fichiers
instructions de mémoire de fichiers 91, 1042–1045
temps d'exécution des instructions 1244, 1276

messages
programmation 1058

O
opérandes 5

entrée des données 5
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P
piles

Instructions de pile 660

Port RS-232C
réception à partir du port RS-232C 944
transmission à partir du port RS-232C 937

précautions
applications xxvi
de sécurité xxiv
environnement d'utilisation xxvi
générales xxiv

précautions de sécurité
Voir aussi précautions

programmation
capacité de programme 2
conversion des programmes 1250, 1283
création de programmes de pas 867
erreurs de programme 13
messages de programmation 1058
pause/relance des programmes de bloc 1131
préparation des données dans les zones de données 331
temps d'exécution des instructions 1221, 1250
utilisation de bits TR 170

programmes de bloc
description 1124–1128
instruction conditionelle 1153
instruction conditionnelle 1133, 1140, 1144, 1147, 
1150, 1153
instructions de programmation de bloc 96, 1124–1157
pause et relance 1131
temps d'exécution des instructions 1246, 1278

programmes de pas
création 867

R
racine carrée

données à virgule flottante 593, 649
données BCD 536
données binaires signées

Voir aussi mathématiques
radians

conversion de radians en degrés 579, 636

rafraîchissement
avec IORF(097) 885
instructions de rafraîchissement immédiat 169
instructions différenciées de rafraîchissement 169

registres d'index
adressage 8
configuration d'une adresse de mot/bit dans un registre 
d'index 340
configuration d'une adresse PV de temporisateur/
compteur dans un registre d'index 342

Régulation PID 720, 731, 1113, 1117, 1121, 1123

réinitialisation des bits 192

relais à verrouillage

au moyen de KEEP(011) 179

réseaux
instructions réseau 88, 973–1013

S
sauts 219, 227

CJP(510) et CJPN(511) 223

schémas contacts
contrôle de l'état de bits

au moyen de DIFU(013) et DIFD(014) 184–186
au moyen de KEEP(011) ??–184
au moyen de SET et RSET 186–188
au moyen de SETA(530) et RSTA(531) 189–192, 195

contrôle de l'état du bit
au moyen de KEEP(011) 179

Série CJ
définition xix

Série CS
définition xix

simulation d'erreurs système 1079–1080, 1087

somme de contrôle
calcul 700

sorties d'impulsions 823
contrôle 823, 855

sorties de vitesse 841

sous-programmes
temps d'exécution 1241, 1270

Système de liaison SYSMAC NET
communications 973–979

Système SYSMAC LINK
communications 973–979

T
tâches

instructions de contrôle des tâches 105–107, 1192–1199
programmes de bloc dans les tâches 1125
temps d'exécution des instructions 1249, 1281

tâches cycliques supplémentaires 1192, 1196

temporisateurs 233–274
exemples d'applications 269
réinitialisation avec CNR(545) 267
temporisateur de retard programme de bloc 1150
temps d'exécution 1225, 1254

temporisation de surveillance
extension 1108

temps
conversion de la notation de temps 1068, 1070

temps d'exécution 1219, 1221–1284

temps d'exécution des instructions 1221–1284

temps de cycle
extension du temps de cycle maximum 1108
temps d'exécution des instructions 1219
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temps de cycle maximum
extension 1108

tracé
drapeaux et bits de contrôle 1077

tracé des données
Voir aussi tracé

traitement de l’interruption de la mise hors tension
désactivation 814

traitement de pile
temps d'exécution 1238, 1268

traitement des périphériques
activation 1123
désactivation 1121

U
UC CJ1 3
UC CJ1-H 3
UC CJ1M 3
UC CS1 2
UC CS1-H 2

V
verrouillages 201–219

Z
Zone DM

utilisation de bits de zone DM dans les conditions 
d'exécution 174

Zone EM
utilisation de bits de zone EM dans les conditions 
d'exécution 174
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Historique des révisions

Un code de révision du manuel apparaît sous forme de suffixe à côté du numéro du catalogue, sur la couver-
ture du manuel.

Le tableau suivant présente les modifications apportées au manuel au cours des différentes révisions. Les
numéros de page se rapportent à la version précédente.

Code de 
révision

Date Contenu de la révision

01 Février 1999 Produit d'origine
02 Octobre 1999 Révisions et ajouts pour UC version–1. Voir page 118 pour une liste complète.
03 Mai 2000 Révisions et modifications comme suit :

Page xiii : Ajout d'une Précaution.
Page 8 : Remarque supprimée.
Pages 162, 166, 177, 180, 183, 189, 196, 198, 262, 531, 560 et 705 : Registres d'index 
supprimés des spécifications de l'opérande.
Page 170 : Suppression de la phrase commençant par “Une erreur se produit si une 
instruction JMP0(515)”.
Pages 178, 181 et 184 : Ajout d'une précaution sur les numéros de temporisateur et 
modification de la précaution sur l'utilisation dans les sauts de programme.
Page 181 : Ajout d'une précaution sur la mise à jour du drapeau de fin.
Pages 179, 182, 184 : Modification de la précaution sur la mise à jour.
Page 554 : Suppression dans la précaution de l'information entre parenthèses.
Pages 576, 577, 579, 581 et 583 : Modification de la description pour inclure 
CS1W–INT01.
Page 578 : Ajout d'une remarque sur l'utilisation de CLI avec MSKS.
Pages 578 et 583 : Modification de la précaution sur la priorité d'interruption.
Pages 639, 647, 651 et 655 : Modification de la désignation du port série.
Page 642 : Ajout de référence manuel.
Page 675 : Ajout d'information sur la structure de fichier.
Page 709 : Ajout d'une précaution sur les temps de cycles longs.

04 Novembre 2000 Révisions et modifications comme suit :
Pages 169 et 170 : Suppression de la précaution relative au temps de cycle.
Pages 176, 180, 183, 186, 196, 199, 743, 746 et 749 : Correction des indications de 
numéro de temporisateur, numéro de compteur et valeur de consigne.
Pages 189 et 192 : Correction des indications de plage PV et SV.
Pages 209 et 210 : Modification du programme contact et suppression de la mise en 
garde (Attention).
Page 342 : Suppression de la description de l'instruction CLEAR CARRY dans les 
précautions.
Page 395 : Réécriture de la condition ON du drapeau d'erreur.
Page 531 : Ajout dans le schéma de la désignation de la séquence de mise à jour de la 
constante PID.
Pages 533 et 534 : Ajout de la description de PID en fin de description et exemple.
Page 536 : Ajout de bit 01 de C+5 dans le tableau.
Pages 567, 572, 730, 732, 788 et 791 : Suppression de la remarque sous le tableau de 
drapeaux.
Page 580 : Modification de la remarque 1 en haut de la page.
Page 613 : Modification des adresses CIO.
Page 704 : Modification des numéros FAL dans le tableau des opérandes.

05 Mai 2001 Modification de l'intitulé du manuel, “série CS1” modifié en “série CS” ou “série CS/CJ”, 
ajout des API série CJ, et ajout de “série CS uniquement” aux fonctions limitées 
spécifiées.
D'autres modifications et ajouts au manuel susmentionné ont été apportés aux pages 
suivantes : xv, 2, 661, 667, 678, 
Page 116 : Section 3-2 supprimée.
Pages 589, 590, 594 et 595 : Ajout d'information pour S et D.
Page 598 : En-têtes modifiés.

06 Octobre 2001 Nouveaux produits ajoutés au manuel, y compris les nouvelles UC à grande vitesse (UC 
CS1-H et CJ1-H ) et les nouvelles instructions qu'elles prennent en charge. (Modifications 
importantes et trop nombreuses pour être énumérées.) 

06A Février 2002 Page 666 : Spécifications de bit dans colonne Données de contrôle pour Bits 04 à 07 de 
C+6 et Bits 00 à 03 de C+6 inversées.

Cat. No. W340-FR2-11
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07 Juillet 2002 Manuel révisé pour ajouter les UC CJ1M et les nouvelles instructions qu'elles prennent en 
charge (y compris support pour mise à jour binaire pour PV de temporisateur/compteur). 
(Modifications importantes et trop nombreuses pour être énumérées.)
Ajout de nouvelles instructions relatives au temporisateur et au compteur : TIMX, TIMHX, 
TMHHX, TTIMX, TIMLX, MTIMX, CNTX, CNTRX et CNRX. 
Ajout de BCMP2. 
Modification générale de “PC” en “API” lorsque l'abréviation désigne un automate pro-
grammable.
Page x : Ajout de manuel et mise à jour des versions de produits.
Pages 379 et 389 :Modification de l'exemple de programmation.
Page 489 : Modification du symbole Inférieur à en symbole Inférieur ou égal à. 
Page 490 : Graphique modifié. 
Page 628 : Modification de l'opérande dans l'exemple et ajout d'une remarque à l'exem-
ple.
Pages 648 et 651 : Modification de la première entrée pour le drapeau d'erreur.
Page 666 : Correction des numéros de bit dans le tableau.
Page 701 : Modification du graphique pour R+1. 
Pages 728 à 748 : Instructions remaniées. 
Pages 787, 814, 816 à 832 : Ajout d'information sur l'affectation automatique du port.
Pages 820 et 825 : Ajout de précautions.
Page 833 : Ajout des précautions relatives aux cartes mémoire.
Page 873 : Modification de la moitié inférieure de la page. 

08 Septembre 2002 Révision du manuel pour ajouter les UC CS1D.
Les modifications suivantes ont également été apportées.
Page xiii :Ajout d'une mise en garde (Attention).
Pages xiv à xviii : Remplacement des précautions d'application par la même section du 
Manuel de programmation.
Page 4 : Modification de la description du fonctionnement du rafraîchissement immédiat.
Page 9 : Ajout des types de données.
Pages 222 et 225 : Ajout de “Ne pas utiliser” au graphique.
Page 683 : Correction du graphique de réponse de rampe.

09 Juin 2003 Pages 10 et 11 : Ajout d'une remarque avec exemples aux instructions exécutables lors-
que les conditions d'entrée sont sur OFF. 
Page 24 : Mise à jour du tableau et ajout d'une remarque relative aux instructions non 
prises en charge par les UC CS1D et les UC CS1 avec suffixe -V1. 
Pages 26 à 28 : Mise à jour du tableau et ajout d'une remarque relative aux instructions 
non prises en charge par les UC CS1D.
Pages 36 et 37 :Mise à jour du tableau et ajout d'une remarque relative aux instructions 
non prises en charge par les UC CS1D.
Pages 144, 148 et 152 : Mise à jour des tableaux et ajout de remarques relatives aux 
nouveaux modèles d'UC.
Page 233 : Ajout d'une remarque avec information sur l'ajout de compteurs utilisant 
l'édition en ligne.
Page 293 : Suppression de l'information sur la condition du premier mot de destination.
Page 679 : Ajout d'information au graphique.
Pages 681 et 691 : Ajout de termes au tableau pour clarifier la signification des valeurs de 
paramètres.
Page 692 : Correction des numéros de bit (permutation) pour la plage de sortie et unité 
intégrale et dérivée.
Page 710 : Modification de l'information sur la sortie de valeurs négatives dans les
résultats de mise à l'échelle.
Page 781 : Ajout des conditions de drapeau d'erreur au tableau.
Page 791 : Ajout d'information à la remarque sur l'exécution de PLS2(887).
Page 794 : Corrections apportées au tableau.
Page 797 : Ajout d'information à la remarque sur l'exécution de PLS2(887).
Page 824 : Correction de la programmation contact pour le processus B.
Page 831 : “Cartes E/S” corrigées en “Cartes E/S spéciales.”
Pages 844 et 845 : Modification de l'information relative aux premiers mots/adresses 
envoi et lecture.
Page 894 : Modification du manuel de référence.
Page 899 : Information sur la structure du fichier de données de la page 912 du manuel 
précédent déplacée à cette page.
Page : Informations sur la structure du fichier de données des pages 912 à 913 du 
manuel précédent déplacées à cette page.
Page 1110 : Ajout de la table de codes ASCII de la page 916. 

Code de 
révision

Date Contenu de la révision
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10 Décembre 2003 Ajout d'informations sur les fonctions prises en charge par les nouvelles versions des UC 
(trop nombreuses à énumérer). 
Pages xi à xx :Mise à jour des informations PLP

11 Juillet 2004 Révision du manuel pour UC ver. 3.0 et les nouvelles instructions prises en charge. 
(Modifications importantes et trop nombreuses pour être énumérées.)
Nouvelles instructions : TXDU, RXDU, XFERC, DISTC, COLLC, MOVBC, BCNTC et 
GETID
Instructions révisées : TXD, RXD, PRV, PRV2, instructions réseau
Ajout UC : CJ1H-CPU67H
Les corrections et modifications suivantes ont également été apportées.
Page 99 : Codes fonction corrigés pour CNTWX et TWHWX. 
Pages 183 et 229 : Ajout de Précautions.
Page 271 : Correction des codes mnémoniques dans le tableau. 
Page 428 : Correction de l'en-tête. 
Page 676 : Remplacement de la Précaution. 
Page 677 : Correction des numéros d'enregistrement. 
Page 857 : Remplacement du tableau d'identificateur de port. 

Code de 
révision

Date Contenu de la révision
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