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AVIS :

Les produits OMRON sont congus pour étre utilisés par un opérateur qualifié, en respectant des pro-
cédures appropriées et uniquement dans le cadre de ce qui est précisé dans ce document.

Dans ce manuel, les conventions suivantes permettent de spécifier et de classer les précautions.
Toujours faire trés attention aux informations qui sont données. Le non—respect des précautions sti-
pulées peut blesser des personnes ou endommager des biens.

& DANGER Indigue une situation dangereuse imminente qui, si elle n'est pas évitée peut entrainer des
blessures graves ou mortelles.

&AVERTISSEMENT Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n’est pas évitée, peut
provoquer des blessures graves ou mortelles

& Attention Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n'est pas évitée, peut provoquer
des blessures moins sérieuses ou endommager des biens.

Références des produits OMRON

Dans ce manuel, tous les noms de produits OMRON sont écrits en majuscules. Le mot “ unité ” dés-
igne un produit OMRON, que la désignation de ce produit apparaisse ou nom dans le texte.

L'abréviation “Ch,” qui figure sur certains affichages et sur certains produits OMRON signifie souvent
“word " (“ mot ") et, dans la documentation, il est souvent remplacé par I'abréviation “Wd".

L'abréviation “API” signifie Automate programmable industriel et n’est jamais utilisée comme abrévia-
tion d’'un autre systéme, composant ou élément.

Aides visuelles

Les intitulés suivants apparaissent dans la colonne de gauche du manuel, pour vous aider a trouver
différents types d'informations.

Rem. Désigne des informations particulierement intéressantes pour utiliser le produit
de facon pratique et efficace.

1,2,3... 1. Indique une ou des listes de différents types, par exemple : procédures,
checkilists, etc.

© OMRON, 1999

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre, stockée dans un systéme & mémoire ou transmise,

sous aucune forme et par aucun moyen mécanique, électronique, photocopie, enregistrement sans I’accord écrit préalable
d’OMRON.

Lutilisation des informations contenues ci—apres ne peut engendrer aucune responsabilité. De plus, la mesure ou
OMRON travaille constamment & I’amélioration de ses produits de haute qualité, les informations contenues dans ce man-
uel sont soumises a changement sans avis préalable. Toutes les précautions ont été prises dans I’élaboration de ce manuel.
Toutefois, OMRON ne peut étre tenu responsable des erreurs ou omissions. Les dommages résultant de I’utilisation des
informations contenues dans cette publication ne peuvent engendrer aucune responsabilité.






A propos de ce manuel :

Ce manuel décrit l'installation et l'utilisation des UC CS1G/H-CPU j §-EV1 pour les contrdleurs pro-
grammables série CS1 et inclut les sections décrites page suivante.

Veuillez lire ce manuel et tous les manuels énumérés dans la table suivante et vous asurer d’avoir bien
compris les informations qu'ils apportent avant d’essayer d'installer ou d'utiliser des unités centrales
CS1G/H-CPU j §-EV1 dans un systeme d’API.

Unité Ethernet CS1W-ETNO1
Manuel de fonctionnement

Dénomination N_du Contenu
manuel

Série SYSMAC CS1 W339 Décrit l'installation et le fonctionnement des API série CS1.
CS1G/H-CPUj§ §-EV1 (manuel actuel)
Automate programmable
Guide d'installation
Série SYSMAC CS1 W340 Décrit les instructions de programmation du schéma a contacts
CS1G/H-CPUj§ §-EV1 supporté par les API de série CS1.
Automate programmable Manuel
de programmation
Série SYSMAC CS1 W341 Fournit des informations pour la programmation et le
C200H-PRO27-E, CQM1-PROO01-E fonctionnement des API de série CS1 a l'aide d’une console de
Console de programmation programmation.
Guide d'installation
Série SYSMAC CS1 W342 Décrit la série C (Host Link) et les commandes de
CS1G/H-CPU § §-EV1, communication FINS utilisées avec les API de série CS1.
CS1W-SCB21/41, CS1W-SCU21
Commandes de communication
Manuel de référence
SYSMAC WS02-CXPj3 §-E Fournit des informations pour l'utilisation de CX-Programmer,
Programmateur CX- un périphérique de programmation qui supporte les API de la
Manuel de fonctionnement série CS1.
Série SYSMAC CS1 W336 Décrit I'utilisation de 'unité et des cartes de communications
CS1W-SCB21/41, CS1W-SCU21 séries pour effectuer des communications séries avec les
Cartes de communications séries et périphériques externes, y compris l'utilisation de protocoles de
unités de communication série systémes standards des produits OMRON.
Manuel de fonctionnement
SYSMAC WS02-PSTC1-E W344 Décrit I'utilisation de CX-Protocol pour créer des macros de
Protocole CX protocole comme des séquences de communications pour
Manuel de fonctionnement communiquer avec les périphériques externes.
Série SYSMAC CS1 W343 Décrit I'installation et I'utilisation de I'unité Ethernet

CS1W-ETNO1.

A

AVERTISSEMENT :

Omettre de lire et comprendre les informations contrenues dans ce manuel
peut entrainer la mort, des blessures corporelles, risque d’endommager le
produit ou de provoquer des pannes. Lire chaque chapitre, ainsi que les
chapitres auxquels il est fait référence dans leur totalité et s'assurer d’'une
bonne compréhension des informations qui y sont contenues avant la mise en
oeuvre des procédures ou fonctionnalités décrites.
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A propos de ce manuel, suite

Ce manuel contient les chapitres suivants.
Le Chapitre 1 présente les fonctions spéciales et celles des API série CS1, et décrit les différences entre
ces API et les API antérieurs C200HX/HG/HE.

Le Chapitre 2 fournitdes tables de modeéles normalisés, de caractéristiques d’Unité, de configurations du
systeme et de comparaison entre les différentes Unités.

Le Chapitre 3 fournit les noms des composants d'Unité et leur fonctions. Les dimensions sont égale-
ments données.

Le Chapitre 4 décrit les grandes étapes requises pour assembler et faire fonctionner I'API CS1.

Le Chapitre 5 indiqgue comment installer I'API, y compris le montage et le cablage des Unités. Suivre les
instructions attentivement. Une mauvaise installation risque d’entrainer le dysfonctionnement de 'API et
provoquer des situations dangereuses.

Le Chapitre 6 indique la structure et le fonctionnement de base de I'Unité centrale (UC).

Le Chapitre 7 indique la structure et le fonctionnement des zones mémoire d’E/S et des zones de
parametres.

Le Chapitre 8 indique I'affectation des E/S dans les Unités d’E/S de base et les Unités spéciales, I'é-
change de données avec les Unités bus UC, et les configurations initiales du matériel et du logiciel.

Le Chapitre 9 indique I'information de base requise pour écrire, vérifier et saisir les programme.
Le Chapitre 10 décrit les instructions utilisées pour écrire des programmes utilisateur.

Le Chapitre 11 décrit les taches de fonctionnement.

Le Chapitre 12 décrit les fonctions utilisées pour manipuler la mémoire fichier.

Le Chapitre 13 fournit de plus amples informations sur les fonctions avancées : le traitement a grande
vitesse / durée de cycle, les répertoires d’'index, les communications séries, le démarrage et la mainte-
nace, le diagnostic et débogage, les périphériques de programmation et les configurations de temps de
réponse d’entrée de I'Unité d'E/S de base CS1.

Le Chapitre 14 décritles processus utilisés pour transférer le programme de I'UC et les fonctions utilisées
pour tester et déboger le programme.

Le Chapitre 15 décrit le fonctionnement interne des UC et le cycle suivit par le traitement interne.

Le Chapitre 16 fournit des information sur les erreurs concernant le matériel et le logiciel survenant au
cours du fonctionnement de I'API.

Le Chapitre 17 fournit des informations sur la maintenance et I'inspection du matériel.

Les Appendices fournissent des caractéristiques de I'Unité, les consommations de courant / puissance,
les mots et les bits de zone auxiliaire, la comparaison de CS1 et d’API antérieurs, les adresses d'E/S
internes et les configurations du Setup de I'API.
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CONSEILS D’UTILISATION

Cette section expose les précautions générales que vous devez prendre pour utiliser I’automate programmable (API) et les
périphériques associes.

Lesinformations données dans cette partie sont importantes pour assurer une utilisation fiable et sans danger de I’au-
tomate programmable. Vous devez lire ce chapitre et comprendre les informations qui y sont exposées avant de tenter
de paramétrer et d’utiliser un systeme API.
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1 Public visé

Ce manuel est destiné aux personnels qui doivent aussi avoir des connaissan-
ces portant sur les systemes électriques (ingénieur ou technicien en électricité
ou équivalent) :

* Personnel chargé d'installer des systemes FA.

* Personnel chargé de concevoir des systemes FA.

* Personnel chargé de la gestion de sites et de systemes FA.

2 Conseils d’utilisation généraux

L'utilisateur doit se servir du produit en conformité avec les spécifications de
performances exposées dans les manuels d’exploitation.

Avant d'utiliser le produit dans des conditions non décrits dans le manuel ou de
I'utiliser avec des systemes de pilotage d'installations nucléaires, des chemins
de fer, des véhicules, systemes a combustion, équipements médicaux,
machines et appareils pour le divertissement, équipements de sécurité ainsi
gu'avec d'autres systemes, machines et équipements qui peuvent exercer une
forte influence sur la vie humaine et les biens s'ils sont utilisés incorrectement,
veuillez consulter votre représentant OMRON.

Vérifier que les caractéristiques nominales et performances du produit sont
suffisantes pour les systémes, machines et équipements. Et ne pas oublier de
munir les systémes, machines et équipements de double mécanismes de
Sécurité.

Ce manuel donne des informations sur la programmation et l'utilisation de
I'Unité. Vous devez absolument lire ce manuel avant d’essayer d'utiliser I'unité,
et conserver ce manuel a portée de la main pour, si nécessaire, vous y reporter
pendant I'exploitation du systeme.

&AVERTISSEMENT Il est extrémement important qu’un API et toutes les unités API soient
utilisées pour la mise en ceuvre prévue et dans les conditions spécifiées,
en particulier lorsqu’il s’agit d’applications susceptibles d'affecter
directement ou indirectement la vie de I'hnomme. Avant d'utiliser un
systeme d’API dans le cadre des applications mentionnées ci-dessus,
vous devez absolument consulter votre représentant OMRON

3 Conseils d’utilisation de sécurité

&AVERTISSEMENT L'unité centrale régénére les E/S méme lorsque le programme est arrété
(c-a-d, méme en mode PROGRAM). Confirmer préalablement la slreté
avant de changer le statut de toute partie de mémoire dédiée aux unités
d’E/S, unités d’E/S spécifiques ou cartes internes. Tout changement des
données assignées a n'importe quelle unité peut provoquer un
fonctionnement inattendu des charges connectées a l'unité. Chacune
des opérations suivantes peut provoquer un changement du statut de la
mémoire.

* Transférer des données de mémoire d’E/S a I'unité centrale depuis un
périphérique de programmation.

* Changerles valeurs actuelles dans la mémoire depuis un périphérique
de programmation.

* Forcer l'initialisation/ la réinitialisation de bits depuis un périphérique
de programmation.

* Transférer les fichiers de la mémoire d’'E/S a partir d’'une carte
mémoire ou de la mémoire des fichiers EM a l'unité centrale.
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/\\ AVERTISSEMENT

/\\ AVERTISSEMENT

/1\\ AVERTISSEMENT

/\\ AVERTISSEMENT

/I\\ AVERTISSEMENT

* Transférer la mémoire d’E/S a partir d'un micro-ordinateur ou d’'un
autre API sur un réseau.

Ne jamais tenter de démonter une Unité pendant qu’elle est sous
tension. Vous risqueriez une décharge électrique.

Ne jamais toucher les bornes ou borniers pendant que le systeme est
sous tension. Vous risqueriez une décharge électrique.

Ne jamais tenter de démonter, de réparer ou de modifier une Unité
quelconque. Toute tentative de ce type d'opération peut provoquer un
dysfonctionnement, un incendie ou étre a l'origine d’'une décharge
électrique.

Ne pas toucher l'unité d’alimentation pendant que la tension est
appliquée ou juste apreés que la tension ait été mise sur OFF. Cela
pourrait provoquer des chocs électriques.

Prévoir des mesures de sécurité pour les circuits extérieurs (c’est-a-dire
non dans lautomate programmable), y compris dans les articles
suivants, afin d’assurer la sécurité du systéme si une anomalie intervient
a la suite d'un dysfonctionnement de I'API ou d'un autre facteur externe
affectant le fonctionnement de l'automate. Le non-respect de cet
avertissement peut se traduire par des accidents graves.

* Des circuits d'arrét d'urgence, des circuits a verrouillage réciproque,
des limiteurs et des mesures de sécurité similaires doivent étre mis en
place sur tous les circuits de pilotage externes.

* L'API met toutes ses sorties a I'état OFF lorsque sa fonction de dia-
gnostic intégrée détecte une erreur ou bien al'exécution d'une instruc-
tion d’alarme de défaillance grave (FALS). Pour se protéger contre ces
erreurs, des mesures de sécurité externes doivent étre prises pour
assurer la sécurité du systeme.

* Les sorties de 'automate peuvent rester ON ou OFF dufait de I'encras-
sement ou de la surchauffe des relais de sortie ou de la destruction des
transistors de sortie. Pour se prémunir contre ce type de problémes,
des mesures de sécurité externes doivent étre prises pour assurer la
sécurité du systeme.

* Lorsque la sortie 24 V continus (alimentation électrique de service de
'automate) est surchargée ou court-circuitée, il peut y avoir une baisse
de tension et, par suite, les sorties passent al'état OFF. Pour se prému-
nir contre ce type de problémes, des mesures de sécurité externes doi-
vent étre prises pour assurer la sécurité du systeme.

&Attention Vérifier la sécurité avant de transférer des fichiers de données stockés dans la
mémoire des fichiers (carte mémoire ou mémoire des fichiers EM) a la zone
d’E/S (CIO) de l'unité centrale a I'aide d’'un outil périphérique. Autrement, les
périphériques reliés a l'unité de sortie peuvent mal fonctionner indépendam-
ment du mode d’opération de l'unité centrale.

&Attention Pour exécuter une édition en ligne, il faut d’abord s’assurer que cette opération
n'aura pas d’'effets néfastes par suite de I'allongement de la durée des cycles.
Autrement, il se peut que les signaux d’entrée soient illisibles.
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&Attention

&Attention

Vérifier la sécurité de la station destinataire avant de transférer un programme a
une autre station ou de changer le contenu de la zone de mémoire d’E/S. Faire
I'une ou I'autre de ces actions sans confirmation de la sécurité peut avoir comme
conséquence les dommages.

Serrer les vis du bornier de l'unité d'alimentation en courant alternatif en
respectant le couple spécifié dans le manuel d’exploitation. Des vis mal serrées
peuvent provoquer une surchauffe ou un dysfonctionnement.

Conseils d’utilisation relatifs a I’environnement
d’exploitation

&Attention

&Attention

&Attention

Ne pas utiliser le systéme de pilotage dans les endroits suivants :

e Endroits recevant directement la lumiére du soleil.

* Endroits présentant des températures ou une humidité a I'extérieur de la plage
figurant dans les spécifications.

* Endroits présentant de la condensation provoquée par de fortes variations de
la température.

* Endroits soumis a des gaz corrosifs ou inflammables.

* Endroits poussiéreux (en particulier limaille de fer) ou contenant des sels.
* Endroits exposés a I'eau, a I'huile ou a des produits chimiques.

* Endroits soumis a des chocs ou a des vibrations.

Vous devez prendre des mesures de protection ad hoc et suffisantes lorsque
vous installez des systémes dans les endroits suivants :

* Endroits présentant de I'électricité statique ou d’autres formes de bruits.
* Endroits soumis a des champs électromagnétiques puissants.

* Endroits susceptibles d’'étre soumis a de la radioactivité.

* Endroits proches d’alimentations électriques.

L'environnement opératoire d'un systéme d’API peut affecter fortement sa
longévité et sa fiabilité. Un environnement opératoire hostile peut provoquer des
dysfonctionnements, des défaillances et d'autres problémes imprévisibles
affectant le systéme d’API. Vérifier bien qu’a linstallation, I'environnement
opératoire est conforme aux conditions spécifiées et qu’il présente toujours les
mémes conditions pendant la vie du systeme.

Conseils d’utilisation

Lors de l'utilisation du systeme d’API, toujours suivre les conseils d'utilisation
suivants.

* Vous devez utiliser CX-Programmer (le logiciel de programmation qui fonc-
tionne sous Windows) si vous devez programmer plus d'une tache. Une con-
sole de programmation peut étre utilisée pour programmer seulement une
tache cyclique plus des taches d'interruption. Une console de programmation
peut, cependant, étre utilisée pour éditer des programmes multitaches créés
initialement avec le programmateur CX.

* Il y a des restrictions dans les zones et les adresses peuvent étre consultées
dans la mémoire d’E/S des unités des API série CS1 lors de I'utilisation des
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unités d’'E/S spéciales de C200H en combinaison avec les fonctions sui-
vantes.

* lly ades restrictions dans le transfert de données avec I'unité centrale lors
de transfert de programmes a l'intérieur d’une unité ASCII utilisant PC
READ, PC WRITE et les commandes semblables.

* |l y a des restrictions dans le transfert de données avec I'unité centrale
avec des caractéristiques assignées de bit et de zone DM (zones et
adresses pour caractéristiques source et de destination).

* La zone de sortie CompoBus/D pour une unité maitre de CompoBus/D
(ClO 0050 a CIO 0099) est recouverte par la zone de bit d’'E/S (CIO 0000 a
ClO 0319). N'utiliser les attributions automatiques pour les E/S dans
aucun systeme ou les attributions au systeme CompoBus/D seront
recouvertes avec des attributions aux unités d’E/S. Sinon, utiliser un péri-
phérique de programmation ou CX-Programmer pour affecter manuelle-
ment I'E/S pour les périphériques de CompoBus/D, en étant sdr que les
mémes mots et bit ne sont pas affectés plus d'une fois, et pour transférer la
table résultante d’E/S a I'unité centrale. Si des communications de Com-
poBus/D sonttentées quand le méme bit est assigné aux périphériques de
CompoBus/D et aux unités d'E/S (qui peuvent se produire méme si des
attributions automatiques sont utilisées), les périphériques de Compo-
Bus/D et les unités d’E/S peuvent toutes les deux mettre en évidence I'o-
pération défectueuse.

Le bit et les drapeaux spéciaux pour les unités PC Link API (CIO 0247 a
CIO 0250) sont recouvertes avec la zone de bit d’E/S (CIO 0000 a CIO
0319). N'utiliser les attributions automatiques pour I'E/S dans aucun
systeme ou les attributions aux unités PC Link seront recouvertes avec
des attributions aux unités PC Link. Sinon, utiliser un périphérique de pro-
grammation ou CX-Programmer pour assigner manuellement I'E/S aux
unités d’'E/S, en étant sr que les bits et les drapeaux spéciaux pour des
unités PC Link ne sont pas utilisés, et pour transférer la table résultante
d’E/S a l'unité centrale. Si I'opération est tentée quand le bit et les dra-
peaux spéciaux pour des unités PC Link sont également assignés aux uni-
tés d'E/S (qui peuvent se produire méme si des attributions automatiques
sont utilisées), les unités PC Link et les unités d’'E/S peuvent toutes les
deux mettre en évidence l'opération défectueuse.

&AVERTISSEMENT Toujours observer ces conseils. Le non-respect des précautions
énumérées ci-dessous peut étre a l'origine de blessures sérieuses ou
méme mortelles.

* Lors de linstallation du systéme, le relier systématiquement a une
terre présentant une résistance inférieure ou égale a 100 Q de maniére
a prévenir les chocs électriques.

* Une terre présentant une résistance inférieure ou égale a 100 Q doit
étre installée en court-circuitant les bornes de GR et LG sur 'unité d'ali-
mentation.

* Toujours mettre I'alimentation électrique de I'API a I'état OFF avant de
tenter de faire n'importe laquelle des opérations suivantes. Si vous ne
mettez pas l'alimentation a OFF, vous risquez de provoquer un dys-
fonctionnement ou de subir une décharge électrique.

* Montage ou démontage d'unités d’'E/S, d'unités centrales, de
mémoires a bande magnétique ou d’autres unités.

* Assemblage d'unités.

* Réglage des micro-interrupteurs ou d'autres boutons.

* Opérations de raccordement ou de céblage.
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e Connexion ou déconnexion de connecteurs.

&Attention Le non-respect des précautions suivantes peut entrainer un fonctionnement
défectueux de I'API ou du systéme, ou bien endommager I’API ou les unités du
ou des API. Il faut toujours respecter les précautions indiquées.

En utilisant une unité centrale pour la premiére fois, installer la batterie
CS1W-BAT1 fournie avec 'unité et effacer toutes les zones de mémoire avant
de commencer a programmer.

En cas d'utilisation de I'horloge interne, mettre I'alimentation sur ON aprés
installation de la batterie et régler I'norloge a partir du périphérique de pro-
grammation ou en utilisant I'instruction DATE(735). L’horloge ne démarrera
pas tant que I'heure n'aura pas été définie.

En créant un fichier AUTOEXEC.IOM a partir d'un périphérique de pro-
grammation (une console de programmation ou le programmateur CX) pour
transférer automatiquement des données au SETUP, placer la premiére
adresse écrite a D20000 et étre sdr que la taille des données écrites n'excede
pas la taille de la zone DM. Quand le fichier de données est lu a partir de la
carte mémoire lors du démarrage, les données seront écrites dans 'unité cen-
trale en commencant a D20000 méme si une autre adresse était réglée lors de
la création du fichier AUTOEXEC.IOM. En outre, sila zone DM est dépassée
(ce qui est possible quand le programmateur CX est utilis€), les données
restantes seront écrites dans la zone EM.

Placer toujours I'alimentation de I'API sur ON avant de mettre I'alimentation du
systeme de commande sur ON. Si l'alimentation de I'API est mise sur ON
apres l'alimentation de la commande, les erreurs provisoires peuvent avoir
comme conséquence des signaux de systéeme de commande car les bornes
de sortie des unités de sortie de C.C et d’autres unités s’allumeront momenta-
nément quand le courant sera sur ON a I'API.

Des mesures doivent étre prises par le client pour assurer la sireté au cas ou
les sorties a partir des unités de sortie resteraient a ON en raison des échecs
internes de circuit, qui peuvent se produire dans des relais, des transistors et
d’autres éléments.

Des mesures doivent étre prises par le client pour assurer la sécurité en pré-
sence de signaux manguants, incorrects ou anormaux provoqués par une rup-
ture de lignes de transmission de signaux, par des coupures courtes du cou-
rant ou d’'autres causes.

Le verrouillage des circuits, circuits de limite, et des mesures de sécurité
semblables dans des circuits externes (c-a-d, pas dans le contrdleur program-
mable) doivent étre fournies par le client.

Ne pas mettre I'alimentation de I'API a OFF pendant le transfert de données.
En particulier, ne pas arréter I'alimentation pendant la lecture ou I'écriture
d’'une carte mémoire. Aussi, ne pas enlever la carte mémoire lorsque le voyant
BUSY est allumé. Pour enlever une carte mémoire, appuyer d'abord sur le
commutateur d’alimentation de carte mémoire et attendre ensuite que le
voyant BUSY s’éteigne avant d’enlever la carte mémoire.

Si le bit de maintien des E/S est mis a ON, les sorties de I'’API ne seront pas
mises a OFF et conserveront leur statut précédent lorsque I'API sera commuté
du mode RUN ou MONITOR au mode PROGRAM. S’assurer que les charges
externes ne produisent pas de conditions dangereuses lorsque ceci se produit
(lorsque I'opération s’arréte pour une erreur fatale, y compris celles produites
avec l'instruction FALS(07), toutes les sorties de l'unité de sortie seront a I'état
OFF et seul le statut interne de sortie sera maintenu).

En assurant une alimentation de 200-240 Vc.a. a partir d’'une unité d’alimenta-
tion, toujours enlever le cavalier en métal des bornes du sélecteur de tension.
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Le produit sera détruit si cette alimentation de 200-240 Vc.a. est assurée tan-
dis que le cavalier en métal est présent.

Toujours utiliser la tension d'alimentation spécifiée dans le manuel
d’exploitation. Une tension incorrecte peut provoquer un dysfonctionnement
ou une surchauffe.

Prendre les mesures appropriées pour s'assurer que la puissance indiquée
est assurée avec la tension et la fréquence assignées. Faire particulierement
attention aux endroits ou 'alimentation est instable. Une alimentation incor-
recte peut provoquer un dysfonctionnement.

Installer des disjoncteurs externes et prendre d’autres mesures de sécurité
contre d'éventuels courts-circuits dans le cablage externe. Des mesures de
sécurité insuffisantes contre les courts-circuits peuvent provoquer une
surchauffe.

Ne jamais appliquer aux bornes d’entrée une tension supérieure a la tension
nominale d’entrée. Une tension excessive peut provoquer une surchauffe.

Ne jamais appliquer de tension ni connecter de charges aux bornes de sortie
qui soient au-dela de la capacité maximum de commutation. Une tension
excessive peut provoquer une surchauffe.

Pendant les essais de tension de régime, vous devez débrancher la borne de
terre fonctionnelle. Si vous ne respectez pas cette regle, le systéme peut étre
atteint d’'une surchauffe.

Installer I'unité correctement, conformément aux indications données dans le
manuel d’exploitation. Une installation incorrecte de I'unité peut provoquer un
dysfonctionnement.

S’assurer gque toutes les vis de montage, des bornes et des connecteurs de
cables sont serrées au couple spécifié dans les manuels applicables. Un
serrage avec un couple incorrect peut provoquer un dysfonctionnement.

Laisser I'étiquette attachée a I'unité pendant le cablage. La suppression de
I'étiquette peut provoquer un dysfonctionnement si les corps étrangers péne-
trent dans l'unité.

Lorsque le cablage est terminé, enlever I'étiquette pour assurer une bonne
dissipation thermique. Ne pas enlever I'étiquette peut provoquer un dysfonc-
tionnement.

Pour faire le cablage, utiliser des bornes serties. Ne pas raccorder directement
desfils nus a des bornes. Le raccordement de fils torronés nus peut provoquer
une surchauffe.

Cabler correctement toutes les connexions.

Faire un double contréle de tout le cablage avant de mettre I'alimentation ON.
Un cablage incorrect peut provoquer une surchauffe.

Installer les unités uniquement aprés avoir complétement vérifié les borniers
et les connecteurs.

Vérifier que les borniers, les unités mémoires, les cables d’extension et les
autres éléments avec périphériques verrouillés soient correctement
connectés en place. Tout verrouillage incorrect peut provoquer un
dysfonctionnement.

Vérifier les positions des commutateurs, le contenu de la zone DM et d’autres
préparatifs avant de lancer le fonctionnement. Lancer le fonctionnement sans
les réglages ou les données appropriés peut provoquer un fonctionnement
inattendu.

S'assurer que le systeme ne sera pas perturbé avant de lancer une des
opérations de la liste ci-dessous. Le non respect de cette regle peut étre a
I'origine d’un fonctionnement imprévisible.

* Changer le mode opératoire de I'API.

XXi
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* Forcer un bit.

* Changer la valeur actuelle d’'un mot quelconque ou de n'importe quelle
valeur fixe en mémoire.

* Reprendre I'exploitation uniquement aprées avoir transféré dans la nouvelle
UC le contenu des zones DM et HR requis pour reprendre I'exploitation. Sans
cette opération, le systeme risque de fonctionner de fagon imprévisible.

* Ne pas exercer de tractions et ne pas plier les cables au-dela des limites qu'ils
peuvent naturellement supporter. Si vous ne respectez pas cette regle, ily a
risque de rupture d’'un ou de plusieurs cébles.

* Ne poser aucun objet sur les cables. La pose d'objets sur un céble peut
provoquer une rupture de ce cable.

* Lorsque vous remplacez des piéces, vérifier que les caractéristiques nomina-
les des piéces neuves sont correctes. Une différence de ces caractéristiques
peut provoquer un dysfonctionnement ou une surchauffe.

* Avant de toucher I'unité, toucher d’abord un objet métallique relié ala terre afin
de décharger toute I'électricité statique qui a pu s’accumuler. Le non respect
de cette régle peut provoquer un dysfonctionnement ou des dégats.

* Lors du transport ou du stockage des cartes, les couvrir de matériau antistati-
gue pour les protéger contre I'électricité statique et maintenir la température
appropriée pour le stockage.

* Ne pas toucher les cartes ou les composants a mains nues. Des brins pointus
et d’autres parties sur les cartes peuvent causer des blessures s'’ils sont mani-
pulés incorrectement.

* Ne pas court-circuiter les bornes de la batterie ou charger, démonter, chauffer
ou brdler la batterie. Ne pas soumettre la batterie a des chocs forts. Ne pas
respecter ces consignes peut provoquer une fuite, une rupture, une généra-
tion de chaleur ou I'inflammation de la batterie. Se débarrasser de toute batte-
rie ayant chuté brusquement sur le sol ou ayant été soumise a un choc exces-
sif. Les batteries ayant été soumises a un choc peuvent fuir lors de leur utilisa-
tion.

* Les normes UL exigent que les batteries soient remplacées seulement par des
techniciens expérimentés. Ne pas permettre aux personnes non qualifiées de
remplacer des batteries.
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6-1 Directives applicables

6-2 Concepts

Rem.

* Directives sur la CEM
* Directive sur les basses tensions

Directives sur la CEM

Les appareils OMRON qui sont en conformité avec les directives
communautaires sont aussi conformes aux normes de la CEM connexes pour
faciliter leur intégration dans d’autres dispositifs ou dans une machine. Les
produits commercialisés ont fait I'objet d’un contréle de conformité aux normes
de la CEM (voir la remarque suivante). C'est au client qu’il appartient de
s'assurer que les produits sont en conformité avec les normes du systeme qu'il
utilise.

Les performances vis-a-vis des CEM des dispositifs OMRON qui sont en confor-
mité avec les directives communautaires varient selon la configuration, le
cablage et d’autres particularités de I'équipement, du tableau de commande sur
lequel sont installés les dispositifs OMRON. Le client doit donc faire un contrdle
final pour s’assurer que les dispositifs et 'ensemble de la machine sont en
conformité avec les normes applicables a la CEM.

Les normes CEM (Compatibilité électromagnétique) applicables sont, comme
suit :

EMS (Susceptibilité électromagnétique) : EN61131-2
EMI (Interférences électromagnétiques) : EN50081-2
(Emission rayonnée : réglementation 10 m)

Directive sur les basses tensions

S’assurer toujours que les dispositifs fonctionnant a des tensions comprises
entre 50 et 1 000V c.a. en alternatif et 75a 1 500 V c.c. sont en conformité avec
les normes de sécurité requises pour 'automate (EN61131-2).

6-3 Conformités aux directives communautaires

1,2 3.

Les APl série CS1 sont conformes aux dispositifs des directives communautai-
res. Pour s’assurer que la machine ou le dispositif dans lequel est utilisé I'API
série CS1 est en conformité avec les directives communautaires, l'installation
de l'automate doit étre faite en respectant les indications suivantes :

1. UAPI série CS1 doit étre installé avec un tableau de commande et de
controle.

2. Pour les alimentations courant continu utilisées pour les alimentations des
communications et des E/S, il faut utiliser un isolement renforcé ou un
double isolement.

3. Les APl série CS1 conformes aux directives communautaires doivent aussi
étre en conformité avec la Norme EN50081-2. Les caractéristiques de
I'émission rayonnée (réglementation 10 m) peuvent varier selon la
configuration du tableau de commande utilisé, des autres périphériques
raccordés a ce tableau, du cablage et d'autres facteurs. Il faut donc
s'assurer que I'ensemble de la machine ou de I'équipement est conforme
aux dispositions des directives communautaires.

6-4 Méthodes de réduction du bruit des sorties a relais

Les API série CS1 sont en conformité avec la norme EN50081-2 des directives
sur la CEM. Toutefois, le bruit généré par le basculement de I'API aI'état ON ou
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Contre-mesures

XXiv

OFF a l'aide de la sortie a relais n'est peut-étre pas en conformité avec ces
normes. Dans ce cas, un filtre anti-parasitage doit étre relié au c6té charge ou
bien d’autres mesures spécifiques doivent étre mises en ceuvre a I'extérieur de
lAPI.

Les contre-mesures prises pour étre en conformité avec les normes varient en
fonction des périphériques qui sont du cbté charge, du céblage de la
configuration des machines, etc. Les exemples suivants décrivent des
contre-mesures permettant de réduire le bruit généré.

(Pour plus de détails, consulter EN50081-2).

Les contre-mesures sont inutiles si la fréquence de commutation de la charge
pour tout le systeme - APl inclus - est inférieure a 5 fois par minute.

Des contre-mesures sont obligatoires si la fréquence de commutation de la
charge pour tout le systeme - API inclus - est 5 fois par minute ou plus.
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Exemples de contre-mesures

Lors de la commutation d’'une charge inductive, connecter un limiteur de ten-
sion, des diodes, etc. en paralléle avec la charge ou le contact, comme indiqué

ci-dessous.
Circuit Courant Caractéristique Elément requis
ca. | cc.
Méthode CR Oui Oui Si la charge est un relais ou un La capacité du condensateur doit étre
—_ solénoide, il y a un retard entre le de 1a 0,5 uF pour un courant de
L moment de I'ouverture du circuit et le contact de 1 A et la résistance du
! F 02 moment de la remise a zéro de la composant résistif doit étre de 0,5 a
£3 charge. 1 Q pour une tension de contact de
. |Aimenta- |G Si la tension d’alimentation est 1 V. Toutefois, ces valeurs peuvent
S comprise entre 24 et 48 V, mettre le varier selon la charge et avec les
limiteur de tension en paralléle avec la caracterlAsthues .dg re!als. C_Zes valeurs
charge. Si la tension d’alimentation est gplverjt_etre ch_0|3|es a partir
entre 100 et 200 V, mettre le limiteur experimentations en tenant compte
entre les contacts. dl:I fait que‘la} capacité supprime la
décharge a étincelles lorsque les
contacts sont séparés et que la
résistance limite le courant qui circule
dans la charge lorsque le circuit est &
nouveau fermé.
La résistance disruptive du
condensateur doit étre comprise entre
200 et 300 V. S'il s’agit d'un circuit en
courant alternatif, il faut utiliser un
condensateur sans polarité.
Méthode diode Non [ Oui La diode connectée en paralléle avec La valeur de la résistance disruptive
- la charge transforme I'énergie inverse de la diode doit étre au moins
accumulée par la bobine en un 10 fois plus grande que la valeur de la
gfzj courant, qui circule dans I'enroulement, |tension du circuit. Le courant direct de
_ x gé afin d’étre converti en chaleur par la la diode doit étre supérieur ou égal au
Q(')'r':“e”ta' O£ résistance de la charge inductive. courant de la charge.
Le retard entre I'ouverture du circuit et | La valeur de la résistance disruptive
la remise a zéro de la charge, qui est inverse de la diode peut étre deux ou
provoqué par cette méthode est plus trois fois plus grande que la tension
long que celui obtenu par la méthode d’alimentation si le limiteur de tension
CR. travaille sur des circuits électroniques
présentant de faibles tensions de
circuits.
Méthode varistor Oui Oui La méthode de la résistance variable
S — empéche l'imposition d’'une haute
( ' : tension entre les contacts grace a la
! ) 0l caractéristique de tension constante de
" =S la résistance variable. Il y a un retard
! Alimenta- 52 entre I'ouverture du circuit et la remise
! tion a zéro de la charge.
Si la tension d’alimentation est entre 24
et 48 V, mettre la résistance variable
en paralléle avec la charge. Si la
tension d’alimentation est entre 100 et
200 V, mettre la résistance variable
entre les contacts.

XXV
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En commutant une charge avec un courant élevé induit tel qu’'une lampe a
incandescence, supprimer le courant induit comme montré ci-dessous.

Contre-mesure 1

ouT .

COoM °

Fournissant un courant d’obscurité
approximativement d'un tiers de la
valeur normale pour une lampe a
incandescence

XXVi

Contre-mesure 2

R
ouT

COoM

Fournissant une résistance limitée
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Chapitre 1-1

1-1 Information générale

Amélioration des
performances de base :

Exécution plus rapide des
instructions de base et entre-|
tien des périphériques.
Fonctionnement plus rapide
du bus d’'E/S.

Capacité mémoire plus
importante.

Opérandes d'instruction
pouvant étre spécifiés en
binaire ou en BCD.

Compatible avec les pro-
grammes des premiers API.

La Fonction Macro de protocoles

Les API série CS1 sont des contréleurs programmables de taille moyenne qui
fournissent des moyens efficaces de programmation en divisant le programme
entaches. Les API série CS1 comportent également des processeurs plus rapi-
des, a capacité plus élevée, a ports multiples supportant les protocoles macros
et améliorant progressivement les communications entre les trois niveaux de
réseau, et bien davantage, leur permettant de traiter aisément les capacités
d’information avancées.

API Série CS1 Unité centrale Programmation structurée

Le programme est divisé en taches.

= Les symboles sont utilisés en programmation.
Iﬁ|* |:I B (= L'ensemble des performances du systéme est
Y Il F’ amélioré en exécutant seulement les taches
ﬁ|“ il q J | requises. . '
AL L 0 Les corrections et dépannages sont
— | simplifiés.
Unité des
communication Carte de Carte L'enchainement du programme est
série communications mémoire Medifiable.
séries Le contrdle de pas et les instructions de

programmation de bloc sont utilisables.

Des commentaires sont ajoutables afin de
faciliter la compréhension du programme.

dessert des ports multiples Programme /)i Tache
Jusqu’a 34 ports sont connectables

(Panneaux de communication série +

Unités de communication série).

Différents Protocol-macros sont attribuables
a chaque port. . . .
Programmation déportée,
Terminal Opérateur ; ini
Programmable ou D Console de surveillance et liaisons ]
autres périphériques programmation transparentes entre les réseaux
Les commandes FINS permettent des
\I communications entre les stations des
it L différents réseaux.
it } l Programmation déportée et surveillance sont
( possibles.
Périphérique
d'E/S d'utilité D Micro-ordinateur
générale

Répertoire complet des fonctions
polyvalentes

Carte mémoire et fonctions de traitement des fichiers

Simplifie les programmes a l'aide des instructions parti-
culiéres telles que le tableau des données et les instruc-
tions de traitement des chaines de texte.

Fonctions de dépannage

Fonction d’exécution des données en pas a pas
Fonction temps de cycle minimum

Sélection de la méthode de rafraichissement des E/S
Fonctions du Setup de I'API

Utilliser les outils Windows pour créer des environements
multiples dans un seul micro-ordinateur.
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Chapitre

1-1

1-2 Nouvelles fonctions des unités centrales série CS1

version 1
Lesfonctions des unités centrales série CS1 ont été étendues a laliste contenue
dans le tableau suivant pour le CS1G/H-CPU § §-EV1. Se reporter a la page du
chapitre concerné pour plus d'information.
Les fonctions disponibles uniqguement pour le CS1G/H-CPU j § -EV1 sont indi-
qués par “(-EV1 uniguement).”

Fonction Contenu Application Référence
Fichiers de données | Il est maintenant possible de lire des Des résultats de production et d’autres | Chapitre 12
disponibles au format | données hexadécimales dans la données dans la mémoire d’E/S de Fonctions
CSV et en fichiers mémoire d’E/S au format CSV et en l'unité centrale sont saisis au format Mémoire de
textes (.txt) fichiers textes en utilisant les CSV ou texte de la carte mémoire, et Fichier

instructions FREAD et FWRIT
(précédemment, seul le format de
données binaire était possible).

sont alors lus et édités en utilisant le
tableur par l'intermédiaire d’un interface
carte mémoire.

Réciproquement, des paramétres
stockés au format CSV ou texte dans la
carte mémoire par le tableur sont lus
dans la mémoire d’E/S d’unité centrale.

Manipulation de
fichier (type de
fichier, suppression,
etc.) instructions
utilisées

L'unité centrale peut manipuler sa
propre mémoire de fichier en utilisant
l'instruction CMND (précédemment,
I'unité centrale ne pouvait pas envoyer
des commandes FINS pour la
manipulation de mémoire de fichier en
utilisant l'instruction de CMND).

Les opérations telles que le type de
fichier, suppression, copie, renommer
et création de répertoire sont traités sur
la carte mémoire du programme a
contacts pendant I'operation.

Remplacement de
programme lors du
fonctionnement

Il est maintenant possible de lire
(remplacer) le programme utilisateur
entier de la carte mémoire a l'unité
d’unité centrale lors du fonctionnement.

(Précédemment, il était possible de
remplacer des fichiers programme
seulement lors du démarrage de 'API
en utilisant AUTOEXEC.OBJ).

Commutation d’opérations de contréle
sans arréter I'API.

Programmes de remplacement sans
utiliser les périphériques de
programmation.

Fichiers DM et
fichiers EM pour
transfert automatique
lorsque I'alimentation
est mise sur ON

Il est maintenant possible de lire des
fichiers DM et des fichiers EM pour le
transfert automatique a I'unité centrale
lorsque I'alimentation est mise sur ON
(précédemment, il était possible de
stocker seulement des données de
zone DM attribuées aux unités d’E/S
spéciales et aux cartes internes
(commencant par D20000). Lors de la
lecture des données de la zone DM ou
EM d’'usage général, une instruction
FREAD était nécessaire et ne pouvait
pas étre effectuée lorsque
I'alimentation est mise sur ON).

Stockage des parametres de données
dans la mémoire de données lorsque
l'alimentation est mise sur ON.

Données de lecture lorsque
I'alimentation est mise sur ON au lieu
d’exiger une instruction FREAD.

Sauvegarde facile

Il est maintenant possible de
sauvegarder toutes les données (les
programmes utilisateur, les paramétres,
et la mémoire d’E/S) sur la carte
mémoire en enfonc¢ant l'interrupteur de
I'alimentation de la carte mémoire
lorsque le paramétrage d'une simple
sauvegarde s’effectue a partir du
micro-interrupteur DIP.

(Précédemment, il était nécessaire de
sauvegarder toutes les données en les
écrivant sur la carte mémoire a l'aide
d’un périphériqgue de programmation).

Si un dysfonctionnement se produit,
toutes les données dans l'unité centrale
peuvent alors étre enregistrées sans
utiliser un périphérique de
programmation.
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Fonction Contenu Application Référence
Edition plus rapide Si une partie du programme est Les effets sur le fonctionnement de 14-2
modifiée par le périphique de I'équipement provoqués par les Fonction
programmation lorsque l'unité centrale | modifications du programme lors du d’'essai et
est en mode MONITOR, la durée du fonctionnement de la maintenance du débogage
temps de cycle est étendue pour programme ont été réduits.
réduire les risque d’écrasement.
(Précédemment, I'extension maximale
du temps de cycle était de 90 ms et
maintenant elle est de 12 ms).
NT Links plus Des liaisons NT a grande vitesse L'équipement de surveillance et la 2-5-2
rapides (mode 1:N) sont maintenant utilisées. configuration de I'équipement utilisant Systémes
Les communications avec TOP sont un TOP (terminal automate 13-3 com-
plus rapides que les liaisons prqgrarpmable) peut etre maintenant munication
précédentes de norme NT (mode 1:N). exécuté plus rapidement. série
Les liaisons NT a grande vitesse sont
possibles seulement avec les TOP
suivants : NT31-V2 et NT631-V2).

1-3 Caractéristiques spéciales et fonctions

1-3-1 Caractéristiques spéciales

Amélioration des performances de base

Temps de cycle plus
rapide

Capacité supplémentaire
pour programme a
valeurs ajoutées

Paramétrages
d’opérande binaire
augmentant les plages
de réglage

Compatibilité du
programme

Unités permettant
I'utilisation de C200H et
Cs1

Lasérie CS1 fournit une vitesse plus élevée, une plus grande capacité et plus de
fonctions dans un package aussi compact que les APl C200H.

La durée de traitement des instructions a été réduite a 0,04 us minimum pour
des instructions de base, a 0,12 us min. pour des instructions spéciales, et a
10,2 us min. pour des calculs a virgule flottante. Le temps requis pour surveiller
le rafraichissement d’E/S et accéder aux périphériques a été également nette-
ment réduit.

Avec une capacité de 448 000 mots de lamémoire de données et jusqu’'a’ 120
points d’E/S pour 250 000 étapes de programme, il y a suffisamment de
mémoire pour des programmes complexes, des interfaces compliquées, des
communications et le traitement de données.

Dans les API antérieurs, la plupart des opérandes d'instruction devait étre
indiqguée en BCD (0 a9 999), mais dans le CS1 ils peuvent étre indiqués en bin-
aire (décimal 0 a FFFF hexadécimal ou 0 a 65 535). Comme exemple, I'instruc-
tion de TRANSFERT PAR BLOCS (BLOCK TRANSFER) peut maintenant
transférer des données pouvant atteindre 65 535 mots par rapport a 9 999
mots. De plus I'adresse DM maximale indirectement adressée est maintenant
D32767 plutét que D09999 dans les APl C200HX/HG/HE.

Les programmes des API OMRON antérieurs (tels que ceux de série C200H,
C200HS, C200HX/HG/HE et CV) peuvent étre importés dans ceux de série
Cs1.

Lagrande variété d'unités C200H (environ 90 variétés) peut étre utilisée dans la
série CS1 ainsique les unités CS1 a haute densité, telles que les unités d’'E/S 96
points et les unités analogiques d’E/S 8 points (4 entrées et 4 sorties).

Programmation structurée

Division du programme
en taches

Quand le programme est divisé en taches traitant des fonctions différentes, des
systemes de commande ou des processus, plusieurs programmateurs peuvent
développer ces différentes taches simultanément.

Il peut y avoir jusqu'a 32 taches (cycliquement exécutées) réguliéres et 256
taches d'interruption. Il y a quatre types d'interruptions : les interruptions de
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Power OFF, les interruptions programmeées, les interruptions d’E/S, et les inter-
ruptions externes d’E/S. Les interruptions externes d’E/S sont produites par des
unités d'E/S spéciales ou depuis des cartes de communications séries.

Programme initial /

> Tache

Tache

Tache

Lorsgu’un nouveau programme est créé, des programmes standards sont com-
binés comme taches pour créer un programme complet.

Programmes standards

Programmes ABC Programmes ABD
Téche 1 (A) Tache 1 (A)
Téache 2 (B) Téache 2 (B)
Téache 3 (C) Téache 3 (D)
Utilisation des symboles Les symboles arbitraires (noms jusqu'a 32 caractéres) indépendants des

attributions de borniers d’E/S sont utilisés dans la programmation. Les pro-
grammes standards créés avec des symboles sont plus généraux et plus faciles
a réutiliser comme taches dans différents programmes.

Symboles spécifique aux bits d’adresse :

swi VANNE
Supporte les symboles Des noms d’E/S sont manipulés comme symboles qui sont définis en tant que
globaux et locaux symboles généraux s’appliquant a toutes les taches de tous les programmes ou

en tant que symboles locaux, qui s’appliquent juste a une tache particuliére.

Lorsque les symboles sont définis, les symboles locaux peuvent au choix étre
attribués automatiqguement aux adresses.

Améliore I'’ensemble des Laperformance de réponse du systéme est améliorée en divisant le programme
performances de entache de gestion du systeme et entaches utilisées pour contbler et en exécu-
réponses du systeme tant seulement les taches de controle nécessaires.

Simplifier la modification du programme

* Le débugage est plus efficace lorsque le travail de modification et de correc-
tion des taches sont divisés en plusieurs éléments.

* Lamaintenance du programme est facilitée car seules les taches concernées
par des changements doivent étre modifiées lors de corrections (telles que
des changements des caractéristiques techniques).

* Plusieurs lignes de programme consécutives sont modifiables avec I'édition
en ligne.

* Ladurée du temps de cycle est prolongée lorsque I'édition en ligne est réduite
(- EV1 seulement).
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Change facilement la
disposition du
programme

Contréle d’état et
programmation de bloc

Observations

Lorsque des taches individuelles ont été programmées pour différents modéles
de production, les instructions de contréles de tache sont utilisées pour com-
muter rapidement le programme de la production d’'un modele a l'autre.

Les instructions de contrdle d’état et programmation de bloc sont utilisées pour
commander les processus réitérés qui sont difficiles a programmer avec seule-
ment le programme & contacts.

Plusieurs types de commentaires peuvent étre ajoutés au programme pour en
faciliter la compréhension, y compris des commentaires d’échelon et d’'E/S.
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Fonction Protocol-macro port spécifique

Crée les fonctions
protocoles pour tous les
ports

1,2 3.

Lafonction protocol-macro est utilisée pour créer des fonctions souples de com-
munications valables pour tous les ports de communication de I'API. Les fonc-
tions de communications possedent une configuration Host Link, NT Link ou
protocol-macro et peuvent étre dirigées vers les ports RS-232C et RS-422/485
de toutes les unités.

1. Une carte de communications séries est monté dans l'unité centrale. Une
carte de communications séries a deux ports de communication série.

2. Jusqu’a 16 unités de communication série sont connectées a une unité cen-
trale. Chaque unité de communication série a deux ports de communication
série.

Dans I'ensemble, une unité centrale supporte un maximum de 34 ports. De plus,
jusqu'a 16 unités ASCII peuvent étre connectées. Les unités ASCII sont utili-
sées pour créer des fonctions protocoles en BASIC.

Périphérique de programmation

TOP
Micro-ordinateur
uc ‘
_____ Carte de
L] : communications
I I (L Vt—séries
({1 |1
Périphérique
externe avec
Jusqu’a 36 ports port série

sont possibles

Communication série standard avec des périphérigues externes

Rem.

Des messages sont transférés depuis et vers les périphériques de série stan-
dard par la fonction protocol-macro (selon les parameétrages prédéfinis). La
fonction protocol-macro supporte le traitement des options telles que ré-
essayer, surveiller I'arrét et vérifier les erreurs.

Des symboles qui lisent et écrivent des données dans I'unité centrale sontinclus
dans les trames de communications, ainsi les données peuvent étre échangés
trés facilement avec 'unité centrale.

Des composants OMRON (tels que les contréleurs de température, les
systemes d'identification, les lecteurs de code barres et les modems) peuvent
étre connectés a une carte de communications séries ou & une unité de commu-
nication série par un protocole systéme standard. Il est également possible de
modifier les parameétres si nécessaire.

La carte de communications séries ou l'unité de communication série doit étre
achetée séparément pour tirer profit de cette fonction.

Transmettre ou recevoir les don-
nées avec une seule instruction.

N I a—

Périphérique externe
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Configuration de plusieurs niveaux de réseau
Les différents niveaux de réseau sont connectés comme montré dans le dia-
gramme suivant. La configuration multi niveaux permet plus de flexibilité dans la
gestion de réseau, du site de fabrication a la gestion de production. Le réseau
DeviceNet facilite la connexion aux périphériques d’autres fabricants.

Réseau OA : Ethernet
Réseau FA : Liaison contrdleur
Périphérique de réseau* : CompoBus/D (DeviceNet)

Bus ON/OFF a grande vitesse : CompoBus/S

Rem. *Les unités conformes aux normes JEMANET sont également dispo-
nibles.

Ethernet i

eviceNet (CompoBus/D) |

CompoBus/S

Controller Link

Contrbole a distance et programmation

1,2,3... 1. Lafonction liaison a I'ordinateur fonctionne par I'intermédiaire d’'un modem,
qui permet la surveillance a distance du fonctionnement de I'API, les trans-
ferts de données ou encore I'édition en ligne du programme API par télé-
phone.

2. Les API du réseau sont programmeés et surveillent par I'intermédiaire de
liaison a l'ordinateur.

3. Il est possible de communiquer au travers de 3 niveaux de réseau méme
avec des types de réseaux différents.

Programmation a distance/surveil- Programmation a distance/ surveillance
lance d’'un API déporté d’'un API du réseau par Host Link

L L]

Modem Modem

Réseau Controller Link
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Programmation a distance/ surveillance d'un API situé aprés 3 niveaux de réseaux (réseau local com-
pris) par Host Link, pouvant concerner le méme ou d'autres types de réseaux.

Réseau 3

Réseau 1

Réseau 2

Transfert de message entre les API d’'un réseau situé aprés 3 niveaux de réseaux (le réseau local compris)
vers le méme ou d'autres types de réseaux.

Réseau 3

Réseau 1

Réseau 2

Rem. Les communications de NT Link entre un TOP NT31/NT631-V2 et un API série
CS1 sont maintenant possibles a la grande vitesse (- EV1 seulement).

1-3-2 Fonctions

Carte mémoire et gestion de fichiers

Transfert de données Desdonnées de lazone de données, les données de programme et les données
depuis et vers les cartes du Setup de I'API sont transférées en tant que fichiers entre la carte mémoire
mémoires

(mémoire flash compacte) et un périphérique de programmation, les instruc-
tions de programme, un micro-ordinateur, ou par les commandes FINS. Les
cartes mémoire sont disponibles avec des capacités de 8, 15, 30 et 48 Moctets.

Programme mémoire
d’E/S et zones

C parametres enregistrés
en tant que fichiers.

Conversion des banques Une partie de lazone EM est convertie en mémoire fichier pour fournir des capa-

de la zone EM en cités de gestion de fichier sans carte mémoire et avec un accés beaucoup plus

memoire fichier rapide qu'avec une carte mémoire (La zone EM est trés utile pour stocker les
données telles que des données de production en tant que fichiers).

Transfert automatique de L'API est configuré pour transférer le programme et/ou les fichiers du Setup de

fichier au démarrage I'API depuis la carte mémoire lorsque I'API est mis sur ON. La carte mémoire
effectue, grace a cette fonction, un transfert de flash-ROM. Cette fonction peut
également étre employée pour stocker et modifier les configurations de I'API
rapidement et facilement.
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Caractéristiques Version 1

Fichiers mémoire d’E/S
et au format texte et CSV
(-EV1 seulement)

Traitement de fichier
(formatage, supression,
etc.) depuis les
programmes a contacts
(- EV1 seulement)

Remplacement du
programme en
fonctionnement (- Ev1
seulement)

Sauvegardes faciles
(- Ev1 seulement)

Il est maintenant possible de sauvegarder des résultats de production et
d’'autres données (hexadécimales) de la mémoire d'E/S de 'unité centrale dans
une carte mémoire au format texte ou CSV. Les données peuvent alors étre lues
et éditées en utilisant le tableur du micro-ordinateur a I'aide d’'un convertisseur
de carte mémoire.

Données mémoire d'E/S

sauvegardées en format b
texte ou CSV ) . tableur
FWRIT |~ Via un convertisseur
de carte mémoire
v g

Carte mémoire

Il est possible de mettre en page les fichiers, les supprimer, les copier, les ren-
nommer, créer de nouveaux répertoires et effectuer des actions semblables sur
une carte mémoire depuis le programme a contacts pendant le fonctionnement
de 'API.

Il est maintenant possible de remplacer le programme utilisateur tout entier
dans l'unité centrale depuis la carte mémoire en cours de fonctionnement. De
cette facon, il est possible de commuter le fonctionnement de I'APl sans
l'arréter.

Fontionnement de I'API OBJ

Remplacement

Il est maintenant possible de sauvegarder toutes les données (programmes uti-
lisateur, paramétres et mémoire d'E/S) dans la carte mémoire en appuyant sur
son interrupteur d’alimentation. De cette fagon, si un dysfonctionnement sur-
vient, il est possible de sauvegarder toutes les données actuelles dans 'unité
centrale sans utiliser un périphérique de programmation.

Instructions spécialisées simplifiant la programmation

Instructions “chaine de
textes”

Instructions Boucle

Registres d’index

10

Les instructions chaine de texte permettent au traitement de textes d'étre
exécuté facilement depuis le programme a contacts. Ces instructions simplifient
le traitement exigé lors de la création des messages pour la transmission ou le
traitement des messages recgus depuis les périphériques externes avec la fonc-
tion protocol-macro.

; Traitement des données
A B -

. chaine de texte
cC : D
E NUL

Périphérique externe
avec port de série
normalisé

Les instructions FOR(512), NEXT(513) et BREAK(514) fournissent un outil de
programmation trés puissant qui requiert peu de capacité du programme.

Seize registres d'index sont fournis pour étre utilisés comme pointeurs dans les
instructions. Un registre d'index est utilisé pour adresser indirectement tout mot
dans la mémoire d'E/S. Les API série CS1 supportent également
l'auto-incrémentation, I'auto-décrémentation et les fonctions de décalage.

Les registres d'index peuvent étre un outil puissant pour le traitement répétitif
(boucles) une fois combinés avec I'auto-incrémentation, I'auto-décrémentation



Caractéristiques spéciales et fonctions Chapitre 1-3

et les fonctions de décalage. Les registres d'index sont également utiles pour le
traitement de tables telle que la modification de I'ordre des caractéres dans des
chaines de texte.

Instructions de traitement des tables de données
Instructions pile
Une zone mémoire d’E/S est définie comme zone pile. Des mots dans la pile
sont caractérisés par un pointeur de pile pour faciliter le systeme FIFO (premier
entré, premier sorti) ou le systéme LIFO (dernier entré, premier sorti).

Zone pile
,I'\ FIFO

R, ]

Instructions Plage

Ces instructions fonctionnent pour une plage particuliére de mots pour trouver la
valeur maximale ou minimale, rechercher une valeur particuliere, calculer la
somme ou la FCS, ou permuter les contenus des octets al'extréme gauche et a
'extréme droite des mots.

Plage particuliére
dans linstruction

Donnée

Rechercher, trouver le
maximum, trouver le
minimum, etc.

Instructions de traitement des enregistrements

Les instructions de traitement des enregistrements fonctionnent sur des tables
de données définies tout particulierement. L'enregistrement doit étre définie a
l'avance avec DIM(631), qui déclare le nombre de mots dans un enregistrement
et le nombre d’enregistrements dans la table. Jusqu’a 16 tables d’enregistre-
ment peuvent étre définies.

Lestables d’enregistrement sont utiles lorsque des données sont organisées en
enregistrements. Par exemple, si les températures, les pressions ou les autres
valeurs de consigne pour différents modéles ont été combinées dans une table,
le format de table d’enregistrement facilite le stockage et la lecture des valeurs
de consigne pour chaque modéle.

SETR(635) est utilisée pour stocker la premiére adresse de I'enregistrement
voulue dans un registre d'index. Les registres d’index sont alors utilisés pour
simplifier des processus complexes tels que changer I'ordre des enregistre-
ments dans la table d’enregistrement, rechercher des données ou comparer
des données.

Enregistrement 2

Valeurs de consigne
Table = pour un modeéle A

Enregistr. 2 > Paramétrage de température

Paramétrage de pression

Enregistr. 3 —_—
| Paramétrage de durée

Fonctions de dépannage

Diagnostic de défaut : Les FAL(006) et FALS(007) sont utilisés pour produire une erreur non fatale ou
FAL(006) et FALS(007) fatale lorsque les conditions définies par I'utilisateur sont remplies. L'enregistre-

11
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Détection de point de
défaut : FPD(269)

Fonctions du journal
d’erreurs

Fonctions de
maintenance

Autres fonctions

Fonction tracé de
données

Fonction durée de cycle
fixée

Méthodes de
rafraichissement d’E/S

Fonctions du Setup de
I’API

Outils Windows

12

ment de ces erreurs se trouve stocké dans le journal d’erreurs tout comme les
erreurs générées par le systeme.

: Conditions d'erreur:

+ définies par .—————{ Erreur FAL(006) ou FALS(OO?)I
‘ 'utilisateur .

Diagnostique un défaut dans un bloc d’instructions en surveillant le temps entre
I'exécution de FPD(269) et I'exécution d’une sortie de diagnostic et en trouvant
quelle entrée empéche une sortie d’étre mise a ON.

FPD

Entrée empéchant
le diagnostic de la

. sortie de passer &
A g ON

Le journal d’erreurs contient le code d’erreur et I'heure d’apparition pour les 20
erreurs les plus récentes (erreurs définies par I'utilisateur ou générées par le
systeme).

Les informations sur les enregistrements des AP série CS1, utiles pour la main-
tenance, telles que le nombre d'interruptions d’alimentation et la durée ou 'API
est activé.

Le contenu d’un mot particulier ou d'un bit de la mémoire d’E/S est stocké dans
la mémoire trace par une des méthodes suivantes : échantillonnage pro-
grammeé, échantillonnage cyclique ou échantillonnage lors de I'exécution de
TRSM(045).

Mémoire trace

Adresse particuliere
dans la mémoire d’E/S

[~

Une durée de cycle (minimum) fixe peut étre définie pour réduire au minimum
les variations des temps de réponse d’E/S.

Le rafraichissement d'E/S est effectué cycliquement et peut étre effectué
immédiatement en programmant la variante rafraichissement immédiat de I'in-
struction.

Le fonctionnement de I'API| est adapté aux besoins du client en configurant le
Setup de I'API, tels que le paramétrage de la durée de cycle maximal (contrdle la
durée de cycle) et le paramétrage du fonctionnement en cas d’erreur, qui déter-
mine siles erreurs de traitement d’instruction et les erreurs d’accés sont traitées
en tant qu’erreurs non fatales ou fatales.

Les paramétrages initiaux de
A I'’API sont personnalisés a par-
tir du Setup de I'API.

Lafonction Port Unique Accés Multiple (SPMA) est utilisée pour programmer et
surveiller d'autres unités centrales sur le méme bus (des racks d’UC ou des
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racks d’expansion) ou d’autres unités centrale du méme réseau depuis un port
série sur I'unité centrale ou sur une carte de communications séries.

Controller Link

Périphérique de programmation

Plusieurs Unités BUS UC sur le méme
bus ou d'autres UC sur le méme
réseau sont accessibles depuis un

simple d’instruction.

port simple.
1-4 Tableaux de fonctions
Fonctions présentées suivant leur finalité
Objectif Fonction Référence
Amélioration de  Normaliser des programmes comme - Programme avec des taches pour Chapitre 11
la structure du ~ modules. diviser le programme, indiquer des Téaches
programme Développer un programme avec symboles et définir des symboles
plusieurs programmateurs locaux et globaux.
fonctionnant en paralléle.
Rendre le programme facile a
comprendre.
Créer des programmes de pas. - Utiliser les instructions de pas. Manuel de
Utiliser les instructions mnémoniques - Utiliser les instructions de PrOQr\‘;"VrgToa'
de type BASIC pour programmer les programmation bloc. tion ( )
traitements, qu'il est difficile de saisir
dans le format diagramme a contacts
(tel que les branches et les boucles
conditionnelles).
Simplification Créer des sections de programme en - Utiliser FOR(512) et NEXT(513) ou Manuel de
du programme  boucle. JMP(004) et JIME(005). programma-
tion (W340)
Adresser indirectement des mots - Tous les mots dans les zones DM et | 9-1 Concept
DM. EM sont indirectement adressés. de base
Simplifier le programme en utilisant - Utiliser les registres d'index comme 13-2
les caractéristiques d’adressage des pointeurs pour adresser Registres
mémoire de 'API. indirectement des adresses de la d’index
zone de données.
Les registres d'index sont trés utiles
en combinaison avec des boucles,
des instructions d’incrémentation et
des instructions de traitement de
données table.
L’'auto-incrémentation,
'auto-décrémentation et les
fonctions de décalage sont
également supportées.
Consolider les blocs d'instruction - Utiliser MCRO(099). Manuel de
avec le méme modéle mais avec programma-
différentes adresses dans un bloc tion (W340)

13
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Objectif

Fonction

Référence

Contréle la
durée de cycle

Réduire la durée de cycle.

« Utiliser les taches pour mettre des
parties du programme n’ayant pas a
étre exécutées dans I'état “standby”.

Utiliser IMP(004) et JIME(005) pour
sauter les parties de la tAche n’ayant
pas a étre exécutées.

Convertir les parties de la tache en
sous-programmes s'ils sont exécu-
tés seulement dans des conditions
particuliéres.

Désactiver le rafraichissement
d’'une unité d’E/S spéciales dans le
Setup de 'API s’il n’est pas nécess-
aire a chaque cycle d’échanger des
données avec cette unité d’E/S
spéciales.

Chapitre 11
Taches

Configurer une durée de cycle
(minimum) fixe.

Régler une durée de cycle minimale
dans le Setup de 'APL.

Configurer une durée de cycle
maximale (produisant une erreur lors
d’'un cycle excédant le maximum).

Régler une durée de cycle maximale
(durée de cycle contrdlée) dans le
Setup de I'API. Si la durée de cycle
dépasse cette valeur, le drapeau de
durée de cycle trop longue (A40108)
passera a ON et le fonctionnement
de I'API s’arrétera.

8-4 Setup de
I'API

Réduire le temps de réponse d’E/S

Utiliser une tache d'interruption

11-3 Interrup-

taches
d'interruption

intervalles réguliers.

programmée.

Effectuer le traitement de
l'interruption lorsque une entrée
passe a ON.

Utiliser une tache d'interruption
d’E/S.

Produire une interruption depuis 'UC
lorsque des données sont regues par
des communications séries.

Utiliser une carte de communications
séries et une tache d'interruption
externe ou une unité ASCII.

Exécuter un programme
d’interruption d’'urgence lorsque
I'alimentation s’arréte.

Utiliser une tache d'interruption
power OFF.

Activer la tache d'interruption power
OFF dans le Setup de I'API.

pour des E/S particuliéres. d’E/S, un rafraichissement immédiat | tion de
ou un IORF(097). taches, 9-1
Concept de
base
Recevoir des impulsions d’entrée Utiliser une entrée rapide dans une 3-7 Unités
plus courtes que la durée de cycle. unité d’E/S a haute densité (une d’E/S & haute
unité d’E/S spéciales). densité
C200H
Utilisation des  Surveiller I'état de fonctionnement a Utiliser une tache d'interruption 11-3 Taches

d’interruption

14
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Objectif Fonction Référence
Traitement de Fonctionnement d'une pile FIFO ou - Utiliser les instructions de pile Manuel de
données LIFO. (FIFO(633) et LIFO(634)). programma-
Effectuer des opérations de base sur - Utiliser les instructions de plage tion (W340)
des tables composées telles que MAX(182), MIN(183) et
d’enregistrements d’un mot. SRCH(181).
Effectuer des opérations complexes - Utiliser les répertoires d’index 13-2
sur des tables composées des comme indicateurs dans les Registres
enregistrements & 1 mot. instructions spéciales. d’index
Effectuer des opérations sur des - Utiliser les registres d'index et les
tables composées d’enregistrements instructions table d’enregistrements.
plus longs que 1 mot.
Par exemple, la température, la
pression et d’autres paramétrages de
fabrication pour différents modéles
de produit pouvant étre stockés dans
des enregistrements séparés.
Configuration Surveillance de plusieurs types ~ Des ports série multiples sont 2-3 Configu-
du systéme périphériques par la RS-232C. installés avec les unités de ration du
communications séries systéeme de
(protocol-macro) et les unités ASCIl | base
(BASIC).
Modification du protocole lors du - Utiliser l'instruction STUP(237), Manuel de
fonctionnement (par exemple, d’'une (CHANGE SERIAL PORT SETUP) programma-
connexion d’'un modem a une tion (W340)
connexion Host Link).
Connexion des  Connexion d’une console de - Connecter au port périphérique avec | 3-3 Périphéri-
périphériques programmation. le sélecteur 4 du micro-interrupteur que de pro-
de DIP de I'UC a OFF. grammation
programmation - cqnnexion un périphérique de " Connecter au port périphérique avec
programmation (par exemple, le le sélecteur 4 du micro-interrupteur
CX-Programmer). DIP de I'UC & OFF ou avec le
sélecteur 4 & ON et le mode de
communications réglé sur “bus
périphérique” dans les configurations
port périphériques du Setup de I'APL.
Connecter au port RS-232C avec le
. Sélecteur 5 du micro-interrupteur DIP
de 'UC & ON ou avec le sélecteur 5
a OFF et le mode communications
réglé sur “bus périphérique ” dans
les configurations du port RS-232C
du Setup de 'APL.
Connexion d’'un micro-ordinateur. - Connecter au port de RS-232C ou 2-5 Etendre
au port périphérique. Régler le mode | la configura-
communications sur “Host Link” tion

dans le Setup de 'APL.

Connexion d'un TOP.

Connecter au port de RS-232C ou
au port périphérique. Régler le mode
communications sur “NT Link"dans le
Setup de I'APL.

Régler les configurations de
communications TOP pour une
liason NT 1:N.

Connexion d’'un périphérique série
standard a 'UC (mode
sans-protocole).

Connecter au port de RS-232C.
Régler le mode communications sur
“sans-protocole” dans le Setup de
I'API.

15
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Maintien du contenu précédent de
toute la mémoire d’E/S quand 'API
est activé.

(A50012) et régler le Setup de I'API
pour conserver I'état du bit de
maintien IOM au démarrage.

(état du bit de maintien IOM au
démarrage)

Objectif Fonction Référence
Contrdle des Passage a OFF de toutes les sorties Passer a ON le bit sorties OFF 14-2 Essai
sorties sur les unités de sortie de base et les (A50015). de fonction-
unités de sortie a haute densité (type nement et
d’'unité d’E/S spéciales). débogage
Maintien de I'état de toutes les Passer & ON le bit de maintien IOM
sorties sur les unités de sortie quand (A50012).
le fonctionnement de I'API s’arréte
(démarrage a chaud).
Contrdle dela  Maintien du contenu précédent de Passer a ON le bit de maintien IOM 14-2 Essai
mémoire d’'E/S  toute la mémoire d’E/S au démarrage (A50012). de fonction-
de 'API (démarrage a chaud). nement et de
Passer a ON le bit de maintien IOM | 9€bugage

Mémoire de
ficher

Transfert automatique du
programme, de la mémoire d’E/S et
du Setup de I'API de la carte
mémoire quand I'API est activé.

Activer la fonction de “transfert
automatique au démarrage” en
passant le sélecteur 2 & ON du
micro-interrupteur DIP de I'UC et
créer un ficher AUTOEXEC.

Création d’une bibliothéque de
programmes pour différents
arrangements de programme.

Fonctions de carte mémoire (fichers
de programme)

Création d’une bibliothéque des
configurations de paramétre pour
différents racks et modéles d’API.

Fonctions de carte mémoire (fichers
de parametre)

Création d’une bibliothéque des
fichiers de données avec des
configurations pour différents racks
de 'API, Unités bus UC et zone carte
interne.

Fonctions de carte mémoire (fichiers
de données)

Stockage des données de
commentaire d’E/S dans la carte
mémoire.

Fonctions de carte mémoire (fichiers
de table de symboles)

Stockage des données de
fonctionnement (données de
production et de qualité) dans 'UC
pendant I'exécution du programme.

Fonctions de mémoire de fichier EM
et instructions
FREAD(700)/FWRIT(701)

Commutation de la fonction de 'API.

Fonctions de la carte mémoire
(Remplacement de programme
pendant le fonctionnement de I'API)
(- EV1 seulement)

Lecture et écriture de données de
mémoire d’E/S avec un tableur.

Lecture/écriture des fichiers de
données en utilisant les instructions
au format texte et CSV (- EV1
seulement).

12 Fonctions
de mémoire
de ficher

16
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Objectif Fonction Référence
Traitement de Exécution du traitement de chaine Combiner la fonction Host Link avec | Manuel de
chaine de dans I'API. Ce qui a déja été les instructions traitement de chaine | programma-
textes précédemment effectué dans le de textes. tion (W340)
micro-ordinateur. Réduction de la
charge de programme dans le
micro-ordinateur (les fonctions telles
que lire, insérer, rechercher,
remplacer et échanger).
Traitements sur des chaines de Utiliser les instructions de
caractéres, tels que le réarrangement comparaison de chaine et les
registres d'index.
Réception des données des Combiner la fonction protocol-macro
périphériques externes (tels que des avec les instructions traitement de
lecteurs de code barres) par des chaine de textes.
communications séries, en stockant
les données en DM et en lisant juste
la chalne requise si nécessaire.
Maintenance et Modification du programme pendant Utiliser la fonction d’édition en ligne 14-2 Essai
débogage son exécution. depuis le périphérique de de fonction-
programmation. nement et
Plusieurs blocs d'instructions sont debogage
modifiables avec CX-Programmer.
Echantillonnage de données de la
mémoire d'E/S. Analyse de donnée a intervales
* Echantillonnage périodique réguliers
* Echantillonnage a la fin de chaque Analyse de données a la fin de
cycle chaque cycle
* Echantillonnage lors de I'exécution Ana'ﬁqesi/?gzgnéets a E:ha;q,ue fois
du TRSM(045) que (045) est exécuté
Configurer le mode de Régler le Setup de I'API pour 13-4 Configu-
fonctionnement au démarrage. préciser le mode de fonctionnement | ration du
voulu au démarrage. démarrage et
(Mode démarrage) maintenance
Enregistrement de I'heure de mise Ces parameétres sont enregistrés
sous tension, la derniére fois ou automatiquement dans la zone
I'alimentation a été interrompue, le auxiliaire.
nombre d’interruptions d’alimentation
et toute la durée de mise en service
de I'API.
Arrét du programme pour les erreurs Régler le Setup de I'API pour que les | 9-3 Vérifica-
d’exécution d'instruction. erreurs d’instruction soient traitées tion des pro-
en tant qu'erreurs fatales grammes
(Fonctionnement des erreurs
d’instruction)
Programmation/surveillance a 2-5 Configu-
distance de I'API. ration de
* Programmation ou surveillance de Host Link — Fonction sé;t/;;%rﬂe

I'API sur le réseau a l'aide de la
connexion Host Link.

* Programmation ou surveillance de
'API & I'aide des modems.

Passerelle Réseau

Host Link par modems

Programmation/surveillance des API
d’'autres réseaux

Communication avec les API situés
aprées 2 niveaux de réseaux a l'aide
de Controller Link ou Ethernet.
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Objectif Fonction Référence
Traitement Production d’une erreur non fatale ou 13-5 Fonc-
d’erreur et fatale selon les conditions définies tion de
dépannage par l'utilisateur. diagnostic et
® Erreurs non fatales (Fonctionne- de debogage
ment continu). FAL(006)
* Erreurs fatales (Arrét du fonction-
nemnt de I'API). FALS(007)
Traitement Durée et logique d’analyse lors de DETECTION DE POINT DE 13-5 Fonc-
d’erreur et I'exécution d’un bloc d'instruction. DEFAUT (FAILURE POINT tion de
dépannage DETECTION) : FPD(269) diagnostic et
Enregistrement dans le journal Utiliser la fonction journal d'erreur. de débogage
d’erreurs d'informations sur les Jusqu’a 20 enregistrements d’erreurs
erreurs, y compris des erreurs sont stockés.
définies par l'utilisateur.
Autres Protection du programme. Protéger en écriture la mémoire 13-4 Configu-
fonctions Programme Utilisateur. ration du
démarrage et
maintenance
Attribution des mots dans la zone Régler le premier mot attribué a 13-6 Autres
d’E/S en indiquant le premier mot chaque rack en enregistrant la table | fonctions

assigné a chaque rack.

d’E/S de CX-Programmer. Des mots
doivent étre attribués aux racks dans
I'ordre ou les racks sont connectés.

Réduction des interférence d’entrée
et des effets des parasites.

Indiquer les temps de réponse
d’entrée pour les unités d’E/S dans
le Setup de I'API

(Temps de réponse d’E/S).
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Tableaux de fonctions

Chapitre 1-4

Fonctons de communications (séries/réseau)

Communications Host Link
depuis 'API

Communications réseaux par
RS-232C ou RS-422/485

Insérer une commande FINS avec
un en-téte et un terminateur, et
I'envoyer comme une instruction de
communications réseaux.

Les communications Controller Link
et Ethernet sont possibles par Host
Link.

Insérer une commande FINS avec
un en-téte de liaison d’ordinateur et
un bornier de plus, le produit depuis
I’API comme instruction de
communications réseaux.

Réseau Systéme de

contréle

Controller Link :
Carte Controller Link ou Unité
Controller Link

Systéme
d’information

Ethernet : unité Ethernet

Connexion a un
périphérique
série standard

Création d’'un protocole défini par
l'utilisateur

Protocole écrit en BASIC : unité
ASCII

Création d’'un protocole simple

Echange de données a grande
vitesse

Protocol-macro :
Carte de communications séries ou
unité de communications séries

Aucun protocole

Aucun protocole :
port RS-232C de I'UC, unité ASCII
ou protocol-macro

Communication

Acces direct

NT Link :

données ente
les API

mot libre

avec TOP Port dans I'UC, carte de
communications séries ou unité de
communications séries

Liaison de Capacité élevée ou attribution de - Controller Link : Unité Controller Link

Capacité faible et attribution de mot
fixe

PC Link : unité PC Link

Liaison de données entre I'API et I'ordinateur

Controller Link :
Carte Controller Link ou Unité
Controller Link

de message
entre les API

Communications Normale ou capacité élevée

Controller Link :
Unité Controller Link

Systeme d’information

Ethernet : unité Ethernet

Systéme d’E/S déportées

CompoBus/D : unité maitre
CompoBus/D

Objectif Protocole : équipement requis Référence
Surveillance RS-232C ou RS-422/485 - Host Link : 2-5
depuis le Port dans I'UC, carte de Configuration
micro-ordinateur communications séries ou unité de du systeme
communications séries d’extension
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Tableaux de fonctions

Chapitre 1-4

Systeme d’information

- Ethernet : unité Ethernet

E/S déportées
entre 'APl et la
station esclave

E/S a haute densité

~ CompoBus/D :

Attribution de mots libres

unité maitre CompoBus/D et unités

Fournisseurs multiples

esclaves requises

E/S analogiques

Architecture de niveau multiple

E/S déportées a grande vitesse

-~ CompoBus/S :

unité maitre CompoBus/D et unités
esclaves requises

Connexion de racks esclaves d’E/S
déportées

- E/S déportées cablées SYSMAC

BUS:
unité maitre SYSMAC BUS et unités
esclaves requises

Objectif Protocole : équipement requis Référence
Communications Systéme de controle - Controller Link : 2-5 Configu-
de message Carte Controller Link ou Unité ration du
entre 'API| et Controller Link systéme
I'ordinateur d’extension
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Comparaison de fonctionnement CS1 et C200HX/HG/HE

Chapitre 1-5

1-5 Comparaison de fonctionnement CS1 et C200HX/HG/HE

Le fonctionnement des AP| CS1 différe des APl C200HX/HG/HE sur plusieurs
points basiques développés ici. Se reporter a I'’Annexe D - Comparaison d’API
pour connaitre les différences entre les API série CS1 et les API série CV.

API série CS1.

C200HX/HG/HE Cs1
Structure Programme simple vs. |Le programme est exécuté comme une | Dans les API série CS1 les
de taches multiples unité simple a chaque cycle. programmes sont divisés en taches
programme Les programmes d'interruptions sont (tAches cycliques) et exécutés dans
exécutés en tant que sous programme | I'ordre lorsqu’ils sont actifs. Les
avec des numéros de 00 a 15 programmes d’interruptions sont
(interruptions d’E/S) et 99 (interruptions | également saisis en tant que taches
plannifiées). (tAches d’interruption).
Les programmes d'interruptions d’E/S | Le fonctionnement d’'un APl CS1 est le
(jusqu’a 16) et d'interruption plannifiée | méme que pour un API
(juste 1) sont supportés. C200HX/HG/HE lorsqu’une seule
tache de cycle est active.
Les API série CS1 supportent jusqu’a
32 taches cycliques, 32 taches
d’interruption d’E/S, 2 taches
d’interuption plannifiées, 1 tdche
d’interruption de l'alimentation et 256
taches d'interruption externe.
Affectation | Enregistrement de la L’attribution d’'E/S est déterminée Dans les API série CS1, I'attribution de
des E/S table d’E/S avec les uniguement par la position de mots ne dépend que de leur position et

'emplacement de l'unité d’E/S et la
configuration des nombres d’unités
pour les unités d’E/S spéciales sans
réaliser I'enregistrement de la table
d’E/S.

(L'enregistrement de la table d’E/S est
utilisé pour éviter aux unités d’'étre
positionnées dans les mauvais
emplacements).

il n’est pas nécesaire d'attribuer des
mots & un emplacement vide. Si une
unité requiert plusieurs mots, ces mots
sont attribués.

Lorsque 'API série CS1 est utilisé,
I'enregistrement de table d’E/S doit étre
exécuté. Sinon, 'UC ne reconnaitra
pas chague unité d’E/S de base, unité
d’E/S spéciales et unité bus UC CS1
ayant été installées.
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Comparaison de fonctionnement CS1 et C200HX/HG/HE Chapitre 1-5
C200HX/HG/HE Cs1
Zones de Zone |[Zone d’E/S IR 000 a IR 029, ClO 0000 a CIO 0319
données ClOo IR 300 a IR 309 Contrairement aux AP
Contrairement aux série CS1, C200HX/HG/HE, I'attribution de mot
I'attribution de mot est fixé. est flexible.
Zone d'unité IR 030 a IR 049, Aucun
g E/Sthaute IR330alR 341 Ces mots sont attribués a la zone
ensie Ces mots sont attribués aux unités d’E/S.
Groupe 2 et ) > A
A d’E/S & haute densité du groupe 2.
d’unités
d’interface
B7A
Zone d'unité IR 100 a IR 199, ClO 2000 a CIO 2959
d'E/S IR 400 a IR 459
spéciales
Zone IR 050 a IR 099 Zone CompoBus/D :
CompoBus/D |IR 350 a IR 399 ClO 0050 a CIO 0099,
gtYZSOI\r}IZC Elle est utilisée comme zone ClO 0350 a CIO 0399
BUS CompoBus/D ou zone SYSMAC BUS, |Zone SYSMAC BUS:
mais pas les deux. CIO 3000 a CIO 3049
Liaison API SR 247 a SR 250 (en zone SR) ClO 0247 a CIO 0250 et A442
Mots
Unité d’E/S Unité d’E/S optiques et zone de bornier | Zone de bornier d’E/S :
optiques et d'E/S:IR200 a IR 231 ClO 3100 a CIO 3131
zone de
bornier d'E/S
Mot /Zone Zones de travail : Zone d’E/S internes :

d’E/S internes

IR310 a IR 329, IR 342 & IR 349 et
IR 460 a IR 511

CIO 1200 a CIO 1499
CIlO 3800 a CIO 6143

22




Comparaison de fonctionnement CS1 et C200HX/HG/HE Chapitre 1-5
C200HX/HG/HE Cs1
Zones de Zone de travail (WR) Aucun Zone de travail : WO00 & W511
données, (Aucune nouvelle fonction ne sera
suite affectée a cette zone dans les version
UC a venir ; cette zone a été mise de
c6té pour utiliser des mots de travail et
des bits).
Zone de relais TRO00a&TRO7 TRO0A&TR 15
temporaire (TR)
Zone de relais de HR 00 & HR 99 H 000 &4 H 511

maintien (HR)

Zone de relais spécial
(SR)

Zone de relais spécial :
SR 236 a SR 255,
SR 256 a SR 299

Zone de relais
auxilliaire (AR)

Zone de relais auxilliaire :
AR 00 a AR 27

Zone auxilliaire :
A 000 a A959

Zone de relais liaison
(LR)

Zone de relais liaison : LR 00 a LR 63

Zone de liaison : CIO 1000 a CIO 1199

Zone DM DM 0000 & DM 6143 (DM normal) : D00000 & D32767
les mots de cette plage sont lus et D20000 a D29599 sont utilisés par les
accessibles en écriture par les unités d’E/S spéciales, D30000 a
instructions et les périphériques de D31599 sont utilisés par les unités bus
programmation, bien que DM 6000 a UC CS1 et D32000 a D32099 sont
DM 6030 soient utilisés par le journal utilisés par les cartes internes.
d erreurs _et,que DM 100.0,a D,M 2599 Le journal d’erreur est stocké de A100
soient utilisés par les unites d'E/S a Al199 et le Setup de 'API est stocké
speciales. en zone de paramétre (pas dans une
DM 6144 & DM 6655 (DM fixé) : partie de la mémoire d’E/S).
les mots de cette plage sont en lecture
seule pour les instructions et sont lus
ou accessibles en écriture par les
périphériques de programmations.
DM 6550 & DM 6559 et DM 6600 a
DM 6655 sont utilisés pour le Setup de
I'API. La console de programmation est
utilisée pour convertir jusqu’a 3 000
mots provenant de la zone de
programme utilisateur (UM) vers des
mots DM fixés (DM 7000 a DM 9999).

Zone EM EM 0000 a EM 6143 E00000 a E32767

(3 zones max., 16 zones max. pour les
API version ZE)

La zone EM n’est pas accessible
directement par la plupart des
instructions (seules les instructions
zone EM spéciale). En général ces
instructions de zone EM accédent a la
banque actuelle, qui est modifiable.

(13 zones max.)

La zone EM est accessible directement
par la plupart des instructions. Les
instructions réguliéres peuvent
acccéder a la banque actuelle ou
d’autres.

Une partie de la zone EM est convertie
pour étre utilisée en tant que mémoire
fichier.

Zone de temporisation

Zone de comptage

Zone de temporisation/compteurs :
T/C 000 a T/C 511

Les temporisations et compteurs
partagent le méme numéros.

TOO000 & T4095

C0000 a C4095
(Le nombre de temporisation et de
compteurs sont indépendants).

Zone de drapeau de Aucun TKOO a TK31
tache

Registres d’index Aucun IRO & IR15
Registres de données | Aucun DRO & DR15
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Comparaison de fonctionnement CS1 et C200HX/HG/HE

Chapitre 1-5

C200HX/HG/HE

Cs1

Drapeaux
et
impulsions
d’horloge

Drapeaux
arithmétiques
(tel que ER, EQ et CY)

Une partie de la zone SR

Les drapeaux de condition :

Dans les série CS1 ces drapeaux se
trouvent dans une zone séparée et
sont précisées par des étiquettes plutdt
que des adresses. Avec
CX-Programmer, ils sont précisés en
utilisant les symboles globaux, tels que
“P_ER “et “P_EQ.” Avec une console
de programmation, ils sont précisés a
I'aide de “ER,” “=,” etc.

Impulsions d’horloge

Une partie de la zone SR

Les impulsions d’horloge :

Dans la série CS1 ces impulsions se
trouvent dans une zone séparée et
sont précisées par des étiquettes telles
que “P_1s" et “P_0_1s" plutdt que des
adresses.

Setup de
I'API

C200HX/HG/HE : zone
DM
CS1: zone spéciale

Le Setup de I'API est stocké dans la
zone DM (DM 6550 & DM 6559 et

DM 6600 a DM 6655), afin que les
configurations du Setup de I'API soient
effectuées directement par les
adresses DM.

Dans la série CS1, le Setup de 'API
n'est pas stocké dans la zone DM,
mais dans une zone séparée (la zone
de parametre) qui n'est pas une partie
de la mémoire d’E/S. Le Setup de I'API
est édité par CX-Programmer dans un
tableau convivial pour l'utilisateur. Les
adresses individuelles du Setup de
I'API sont également éditées avec la
console de programmation.

Variantes
des
instructions

Différentiation sur front
montant

Disponible

Disponible

Différentiation sur front
descendant

Disponible

Disponible pour LD, AND, OR, RSET
et SET

Rafraichissement
immédiat

Non disponible

Disponible pour LD, LD NOT, AND,
AND NOT, OR, OR NOT, OUT, OUT
NOT, RSET, SET, KEEP, DIFU, DIFD,
CMP, CPS et MOV

Différentiation sur front
montant et
rafraichissement
immédiat

Non disponible

Disponible pour LD, AND, OR, RSET,
SET et MOV

Différentiation sur front
descendant et
rafraichissement
immédiat

Non disponible

Disponible pour LD, AND, OR, RSET
et SET

Format des données d’opérande
d'instruction

Les opérandes sont donnés en BCD.
Pour XFER(070), par exemple, le
nombre de mots est donné en BCD
(0001 a 9999).

En gros, les opérandes sont données
en binaire. Pour XFER(070), par
exemple, le nombre de mots est donné
en binaire (0001 & FFFF ou 1 a 65,535
décimal)

Spécification des opérandes
requérant des mots multiples

Si un opérande requiérant des mots
multiples est donné a la fin d’'une zone
et qu’ils n'y a pas assez de mots de
libre dans la zone de I'opérande,
l'instruction ne sera pas exécutée et le
drapeau d’erreur passera a ON.

Si un opérande requiérant des mots
multiples est donné a la fin d’une zone
et qu'ils n'y a pas assez de mots de
libre dans la zone de I'opérande,
l'instruction ne sera pas exécutée et le
drapeau d'erreur passera a ON. Le
programme est, de toute facon, vérifié
lors du transfert depuis le
CX-Programmer vers I'UC et n'est pas
transferrable avec des caractéristiques
d’opérande incorrectes. De plus, de
tels programmes ne peuvent pas étre
lus par 'UC.
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Comparaison de fonctionnement CS1 et C200HX/HG/HE

Chapitre 1-5

C200HX/HG/HE

Cs1

Instructions

Entrée de séquence

Les versions de différentiation vers le
haut et vers le bas de LD, AND et OR
sont non disponibles.

TST et TSTN sont non disponibles.

Les versions de différentiation vers le
haut et vers le bas de LD, AND et OR
sont disponibles.

TST et TSTN sont disponibles.

Sortie de séquence

SETA et RSTA sont non disponibles.

SETA et RSTA sont disponibles.

Contréle de séquence

CJP et CJPN sont non disponibles.

CJP et CJPN sont disponibles.

Temporisation/ TIML, MTIM, TMHH et CNR sont non TIML, MTIM, TMHH et CNTR sont
Comptage disponibles. disponibles.
Comparaison Les instructions de comparison Les instructions de comparison

d’entrée sont non disponibles.

d’entrée sont disponibles. ZCP et
ZCPL sont disponibles.

Mouvement de
données

MOVL, MVNL et XCGL sont non
disponibles.

MOVL, MVNL et XCGL sont
disponibles.

Décalage de données

NSFL/NSFR, NASL/NASR,
NSLL/NSRL, ASLL/ASRL,
ROLL/RORL, RLNC/RRNC et
RLNL/RRNL sont non disponibles.

NSFL/NSFR, NASL/NASR,
NSLL/NSRL, ASLL/ASRL,
ROLL/RORL, RLNC/RRNC et
RLNL/RRNL sont disponibles.

Incrémentation/ ++, ++L, - -, - -L, ++BL et - -BL sont ++, ++L, - -, - -L, ++BL et - -BL sont

Décrémentation non disponibles. disponibles.

Symboles Le méme dans les deux séries.

mathématiques

Conversion SIGN, BINS, BCDS, BISL et BDSL SIGN, BINS, BCDS, BISL et BDSL
sont non disponibles. sont disponibles.

Logique ANDL, ORWL, XORL, XNRL et COML | ANDL, ORWL, XORL, XNRL et COML

sont non disponibles.

sont disponibles.

Mathématique spécial

ROTB est non disponible.

ROTB est disponible.

Virgule flottante
mathématique

Non disponible.

Disponible.

Traitement de donnée
de table

SSET, PUSH, LIFO et FIFO sont non
disponibles.

SSET, PUSH, LIFO et FIFO sont
disponibles.

Contrble de données

SCL2 et SCL3 sont non disponibles.

SCL2 et SCL3 sont disponibles.

Sous programmes

Le méme dans les deux séries.

Contréle d’interruption

Contréle les interruptions en utilisant
une instruction (INT).

Contrélé les interruptions en utilisant
CLI, MSKS et MSKR.

Pas

Le méme dans les deux séries, mais le bit de commande spécifié doit se trouver

dans la zone WR des API série CS1.

Unité d’E/S de base

TKY, HKY, DSW et CMCR sont
disponibles.

TKY, HKY, DSW et CMCR sont non
disponibles.

Réseau

CMND est non disponible.

CMND est disponible.

Mémoire de fichier

Non disponible.

Disponible.

Affichage LMSG (affichage de message a 32 MSG (affichage de message a 32
caractéres) disponible. caractéres) disponible, mais seulement
16 caractéres sont affichés sur la
console de programmation.
Horloge CADD, CSUB et DATE sont non CADD, CSUB et DATE sont
disponibles. disponibles.
Débugage Le méme dans les deux séries.

Diagnostic de défaut

Le méme dans les deux séries.

Spécial

XDMR et IEMS sont disponibles.

SCAN est non disponible

Programmation de bloc | Non disponible. Disponible.
Traitement de chaine Non disponible. Disponible.
de texte

Contréle de tache Non disponible. Disponible.
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Chapitre 1-5

C200HX/HG/HE

Cs1

Stockage des commentaires d’E/S

Un périphérique de programmation est
utilisé pour diviser la zone UM (zone de
mémoire programme de l'utilisateur) en
zone de programme, en zone de
commentaire d'E/S et en zone DM
d’extension. Les commentaires d'E/S
sont stockés dans la zone
commentaire d'E/S.

Dans les API série CS1, les
commentaires d’E/S sont stockés dans
les cartes mémoires comme des
fichiers commentaires d’E/S.

Installation de batterie

La batterie est installée dans 'UC
lorsqu’elle quitte l'usine.

La batterie n'est pas installée lorsque
I'API quitte I'usine. Installer la batterie
fournie avant d'utiliser I'API.

Fonction d’horloge

L'horloge interne est configurée lorsque
I'API quitte l'usine.

Lorsque la batterie est installée dans
I'API, 'horloge commencera par une
valeur arbitraire. Configurer I'horloge a
I'aide d’un périphérique de
programmation ou de l'instruction
DATE(735).

gue la console de programmation) est
utilisé pour lire les données provenant
en retour de la cassette mémoire.

Une écriture EPROM standard est
utilisé pour sauvegarder le programme
tout entier dans la cassette mémoire
EPROM. Un périphérique de
programmation est utilisé pour lire les
données provenant en retour de la
cassette mémoire.

L'API peut étre réglé automatiquement
pour lire le programme en entier depuis
la cassette mémoire (EEPROM ou
EPROM) lorsque I'API est activé.

Cartes Mémoire d'E/S Toute la mémoire d’E/S est Toute la mémoire d’E/S peut étre
mémoires sauvegardée dans une cassette sauvegardée en tant que fichier dans
et mémoire EEPROM en passant a ON le | une carte mémoire (ROM flash) ou
cassettes bit de contréle de la zone SR. Un dans une mémoire de fichier EM avec
mémoire périphérique de programmation (autre | le périphérique de programmation
gue la console de programmation) est | (comprenant les consoles de
utilisé pour lire les données provenant | programmation) ou l'instruction fournie
de la cassette mémoire. pour cette opération. Avec le -EV1 ou
ultérieur, ces fichiers sont également
sauvegardés au format texte ou CSV.
Le périphérique de programmation ou
l'instruction est utilisé pour lire les
données provenant de la mémoire de
fichier. Ces opérations sont également
réalisés avec les commandes FINS.
Cartes Programme de Le programme tout entier est stocké Le programme tout entier est
mémoires | l'utilisateur dans dans la cassette mémoire sauvegardé en tant que fichier dans
et EPROM en passant a ON le bit de une carte mémoire (ROM flash) ou
cassettes contrble de la zone SR. Un dans une mémoire de fichier EM avec
mémoire périphérique de programmation (autre | un périphérique de programmation

(comprenant des consoles de
programmation) ou l'instruction fournie
pour cette opération. Le périphérique
de programmation ou l'instruction sont
utilisés pour lire le programme
provenant en retour de la mémoire de
fichier.

Ces opérations sont également
réalisés avec les commandes FINS.

L'API peut étre réglé pour lire
automatiquement le programme tout
entier depuis la carte mémoire lorsque
'API est activé.

Avec le -EV1 ou ultérieur, il est
également possible de lire (c-a-d,
remplacer) le programme utilisateur
tout entier depuis la carte mémoire
pendant le fonctionnement de I'API.
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Vérification du matériel livré

Chapitre 1-6

C200HX/HG/HE

Cs1

Commu-
nications
séries (port
périphéri-
que ou
ports
RS-232C)

Mode

Port
périphérique

Host Link, client (console de
programmation et bus périphérique
sont automatiquement reconnus).

Host Link, bus périphérique, NT Link
(2:N), (console de programmation et le
bus périphérique sont
automatiquement reconnus).

La personnalisation des protocoles

n’est pas possible pour le port
périphérique.

Port RS-232C

Host Link, NT Link (2:1), NT Link (1:N),
client, liaison maitre 1:1, liaison
esclave 1:1

Host Link, bus périphérique, NT Link
(2:N), client

Les liaisons 1:1 et la console ne sont
pas supportés par le port RS-232C.

Vitesse

Port
périphérique

Port RS-232C

1, 200/2, 400/4, 800/9, 600/19, 200 bps

300/600/1, 200/2, 400/4, 800/9, 600/
19, 200/38, 400/57, 600/115, 200 bps

Les vitesses de 38, 400/57, 600/115,
200 bps ne sont pas standard pour
RS-232C. Votre micro-ordinateur peut
ne pas supporter ces vitesses. Utiliser
des vitesses inférieures si nécessaire.

Modes de contrdle d'interruption

Deux modes d'interruption sont dans
les API C200HX/HG/HE : mode
d’interruption normal et mode
d’interruption a grande vitesse.

Mode d’interruption normal :

dans ce mode, l'interruption n’est pas
exécutée tant que le processus actuel
n'est pas terminé.

Mode d’interruption & grande vitesse :
dans ce mode, l'interruption arréte le
processus actuel et exécute
l'interruption immédiatement.

Les API série CS1 fonctionnent
uniguement en mode interruption a
grande vitesse. Si une interruption
survient lors de I'exécution d’'un
processus, ce processus sera arrété
immédiatemment et la tAche sera
exécutée a la place.

Mode démarrage

Le démarrage s’effectue en mode RUN
si le mode démarrage est réglé dans le
Setup de I'API & 00 : configuration des
interrupteurs de la console de
programmation et 'UC démarre sans
gu'une console de programmation soit
connectée.

Le CS1 démarre en mode PROGRAM
si le mode démarrage est réglé dans le
Setup de I'API en PRCH : configuration
d’interrupteur de la console de
programmation (configuration par
défaut) et 'UC est démarré sans
gu'une console de programmation soit
connectée

1-6 Veérification du matériel livré

S’assurer que I'UC et la batterie sont en bon état sans aucun défaut.

/

% Un jeu de batterie CS1S-BAT01 (voir Rem.)

Rem. Le jeu de batterie est requis pour sauvegarder le programme utilisateur dans la
mémoire RAM, les contenus du Setup de I'API, la mémoire E/S maintenant les
zones, etc., lorsque l'alimentation passe a OFF.
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Configuration initiale Chapitre 1-7

1-7 Configuration initiale

Installation de la batterie Avantd'utiliser I'UC, installer la batterie dans I'UC en suivant les procédures sui-
vantes :
1,2,3... 1. Inséreruntournevisalame plate dansla petite encoche au bas du comparti-

ment de la batterie et ouvrir le capot en le soulevant vers le haut.
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2. Tenir la batterie avec le cable vers I'extérieur et insérer la batterie dans le
compartiment.

Compartiment pour batterie

3. Connecter le connecteur de la batterie au bornier. Connecter le fil rouge en
haut et le fil noir en bas du bornier. Deux borniers existent ; connecter la bat-
terie al'un d’eux. Peu importe si le bornier utilisé est celui d’en haut ou d’en
bas.

\/

Borniers
(Connecter indifferemment a I'un
des borniers)
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4. Plier le cable et fermer le couvercle.

\/ \/

Effacement de la Aprés avoir installé la batterie, effacer la mémoire en utilisant la fonction effacer
mémoire la mémoire pour initialiser la RAM a l'intérieur de I'UC.

Console de programmation
Utiliser la procédure décrite ci-dessous pour la Console de programmation.

e () () R (o) (0 ) [0 7)) (o)

Rem. Vous ne pouvez pas utiliser plus d’'une tache cyclique lorsque vous effacez la
mémoire avec la Console de Programmation. Vous pouvez utiliser une tache
cyclique et une tache d'interruption, ou juste une tache cyclique. Se reporter au
paragraphe 1-2 Exemples pour plus d’information sur la fonction effacer la
mémoire. Se reporter au Chapitre 6 - Foncitonnement de I'UC et au Chapitre 11 -
Taches pour plus d’information sur les taches.

CX-Programmer

La mémoire peut également étre effacée avec CX-Programmer. Se reporter au
Manuel fonctionnement du CX-Programmer pour la procédure.

Effacement d’erreurs Aprés avoir effacé la mémoire, effacer toutes les erreurs de 'UC y compris
I'erreur indiquant une batterie faible.

Console de programmation
Utiliser la procédure qui suit avec la console de programmation.

Affichage initial

— [FUN][MON] [MON]
(Erreur affichée sera effacée)

(Retourne a I'affichage initial)

CX-Programmer

Les erreurs peuvent également étre effacées avec CX-Programmer. Se
reporter au Manuel de fonctionnement du CX-Programmer pour la procédure
concréte.

Rem. Lorsqu’une carte interne est installée, une erreur de table de routage peut con-
tinuer méme apres avoir annulé I'erreur en utillisant CX-Programmer. (A42407
passera a ON pour une carte de communications séries). Si ceci se présente,
soit réinitialiser I'alimentation, soit redémarrer la carte interne, puis annuler de
nouveau l'erreur.
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1-8 Utilisation de I’horloge interne

Séquence de touche

Affichage initial

L'horloge interne de I'UC est réglée a “00 an, 01 mois, 01 jour (00-01-01), 00
heures, 00 minutes, 00 secondes (00:00:00), et Dimanche (SUN)” lorsque la
batterie est installée sur 'UC.

Lors de I'utilisation de I'horloge interne, activer I'alimentation aprés avoir installé
la batterie et 1) utiliser un périphérique de programmation (console de pro-
grammation ou CX-Programmer) pour régler I'horloge, 2) exécuter l'instruction
REGLAGE DE L'HORLOGE ((DATE) ou 3) transmettre une commande FINS
pour démarrer I'horloge interne a partir des heures et date actuelles.

Le fonctionnement de la Console de programmation utilisé pour régler I'horloge
initiale est présenté ci-dessous.

) (o) -

CHG]"[ il ] Données |~ T ™ ﬁ

Définir : An Mois Jour Heure Minute Secpbnde
(Yr Mo Day Hr Min S)
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CHAPITRE 2
Caractéristiques techniques et configuration du systeme

Ce chapitre fournit les tableaux des modeles standards, des caractéristiques techniques de I’Unité, les configurations du
systéme et une comparaison entre les différentes unités.
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2-1 Caractéristiques techniques
Caractéristiques des performances
Comparaison des UC
uc CS1H-CP [ CS1H-CP | CS1H-CP | CS1H-CP |CS1H-CP | CS1G-C | CS1G-C | CS1G-C | CSsiG-C
u67- uU66- uU65- u64- U63- PUA45- PU44- PUA43- PUA42-
EV1 EV1 EV1 EV1 EV1 EV1 EV1 EV1 EV1
Bits d’E/S |5120 1280 960
Mémoire 250K 120K 60K 30K 20K 60K 30K 20K 10K
de
program-
me
utilisateur
(pas) (voir
Rem.)
Mémoire 32K mots
de
données
Mémoire 32K mots x | 32K mots x | 32K mots x | 32K mots x | Non 32K mots x | 32K mots x | Non Non
de 13 zones 7 zones 3 zones 1 zones supporté 3 zones 1 zones supporté supporté
données | E0 00000 |EO 00000 |EO 00000 |EO_00000 EO_00000 | EO_00000
étendue a a a a a a
E6_32767 | E6_32767 |E2_32767 |EQ0_32767 E2_32767 | E2_32767
Con- 1,10 Aa5Vc.c. 0,95Aa5Vce.c.
somma-
tion

Rem. Le nombre de pas du programme n’est pas identique au hombre d’instruction.

Par exemple, LD et OUT requiérent 1 pas chacun, mais MOV(021) requiért
3 pas. La capacité du programme détermine le nombre total de pas pour toutes
les instructions du programme. Se reporter au paragraphe 15-5 Durées d'ex-
écution des instructions et des pas pour le nombre de pas requis pour chaque
instruction.

Caractéristiques techniqgues communes

Caractéristiques techniques

Méthode de commande

Programme stocké

Méthode de commande d’E/S

Le balayage cyclique et le traitement immédiat sont tous deux possibles.

Programmation

Schéma a contacts

Longueur d’instruction

1 a7 pas par instruction

Instructions a contacts

Approx. 400 (codes de fonction a 3 digits)

Temps d’exécution

Instructions de base : 0,04 us min.

Instructions spéciales : 0,12 us min.

Nombre de taches

288 (taches cycliques : 32, taches d'interruption : 256)

Rem. Lestaches cycliques sont exécutées pour chaque cycle et sont commandées par
les instructions TKON(820) et TKOF(821).

Rem. 4 types de taches d'interruption sont supportées :

Les taches d'interruption POWER OFF : 1 max.
Les taches d'interruption planifiées : 2 max.
Les taches d'interuption d’E/S : 32 max.
Les taches d'interruption externes : 256 max.
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Caractéristiques techniques

Types d’interruption Interruptions plannifiées :
Interruptions générées au moment prévu par la temporistaion intégrée de I'UC.

Interruptions d’E/S :
Interruptions provenant des Unités d’entrée d’interruptions.

Interruptions POWER OFF :
Interruptions exécutées lorsque I'alimentation de 'UC passe a OFF.

Interruptions d’E/S externes :
Interruptions provenant des Unités d’E/S spéciales, des Unités bus UC CS1 ou des
cartes internes.
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Caractéristiques techniques

Zone |Zone d’E/S 5120 : CIO 000000 a CIO 031915 (320 mots de CIO 0000 a CIO 0319) | La zone
CI:EI/% Le paramétrage du premier mot peut étre modifié depuis la valeur par 9tlo peut
gu défaut (C1O 0000) afin d'utiliser la zone de CIO 0000 & CIO 0999. 3tir|?sée
noy- Les bits d’E/S sont attribués aux Unités d’E/S de base, telles que les comme
au) Unités d'E/S CS1 et les Unités d’E/S a haute densité groupe 2 C200H. bits de
Zone 1 600 (100 mots) : travail,
CompoBus/D Sorties : CIO 005000 a CIO 009915 (mots de CIO 0050 a CIO 0099) lorsque
Entrées : CIO 035000 a CIO 039915 (mots de CIO 0350 a CIO 0399) les ?'ts ne
sont pas
Les bits CompoBus/D sont attribués aux esclaves selon les utilisgs
communications d’E/S déportées CompoBus/D. comme
Zone PC Link 80 bits (5 mots) : de CIO 024700 & CIO 025015 (mots de CIO 0247 a présenté
ClO 0250 et CIO A442) ici.
Lorsque I'Unité PC Link est utilisée avec connexion PC Link, utiliser ces
bits pour surveiller les erreurs PC Link et I'état de fonctionnement des
autres UC.
Zone de liaison 3 200 bits (200 mots) : de CIO 10000 a CIO 119915 (mots de CIO 1000 a
ClO 1199)

Les bits de liaison sont utilisés pour des liaisons de données et sont
attribués aux Unités dans les systémes Controller Link et les systémes

PC Link.
Zone d’Unité bus UC | 6 400 bits (400 mots) : de CIO 150000 a CIO 189915 (mots de CIO 1500
Cs1 a CIO 1899)

Les bits de I'Unité bus UC CS1 sauvegardent I'état de fonctionnement
des Unités bus UC CS1.

(25 mots par Unité, 16 Unités max.)

Zone d’Unité d’E/S 15 360 bits (960 mots) : de CIO 200000 a CIO 295915 (mots de CIO
spéciales 2000 a CIO 2959)

Les bits d’Unité d’E/S spéciales sont attribués aux Unités d’E/S spéciales
CS1 et aux Unités d’E/S spéciales C200H (voir Rem.)

(10 mots par Unité, 96 Unités max.)

Rem. Les Unités d’E/S spéciales sont des Unités d’E/S appartenant & un
groupe spécial intitulé “Les Unités d'E/S spéciales.” Exemples :
C200H-1D215/0D215/MD215

Zone carte interne 1 600 bits (100 mots) : de CIO 190000 a CIO 199915 (mots de CIO 1900
a CIO 1999)

Les bits de la carte interne sont attribués aux cartes internes (100 mots
d’E/S max).

Zone SYSMAC BUS 800 bits (50 mots) : de CIO 300000 a CIO 304915 (mots de CIO 3000 a
ClO 3049)

Les bits SYSMAC BUS sont attribués aux racks esclaves connectés a
I'Unités maitres d’E/S déportées SYSMAC BUS (10 mots par rack, 5
racks max.)

Zone borne d’E/S 512 bits (32 mots) : de CIO 310000 a CIO 313115 (mots de CIO 3100 a
ClO 3131)

Les bits de borne d’E/S sont attribués aux Unités de borne d’E/S (mais
pas aux racks esclaves) connectées aux Unités maitres d'E/S déportées
d’E/S SYSMAC BUS (1 mot par borne, 32 bornes max.)

Zone interne d’E/S 4 800 bits (300 mots) : de CIO 120000 a CIO 149915 (mots de CIO 1200 a CIO 1499)

37 504 bits (2,344 mots) : de CIO 380000 & CIO 614315 (mots de CIO 3800 &
CIlO 6143)

Ces bits dans la zone CIO sont utilisés en tant que bits de travail lors de la
programmation pour contrdler I'exécution du programme. lIs ne peuvent pas étre
utilisés par des E/S externes.
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Caractéristiques techniques

Zone de travail

8 192 bits (512 mots) : de WO0000 a W51115 (W000 a W511).
Commande uniquement les programmes (E/S du bornier d’E/S externe impossible).

Rem. Lors de l'utilisation des bits de travail dans la programmation, utiliser les bits
dans la premiére zone de travail avant d'utiliser les bits provenant des
autres zones.

Zone de maintien

8 192 bits (512 mots) : de HO0000 & H51115 (HO00 & H511).

Les bits de maintien sont utilisés pour controler I'exécution du programme et ils
maintiennent leurs états ON/OFF lorsque 'API passe & OFF ou que le mode de
fonctionnement est modifié.

Zone auxiliaire

Lecture seule : 7 168 bits (448 mots) : de AOO000 a A44715 (mots de AOOO a A447).

Lecture/écriture : 8 192 bits (512 mots) : de A44800 a A95915 (mots de A448 a
A959).

Les bits auxiliaires sont attribués aux fonctions spécifiques.

Zone temporaire

8 bits (TRO a TR7).

Les bits temporaires sont utilisés pour stocker temporairement les conditions
d’exécution ON/OFF des branches de programme.

Zone de temporisation

4 096 : de TOO00 a T4095 (utiliser uniquement pour les temporisations).

Zone de comptage

4 096 : de CO000 & C4095 (utiliser uniquement pour les comptages).

Zone DM 32K mots : de DO0000 & D32767.
Utilisé comme une zone de donnée générale pour lire et écrire les données au format
mot (16 bits). Les mots dans la zone DM maintiennent leurs états lorsque I'API passe
a OFF ou lorsque le mode de fonctionnement est modifié.
Zone DM d'Unité d’E/S spéciales internes : de D20000 & D29599 (100 mots
96 Unités).
Utilisé pour définir les parametres des Unités d'E/S spéciales.
Zone DM d’Unité bus UC CS1 : de D30000 & D31599 (100 mots 16 Unités).
Utilisé pour définir les parametres des Unités bus UC CS1.
Zone DM de carte interne : de D32000 & D32099
Utilisé pour définir les parametres des cartes internes.
Zone EM 32K mots par zone, 13 zones max. : de E0O_00000 a EC_32767 max. (non disponible

pour certaines UC).

Utilisé comme une zone de donnée générale pour lire et écrire les données au format
mot (16 bits). Les mots dans la zone EM maintiennent leurs états lorsque I'API passe
a OFF ou lorsque le mode de fonctionnement est modifié.

La zone EM est divisée en zones et les adresses peuvent étre réglées selon l'une
des méthodes suivantes :

Modifier la zone actuelle en utilisant I'instruction EMBC(281) et paramétrer ces
adresses.

Paramétrer des numéros de zone et des adresses directes.

Stocker les données EM dans des fichiers en précisant le numéro de la premiére
zone.

Registres de données

De DRO a DR15.
Stocke les valeurs d'offset pour I'adressage indirect. Les registres de données sont
utilisés indifféerement dans chaque tache. Un registre comprend 16 bits (1 mot).

Registres d’index

De IRO a IR15.
Stocke les adresses mémoire de I'’API pour 'adressage indirect. Les registres d’index
sont utilisés indifféerement dans chaque tache. Un registre comprend 32 bits (2 mots).

Zone de drapeau de tache

32 bits (de TKO0O00 & TK0031).

Les drapeaux de tadche sont des drapeaux en lecture seule qui passent a ON lorsque
la tAche cyclique correspondante est exécutable et passent a OFF lorsque la tache
n'est pas exécutable ou lorsqu’elle est en standby.
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Caractéristiques techniques

Mémoire Trace

40 000 mots (donnée trace : 31 bits, 6 mots)

Mémoire de fichier

Cartes mémoires : les cartes mémoires flash compactes peuvent étre utilisées (format
MS-DOS).

Mémoire de fichier EM : une partie de la zone EM peut étre convertie en mémoire
fichier (format MS-DOS).

Les cartes mémoires OMRON aux capacités de 8 Mo, 15 Mo ou 30 Mo peuvent étre
utilisées.

Caractéristiques techniques des fonctions

Caractéristiques techniques

Temps de cycle constant

1432000 ms (Unité : 1 ms)

Surveillance du temps de
cycle

Possible (I'Unité arréte de fonctionner si le cycle est trop long) : 1 a 40 000 ms (Unité :
10 ms)

Rafraichissement d’E/S

Rafraichissement cyclique, rafraichissement immédiat, rafraichissement par
IORF(097).

Maintien de mémoire d’E/S
lors de modification des
modes de fonctionnement

Dépend de I'état ON/OFF du bit de maintien IOM dans la zone auxilliaire.

Sorties a OFF

Toutes les sorties des Unités de sortie peuvent passer a OFF lorsque I'UC fonctionne
en mode RUN, MONITOR ou PROGRAM.

Paramétrage du temps de
réponse d’entrée

Les constantes de temps peuvent étre paramétrés pour les entrées des Unités d'E/S
de base. La constante de temps peut étre augmentée pour réduire l'influence des
parasites et perturbations ou elle peut étre réduite pour détecter des impulsions plus
courtes aux entrées.

Paramétrage du mode lors de
la mise en service

Fonctions de carte mémoire

Possible

Lecture automatique des programmes Possible
(autoboot) depuis la carte mémoire

lorsque I'alimentation passe a ON.

Remplacement de programme au cours Possible

du fonctionnement de I'API (-EV1
seulement)

Format dans lequel les données sont
stockées dans la carte mémoire

Programme utilisateur : format du fichier
de programme

Setup de 'API et autres parametres :
format du fichier de données

Mémoire d’E/S : format du fichier de
données (format binaire), format de text,
ou format de CSV (les formats text et
CSV sont uniguement disponibles avec
-EV1 ou ultérieurement)

Les fonctions pour lesquelles la
lecture/écriture de la carte mémoire est
supportée

Les instructions du programme
utilisateur, les périphériques de
programmation (y compris les consoles
de programmation), I'ordinateur, les bits
de commande de zone AR, le
fonctionnement de sauvegarde facile

Manipulation de fichiers

Les données de carte mémoire et la zone EM (Mémoire de données étendue)
peuvent étre manipulés en tant que fichiers.

Débogage

Forcage ON/OFF, surveillance différentielle, tracé de données (plannification, chaque
cycle ou lorsque l'instruction est exécutée), analyse d’erreur d’instruction.

Edition en ligne

Les programmes utilisateur peuvent étre écrasés par bloc programme lorsque 'UC
est en mode MONITOR ou PROGRAM. Cette fonction n’est pas disponible pour les
zones de programmation de bloc. Avec CX-Programmer plusieurs blocs de
programme peuvent étre édités en méme temps.

Protection de programme

Protéger en écriture : Paramétrer a I'aide du micro-interrupteur DIP.

Protéger en copie : Mot de passe défini a I'aide du périphérique de programmation.
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Vérification d’erreur

Erreurs définies par l'utilisateur (c-a-d., I'utilisateur peut définir les erreurs fatales et
les erreurs non fatales)

L'instruction FPD(269) peut étre utilisée pour vérifier le temps d’exécution et la
logique de chaque bloc de programmation.

Journal d’erreur

Jusqu’a 20 erreurs sont stockés dans le journal d’erreurs. L'information comprend le
code erreur, les détails d’erreur et I'heure d’apparition.

Communications séries

Port périphérique intégré : les connexions du périphériques de programmation (y
compris la console de programmation), les connexions PC Link et NT Link.
Port RS-232C intégré : les connexions périphériques de programmation (y compris la

console de programmation), les connexions PC Link et NT Link, les communications
sans protocole.

Cartes de communications séries (vendues séparément) : les protocole-macros, les
connexions PC Link et NT Link.

Horloge

Fournis sur tous les modéles. Précision : + 30 s/mois a 25°C (la précision varie avec
la température)

Rem. Utillisé pour stocker la durée ou I'alimentation est activée et lorsque les
erreurs surviennent.

Temps de détection de
I'alimentation a OFF

10 a 25 ms (non fixé)

Temps de retard de détection
de l'alimentation & OFF

0 & 10 ms (défini par l'utilisateur, par défaut : 0 ms)

Protection de mémoire

Les zones maintenues : les bits de maintien, les contenus de la mémoire de données
et de la mémoire de données étendues, et I'état des drapeaux de fin des compteurs
et les valeurs actuelles des compteurs.

Rem. Si le bit de maintien IOM dans la zone auxilliaire passe & ON et si le Setup de
I'API est configuré pour maintenir I'état du bit de maintien IOM lorsque
I'alimentation de I'API passe a ON, les contenus de la zone CIO, la zone de
travail, une partie de la zone auxilliaire, le drapeau de fin des
compteurs, les PV, les registres d’'index et ceux de données sont
sauvegardés 20 jours au maximun.

Envoi de commandes a un
ordinateur

Les commandes FINS peuvent étre transmises a un micro-ordinateur par
l'intermédiaire du systéme Host Link en exécutant des instructions de
communications réseau depuis I'API.

Programmation et
surveillance a distance

Les communications Host Link peuvent étre utilisées pour la programmation a
distance et la surveillance a distance par 'intermédiaire d’un réseau Controller Link
ou un réseau Ethernet.

Communications a trois
niveaux

Les communications Host Link peuvent étre utilisées pour de la programmation a
distance et de la surveillance a distance depuis les périphériques de réseaux jusqu’a
deux niveaux plus loin (réseau Controller Link, réseau Ethernet ou autre réseau).

Stockage des commentaires
dans I'UC

Les commentaires d’E/S peuvent étre stockés dans les cartes mémoires de 'UC ou
dans la mémoire fichier EM.

Vérification du programme

Les vérifications du programme sont effectuées au début du fonctionnement pour des
erreurs telles qu’aucune instruction END et les erreurs d’instruction.

CX-Programmer peut également étre utilisé pour vérifier les programmes.

Signaux de sortie de
commande

Sortie RUN : Les contacts internes passent a ON (fermer) lorsque I'UC fonctionne.

Ces bornes ne sont fournies que pour les Unités d’alimentation C200HW-PA204R et
C200HW-PA209R.

Durée de vie de la batterie

Se reporter au paragraphe 17-5 Remplacement des parties entretenues par
l'utilisateur.

Batterie : CS1W-BATO01

Autodiagnostics

Les erreurs de I'UC (temporisation chien de garde), les erreurs de vérification d’E/S,
les erreurs bus d’E/S, les erreurs de mémoire et les erreurs batterie.

Autres fonctions

Stockage du nombre de fois pour lesquelles I'alimentation a été interrompue (Stocké
en A514).
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2-1-1 Caractéristiques générales

Caractéristiques techniques

Unité C200HW-PA204 | C200HW-PA204S | C200HW-PA204R | C200HW-PA209R | C200HW-PD024
d’alimentation
Tension de 100 & 120 Vc.a. ou de 200 a 240 Vc.a., 50/60 Hz 24 Vc.c.
d’alimentation
Plage de de 85a 132 Vc.a.oude 170 a 264 Vc.a. de 19,2 a
fonctionnement 28,8 Vc.c.
tension
Consommation 120 VA max. | 180 VA max. 40 W max.
Courant induit 30 A max. 30 A max.
Capacité de 46 A, 5Vc.c. 9A,5Vc.c. 4,6 A,5Vc.c.
sortie (comprenant (comprenant
I'alimentation de I'alimentation de
'UC) 'UC)
0,625 A, 26 Vc.c. | 0,625 A, 26 Vc.c. |0,625A,26 Vc.c. 1,3 A, 26 Vc.c. 0,625 A, 26 Vc.c.
0,8 A, 24 Vc.c.
Total : 30 W max. | Total : 30 W max. | Total : 30 W max. | Total : 45 W max. | Total: 30 W max.
Borne de sortie Non fourni Fourni une Non fourni Non fourni
(alimentation de consommation de
service) moins de 0,3 A,
I'alimentation 24
Vc.cseraa
+17%/-11% ; a2 0.3
A ou supérieur a,
+10%/-11% (lot
0197 ou
postérieur)
Sortie RUN Non fourni Configuration a Configuration a Non fourni
(voir Rem. 2) contacts contacts
SPST-NO SPST-NO
Capacité de Capacité de
coupure : 250 coupure : 240
Vc.a., 2A (charge |Vc.a., 2A (charge
résistive) résistive)
250 Vc.a., 0,5 A 120 Vc.a., 0,5 A
(charge (charge
d’induction), d’induction)
24 Vc.c., 2A 24Vve.c., 2A
(charge résistive)
24 Vc.c.,2 A
(charge
d’induction)
Résistance 20 MQ min. (& 500 Vc.c.) entre c.a externe et borne GR (voir Rem.) 20 MQ min. (&
d’isolation 500 Vc.c.) entre
c.c (DC) externes
et bornes GR (voir
Rem.)
Rigidité 2 300 Vc.a. 50/60 Hz pour 1 mn entre c.a externe et bornes GR (voir Rem.) 1000 Vc.a.
diélectrique Courant de fuite : 10 mA max. 5Q/GO Hz pour 1
min entre c.c.
- (DC) externe et
1 000 Vc.a. 50/60 Hz pour 1 mn entre AC externe et bornes GR (voir Rem.) bornes GR,
Courant de fuite : 10 mA max. courant de fuite :
10 mA max.

Immunité aux

1500 V créte a créte, ampleur des impulsions : 100 ns a 1us, hausse de la durée : 1 impulsion ns

parasites (par des simulations de parasites)
Résistance aux 10 & 57 Hz, amplitude 0,075 mm, 57 & 150 Hz, accélération : 9,8 m/s2 dans |es directions X, Y et Z
vibrations pour 80 minutes (coefficient de durée : 8 minutes  coefficientl0 = durée totale 80 min).

UC installé sur un rail DIN : 2 & 55 Hz, 2,94 m/s? dans les directions X, Y et Z pour 20 minutes
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Caractéristiques techniques

Resistance aux
chocs

147 m/s2 3 fois chacun dans les directions X, Y et Z (selon JIS 0041)

Température
ambiante de
fonctionnement

0455 C

Humidité
ambiante de
fonctionnement

10% a 90% (sans condensation)

Atmosphére Sans gazs corrosifs

Température -20 & 70_C (batterie exclue)

ambiante de

stockage

Terre Moins de 100 Q

Enceinte Installé dans un panneau.

Poids Tous les modéles sont chacun a 6kg max

Dimensions des |2 emplacements: 1985 157 123 (LxHXxP)

(Rn?r?w‘;s uc 3 emplacements : 260 130 123 (LxHxP)

(voir Rem. 3) 5 emplacements : 330 130 123 (LxHxP)
8 emplacements : 435 130 123 (LxHxP)

10 emplacements : 505 130 123 (LxHxP)

Mesures de
sécurité

Conforme aux directives UL, CSA, NK et EC.

Rem.
solation et de rigidité diélectrique.

1. Déconnecter la borne LG de 'alimentation de la borne GR lors du test d”i-

Silisolation et larigidité diélectrique sont testés avec laborne LG et laborne

GR connectées cela endommagera les circuits internes de I'UC.
2. Supporter uniquement lors de linstallation du fond de panier UC

3. La profondeur est de 153 mm pour I'Unité d’alimentation C200HW-PA209R

41




Caractéristiques techniques

Chapitre

2-2

2-2 Composants de I'UC
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1,2, 3... 1 Voyants
Le tableau suivant décrit les voyants LED sur le panneau avant de I'UC.

Voyant Signification
RUN (vert) S’allume quand 'API fonctionne normalement en mode RUN
ou MONITOR.
ERR/ALM Clignote lorsque se produit une erreur non fatale qui n’arréte
(rouge) pas I'UC. Lorsqu’une erreur non-fatale se produit, 'UC

continue de fonctionner.

S’allume lorsque se produit une erreur fatale ou une erreur
de matériel qui arréte 'UC. Lorsqu’une erreur fatale ou de
matériel se produit, 'UC s’arrétera de fonctionner, et les
sorties de toutes les Unités de sorties passeront a OFF.

INH (orange) S’allume quand le bit de sortie OFF (A50015) passe a ON.
Lorsque le bit de sortie passe a ON, les sorties de toutes les
Unités de sorties passeront a OFF.

PRPHL Clignote quand 'UC communique a l'aide du port

(orange) périphérique.

COMM Clignote quand 'UC communique a l'aide du port RS-232C.
(orange)

MCPWR (vert) | Clignote quand l'alimentation est fournie a la carte mémoire.

BUSY (orange) | Clignote quand la carte mémoire est utilisée.

2. Voyants de la carte mémoire
Le voyant MCPWR clignote vert quand I'alimentation est fournie a la carte
mémoire et le voyant BUSY clignote orange quand la carte mémoire est
utilisée.

3. Interrupteur de I'alimentation de la carte mémoire
Appuyer sur l'interrupteur de I'alimentation de la carte mémoire pour décon-
necter la puissance avant d’effacer la carte mémoire. Appuyer également
sur l'interrupteur de 'alimentation de la carte mémoire pour exécuter une
simple opération de sauvegarde (c.a.d., pour écrire ou vérifier la carte
mémoire), ou pour arréter le clignotement du voyant MCPWR d( a un mau-
vais fonctionnement de I'écriture et de la vérification lors de I'exécution
d’'une opération de sauvegarde de la carte mémoire.

4. Bouton éjecteur de la Carte Mémoire
Appuyer sur le bouton éjecteur de la carte mémoire pour enlever la carte
mémoire de 'UC avant de passer l'alimentation a OFF ou d’exécuter une
simple opération de sauvegarde.

5. Micro-interrupteur DIP
L'UC CS1 posséde un micro-interrupteur DIP a 8 sélecteurs qui est utilisé
pour régler les paramétres opérationnels de base pour 'UC. Le micro-inter-
rupteur DIP est situé sous le couvercle du compartiment de la batterie. Les
réglages des sélecteurs du micro-interrupteur DIP sont décris dans le tab-
leau suivant.

ON <+

O=k =
m] ¥ Jooum]
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[m]. - Jocm]
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Numéro Réglage Fonction
du
sélecteur.
1 ON Ecriture désactivée pour la mémoire de programme utilisateur.
OFF Ecriture activée pour la mémoire de programme utilisateur.
2 ON Le programme utilisateur est automatiquement transféré et exécuté quand l'alimentation est
passée a ON.
OFF Le programme utilisateur est automatiquement transféré mais pas exécuté quand I'alimentation
est passée a OFF.
3 ON Les messages de la console de programmations sont affichés en anglais.
OFF Les messages de la console de programmation sont affichés dans la langue mémorisée dans
le systtme ROM (messages affichés en japonais avec la version japonaise du systéme ROM).
4 ON Utiliser les paramétres de communications du port périphérique configurés dans le Setup de
I'API.
OFF Auto-detecter la console de programmation ou les parametres de communications de
CX-Programmer au port périphérique.
5 ON Auto-detecter la console de programmation ou les parametres de communications de
CX-Programmer au port RS-232C.
OFF Utiliser les paramétres de communications du port RS-232C configurés dans le Setup de I'APL.
6 ON Sélecteur définit par I'utilisateur. Le drapeau des sélecteurs du micro-interrupteur DIP utilisateur
(A39512) passe a OFF.
OFF Sélecteur définit par I'utilisateur. Le drapeau des sélecteurs du micro-interrupteur DIP utilisateur
(A39512) passe a ON.
7 ON Simple sauvegarde en lisant/récrivant la carte mémoire.
OFF Simple sauvegarde en vérifiant les contenus de la carte mémoire.
8 OFF Toujours & OFF.
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6. Connecteur de la carte mémoire
Le connecteur de la Carte Mémoire connecte la Carte Mémoire a 'UC.

7. Carte mémoire
Les cartes mémoires s'insérent dans le compartiment situé en bas a droite
de I'UC. Les cartes mémoires ne sont pas fournies avec I'API et doivent étre
commandées séparement et installées dans I'UC.

8. Compartiment connecteur de la carte interne
Le compartiment connecteur de la carte interne est utilisé pour connecter
les cartes internes telles que les cartes de communications séries.

9. Port périphérique
Le port périphérique est connecté aux périphériques de programmation,
tels que la console de programmation ou les ordinateurs. Se reporter au
paragraphe 3-1 Les Unités Centrales pour plus de détails.

10. Port RS-232C
Le port RS-232C est connecté aux périphériques de programmation
(excluant la console de programmation), aux ordinateurs, aux périphériques
externes industrielles, aux bornes programmables, et a d’autres périphéri-
ques. Se reporter au paragraphe 3-1 Les Unités Centrales pour plus de
détails.



Configuration du systeme de base Chapitre 2-3
2-2-1 Capacités de 'UC
Modele Bits d’E/S Capacité de Capacité de Vitesse du Ports de Produits en
programme la mémoire | traitementde | communica- option
de données | I'instruction & | tions internes
(voir Rem.) contacts
CS1H-CPU67-EV1 | 5120 bits 250K pas 448K mots 0,04 us Port Cartes
CS1H-CPU66-EV1 | (Jusqu'a 7 120K pas 256K mots gf“gﬂe”q”e memoires
CS1H-CPUB5-EV1 B?ths ion) 60K pas 128K mots Rsrizgzc _Cf‘”es el
extension ) internes telles

CS1H-CPU64-EV1 30K pas 64K mots les cartes de
CS1H-CPU63-EV1 20K pas 32K mots communica-
CS1G-CPU45-EV1 | 5120 bits 60K pas 128K mots 0,08 us tions series

(Jusqu'a 7

racks

d’extension)
CS1G-CPU44-EV1 | 1280 bits 30K pas 64K mots

(Jusqu'a 3

racks

d’extension)
CS1G-CPU43-EV1 | 960 bits 20K pas 32K mots

(Jusqu'a 2
CS1G-CPU42-EV1 |racks 10K pas 32K mots

d’extension)

Rem. La capacité disponible de mémoire de données est la somme de la mémoire de
données (DM) et de la mémoire de données étendue (EM).

2-2-2 Classifications des Unités

uc cs1

Les UC CS1 peuvent échanger des données avec les Unités d’E/S de base, les
Unités d’E/S spéciales et les Unités bus UC CS1lcomme montré dans le dia-
gramme suivant.

Unités d’E/S de base C200H
Unités d’entrée d'interruptions C200H
Unités d’E/S a haute densité C200H

Unités d’E/S CS1

Unités d’'E/S de
base

Unités d’E/S

Unité d’E/S haute densité Groupe 2
C200H (classifiée comme des unités
d’'E/S spéciales C200H)

Les Unités d’E/S spéciales C200H

Les Unités d’E/S spéciales CS1

—— Unités d'E/S spé-
ciales

— Unités bus UC CS1 Unités bus UC CS1
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2-2-3 Communications des données

Communications des données de I’'UC

Unité

Echange de données pendant le service
cyclique (allocations)

Communications de
données sur

Rafraichissement
d’E/S utilisant

évenement I'Instruction IORF
(instruction
IORD/IOWR)

Unités d’E/S de base | Selon les allocations Rafraichissement Non fourni. Oui

Cs1 d’E/S d’E/S

Unités d’E/S C200H | (les mots sont répartis Oui

Unités d’E/S a haute | dans 'ordre selon la Oui

densité Groupe 2 position ou a ete

C200H (classifiées | installée 'Unité).

comme unités d’E/S

de base)

Unités d’E/S Numéro d’'Unité. Zone d'Unités d'E/S Oui Oui
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spéciales CS1 allocations Sg%:'?li% ts/Unité (Pas disponible pour | (Pas disponible pour
(CI0): .mo SIUNIE 1 certaines Unités) certaines Unités)
Unités d’E/S 5023555”('58& )0'.51/030 Oui Oui
spéciales C 200H mpots/Unité ' (Pas disponible pour | (Pas disponible pour
certaines Unités) certaines Unités)
Unités bus UC CS1 Zone d’'Unités bus UC | Non fourni. Non
CS1 (CIO):
25 mots/ Unité
Zone d’'Unités bus UC
CS1 (DM):
100 mots/Unité
Connexions UC
Unité Nombre Racks sur lesquels les Unités peuvent étre installées
Maximal
d’Unités sur les
Racks de I'UC et Rack UC Racks d’E/S Racks Racks bus
sur les racks d’extension d’extension esclaves
d’extension C200H CS1 SYSMAC
Unités d’E/S de base |80 Oui Non Oui Non
Cs1 (voir Rem. 1)
Unités d’E/S 80 Oui Oui Oui Oui
(voir Rem. 1)
Unités d’E/S a haute |80 Oui Oui Oui Non
densité Groupe 2 (voir Rem. 1)
C200H (classifiées
comme unités d’E/S
de base)
Unités d’E/S 80 Oui Non Oui Non
spéciales CS1 (voir Rem. 2 et 4)
Unités d’E/S 16 Oui Oui Oui Oui (voir Rem. 3
spéciales C 200H et4)
Unités bus UC CS1 16 Oui Non Oui Non
(voir Rem. 3)
Rem. 1. Le nombre maximal d’Unités sur les racks de I'UC et sur les racks d’exten-

sion est de 80 car il y a un maximum de 80 emplacements.
2. ll'y a un maximum de 80 emplacements

3. Certaines Unités bus UC CS1 ne peuvent pas étre instalées sur le rack d’ex-
tension CS1.

4. Jusqu'a 89 Unités d’E/S spéciales peuvent étre installées comme suit : Jus-
gu'a 79 Unités d’E/S spéciales CS1 peuvent étre installées sur le rack de
I'UC et sur les racks d'extension CS1 et jusqu’a 10 Unités d’E/S spéciales
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C200H peuvent étre installées sur les racks esclaves SYSMAC BUS. Aux
Unités d'E/S spéciales C200H doivent étre affectées un numéro d’Unités de
0a9, etchaque Unité maitre d'E/S déportées doit étre comptée comme une
Unité d’E/S spéciales CS1.

2-3 Configuration du systeme de base

Le rack de 'UC se compose d’'une UC, d’'une Unité d’alimentation, d'un fond de
panier d’'UC, d’Unités d’E/S de base, d'Unités d’E/S spéciales et des Unités bus
UC. La carte de communications séries et la carte mémoire sont optionnelles.

Rem. 1. Les fonds de panier requis dépendent du type de rack concerné : rack UC,
rack d’E/S d’extension et racks esclaves.

2. Les racks d’extension ne peuvent pas étre connectés a un rack d'UC a 2
emplacements.

3. Un maximum de quatre cartes d’entrée d'interruptions C200HS-INTO1
peuvent étre connectées a une UC.

Les racks d’extension requis pour les UC C200H et CS1 sont différents.

* Lesracks d'E/S d’extension C200H peuvent étre connectés aux racks de 'UC,
a ceux d'extension CS1 ou a d'autres racks d’E/S d’extension C200H.

* Les racks d'extension CS1 peuvent étre connectés aux racks d’'UC ou a
d’autres racks d’extension CS1. Le rack d’extension CS1 se compose d’'une
Unité d'alimentation, d'un fond de panier d’E/S d'extension C200H, d’'une
Unité d’E/S de base, d'une Unité d’E/S spéciales et d’'une Unité bus UC CS1.

Rem. a) Lesracks d'extension CS1 ne peuvent pas étre connectés apres
que les racks d’E/S d’extension C200H l'aient été.

b) Les Unités d’E/S de base CS1, les Unités d’E/S spéciales CS1 et
les Unités bus UC CS1 ne peuvent pas étre installées dans les
racks d’E/S d’extension C200H.

c) Les Unités d’entrée d'interruptions ne peuvent pas étre installées
dans les racks d’extension CS1 ou les racks d’E/S d’extension
C200H.

Jusqu’a 5 racks esclaves SYSMAC BUS peuvent étre connectés a une unité
maitre d’E/S déportées SYSMAC BUS. Cependant un maximum de 5 Unités
maitres d’E/S déportées peuvent étre connectées a une UC.

Un rack esclave SYSMAC BUS se compose d'une Unité esclave d’E/S
déportées, d'un fond de panier du rack esclave d’E/S déportées, d’'une Unité
d’E/S déportées, d'une Unité d’E/S de base et d’'une Unité d’E/S spéciales.

Rem. 1. LesUnités d'E/S a haute densité du groupe 2, les Unités d’entrée d'interrup-
tions, les Unités d'E/S de base CS1, les Unités d’E/S spéciales CS1 et les
Unités bus UC CS1 ne peuvent pas étre installées sur les racks esclaves
SYSMAC BUS.

47



Caractéristiques techniques Chapitre 2-3

2. Lesracks esclaves SYSMAC BUS peuvent étre connectés aux racks d'E/S
d’extension C200H en utilisant les cables de connexion d’'E/S C200H.

Rack de 'UC
— Fond de panier de 'UC

) Unité d'alimentation
Les Unités d’'E/S

Les Unités d'E/S

spéciales L
o Carte mémoire

Les Unités bus UC

CSs1 Carte de communications séries

Unité maitre d’E/S déportées

Rack d'extension
Fond de panier d'E/S

Cables de con-
nexion d'E/S

Les Unités d'E/S
Les Unités d’E/S spé-
ciales

Les Unités bus UC
Cs1

Unité d'alimentation

Cébles en fibre optique
Cébles a deux noyaux

Rack esclave SYSMAC BUS
Fond de panier

Les Unités d'E/S

Les Unités d’E/S
spéciales

Unité esclave d’E/S déportée
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2-3-1 Rack de I'UC

Un rack de I'UC se compose d’'un fond de panier, d’'une Unité d’alimentation et
de diverses autres Unités.

Fond de panier UC (2, 3, 5, 8 ou 10 emplacements)

uc

Unité d'alimentation

Port périphérique

Carte de communications séries

Les autres Unités

(En fonction du fond de panier de I'UC, 2, 3, 5,
8 ou 10 Unités peuvent étre installées)

|

Compartiment de la carte mémoire

Connecteur f
de carte
interne

Carte mémoire

Nom

Configuration

Observations

Rack de
ruc

Fond de panier de 'UC

uc

Unité d’alimentation

L'une de ces Unités est requise pour
chaque rack UC.

Se reporter au tableau suivant pour plus
d’information sur les modéles applicables.

Carte mémoire

Unité de
communications séries

Installer comme indiqué.

Se reporter au tableau suivant pour plus
d’information sur les modéles applicables.

49



Caractéristiques techniques

Chapitre 2-3

Unités

Nom

Modeéle

Caractéristiques techniques

Unités centrales

CS1H-CPU67-EV1

Bits d’'E/S : 5 120
Capacité du programme : 250K pas

Mémoire de données : 448 K mots (DM : 32 K mots, EM : 32 K
mots 13 zones)

CS1H-CPUG66-EV1

Bits d’'E/S : 5 120
Capacité du programme : 120 K pas

Mémoire de données : 256 K mots (DM : 32 K mots, EM : 32 K
mots 7 zones)

CS1H-CPUG65-EV1

Bits d’'E/S : 5 120
Capacité du programme : 60 K pas

Mémoire de données : 128 K mots (DM : 32 K mots, EM : 32 K
mots 3 zones)

CS1H-CPU64-EV1

Bits d’'E/S : 5 120
Capacité du programme : 30 K pas

Mémoire de données : 64 K mots (DM : 32 K mots, EM : 32 K
mots 1 zones)

CS1H-CPU6G3-EV1

Bits d’'E/S : 5 120
Capacité du programme : 20 K pas
Mémoire de données: 32 K mots (DM : 32 K mots, EM : Aucun)

CS1G-CPU45-EV1

Bits d’'E/S : 5 120
Capacité du programme : 60 K pas

Mémoire de données: 128 K mots (DM : 32 K mots, EM : 32 K
mots 3 zones)

CS1G-CPU44-EV1

Bits d’'E/S : 1 280
Capacité du programme : 30 K pas

Mémoire de données : 64 K mots (DM : 32 K mots, EM : 32 K
mots 1 zones)

CS1G-CPU43-EV1

Bits d’E/S : 960
Capacité du programme : 20 K pas
Mémoire de données : 32 K mots (DM : 32 K mots, EM : Aucun)

CS1G-CPU42-EV1

Bits d’E/S : 960
Capacité du programme : 10 K pas
Mémoire de données : 32 K mots (DM : 32 K mots, EM : Aucun)

Fonds de panier de 'UC

CS1wW-BC023 2 emplacements
CS1wW-BC033 3 emplacements
CS1wW-BC053 5 emplacements
CS1w-BC083 8 emplacements
CS1w-BC103 10 emplacements

Unités d’alimentation

C200HW-PA204

100 a 120 Vc.a. ou 200 a 240 Vc.a.

C200HW-PA204S

100 & 120 Vc.a. ou 200 a 240 Vc.a. (avec une alimentation de
service 0,8 A 24 Vc.c.)

Capacité de sortie : 4,6 A, 5 Vc.c.

C200HW-PA204R

100 & 120 Vc.a. ou 200 a 240 Vc.a. (avec sortie RUN)
Capacité de sortie : 4,6 A, 5 Vc.c.

C200HW-PD024

24 Vc.c.

C200HW-PA209R

100 & 120 Vc.a. ou 200 a 240 Vc.a. (avec sortie RUN)
Capacité de sortie : 9 A, 5 Vc.c.

Cartes mémoire

HMC-EF861

Mémoire flash, 8 Mo
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Nom Modele Caractéristiques techniques
Cartes mémoires HMC-EF171 Mémoire flash, 15 Mo
HMC-EF371 Mémoire flash, 30 Mo
HMC-EF571 Mémoire flash, 48 Mo
HMC-AP001 Adaptateurs carte mémoire
Cartes de CS1w-sCB21 2 ports RS-232C, fonction protocole-macro
communications series  ['c51\w.SCB41 1 portRS-232C+1 port RS-422/485, fonction

protocole-macro

Consoles de CQM1-PROO0O1-E Un masque pour clavier anglais (CS1W-KS001-E) est requis.
programmation C200H-PRO27-E
Céables de connexiona |[CS1W-CN114 Connecte la console de programmation CQM1-PROO01-E.
la console de (Longueur : 0,05 m)
programmation CS1W-CN224 Connecte la console de programmation CQM1-PRO27-E.
(Longueur : 2,0 m)
CS1W-CN624 Connecte la console de programmation CQM1-PRO27-E.
(Longueur : 6,0 m)
Céables de connexion au | CS1W-CN118 Connecte les micro-ordinateurs sous DOS
perlpherlque_ de Connecteur Sub D 9 broches (pour passer d'un cable RS-232C a
programmation (pourle des périphériques)
port périphérique) (Longueur : 0,1 m)
CS1W-CN226 Connecte les micro-ordinateurs sous DOS
Connecteur Sub D 9 broches (Longueur : 2,0 m)
CS1W-CN626 Connecte les micro-ordinateurs sous DOS

Connecteur Sub D 9 broches (Longueur : 6,0 m)

Céables de connexion au
périphérique de
programmation (pour le
port RS-232C)

XW2Z-200S-CV

Connecte les micro-ordinateurs sous DOS

Connecteur Sub D 9 broches (Longueur : 2,0 m), utilise un
connecteur a résistance statique.

XW2Z-500S-CV

Connecte les micro-ordinateurs sous DOS

Connecteur Sub D 9 broches (Longueur : 5,0 m), utilise un
connecteur a résistance statique.

XW2Z-200S-V Connecte les micro-ordinateurs sous DOS
Connecteur Sub D 9 broches (Longueur : 2,0 m) (voir Rem.)
XW2Z-500S-V Connecte les micro-ordinateurs sous DOS
Connecteur Sub D 9 broches (Longueur : 5,0 m) (voir Rem.)
Batterie CS1W-BATO1 Uniquement pour la série CS1.

Rem. Une connexion bus périphérique estimpossible en connectant CX-Programmer
par l'intermédiaire de cable de connexion RS 232C. Utiliser la connexion Host
Link (SYSMAC WAY).
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Connexion du périphérigue de programmation

Console de Lors de l'utilisation d’'une console de programmation, connecter la console de

Programmation programmation au port périphérique de I'UC et régler le sélecteur 4 du
micro-interrupteur du panneau avant de I'Unité a OFF (utilise automatiquement
les parmeétres de communications par défaut du port périphérique).

COM1-PROO1-E

La console de programmation peut uniquement étre connectée au port périphé-
rique.

Le cable suivant est inclus dans la con-

CS1W-KS001-E sole de programmation CQM1-PROO01-E
masque de clavier / Console de program. Cable Longueur
anglais requis. CQM1-PRO01-E | CSIW-CN114 0,05m

Console de pro- Rem. Passer le sélecteur 4 du micro-inter-

grammation rupteur DIP surla face avantde 'UC

CQM1-PROO1-E a OFF.

oo—in | Port périphérique
0

C200H-PRO27-E

La console de programmation peut uniquement étre connectée au port périphé-
rique.

CS1W-KS001-E
masque de clavier
anglais requis.

Console de program. Cable Longueur
CQM1-PRO27-E | CS1W-CN224 20m
CS1W-CN624 6.0m

Console de Rem. Passer le sélecteur 4 du micro-inter-
programmation rupteur DIP surla face avantde 'UC
C200H-PRO27-E a OFF.

L1~ Port périphérique

25

Rem. Lorsqu’un terminal opérateur programme (TOP) est connecté au port RS-232C
et que les fonctions de la console de programmation sont utilisées, ne pas con-
necter la console de programmation en méme temps.
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Connexion du micro-ordinateur contrblant le logiciel

Connexion au port périphérique
RS-232C
Connexion des cables au port périphérique
g’ Micro- Céable Longueur | Connecteur du
ordinateur micro-ordinateur

Micro-ordinateur sous DOS CSIW-CN118 01m Sub D,
DOS (RS-232C, 9 bro- 9 broches
ches) CS1W-CN226 2,0m

Port CS1W-CN626 6,0m

périphérique Rem. Le cable CS1W-CN118 est utilisé avec un cable

RS-232C pour étre connecté au port périphérique de
'UC comme indiqué ci-dessous. Le cable CS1W-CN118

XI ne peut pas étre utilisé pour une connexion de bus péri-

phériqgue avec un céble RS-232C dont le numéro de
0 modeéle se termine par -V et doit étre utilisé pour une con-

Connexion au port RS-232C

1

Version DOS
(RS-232C,

9 broches)

nexion Host Link (SYSMAC WAY).

Cable RS-232C
! XW2Z-200S-§ § :2m ; Cable CSIW-CN118

— XW2Z-500S- 5§ :5m_/
L — | I;" Lt— Port

périphérique

=

Céables de connexion au port RS-232C

Cable RS-232C Micro Cable Longueur Connecteur
XW2Z-200S-CV -ordinateur micro-ordinateur
ou XW2Z-200S-V:2m DOS XW2Z-200S-CV 2,0m Sub D,

ou XW2Z-200S-V 9 broches

XW2Z-500S-CV
ou XW2Z-500S-V :5m XW2Z-500S-CV | 50m
ou XW2Z-500S-V

Rem. Les XW2Z-200S-CV et XW2Z-500S-CV dutilisent des con-

necteurs a résistance statique et peuvent étre connectés au
bus périphériques ou a la connexion Host Link. Les

| POIRS-232C  +\\127.200S-V et XW2Z-500S-V peuvent toutefois étre

QEI

uniguement connectés a la connexion Host Link et non au

bus périphérique.

Logiciel de programmation

(O] Nom
Windows CX-Programmer CD-ROM

2-3-2 Racks d’extension

Pour étendre le nombre d’Unités dans le systeme, d'autres racks d’extension
peuvent étre connectés aux racks UC. Les autres racks d’extension pouvant
étre connectés aux racks de I'UC sont les racks d’extension CS1 et les racks
d’E/S d’extension C200H.

Rem. 1. Les racks d’E/S d’extension C200H peuvent étre connectés apres que les

racks d'extension CS1 I'aient été, cependant les racks d’extension CS1 ne
peuvent pas étre connectés apres que les racks d'E/S d’extension C200H
laient été.
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2. Lesracks d’extension ne peuvent pas étre connectées aux fonds de panier
a 2 emplacements de 'UC.

o S| Rackdeluc
S| €| (autrequelerack UC a2
€| 2| emplacements)
[Th =
O[3
wl| o
D c
2 Cébles de connexion d'E/S CS1
Céables de connexion d'E/S
CS1(30cm,70cm,2m, 3
m, 5m, 10 m ou 12 m) -
S Cable Longueur
g CS1W-CN313 03m
g CS1W-CN713 0,7m
—'|:| T CS1W-CN223 2m
o CSI1W-CN323 3m
5 CS1W-CN523 5m
T CS1W-CN133 10m
Cables de connexion d'E/S Fond de panier d’extension CS1 CSIW-CN13382 12m
CS1 a C200H (30 cm, 70 cm (3, 5, 8, 10 emplacements) Cables de connexion d’E/S C200H a
2m,3m,5m, 10 m ou 12 m) _ cst
S Cable Longueur
_I] = CS1W-CN311 03m
] £ CSIW-CN711 07m
< CS1W-CN221 2m
|] o CSIW-CN321 3m
s CS1W-CN521 5m
T CS1W-CN131 10 m
Fond de panier d'E/S d’extension C200H CS1W-CN131B2 12m
(3, 5, 8, 10 emplacements)
Schémas d’extension Les diagrammes suivants montrent les 3 schémas d’extension possibles.
1. Rack de I'UC connecté au rack 2. Rack de I'UC connecté au rack 3. Rack de I'UC connecté au rack
d’extension du CS1 d’E/S d’extension du C200H d’extension CS1 connecté au rack

d’E/S d’extension C200H

=1, ) =[] RackdelUC =[,] Rackdel'UC
__|] 5 (Rsaaﬂ; Iierlagfde 2 __[| 5 (sauf le rack de 2 __H 5 (sauf le rack de 2
E emplacements). E emplacements). i E emplacements).
Cable de o Cable de o Cable de O
connexion connexion connexion
d’E/S CS1 d'E/S CS1 a d’E/S CS1
Rack <  C200H C200H ) Rack
* d_'exten- —ﬂ * Expan- ) d’exten-
_ﬂU sion CS1 ﬂ sion 1/0 —ﬂu sion CS1
B Rack 5
5 Cable de Cable de
Cable de ; connexion 1
connexion J SPE/ZEESSOH d'E/SCSla
d'E/S CS1 C200H
C200H Rack
’ (?Ziren- \. 7racks - " | Expan- \. 3 racks i *| dE/S >7_ racks d'exten-
] sioncs1 [ d'extension max. sion 1/0 d’extension max. d'exten- (* sion max. (3
_ﬂ Rack . —ﬂ sion racks d'E/S d'ex-
| Cable de C200H tension C200H
I ; . connexion max
] ; Cable de d’E/S C200H — H :
' connexion H
Cable d d’E/S C200H ﬂ N C200H '
able de — Expan- A
connexion Rack sion 1/0 Cable de +1 Rack
d’E/S CS1 * Iac |] Rack connexion ﬂ )
dexten- J d'E/S C200H d'E/S
sion CS1 [| d_exten-
sion
- C200H

* Unité d’alimentation
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Rem. Les racks d’extension CS1 doivent étre connectés avant que les racks d'E/S
d’extension C200H le soient. La configuration suivante n’est pas autorisée.

=
1

Unité d’alim.

x Non autorisée

gl

Unité d’alim.

Nombre maximal de racks d’extension

Rack d’E/S d’extension C200H

Rack d'extension CS1

Schéma d’extension

Rack

Nombre max. de racks

Observations

Les racks de I'UC avec des
racks d’extension CS1

Les racks d’extension CS1

7 racks

Les racks de I'UC avec des
racks d’extension CS1 et les
racks d’E/S d’extension
C200H

Les racks d’extension CS1
et les racks d’E/S
d’extension C200H

7 racks (avec 3 racks d’E/S
d’extension C200H max)

Les racks de I'UC avec les
racks d’E/S d’extension
C200H

Les racks d’E/S d’extension
C200H

3 racks

La longueur totale de cable
doit étre de 12 m maximum.

Configurations des racks

Rack

Configuration

Observations

Les racks d’extension CS1

Les fonds de panier d’extension CS1

L'unité d’alimentation

Le fond de panier de 'UC
ou le fond de panier
d’extension CS1

Les cables de connexion
d'E/S CS1

Le fond de panier d’E/S
d’extension C200H

Les cables de connexion
d’E/S CS1 a C200H

Une Unité de chaque est
requise.

Rem. Les racks d’exten-
sion CS1 peuvent
étre connectés aux
racks d’E/S d’exten-
sion C200H, cepen-
dant, les racks d’E/S
d’extension C200H
doivent étre connec-
tés aprés les racks
d’extension CS1.

Les racks d’E/S d’extension
C200H

Le fond de panier d’E/S d’extension C200H

L'Unité d’alimentation

Le fond de panier
d’extension CS1

Les cables de connexion
d’E/S CS1 a C200H

Le fond de panier d’E/S
d’extension C200H

Les cables de connexion
d’E/S C200H

Une Unité de chaque est
requise.
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Liste des périphériques de configuration

Fonds de panier d'E/S
d’extension C200H

C200HW-BIO31

3 emplacements

C200HW-BIO51

5 emplacements

C200HW-BI0O81

8 emplacements

C200HW-BI101

10 emplacements

Unités d’alimentation

C200HW-PA204

100 a 120 Vc.a. ou 200 a
240 Vc.a.

Capacité de sortie : 4,6 A,
5Vc.c.

C200HW-PA204S

100 a 120 Vc.a. ou 200 a
240 Vc.a. (avec alimentation
de service : 0,8 A, 24 Vc.c.)

Capacité de sortie : 4,6 A,
5Vc.c.

C200HW-PA204R

100 4120 Vc.a. ou 200 &
240 Vc.a. (avec sortie RUN)

Capacité de sortie : 4.6 A,
5Vc.c.

C200HW-PD024

24 Vc.c.

C200HW-PA209R

100 4120 Vc.a. ou 200 &
240 Vc.a. (avec sortie RUN)

Capacité de sortie : 9 A,
5Vc.c.

Nonm Modele Caractéristiques Longeur de céable
techniques
Fonds de panier d’extension | CS1W-BI033 3 emplacements
csi CS1W-BI053 5 emplacements
CS1W-BI083 8 emplacements
CS1W-BI103 10 emplacements

Cables de connexion d'E/S [ CS1W-CN313 Connecte les fonds de 0,3m
Cs1 CS1IW-CN713 panier d’exter_wsion CS1 aux 07m
fonds de panier de 'UC ou
CSIW-CN223 aux autres fonds de panier 2m
CS1W-CN323 d’extension CS1. 3m
CS1W-CN523 5m
CS1W-CN133 10m
CS1W-CN133B2 12m
Cables de connexion d'E/S | CS1W-CN311 Connecte les fonds de 0,3m
CS1 a C200H CS1IW-CN711 panier d'E/S d’extension _ 07m
C200H aux fonds de panier
CSIW-CN221 de 'UC ou aux fonds de 2m
CS1W-CN321 panier CS1. 3m
CS1W-CN521 5m
CS1W-CN131 10m
CS1W-CN131B2 12m
Cables de connexion d'E/S | CS1W-CN311 Connecte les fonds de 0,3m
C200H CS1IW-CN711 panier d'E/S d’extension 07m
C200H aux autres fonds de
CS1W-CN221 panier C200H. 2m
CS1W-CN521 5m
CS1W-CN131 10m
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Unités connectables

Le tableau suivant présente les Unités qui peuvent étre connectées aux racks
de I'UC, aux racks d’extension CS1 et aux racks d’E/S d’extension C200H.
Se reporter au paragraphe 2-4 Les Unités pour plus d’'information sur les limites
propres a I'Unité.

Nombre maximal

Unité Unités d’E/S Unités d’E/S Unités d’E/S Unités d’E/S Unités d’E/S Unités bus
de base CS1 de base haute densité | spéciales CS1 spéciales UcC Cs1
C200H groupe 2 C200H (voir Rem. 3)
C200H (Unités (voir Rem. 2)
d’E/S de base)
Rack de 'UC | Oui Oui Oui Oui Oui Oui
Racks Oui Oui Oui Oui Oui Oui
d’extension
Cs1
Racks d’E/S Non Oui Oui Non Oui Non
d’extension
C200H
Rem. 1. L'Unité d’entrée d'interruption C200HS-INTO1 est une Unité d’E/S de base,

mais elle peut uniqguement étre installée sur un rack de 'UC.
2. Jusqu’'a 16 Unités d'E/S spéciales C200H peuvent étre installées.

3. Jusqu’a 16 Unités bus UC CS1 peuvent étre installées.

Le nombre maximal d’'emplacements d’extension est de 80, ainsi le hombre

d’Unites maximal des Unités pouvant étre connectées est de 80. Le nombre total d’Unité
de chaque type n’est pas limité par la disposition de l'installation.
Unité Unités d’E/S Unités d’E/S Unités d’E/S Unités d’E/S Unités d’E/S Unités bus
de base CS1 de base haute densité spéciales spéciales UcC Cs1
C200H groupe 2
C200H (Unités
d’E/S de base)
Rack de I'UC | Le nombre total d’Unités connectées au réseau n’est pas limité par la disposition des racks.
Rack
d’extension
Cs1
Racks d’E/S
d’extension
C200H

Rem. Les Unités d'entrée d'interruptions C200HS-INTO1 sont des Unités d’E/S de

base mais elles peuvent uniquement étre connectées aux racks de I'UC (4
Unités max. par rack de I'UC).

2-3-3 Racks esclaves SYSMAC BUS

Les racks esclaves SYSMAC BUS sont utilisés pour effectuer des communica-
tions d'E/S déportées CS1 de base. Le rack esclave SYSMAC BUS permet des
communications d’E/S déportées a une échelle relativement plus petite (512
bits) utilisant des Unités d'E/S de base et des Unités d’E/S spéciales. Les racks
esclaves sont connectés a l'aide de cable a deux noyaux ou de cébles en fibre
optique. Les Unités telles que les Unités d'E/S de base et les Unités d’E/S spé-
ciales peuvent étre installées sur certains racks esclaves. Les borniers d'E/S
peuvent également étre connectés.
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Configuration
Rack Configuration Remarques
Racks esclaves SYSMAC | Fond de panier Un de chaque est requis
BUS Unité esclave d’E/S par rack.
déportées

~ Unité maitre d’E/S déportées SYSMAC BUS (deux conducteurs ou cables en fibre optique)

E/S déportées \

Rack esclave \;

\

Rack esclave L
Unité esclave d’E/S

Unité esclave d'E/S

déportées SYSMAC

BUS

Nombre maximal de racks

SYSMAC BUS (deux conducteurs ou cables en fibre optique)

déportées SYSMAC

BUS

Unités Centrales

Unités maitres

Unités esclaves

Unités maitres

Racks esclaves

Racks esclaves

Maximum
d’Unités

2 Unités max.

5 Racks max.

5 Racks max.

10 Unités max.
(selon le fond de

panier utilisé)

Périphériques de configuration

Unités maitres

Unité Modele Maximum Maximum de racks esclaves et Céables de Distance de
d’Unités par de bits d’E/S par UC et par communica- | transmission
uc Unité maitre tions du rack (extension
Racks Bits d'E/S esclave totale)
esclaves
Unités maitres [ C200H-RM201 |2 Unités 5 800 (50 mots) | Cable a deux 200 m
d’ déportées noyaux
cablées
SYSMAC BUS
Unités maitres [ C200H-RMO001 |2 Unités 5 800 (50 mots) | Cable en fibre |PCF:200m
d’E/S -PV1 optique (PCF APF :20m
déportées ou APF)
optiques :
SYSMAC BUS (voir Rem.)
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PCF : 'Plastic Clad Optical Fiber Cable’ - Cable en fibre optique recouvert de

plastique.

APF : 'All Plastic Optical Fiber Cable’ - Cable en fibre optique tout en plastique.
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Racks esclaves

Nom Modele Caractéristiques Remarques
techniques
Fond de panier rack esclave | C200H-BC101-V2 10 Unités
SYSMAC BUS C200H-BC081-V2 8 Unités
C200H-BC051-V2 5 Unités
C200H-BC031-V2 3 Unités

Unités maitres d’E/S
déportées cablées SYSMAC
BUS

C200H-RT201

a 120 Vc.a.ou 200 a
240 Vc.a.

Tension d’alimentation : 100

C200H-RT202

Tension d’alimentation :
24 Vc.c.

Unités maitres d’E/S
déportées optiques
SYSMAC BUS

C200H-RTO001-P

a 120 Vc.a.ou 200 a
240 Vc.a.

Tension d’alimentation : 100

C200H-RT002-P

Tension d’alimentation :
24 Vc.c.

L'Unité d’alimentation n’est
pas requise.

Rem.

Unités connectables

Les mots provenant de la zone SYSMAC BUS sont affectées aux Unités sur les

racks esclaves SYSMAC BUS et ce n'est pas le cas de ceux provenant de la

zone bit d’E/S.

Unité Unités d’E/S Unités d’E/S | Unités d’E/S & | Unités d’E/S Unités d’E/S Unités bus
de base CS1 de base haute densité spéciales spéciales UcC Cs1
C200H C200H Groupe
2 (Unités d’E/S
de base)
Racks Non Oui Non Non Oui Non
esclaves :
cablés (voir Rem.)
SYSMAC BUS
Racks Non Oui Non Non Oui Non
esc_laves (voir Rem.)
optique
SYSMAC BUS
Rem. 1. Les Unités maitres CompoBus/D, les Unités maitres CompoBus/S, les

Unités PC Link et les Unités maitres d'E/S déportées SYSMAC BUS ne
peuvent pas étre connectées aux Unités d'E/S spéciales C200H.

2. Les mots de I'Unité d'E/S spéciales (de CIO 2000 a CIO 2959) sont affec-
tées aux Unités d'E/S spéciales C200H selon les numéros d'unité.
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3. Jusqu'auntotal de 10 Unités d’E/S spéciales C200H peuvent étre installées
dans tous les racks esclaves du systéeme d’E/S déportées SYSMAC BUS.
Seul les numéros d'unités de 0 a 9 peuvent étre utilisés. Le nombre d’Unités
d’'E/S spéciales C200H pouvant étre installées sur n'importe lequel des
racks esclaves dépend des Unités spécifiques utilisées comme l'indique le
tableau suivant. Afin de calculer le nombre maximum d’'Unités, les Unités
sont classées en quatre groupes de A a D.

Groupe A B C D
Unités Unités de compteur a grande Unités d’E/S a haute Unités capteur | Unités de
vitesse, Unités de controle de densité, Unités de controleur | de controle de
position, Unités d'E/S de température, Unités de température, position
analogiques, Unités de capteur | commande de Unités vocales | NC211/NC413,
ID et Unités de logique floue chauffage/refroidissement, Unités de
Unités de commande PID, controle de
Unités du positionneur Cam mouvement

Nbre max d’Unités
dans chaque
groupe pour
chaque rack
esclave

4 Unités max.

8 Unités max.

6 Unités max.

2 Unités max.

Nbre max d’Unités
pour tous les
groupes de
chaque rack
esclave

3A+B+2C+6D=<12etA+B+C+D=<8
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2-4 Unités

2-4-1 Unités d’E/S de base
Unités d’entrées C200H

Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
bits alloués ™ po -y Racks Racks Racks
(CIO 0000 & ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS

Unités 12a24 Vc.c., C200H-ID211 16 Oui Oui Oui Oui
d’en- 8 entrées
trees 24 Ve.c., C200H-1D212 16 Oui Oui Oui Oui
c.c. 16 entrées
Unités 100 4120 Vc.a., C200H-1A121 16 Oui Oui Oui Oui
d’en- 8 entrées
rees 100 &4 120 Vc.a., C200H-1A122 16 Oui Oui Oui Oui
c.a. 16 entrées

100 4120 Vc.a., C200H-1A122V 16 Oui Oui Oui Oui

16 entrées

200 a 240 Vc.a., C200H-1A221 16 Oui Oui Oui Oui

8 entrées

200 a 240 Vc.a., C200H-1A222 16 Oui Oui Oui Oui

16 entrées

200 a 240 Vc.a., C200H-1A222V 16 Oui Oui Oui Oui

16 entrées
Unités 12 a 24 Vc.a./Vc.c., | C200H-IM211 16 Oui Oui Oui Oui
d’en- 8 entrées
”eels 24 Vc.alVe.c., C200H-IM212 16 Oui Oui Oui Oui
c.a/C.C. |16 entrées
Unités 16 entrées C200H-B7AI1 16 Oui Oui Oui Oui
d’entrée
B7A
Unités 12424 Vce.c, C200HS-INTO1 16 Oui Oui (Voir Oui (Voir Non
d’'entrée |8 entrées Rem. 1) Rem. 1)
d’inter-
ruption

Rem.

tion peut étre utilisée comme une unité d'E/S de base).

1. Lafonction interruption ne peut pas étre utilisée (I'Unité d’entrée d'interrup-

2. La C200H-ID0O01 (8 entrées a contacts sans tension, NPN) et la
C200H-1D002 (8 entrées a contacts sans tension, PNP) ne peuvent pas
étre utilisées.

Unités d’entrée a haute densité groupe 2 C200H

Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
k(JCI:tISO a(;lé)o%eg Rack Racks Racks Racks
ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 24 Vc.c., C200H-1D216 32 Oui Oui Oui Non
?r:é‘s 32 entrées C200H-1D218 32 oui oui oui Non
c.c. 24 Vc.c., C200H-1D217 64 Oui Oui Oui Non
64 entrées C200H-1D219 64 oui oui oui Non
12 Vc.c., C200H-ID111 64 Oui Oui Oui Non
64 entrées
Unités 32 entrées C200H-B7A12 32 Oui Oui Oui Non
d’entrée
B7A
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Unités d’entrée a haute densité CS1

Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
bits alloués
N Rack Racks Racks Racks
(CIO 0000 a ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 24 Vc.c., CS1w-1D291 96 Oui Non Oui Non
d’en- 96 entrées
trées
c.c.
Unités de sortie C200H
Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
bits alloués
N Rack Racks Racks Racks
(CIO 0000 a ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC221 16 Oui Oui Oui Oui
de sortie | 2 A, 8 sorties max.
relais 250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC222 16 Oui Oui Oui Oui
2 A, 12 sorties
max.
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC222V |16 Oui Oui Oui Oui
2 A, 12 sorties
max.
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC222N |16 Oui Oui Oui Oui
2 A, 12 sorties (en développe-
max. ment)
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC225 16 Oui Oui Oui Oui
2 A, 16 sorties
max.
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC226 16 Oui Oui Oui Oui
2 A, 16 sorties (n’est plus fabri-
max. qué)
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC226N |16 Oui Oui Oui Oui
2 A, 16 sorties (en développe-
max. ment)
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC223 16 Oui Oui Oui Oui
2 A, contacts indé-
pendants, 5 sorties
max.
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC224 16 Oui Oui Oui Oui
2 A, contacts indé-
pendants, 8 sorties
max.
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC224V |16 Oui Oui Oui Oui
2 A, contacts indé-
pendants, 8 sorties
max.
250 Vc.a./24 Vc.c., | C200H-OC224N |16 Oui Oui Oui Oui
2 A, contacts indé- | (en développe-
pendants, 8 sorties | ment)
max.
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Unités

Chapitre 2-4

Nom Caractéristiques Modeéles Nombre de Racks montables
bits alloues ™Rk Racks Racks Racks
(CIO 0000 a ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 12a48Vc.c., 1A, |C200H-OD411 16 Oui Oui Oui Oui
de sortie | 8 sorties, sorties
a tran- NPN
sistor 24Vce., 2,1A, C200H-0D213 16 Oui Oui Oui Oui
8 sorties, sorties
NPN
24 Vc.c.,0,8 A, C200H-0OD214 16 Oui Oui Oui Oui
8 sorties, sorties
PNP, protection
contre les courts
circuits.
5a24 Vc.c,,0,3A, [C200H-OD216 16 Oui Oui Oui Oui
8 sorties, sorties
PNP
24 Vc.c.,, 0,3 A, C200H-0OD211 16 Oui Oui Oui Oui
12 sorties, sorties
NPN
5a24 Vc.c,,0,3A, [C200H-OD217 16 Oui Oui Oui Oui
12 sorties, sorties
PNP
24 Vc.c.,, 0,3 A, C200H-0OD212 16 Oui Oui Oui Oui
16 sorties, sorties
NPN
24 Vc.c.,, 1A, C200H-OD21A 16 Oui Oui Oui Oui
16 sorties, sorties
PNP, protection
contre les courts
circuits.
Unités 16 sorties C200H-B7A01 16 Oui Oui Oui Oui
de sortie
B7A
Unités 250 Vc.a., 1,2 A, C200H-0OA223 16 Oui Oui Oui Oui
de sor- 8 sorties
tT'e.S 250 Vic.a., 0,3 A, C200H-OA222V |16 Oui Oui Oui Oui
nac 12 sorties
250 Vc.a., 0,5 A, C200H-OA224 16 Oui Oui Oui Oui
12 sorties
Unités de sortie a haute densité groupe 2 C200H
Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
bits alloués
N Rack Racks Racks Racks
(CIO 0000 a ucC d’exten- d’exten- esclaves
ClO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 16 mA/4,5V a C200H-0OD218 32 Oui Oui Oui Non
de sortie | 100 mA/26,4 V,
a tran- 32 sorties NPN
sistor 24Vc.c., 05 A, C200H-OD21B 32 Oui Oui Oui Non
32 sorties, sorties
PNP, protection
contre les courts
circuits
16 mA/4,5V a C200H-0OD219 64 Oui Oui Oui Non
100 mA/26,4 V,
64 sorties NPN
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Unités Chapitre 2-4
Nom Caractéristiques Modeéles Nombre de Racks montables
bits alloués ™Rk Racks Racks Racks
(CIO 0000 a ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 32 sorties C200H-B7A02 32 Oui Oui Oui Non
de sortie
B7A
Unités 16 entrées, C200H-B7A21 16 points Oui Oui Oui Non
d’E/S 16 sorties d’E/S
B7A 32 entrées, C200H-B7A22 |32 points | Oui Ooui Ooui Non
32 sorties d’E/S
Unités d’E/S a haute densité CS1
Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
bits alloués gk Racks Racks Racks
(CIO 0000 & ucC d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) siond’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités 12a24 Vc.c., C200H-0OD291 96 Oui Non Oui Non
de sortie | 0,1 A, 96 sorties,
a_tran- sorties NPN
sistor 12 424 Ve.c., C200H-0D292 96 Oui Non Oui Non
0,1 A, 96 sorties,
sorties PNP
Unités 24 Vc.c./12 a C200H-0D291 48 points Oui Non Oui Non
de sortie | 24 Vc.c., 0,1 A, d’E/S
a tran- 48 entrées, 48 sor-
sistor/ ties, entrées/sorties
entrée NPN
¢.C. 24 Vc.c./12 & C200H-0D292 48 points Oui Non Oui Non
24 Vc.c., 0,1 A, d'E/S
48 entrées, 48 sor-
ties, entrées/sorties
PNP
Unités d’E/S C200H
Nom Caractéristiques Modeles Nombre de Racks montables
k(JCI:tISO a(;lé)o%eg Rack Racks Racks Racks
uc d’exten- d’exten- esclaves
CIO 0319) sion d’E/S | sionCS1 | SYSMAC
C200H BUS
Unités Temporisation 4 C200H-TM001 16 points Oui Oui Oui Oui
de tem- | points
porisa-
tion ana-
logique
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Unités Chapitre 2-4
2-4-2 Unités d’E/S spéciales
Unités d’E/S a haute densité C200H
Nom Caractéristi- Modeéles Nombre | Nombre Racks montables N_
ques de mots | de mots ™o T [ Racks | Racks | Racks |9Y-
alloués | alloues uc d’exten- | d’exten- |escla-ve | NIt€
(CIO‘ZOOO (DZQOOO sion sion s SYS-
a a )
d’E/S Cs1 MAC
ClO 2959) | D29599) C200H BUS
Unités 24 Vc.c., 32 C200H-1D215 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
d’en- entrées 9
trées
c.c.
Unités 5Vc.c., 32 C200H-1D501 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
d’en- entrées 9
trées
TTL
Unités 24 Vc.c., C200H-OD215 |10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
de sortie | 32 sorties NPN 9
a tran-
sistor
Unités 5Vc.c., C200H-OD501 |10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
de sortie | 32 sorties NPN 9
TTL
Unités 5Vc.c., C200H-MD501 |10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
d’'E/S 16 entrées, 16 9
TTL sorties NPN
Unités 24 \Vc.c., C200H-MD215 |10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui Oa
de sortie | 16 entrées, 16 9
a_tran- sorties NPN
sistor 12 Vec., C200H-MD115 [10 mots |Aucun | Oui Oui Oui Oui 0a
16 entrées, 16 9
sorties NPN
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Unités

Chapitre

Unités d’E/S spéciales C200H

Nom

Caractéristi-
ques

Modeles

Nombre
de mots
alloués
(CIO 2000
a
ClO 2959)

Nombre
de mots
alloués
(D20000
a
D29599)

Racks montables

Rack

Racks
d’exten-
sion
d’E/S
C200H

Racks
d’exten-
sion
Cs1

Racks
esclaves
SYSMAC

BUS

d’'u-
nité

Unités
régula-
teur de
tempéra-
ture

Entrée thermo-
couple, PID
proportionnant
le temps, ou
sortie transistor
a ON/OFF

C200H-TCO001

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrée thermo-
couple, PID
proportionnant
le temps, ou
sortie tension a
ON/OFF

C200H-TC002

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrée thermo-
couple, sortie
courant PID

C200H-TCO003

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrées ther-
mometre a
résistance de
température,
PID proportion-
nant le temps,
ou sortie tran-
sistor a ON/
OFF

C200H-TC101

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrées ther-
mometre a
résistance de
température,
PID proportion-
nant le temps,
ou sortie ten-
sion a ON/OFF

C200H-TC102

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrées ther-
mometre a
résistance de
température,
sortie courant
PID

C200H-TC103

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui
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Unités Chapitre 2-4
Nom Caractéristi- Modéles Nombre | Nombre Racks montables N_
ques de mots | demots [Rack [ Racks | Racks Racks |d'VU-
alloués alloués UC | d’exten- | d’exten- | esclaves | Nit€
(CIO‘ZOOO (DZQOOO sion sion SYSMAC
a a d’E/S cs1 BUS
CIO 2959) | D29599) C200H
Unités Entrée thermo- | C200H-TV001 |10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
régula- couple, PID 9
teur de proportionnant
tempéra- |le temps, ou
ture sortie transistor
chauf- a ON/OFF
fage/ Entrée thermo- | C200H-TV002 |10 mots  |Aucun _ |Oui |oui oui oui 0a
“?fro" couple, PID 9
disse- :
proportionnant
ment le temps, ou
sortie tension a
ON/OFF
Entrée thermo- | C200H-TV003 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
couple, sortie 9
courant PID
Entrées ther- C200H-TV101 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
mometre a 9
résistance de
température,
PID proportion-
nant le temps,
ou sortie tran-
sistor a ON/
OFF
Entrées ther- C200H-TV102 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
mometre a 9
résistance de
température,
PID proportion-
nant le temps,
ou sortie ten-
sion a ON/OFF
Entrées ther- C200H-TV103 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
mometre a 9
résistance de
température,
sortie courant
PID
Unités de | Entrée thermo- | C200H-TS001 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
capteurs | couple, K(CA) 9
de tem- [ ou J(IC), au C200H-TS002 |10 mots |Aucun  |Oui |Oui oui oui 0a
pérature | choix 9
Thermometre a | C200H-TS101 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
résistance de 9
température,
JPt100 Q
Thermometre a | C200H-TS102 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
résistance de 9

température,
Pt 100 Q
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Unités Chapitre 2-4
Nom Caractéristi- Modéles Nombre | Nombre Racks montables N_
ques de mots | demots [Rack [ Racks | Racks Racks |d'VU-
alloués alloués UC | d’exten- | d’exten- | esclaves | Nit€
(CIO‘ZOOO (DZQOOO sion sion SYSMAC
a a d’E/S cs1 BUS
CIO 2959) | D29599) C200H
Unités de | Sortie tension/ | C200H-PID0O1 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
contréle entrée courant, 9
PID PID proportion-
nant le temps,
ou sortie tran-
sistor a ON/
OFF
Sortie tension/ | C200H-PID02 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
entrée courant, 9
PID proportion-
nant le temps,
ou sortie ten-
sion a ON/OFF
Sortie tension/ | C200H-PID03 10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
entrée courant, 9
sortie courant
PID
Unités de |48 sorties de C200H-CP114 |10 mots 11 mots Oui Oui Oui Oui 0a
position- | cames (16 sor- 9
nement ties externes et
de cam 32 sorties
internes)
Vitesse de
résolution:
20 us (5 kHz)
Unités 24 Koctets C200H-ASC02 |10 mots Aucun Oui Oui Oui Oui 0a
ASCII RAM 9
200 Koctets C200H-ASC11 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
RAM, 2 ports F
RS-232C
200 Koctets C200H-ASC21 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
RAM, Port F
RS-232C, port
RS-422/485
200 Koctets C200H-ASC31 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
RAM, 3 ports F
RS-232C
Unités 43a20mA,1a |C200H-ADOO1 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
d’entrée 5/0a 10V (au 9
analogi- choix), 4
que entrées, résolu-
tion 1/4 000
43a20mA,1a |C200H-ADO0O2 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
5/0a 10 v/ F
-10a+10V (au
choix) ; 8
entrées; résolu-
tion 1/4 000
43a20mA,1a |C200H-ADOO3 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
5/0a 10 v/ F
-10a+10V (au
choix); 8
entrées; résolu-
tion 1/4 000
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Unités

Chapitre 2-4

Nom

Caractéristi-
ques

Modéles

Nombre
de mots
alloués
(CIO 2000
a
CIlO 2959)

Nombre
de mots
alloués
(D20000
a
D29599)

Racks montables

Rack
uc

Racks
d’exten-
sion
d’E/S
C200H

Racks
d’exten-
sion
Cs1

Racks
esclaves
SYSMAC

BUS

Unités de
sortie
analogi-
que

4a20mA,1la
5/0a 10V (au
choix); 2 sor-
ties; résolution
1/4 000

C200H-DAOO1

10 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

4220 mA, -10
a+10V (au
choix), 4 sorties

C200H-DA002

10 mots

Aucun

Oui

Oui

Oui

Oui

1a5Vv,0a
10V,
-10a+10V (au
choix), 8 sor-
ties; résolution
1/4 000

C200H-DA003

10 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

4a20mA, 8
sorties; résolu-
tion 1/4 000

C200H-DAO04

10 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

Unités
d'E/S
analogiqu
es

2 entrées (4 a
20 mA,
1a5V,etc)

2 sorties (4 a
20 mA,
1a5V,etc)

C200H-MADO1

10 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

Unités
compteur
a grande
vitesse

Entrée d'impul-
sions sur un
axe, vitesse de
comptage: 50
kcps max.

C200H-
CTO001-V1

10 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrée d'impul-
sions sur un
axe, vitesse de
comptage: 75
kcps max.,
compatible
avec pilote de
ligne

C200H-CT002

10 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

Entrée d'impul-
sions sur deux
axes, vitesse
de comptage:
75 keps max.,
compatible
avec pilote de
ligne

C200H-CTO21

20 mots

100 mots

Oui

Oui

Oui

Oui

Unités de
contréle
de
déplace-
ment

Programmable
en langage G,
sorties analogi-
ques sur deux
axes

C200H-MC221

20 mots

100 mots
(Utiliser
les 2 pre-
miers
mots)

Oui

Oui

Oui

Oui
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Unités

Chapitre

Nom

Caractéristi-
ques

Modéles

Nombre
de mots
alloués
(CIO 2000
a
CIlO 2959)

Nombre
de mots
alloués
(D20000
a
D29599)

Racks montables

Rack
uc

Racks
esclaves
SYSMAC

BUS

Racks Racks
d’exten- | d’exten-
sion sion
d’E/S Cs1
C200H

Unités de
contréle
de posi-
tion

Deux axes, sor-
tie d'impulsions
pour chaque
axe, vitesses :
1a 250 000
pps, se
connecte direc-
tement au
pilote de servo-
moteur

C200H-NC211

20 mots

200 mots

Oui

Oui Oui Oui

Un axe, sortie
d’impulsions,
vitesse : 1 a
99990 pps

C200H-NC111

10 mots

100 mots

Oui

Oui Oui Oui

Un axe, sortie
d’impulsions,
vitesses 1 a
250 000 pps,
se connecte
directement au
pilote de servo-
moteur, compa-
tible avec pilote
de ligne
(niveau 2)

C200H-NC112

10 mots

100 mots

Oui

Oui Oui Oui

Un axe, sortie
d’'impulsions,
vitesses 1 a
500 000 pps,
se connecte
directement au
pilote de servo-
moteur

C200H-NC113

10 mots

100 mots

Oui

Oui Oui Oui

Deux axes, sor-
tie d'impulsions
pour chaque
axe, vitesses 1
a 500 000 pps,
se connecte
directement au
pilote de servo-
moteur

C200H-NC213

10 mots

100 mots

Oui

Oui Oui Oui

Quatre axes,
sortie d'impul-
sions pour cha-
que axe, vites-
sesla

500 000 pps,
se connecte
directement au
pilote de servo-
moteur

C200H-NC413

20 mots

200 mots

Oui

Oui Oui Oui

Unités de
capteurs
ID

Electrocou-
plage magnéti-
que

C200H-IDSO01-
Vi

10 mots

Aucun

Oui

Oui Oui Oui

Type
micro-ondes

C200H-IDS21

10 mots

Aucun

Oui

Oui Oui Oui
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Unités Chapitre 2-4
Nom Caractéristi- Modéles Nombre | Nombre Racks montables N_
ques de mots | demots [Rack [ Racks | Racks Racks |dV-
alloués alloués UC | d’exten- | d’exten- | esclaves | Nite
(CIO‘ZOOO (DZQOOO sion sion SYSMAC
a a d’E/S cs1 BUS
CIO 2959) | D29599) C200H
Unité Modulation a C200H-OV001 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
vocale code d'impul- 9
sions différen-
tielle adaptative
Unité de 8 entrées, 4 C200H-FZ001 10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Oui 0a
logique sorties 9
floue
Unité Configurée C200H-JRM21 |10 mots 100 mots | Oui Oui Oui Non 0a
JPCN-1 | comme maitre F
ou esclave
Unités E/S déportées | C200HW- (Voir Rem. | Aucun Oui Oui Oui Non 0a
maitres CompoBus/D, |DRM21-V1 1). F
Compo- 1600 bits max.
Bus/D
Unités de | Esclave Com- | C200HW- 10 mots Aucun Oui Oui Oui Non 0a
liaison poBus/D, 512 DRT21 F
E/S entrées/512
C200H sorties max.
Unités E/S déportées | C200HW- 10 mots Aucun Oui Oui Oui Non 0a
malitres CompoBus/S, SRM21 ou 20 F
Compo- 256 bits max. mots
Bus/S
Unités PC Link un seul | C200H-LK401 | (Voir Rem. | Aucun Oui Oui Oui Non 0a
PC Link niveau : 32 uni- 2). 9
tés, multini-
veaux : 16 uni-
tés
Unités Cablées C200H-RM201 | (Voir Rem. | --- Oui Oui Oui Non 0a
maitres 3). 3
d’E/S
déportées | Optiques C200H- Oui Oui Oui Non 0a
SEEMAC RMO001-PV1 3

Rem.

1.

Les esclaves CompoBus/D sont affectés jusqu’a 1600 bits d'E/S (100 mots)
dans la zone CompoBus/D.

. Les Unités maitres API sont affectées jusqu’a 1024 bits (64 mots) dans la

zone de liaison.

. A chaque rack esclave connecté a une Unité maitre d’E/S déportées est

affecté 10 mots dans la zone SYSMAC BUS. A chaque bornier d'E/S est
affecté 1 mot dans la zone de borne d’'E/S.

. L'Unité Controller Link C200HW-CLK21 (COOHX/HG/HE) ne peut pas étre

utilisée. Utiliser I'unité Controller Link CSIW-CLK21 (Unité bus UC CS1).
Les liaisons de données et les services de messagerie sont pris en charge
entre C200HX/HG/HE et les API série CS1.

. L'unité Host Link C200H-LK § § §-§ § (C200H, C200HS, C200HX/HG/

HE) ne peut pas étre utilisée. Utiliser I'Unité de communications séries
CS1W-SCU21 (unité de bus d’'UC CS1).
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Unités Chapitre 2-4
Unités d’E/S spéciales CS1
Nom Caractéristi- Modéles Nombre | Nombre Racks montables N_
ques demots |demots " pocy ™ [ Racks | Racks | Racks | 9Y-
alloués | alloues uc d’exten- | d’exten- | esclave | Nit€
(CIO‘ZOOO (DZQOOO sion sion s SYS-
a a )
d’E/S Cs1 MAC
CIO 2959) | D29599) C200H BUS
Unité 4 entrées CS1W-MAD44 |10 mots 100 Oui Non Oui Non Oa
d’'E/S (4 420 mA, mots 95
analogig [1a5YV,etc.)
ues 4 sorties
a1asy,
0410V, etc)
Unité 4 entrées CS1W-AD041 10 mots 100 Oui Non Oui Non Oa
d'entrée (4 a 20 mA, mots 95
analogi- [1a5V,etc)
que 8 entrées CS1W-AD081 [10mots |100 Oui Non Oui Non 0a
(4 420 mA, mots 95
1a5V,etc)
Unité de |4 sorties CS1W-DA041 10 mots 100 Oui Non Oui Non Oa
sortie aasy, mots 95
analogi- |4 a 20 mA, etc.)
que 8 sorties CS1W-DA08V |10 mots  |100 Oui Non Oui Non 0a
(1as5V,etc) mots 95
8 sorties CS1W-DA0O8SC |10 mots 100 Oui Non Oui Non Oa
(4420 mA) mots 95
Unité de | Deux axes, sor- | CS1W-MC221 |30 mots Aucun Oui Non Oui Non Oa
contréle |tie analogique 95
de pour chaque (Voir
deéplace- |axe, prend en Rem
ment charge le lan- 1)
gage G
Quatre axes, CS1W-MC421 |50 mots Aucun Oui Non Oui Non 0a
sortie analogi- 95
que pour cha- (Voir
gue axe, prend Rem
en charge le .2)
langage G
Rem. 1. Trois numéros d’unités alloués.
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Configuration étendue du systeme Chapitre 2-5
2-4-3 Unités bus UC CS1
Nom Caracté- Modeles Nombre de Racks montables N_d'U-
ristiques mots nité
alloués Rack UC Racks Racks Racks
(CIO 1500 d’exten- d’exten- esclaves
a sion d’E/S | sion CS1 | SYSMAC
CIO 1899) C200H BUS
Unités Cablées CS1W-CLK21 |25 mots Oui Non Oui Non OaF
Controller - - - (Voir
Link Optique CS1W-CLK11 25 mots Oui Non Oui Non Rem. 1)
Unités de [ Deux ports | CS1W-SCU21 |25 mots Oui Non Oui Non OaF
commu- RS-232C
nications
séries
Unités Communi- | CS1IW-ETNO1 |25 mots Oui Non Oui Non OaF
Ethernet cations (Voir
FINS, ser- Rem. 1)
vice soc-
ket, ser-
veur FTP
et commu-
nications
par mail
Unité de 4 entrées | CS1W-LCO001 25 mots Oui Non Oui Non OaF
contrble @aasy, (Voir
de boucle |4 a 20 mA, Rem. 2)
etc.)
Rem. 1. Quatre unités peuvent étre montées au maximum.

2. Trois unités peuvent étre montées au maximum.

2-5 Configuration étendue du systeme

2-5-1 Systeme de communications séries

1,2 3.

La configuration du systéeme CS1 peut étre étendue en utilisant les ports de
communications séries suivants.

* Ports incorporés dans 'UC 2 (port périphérique et port RS-232C)
2 (RS-232C ou RS-422/485)

2 (RS-232C)

 Ports des cartes de communications séries
* Ports de l'unité de communications séries

* Ports de l'unité ASCIl 2 (RS-232C ou RS-422/485)

1. Siles ports incorporés dans I'UC, les ports des cartes de communications
séries ou les ports de I'Unité de communications série sont utilisés, des
mots peuvent étre alloués a différents protocoles, comme Host Link et le
protocole-macro.

2. Jusqu’'a 16 Unités de communications série et 16 Unités ASCII peuvent étre
connectées a une UC. La configuration du systéme peut alors étre étendue
en connectant des périphériques aux ports RS-232C ou RS-422/485,
notamment des Unités de capteurs de température, des lecteurs de code-
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barres, des systemes d’'ID, des micro-ordinateurs, des cartes d’ordinateurs,
des racks et des API d’autres sociétés.

Unité ASCII (16 Unités max.)

Unité de communications séries (16 Unités max.)

- A N Unité centrale

Carte de communications séries

Ports de

communications 1\\§
]
]

| Port périphérique

— Port RS-232C

D_
D_

T
| ple

Port de communication 2

Etendre la configuration du systéme comme montré ci-dessus permet d’avoir un
plus grand nombre de ports de communications séries et un support plus grand,
souple et simple pour différents protocoles.

Exemple de configuration du Systéme

Périphérique de programmation
Console de Micro-
programmation ordinateur

Terminal 1
opérateur pro-
grammable /— /—

G = —

Carte de commu-
nications séries
Unité de communications séries

CX-Programmer ou

Unité centrale

Parametres de com-
J munications par

défaut

Port péri-
D phérique

( Host Link )
Port RS-232C

Port RS-232C Port RS-232C

Protocole-macro Protocole-macro

Périphériques externes généraux Périphériques externes généraux

(tels que les API d’autres sociétés) (tels que les Unités de capteur de
température, les lecteurs de code-
barres)

Se reporter ala page 79 ou il y a un tableau montrant quels protocoles de com-
munications sont pris en charge par chaque unité.
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2-5-2 Systemes

Protocoles

Le mode du port de communications séries (protocole) peut étre changé dans le
Setup de I'API de I'UC. Suivant le protocole choisi, les systémes suivants peuv-

ent étre configurés.

Les protocoles suivants prennent en charge les communications séries.

Protocole

Connexion principale

Utilisation

Commandes applicables,
instructions de communi-
cations

Host Link (SYSMAC WAY)

Micro-ordinateur

Terminaux opérateurs pro-
grammables OMRON

Communications entre le
micro-ordinateur et 'API.
Des commandes peuvent
étre envoyées a un ordina-
teur depuis I'APL.

Commandes Host Link ou
commandes FINS. Des
commandes peuvent étre
envoyeées a un ordinateur
depuis I'API.

Communications sans pro-
tocole

Périphériques extérieurs a
usage général

Communications sans pro-
tocole avec des périphéri-
ques a usage général

Instruction TXD(236), ins-
truction RXD(235)

Protocole-macro

Périphériques extérieurs a
usage général

Envoi et réception de mes-
sages (trames de communi-
cations) suivant les caracté-
ristiques de communica-
tions des périphériques
extérieurs (CX-Protocol est
utilisé pour créer des proto-
coles en fixant divers para-
métres).

Instruction PMCR(260)

Rem.)

grammation CX-Program-
mer

périphériques de pro-
grammation et I'API| & partir
de l'ordinateur.

NT Links (1: N) Terminaux opérateurs pro- | Communications a grande | Aucune
grammables OMRON vitesse avec des Terminaux
opérateurs programmables
par acces direct.
Bus de périphérique (Voir Périphériques de pro- Communications entre des | Aucune

Usage général (langage
BASIC)

Périphériques extérieurs a
usage général

Communications libres avec
des périphériques exté-
rieurs & usage général en
utilisant des commandes
BASIC

Programme BASIC

Rem. Le mode bus de périphériques est utilisé pour les périphériques de programma-
tion excepté la console de programmation. Si la console de programmation doit
étre utilisée, mettre le sélecteur 4 du micro-interrupteur DIP sur le panneau
avant de I'Unité a OFF, afin que les paramétres de communications par défaut
du port périphérique soient utilisés a la place de ceux spécifiés dans le Setup de

l'API.
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Systéme Host Link

(SYSMAC WAY M

ode 1:N)

Micro-ordinateur

=

Le systeme Host Link permet de lire et d’écrire dans lamémoire d’E/S de 'API et
de changer le mode opératoire a partir d’'un micro-ordinateur (micro-ordinateur
ou terminal opérateur programmable) en envoyant des commandes Host Link
ou des commandes FINS qui sont précédées d’un en-téte et suivies d'un carac-
tere d'arrét. Ou bien des commandes FINS (précédées d'un en-téte et suivies
d’'un caractére d'arrét) peuvent étre envoyées a un ordinateur connecté par le
systeme Host Link en exécutant des instructions de communications en réseau
(SEND(090)/RECV(098)/CMND(490)) a partir de I'API.

Commandes FINS envoyées
via les instructions SEND/
RECV/CMND a partir de I'API

Port applicable

Carte de Unité de
Unité centrale | commu- commu-
0 n@gﬁons n@gﬁons
X Port périphérique| PortRS-232C | SCN1S series
» Oui Oui
Commandes Host Link (Voir Rem. 1) | (Voir Rem. 2) Oui Oui

ou commandes FINS

Systéme de
communications
protocole (client)

Rem. 1. Mettre le sélecteur 4 du micro-interrupteur DIP sur le panneau avant de 'UC

sans

a ON et mettre le mode communications séries dans le Setup de I'API sur
Host Link.

2. Mettre la broche 5 du micro-interrupteur DIP sur le panneau avant de 'UC a
OFF et mettre le mode communications séries dans le Setup de I'API sur
Host Link.

Les communications sans protocole permettent des transmissions de données
simples, comme entrer des données de code barres et sortir des données pour
imprimantes en utilisant les instructions d'E/S du port de communications
TXD(236) et RXD(235). Les codes de début et de fin peuvent étre fixés et le
contrble de signal RS et CS est possible aussi avec les communications sans
protocole.

Port applicable
/ Carte de Unité de
Unité centrale commu- commu-
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O
O nications | nications
Port périphériqud Port RS-232C séries séries
Oui
Non (Voir Rem.) Non Non
Instruction RXD(235)

Instruction iy P
TXD(236) Périphérique externe général

Rem. Mettre le sélecteur 5 du micro-interrupteur DIP sur le panneau avant de I'UC a

OFF et mettre le mode communications séries dans le Setup de I'API sur les
communications sans protocole.
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Systéme NT Link
(Mode 1:N)

Mode 1:N Mode 1:N

SiI'API et le terminal opérateur programmable (TOP) sont connectés ensemble
en utilisant les ports RS-232C, les affectations pour la zone de contréle de I'état
du TOP, la zone de notification de I'état, des objets comme les interrupteurs a
effleurement et les voyants peuvent étre affectés dans la mémoire d'E/S de
I'API. Le systéme NT Link permet de contréler le TOP par I'API, et le TOP peut
lire périodiqguement les données de la zone de contrdle d’'état de I'API et effec-
tuer les opérations nécessaires s'il y a des changements dans la zone. Le TOP
peut communiquer avec I'’API en écrivant des données a la zone de natification
de I'API a partir du TOP. Le systeme NT Link permet de contréler et de surveiller
I'état du TOP sans utiliser les programmes a contacts de I'API. Le rapport des
APlaux TOP estde 1:n(n[] 1).

Régler les communications du TOP pour un NT Link 1:N. Soit un, soit jusqu’'a
huit TOP peuvent étre connectés a chaque API.

Les UC version 1 prennent en charge des NT Link a grande vitesse (mode 1:N).
De cette fagon, la surveillance et les réglages des équipements peuvent se faire
plus vite a partir du TOP. Les TOP applicables sont le NT31(C)-V2 et le
NT631(C)-V2.

0
0

Port applicable
/ Panneau Unité de
] Unité centrale | de com- commu-

[~~~ munica- nications

RS-232C

]

Terminal
opérateur pro-
grammable

Port périphérique | Port RS-232C| tioNs séries
RS-232C oui oui Serie

(Voir Rem. 1) (Voir Rem. 2) Oui Oui

1 Interface de conversion R .
de RS-232C en Rem. 1. Passer & ON le sélecteur 4 du

RS-422/485 micro-interrupteur DIP & l'avant de
I'Unité centrale et configurer le
mode communications séries dans

RS-422A/485 le Setup de I'’API pour une NT Link.

2. Passer a OFF le sélecteur 5 du

micro-interrupteur DIP & l'avant de
I:I I:I """ I:I I'Unité centrale et configurer le

mode communication série dans le

Terminal Terminal Ter'minal Setup de I'API pour une NT Link.
opérateur pro- Opérateur pro- opérateur pro-
grammable grammable grammable

Rem. 1. L'API peut se connecter a tout port TOP qui prend en charge les liaisons NT

Links 1:N. Il ne peut pas se connecter aux ports RS-232C surle NT30 ou le
NT30C, parce que ces ports prennent seulement en charge les liaisons NT
Links 1:1.

2.Les NT20S, NT600S, NT30, NT30C, NT620S, NT620C et NT625C ne
peuvent étre utilisés que si le temps de cycle de 'UC est de 800 ms ou plus
(méme si un seul de ces TOP est connecté).

3.Lafonction console de programmation d’un TOP (fonction d’extension) peut
étre utilisée seulement si le TOP est connecté au port RS—232C ou au port
périphérique de I'UC. Elle ne peut pas étre utilisée s'il est connecté a un port
RS—232C ou RS—-422A/485 sur une carte de communications séries ou une
unité de communications séries.

4.Un TOP ayant la fonction console de programmation et un TOP ayant
la fonction normale du TOP ne peuvent pas étre utilisés en méme temps.

5.Si plusieurs TOP sont connectés au méme API, s’assurer qu’un numéro
d’unité unique est assigné a chaque TOP. Des erreurs se produiront si le
méme numéro d’unité est assigné a plusieurs TOP.

6.Les protocoles NT Link 1:1 et 1:N ne sont pas compatibles I'un avec I'autre,
c’est-a-dire qu'ils sont des protocoles de communications séries séparés.
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Protocole-macro

CX-Protocol est utilisé pour créer des procédures de transmission de données
(protocoles) pour des périphériques extérieurs a usage général suivant les
caractéristiques des communications (half duplex, full duplex, asynchrones) de
ces périphériques extérieurs. Les protocoles qui ont été créés sont alors enre-
gistrés dans une carte de communications séries, ce qui permet d’envoyer des
données aux périphériques extérieurs et d’en recevoir en exécutant simplement
l'instruction PMCR(260) dans I'UC. Les protocoles de communications de don-
nées avec les périphériques OMRON, notamment le régulateur de température,
les processeurs de signaux intelligents, les lecteurs de code-barres et les
modems sont pris en charge comme des protocoles ordinaires (Voir Rem.)

CompoWay/F
(Fonction ordinateur)

78

Rem. Les protocoles ordinaires sont fournis avec CX-Protocol, les cartes de commu-
nications séries, et les Unités de communications séries.
Micro-ordinateur
Protocole CX-Protocol ou logiciel PSS a
ﬁl B fonction protocole-macro
Port applicable
/ Carte de [ ;4 ge
0 | 4 Unité centrale | commu-
! o commu-
K\ nlpatlons nications
\ Port périphérique] Port RS-232C| SET€S série
Non Non Oui Oui
Messages
1
| |
Messages

Périphérique externe général

L'UC série CS1 peut fonctionner comme ordinateur pour envoyer des comman-
des CompoWay/F a des composants OMRON connectés dans le systeme. Les
commandes CompoWay/F sont exécutées en utilisant les séquences émission/
réception CompoWay/F des protocoles ordinaires de la fonction protocole-
macro.

| — Protocole-macro

Commande CompoWay/F

CompoWay/F

Périphérique
OMRON



Configuration étendue du systéme Chapitre 2-5
Compatibilité Unité/Protocole
Unité Modeles Port Bus Host Link | Commu- Proto- NT Link Usage
périphéri- nications cole- (Mode général
que (Voir sans pro- macro 1:N) (en
Rem.) tocole BASIC)
(client)
Unités CS1G/H- Périphéri- Oui Oui Oui
Centrales |CPUJ J-E que
RS-232C Oui Oui Oui Oui
Cartes de | CS1W-SCB21 |RS-232C Oui Oui Oui
commu- RS-232C |- Oui Oui Oui
nications - - -
séries CS1W-SCB41 |RS-232C Oui Oui Oui
RS-422/485 | --- Oui Oui Oui
Unités de [ CS1W-SCU21 |RS-232C Oui Oui Oui
commu-
nications RS-232C |- Oui Oui Oui
séries
Unités C200H-ASC11 |RS-232C Oui
ASCII RS-232C |- Ooui
C200H-ASC21 | RS-232C Oui
RS-422/485 | --- Oui
C200H-ASC31 | RS-232C Oui
RS-232C Oui
RS-232C Oui
(port de
borne)

Commandes en mode C

Commandes FINS

Rem. Le mode de bus périphérique est utilisé pour les périphériques de programma-
tion a I'exception de la console de programmation. S'il faut utiliser la console de
programmation, mettre le sélecteur 4 du micro-interrupteur DIP sur le panneau
avant de I'Unité a OFF, de sorte que les paramétres de communications par
défaut du port de périphérique soient utilisés a la place de ceux spécifiés dans le
Setup de I'API.

Systéme Host Link

Les configurations de systéeme suivantes sont possibles pour un systéme Host

Link.

]

Commande Host Link

(Host Link)

En-téte Host Link

Terminateur Host Link
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Rem. Dans le mode Host Link, les commandes FINS contenues entre un en-téte et un
terminateur peuvent étre envoyées depuis le micro-ordinateur atout APl dans le
réseau. Des communications sont possibles avec les API sur les réseaux inter-
connectés du méme type ou de types différents, jusqu’a deux niveaux de dis-
tance (trois niveaux en incluant le niveau local, mais en n’incluant pas la
connexion Host Link).

]

| (Host Link)
[ _[FINS] 5 FING X
Terminateur_/" NS 7\

Host Link Réseau Controller Link ou Ethernet
En-téte Host Link

Host Link Ethernet

—_—

Réseau Controller Link | || | | || | |_

Réseau Controller

Link Passerelle
Communications a partir du micro-ordinateur
SEND(090)/ SEND(090) : Envoie des données
I:l RECV(098) au micro-ordinateur.
CMND(490)

RECV(098) : Recoit des données
du micro-ordinateur.

CMND(490) : Exécute une commande FINS définie

Terminateur Host Link

En-téte Host Link
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Rem. Dans le mode Host Link, les commandes FINS contenues entre un en-téte et un
terminateur peuvent étre envoyées depuis le micro-ordinateur atout APl dans le
réseau. Des communications sont possibles avec les API sur les réseaux inter-
connectés du méme type ou de types différents, jusqu’a deux niveaux de dis-
tance (trois niveaux en incluant le niveau local, mais en n’incluant pas la
connexion Host Link).

SEND(090)/
RECV/(098)
CMND(490)

Reéseau _—

Controller
Link

Q

T

Terminateur FINS]
Host Link
— En-téte Host Link
Host Link P Eovon
I ost Lin A Ethernet CMND(%0)
[ T[] g
I
Réseau Controller Link | || | | || | |_

Réseau Controller Link
Passerelle

2-5-3 Systeme de réseaux de communications

Les systemes de réseaux de communications suivants peuvent étre configurés
en utilisant des Unités de série CS1.
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Ethernet

Communications de messages

Micro-ordinateur a API
API a API ou micro-ordinateur

Fonction serveur FTP

'uc

Transmission de fichiers vers la
carte mémoire installée dans

Micro-ordinateur a API

.

Unité Ethernet

Service de socket

Recoit / envoie des données a

Unité Controller Link

I'aide de protocole TCP ou UDP

Carte de support Controller Link

Controller Link

Configuration de réseau sim-
ple (paire de céables torsadés
/ cébles en fibre optique)

Liaison de données et com-

Configurateur

[ ]

munications de message

Liaison de donnée & capacité | DeviceNet

étendue, flexible et effective (CompoBus/D)

Communications de mes-

sages et transmission de CompoBus/S

données a capacité étendue T )

Liaison entre API et micro- DeviceNet réseau

ordinateur ] it [
multi-constructeur

Unités controller Link optique
fournissant une fonction de
dérivation lorsqu’une station
tombe en panne.

Communications de
messages d'E/S
déportées

E/S déportées : plusieurs
points, affectation libre
Communications de
messages entre les AP,
DeviceNet et messages
explicites

Réseau multi-niveau

Différentes méthodes de
connexions

Bornes d’E/S déportées
d’'esclaves supérieurs,
Interfaces déportées,
bornes de capteur, Unités
de liaison d’E/S, bornes
d’E/S analogiques, Unités
de liaison d’E/S, bornes
d’'entrée de température,
bornes d’E/S & haute
densité

E/S déportées a grande vitesse

Différentes méthodes de
connexion

Unités maitres supérieures
Unités de communications
séries

Unités Centrales

Plusieurs type d'esclaves
Bornes d’E/S déportées, mod-
ules d’E/S déportées, bornes
Amp de capteur, Bornes de
capteur, Bornes a chaine de bit

E/S déportées SYSMAC BUS

E/S déportées via Uni-
tés d'E/S

Céables multiples et en
fibre optique

Racks esclaves, bornes
d’E/S, bornes de relais
d'E/S

Siune Unité Ethernet est connectée au systéeme, des messages FINS peuvent
étre utilisés pour communigquer entre le micro-ordinateur connecté a Ethernet et
I'API, ou entre les API. En exécutant des commandes FTP pour I'API & partir du

Ethernet
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Controller Link

micro-ordinateur, connecté & Ethernet, les contenus des fichiers sur la carte
mémoire installée dans I'UC peuvent étre lus ou écrits (transférés). Des don-
nées peuvent étre envoyées et recues en utilisant les protocoles UDP et TCP.
Ces fonctions permettent une plus grande compatibilité avec les réseaux d'in-
formation.

I:I Micro-ordinateur

Commande FTP
L1 Ethernet

1

T
FINS FINS \

(-

Unité Ethernet \— Unité Ethernet
Controller Link est le cadre de base du réseau APl OMRON. La connexion d’une
Unité Controller Link au réseau permet de faire des liaisons de données entre
des API, de sorte que des données peuvent étre partagées sans que ce soit pro-
grammeé, et des communications de messages FINS entre des API, ce qui per-
met un contrdle séparé et un transfert de données si nécessaire. Les
connexions du réseau Controller Link utilisent soit des paires de cables torsa-
dées, soit des cables a fibres optiques. Des liaisons de données et des commu-
nications de messages sont aussi possibles entre I'’API et un micro-ordinateur.
Les liaisons de données permettent des affectations a grande capacité et libres.
Les communications de messages FINS permettent aussi un transfert de don-
nées a grande capacité.

/—Unité Controller Link /— Unité Controller Link

arte de
support

Controller
Messages
/\ \ vessag 7 /\ Link
| I |

Controller Link

1

Affectation
libre

-
P

-l

Liaison de données
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CompoBus/D (DeviceNet)

CompoBus/S

84

CompoBus/D est un réseau multiconstructeur consistant en un contréle multi-
bits et un systéme d'information et il est conforme a la spécification de Device-
Net. Connecter une Unité maitre CompoBus/D au réseau permet des communi-
cation a E/S déportées entre I'API et les esclaves dans le réseau. Les communi-
cations a E/S déportées permettent des E/S a grande capacité et des affecta-
tions déterminées par l'utilisateur. Des bornes a E/S analogiques sont utilisées
pour les esclaves. Des communications de messages sont possibles entre les
API et entre I'API et les périphériques DeviceNet fabriqués par d’autres socié-
tés.

Unité maitre Unité maitre-
/_ CompoBus/D /_ CompoBus/D

Messages

A1\ — f

—>

E/S déportées Iil Esclaves CompoBus/D
bt

CompoBus/S est un bus ON/OFF a grande vitesse pour communications a E/S
déportées. Connecter une unité maitre CompoBus/S au réseau permet des
communications a E/S déportées entre I'API et les esclaves. Des communica-
tions a grande vitesse sont réalisées avec 256 points dans un temps de cycle de
1 ms max.

/— Unité maitre CompoBus/S

A
CompoBus/S

L
E/S déportées Iil |#|
bt
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Apercu des réseaux de communications

d’information

micro-ordinateur et
API.

Entre les API.

messages FINS

Entre
micro-ordinateur et
carte mémoire
installée dans I'UC.

Servo FTP

Entre API et stations
avec service de
socket, notamment
ordinateurs UNIX.

Service de socket

Systéme Réseau Fonction Communications Périphériques de
communications
Réseaux Ethernet Entre Communications de Unité Ethernet

Controller Link

Entre APl et
micro-ordinateur
directement connecté
au réseau.

Communications de
messages FINS

Liaison de données
(décalage, réglages
simples)

Carte de support
controller Link et
Unité Controller Link

RS-232C —
Controller Link

Entre ordinateur Host
Link et API sur le
réseau.

Commandes Host
Link et passerelle

Cables RS-232C et
unité Controller Link

Réseaux de controle

Controller Link

Entre les API.

Communications de
messages FINS

Liaison de données
(décalage, réglages
simples)

Unité controller Link

PC Link Liaison de données Unité PC Link
simple
DeviceNet Communications de Unité maitre et
(CompoBus/D) messages FINS dans | configurateur
un réseau ouvert CompoBus/D
DeviceNet API et périphériques E/S déportées a
(CompoBus/D) de réseau (esclaves). |grande capacité
(affectation fixe ou
libre) dans un réseau
ouvert
CompoBus/S E/S déportées a Unité maitre
grande vitesse dans CompoBus/S

un réseau avec
périphériques
OMRON seulement.
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Caractéristiques de communications
Réseau Communications Vitesse Dis- Nombr Sup- Capa- Points Périphéri-
— max. en | tance | e max. port cité d’E/S ques con-
Mes- | Liai- | E/S bauds de d’uni- des liaison | déportées | nectables
sages | son [ dé- com- tés com- |de don- max.
de | por- mu- unica- | nées
don- | tées nica- tions (par
nees tion réseau)
Ethernet Oui 10 Mbps | 2,5 km Méme Ordinateur
axe a API, APl a
API
Controller Link | Oui Oui 2 Mbps Cables |32 Cables |32000 APl a AP,
a paires Spé- mots micro-
torsa- ciaux ordinateur a
dées: (paires API
500 m torsa-
Cables dées)
opti . cables
ques: L
20 km a flpres
opti-
ques
PC Link Oui |-- 128 500 m 32 RS-232 | 64 mots | ---
Kbps C,
RS-422
, cables
a fibres
opti-
ques
DeviceNet Oui Oui 500 100 m 63 Cables | --- 2,048 APl a
(CompoBus/D) Kbps Spé- esclave
Cycle de claux (Esclaves :
commu- Bornes E/S
nications déportées,
: Approx. interfaces
5ms déportées.
(128 Bornes de
entrées, capteur,
128 sor- Unités de
ties) liaison E/S
CQM1, bor-
nes de sor-
tie analogi-
ques,
bornes
d’entrée
analogi-
ques)
CompoBus/S | --- Oui 750 100 m 32 Fils a 256 APl a
Kbps deux esclave
Cycle de dmes, (Esclaves :
commu- cables bornes E/S
nications pla,ts déportées,
: Approx. spe- modules
1ms claux E/S dépor-
max. tées, bornes
(128 de capteurs,
entrées, bornes
128 sor- d’amp. de
ties) capteurs,
bornes a
chalnes de
bits)
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Messages FINS

]
=L

Host Link

Les messages FINS ('Factory Interface Network Service’, service de réseau a
interface d'usine) sont des commandes et des réponses qui sont utilisées
comme un service de messages dans un réseau OMRON. Les messages FINS
permettent a I'usager de contréler les opérations, comme envoyer et recevoir
des données et changer les modes opératoires quand c’est nécessaire. Les
caractéristiques des messages FINS sont les suivantes :

Communications souples

Les messages FINS sont définis dans la couche d’'application et ne se basent
pas sur la couche physique, la couche de liaison de données ou les autres cou-
ches de niveau inférieur. Ceci permet des communications souples sur le bus de
'UC et différents types de réseaux. En principe, les communications avec Ether-
net, SYSMAC NET, SYSMAC Link, Controller Link, CompoBus/D ou les
réseaux Host Link, et entre I'UC et les unités ou les cartes internes bus UC CS1
sont possibles via le bus UC.

|:| I:l Unité bus UC CS1
/_ /~ Carte interne

| Ethernet T

[ [Fins]

I =
/ XFins -/ /

Rem.

Controller Link

Un en-téte TCP/IP doit étre fixé a la commande FINS pour un réseau Ethernet,
et un en-téte Host Link doit étre fixé a la commande FINS pour un réseau Host
Link

Relais de réseau support

Jusqu’a trois niveaux de réseau, y compris le réseau local, peuvent étre traver-
sés pour accéder aux autres racks.

]
=L

l
‘ / AN

Réseau 2

/N— /N _—\

Réseau 1 Réseau 3

Accés a I’'UC plus a d’autres périphériques sur les racks

L'UC, les Unités bus UC CS1, les micro-ordinateurs (cartes), les cartes internes
et d'autres périphériques peuvent étre identifiés et spécifiés, en utilisant des
adresses d'unité.

Unité bus UC CS1

- Carte interne Carte du
L/, micro-
| U : I Unité centrale ordina-
\\ e 1 teur
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2-6 Consommation de courant des Unités

Le courant ou la puissance qui peut étre fourni aux Unités installées dans un
rack est limité par la capacité de I'Unité d’alimentation du rack. Se reporter aux
tableaux suivants pour concevoir un systeme, de facon que la consommation
totale des unités montées ne dépasse pas le courant maximum pour chaque
groupe de tension et que la consommation totale ne dépasse pas le maximum
pour I'Unité d’alimentation.

2-6-1 Racks d’UC et racks d’extension

Le tableau suivant donne les courants et la puissance maximale qui peuvent
étre fournis par les Unités d’alimentation dans les racks d’'UC et les racks d’'ex-
tension (a la fois les racks d'extension CS1 et les racks d'extension d'E/S
C200H).

Dans le calcul de laconsommation et de la puissance dans unrack d’'UC, ne pas
oublier d'inclure la puissance requise par le rack d’'UC et par I'UC méme. De
plus, ne pas oublier d’'inclure la puissance requise par le rack d’extension lui-
méme en effectuant le calcul de la consommation de courant et de puissance
dans un rack d’extension.

Unité Consommation de courant max. Consommation
d"alimentation Groupe 5 V Groupe Groupe
(logique 26-V 24-v
interne) (Relais) (Service)
C200HW-PA204 46 A 0,6 A Aucune 30 W
C200HW-PA204S |46 A 0,6 A 0,8A 30 W
C200HW-PA204R |4,6 A 0,6 A Aucune 30 W
C200HW-PD204 |46 A 0,6 A Aucune 30 W
C200HW-PA209R |9 A 13A Aucune 45 W

2-6-2 Racks esclaves d’E/S déportées SYSMAC BUS
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1,2, 3.

Le tableau suivant donne les courants et puissances maximums qui peuvent
étre fournis par les Unités d’alimentation dans les racks esclaves d’E/S dépor-
tées SYSMAC BUS. Dans le calcul de la consommation et de la puissance, ne
pas oublier la puissance nécessaire au rack lui-méme.

Unité esclave Consommation de courant max. Consommation
Groupe 5V Groupe Groupe

(logique 26V 24V

interne (Relais) (Service)
C200H-RT201 2,7A 0,6 A 0,8A 28 W
(Céblé)
C200H-RT202 2,7A 0,6 A Aucune 23 W
(Céblé)
C200H-RTO01-P |2,7A 0,6 A 0,8A 28 W
(Optique)
C200H-RTO02-P |2,7A 0,6 A Aucune 23 W
(Optique)

Le courant consommeé par chaque groupe de tensions ne doit pas dépasser le
courant maximum donné dans le tableau ci-dessus.

1. Courant nécessaire a5V c.c. par toutes les unités (A) < courant max. donné
dans le tableau.

2. Courant nécessaire a 26 V c.c. par toutes les unités (B) < courant max.
donné dans le tableau.
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3. Courant nécessaire a 24 V c.c. par toutes les unités (C) < courant max.
donné dans le tableau.

maximum donné dans le tableau ci-dessus.
Ax5Vc.c.+Bx26Vc.c.+Cx24Vc.c. <puissance maximum donnée

dans le tableau

2-6-3 Exemples de calcul

Dans cet exemple, les Unités suivantes sont montées dans un rack d’'UC avec
une unité d'alimentation C200HW—-PA204S.

Exemple 1

Exemple 2

Ainsi la puissance consommeée par toutes les unités ne doit pas dépasser le

Unité Modeles Quantité Groupe de tension
5Vc.c. |26 Vc.c. |24 Vc.c.

Fond de panier UC | CS1W-BC083 1 0,11 A

(8 emplacements)

Unité Centrale CS1H-CPU6G6 |1 1,10 A

Unités d’entrée C200H-1D216 2 0,10 A
CS1W-ID291 2 0,20 A

Unité de sortie C200H-0C221 |2 0,01 A 0,075 A |--

Unité d’E/S C200H-NC213 |1 0,30 A

spéciales

Unité bus UC CS1 |CS1W-CLK21 |1 0,33 A

Alimentation (24 Vc.c.) 0,3A 0,3A

utilisé

Consommation

Groupe Consommation

5Vc.c. 0,11A+110A+010A%x2+0,20Ax2+001Ax2+030A+0,33A
=246 A([046A)

26 Vc.c. |0,075Ax2=0,15A(]0,6 A)

24Vc.c. |0,3A

Consommation de puissance

246 Ax5V+0,15A%x26V+0,3Ax24V
=123W+39W+72W

= 23,4 W (] 30 W)

Dans cet exemple, les Unités suivantes sont montées dans un rack d’extension
CS1 avec une unité d'alimentation C200HW—PA209R.

Unité Modeles Quantité Groupe de tension
5Vc.c. | 26 Vc.c. | 24 Vc.c.

Fond de panier CS1W-BI103 1 0,23 A
d’extension CS1
(20
emplacements)
Unité d’entrée CS1W-1D291 2 0,20 A
Unité de sortie CS1W-0D291 |8 0,48 A

Consommation

Groupe Consommation

5 Vc.c. 023A+0,20Ax2+048Ax8=447A([19A)
26 vec.c. |[--

24Vc.c. |-

Consommation de puissance

4,47 Ax5V=2235W (] 45W)
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Exemple 3

Dans cet exemple, les Unités suivantes sont montées dans un rack esclave
d’E/S déportées SYSMAC BUS avec une Unité esclave C200H-RT201.

Unité Modeles Quantité Groupe de tension
5Vc.c. | 26 Vc.c. | 24 Vc.c.
Unités d’entrée C200H-ID211 2 0,11 A
Unités de sortie C200H-OD411 |3 0,14 A

Consommation

Groupe Consommation
5 Vc.c. 0,11Ax2+0,14Ax3=0,64A( 2,7A)

26 vVec.c. |[---

24Vc.c. |-

Consommation de puissance

0,64 Ax5V=32W (] 28 W)

2-6-4 Tableaux de consommation de courant

Groupe de tension
5Vc.c.
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Nom

Modeles

Consommation (A)

Unités Centrales

(Ces valeurs comprennent la
consommation de courant
d’une console de pro-
grammation ou la connexion
a CX-Progammer).

CS1H-CPU67-EV1

1,10 (Voir Rem.)

CS1H-CPUG66-EV1

1,10 (Voir Rem.)

CS1H-CPUG65-EV1

1,10 (Voir Rem.)

CS1H-CPU64-EV1

1,10 (Voir Rem.)

CS1H-CPU6G3-EV1

1,10 (Voir Rem.)

CS1H-CPU45-EV1

0,95 (Voir Rem.)

CS1H-CPU44-EV1

0,95 (Voir Rem.)

CS1H-CPU43-EV1

0,95 (Voir Rem.)

CS1H-CPU42-EV1

0,95 (Voir Rem.)

Cartes de communications CS1w-sCB21 0,28 + 0,15 x (Nb de points)
séries (Voir Rem.)
CS1wW-sCB41 0,37 + 0,15 x (Nb de points)
(Voir Rem.)
Fonds de paniers UC CS1Ww-BC023 0,11
CS1wW-BC033 0,11
CS1wW-BC053 0,11
CS1w-BC083 0,11
CS1w-BC103 0,11
Fonds de paniers d’extension | CS1W-BI033 0,23
Cs1 CS1W-BI053 0,23
CS1Ww-BI083 0,23
CS1Ww-BI103 0,23
Fonds de paniers d’E/S C200HW-BI031 0,15
d’extension C200H C200HW-BIO51 0.15
C200HW-BI0O81 0,15
C200HW-BI101 0,15

sés.

Rem. Les interfaces de NT Link—ALOO1 consomment 0,15/Unité quand ils sont utili-
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Unités d’E/S de base

Catégorie Nom Modeles Consommation (A)
Unités d’entrée Unités d’entrée c.c. | C200H-ID211 0,11
C200H C200H-ID212 | 0,01

Unités d’entrée c.a. | C200H-I1A121 0,01
C200H-1A122 0,01
C200H-1A122V ]0,01
C200H-1A221 0,01
C200H-1A222 0,01
C200H-1A222V 0,01
Unités d’entrée C200H-IM211 0,01
cale.c. C200H-IM212 (0,01
Unités d'interface C200H-B7AI1 0,10
B7A C200H-B7A12 |0,10
Unité d’entrée C200HS-INTO1 |0,02
d’interruption
Unités d’entrée a Unités d’entrée c.c. | C200H-1D216 0,10
g%ﬁzg;r‘éggw C200H-ID217  |0,12
C200H-1D218 0,10
C200H-1D219 0,12
C200H-ID111 0,12
Unités d’entrée a Unités d’entrée c.c. | CS1W-ID291 0,20
haute densité CS1
Unités de sortie Unités de sortie C200H-0C221 0,01
C200H relais C200H-OC222 | 0,01
C200H-0C222V | 0,008
C200H-OC222N | 0,008
(Voir Rem. 1)
C200H-0C225 |0,05
C200H-0C226 |0,03
(Voir Rem. 2)
C200H-OC226N | 0,03
(Voir Rem. 1)
C200H-0C223 0,01
C200H-0C224 ]0,01
C200H-0C224V |0,01
C200H-0OC224N | 0,01
(Voir Rem. 1)
Unités de sortie a C200H-0OD411 0,14
transistor C200H-0D213 |0,14
C200H-OD214 |0,14
C200H-0OD216 |0,01
C200H-0OD211 0,16
C200H-0OD217 |0,01
C200H-OD212 ]0,18
C200H-OD21A |0,10
Unité d’interface C200H-B7A01 0,10
B7A C200H-B7A02 |0,18
Unités de sorties C200H-0A223 0,27
Triac C200H-0A222V (0,18
C200H-0OA224 0,27
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Unités d’E/S spéciales

92

Rem.

Catégorie Nom Modeles Consommation (A)
Unités de sortie a Unités de sortie a C200H-0OD218 0,18
haute densité transistor C200H-OD21B |0.18
groupe 2 C200H .

C200H-0OD219 0,27
Unités de sortie a Unités de sortie a CS1W-0D291 0,48
haute densité CS1 | transistor CS1W-OD292 0.48
Unités d'E/S a Unités de sortie a CS1W-MD291 0,35
haute densité CS1 | transistor CS1W-MD292 035
Unités d’'E/S C200H | Unités d'interface C200H-B7A21 0,10
B7A C200H-B7A22 | 0,10
Unité de C200H-TMO001 0,06
temporisation
analogique

1. En développement.
2. N'est plus fabriqué.

Catégorie Nom Modeles Consommation
(A)

Unités d'E/S a Unité d’entrée c.c. | C200H-ID215 0,13
?:%tgﬁensné Unité d'entrée TTL | C200H-1D501 0,13
(Unités d’E/S Unité de sortie a C200H-0OD215 0,22
spéciales) transistor

Unité de sortie C200H-0OD501 0,22

TTL

Unité d’'E/S TTL C200H-MD501 0,18

Unités de sortie a | C200H-MD215 0,18

transistor C200H-MD115 0,18
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Catégorie Nom Modeles Consommation
(A)
Unités d’E/S Unités régulateur | C200H-TC001 0,33
spéciales C200H de température C200H-TC002 0,33

C200H-TC003 0,33
C200H-TC101 0,33
C200H-TC102 0,33
C200H-TC103 0,33

Unités régulateur C200H-TV001 0,33

de température C200H-TV002 0,33

chauffage/refroisis

sement C200H-TV003 0,33
C200H-TV101 0,33
C200H-TV102 0,33
C200H-TV103 0,33

Unités de capteur | C200H-TS001 0,45

de température  ['c700H-TS002 0,45
C200H-TS101 0,45
C200H-TS102 0,45

Unité de C200H-PID0O1 0,33

commande PID  I'c200H-PID02 0,33
C200H-PID03 0,33

Unité positionneur | C200H-CP114 0,30

Cam

Unités ASCII C200H-ASCO02 0,20
C200H-ASC11 0,25
C200H-ASC31 0,30

Unités d’entrée C200H-ADO001 0,55

analogique C200H-AD002 0,45
C200H-ADO003 0,10

Unités de sortie C200H-DA001 0,65

analogique C200H-DA002 0,60
C200H-DA003 0,10
C200H-DA004 0,10

Unité d’E/S C200H-MADO1 0,10

analogiques

Unités compteur & | C200H-CT001-V1 0,30

grande vitesse C200H-CT002 0,30
C200H-CT021 0,45

Unité de contrble C200H-MC221 0,65

de déplacement (0,85 avec boite

d’apprentissage)
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Unités bus UC CS1

94

Catégorie Nom Modeles Consommation
(A)
Unités d’'E/S Unités de contréle | C200H-NC211 0,50
spéciales C200H de position C200H-NC111 015
C200H-NC112 0,15
C200HW-NC113 0,30
C200HW-NC213 0,30
C200HW-NC413 0,50
Unités de capteur |C200H-IDS01-V1 0,25
ID C200H-1DS21 0,25
Unité maitre C200HW-DRM21-V1 | 0,25
CompoBus/D
Unité maitre C200HW-SRM21-V1 | 0,15
CompoBus/S
Unité PC Link C200H-LK401 0,35
Unités esclave C200H-RM201 0,20
d’E/S déportées
SYSMAC BUS C200H-RMO0O1-PV1 |0,20
Unités d'E/S Unité d’E/S CS1W-MAD44 0,20
spéciales CS1 analogiques
Unité d’entrée CS1W-ADO041/081 0,13
analogique
Unité de sortie CS1W-DA041/08v/ |0,13

analogique 08C
Unité de controle CS1w-MC221 0,6 (0,80 lors de
de boucle la connexion au
boitier
d’apprentissage)
CS1W-MC421 0,7 (1,00 lors de
la connexion au
boitier
d’apprentissage)
Catégorie Nom Modeles Consommation
(A)
Unités bus UC Unité controller CS1W-CLK21 0,33
Cs1 Link CSIW-CLK11 0,47
Unités de CS1w-sCu21 0,30 (Voir Rem)
communications
séries
Unités Ethernet CS1W-ETNO1 0,40
Unité controle de CS1w-LC001 0,36

boucle

Rem. Les interfaces de NT Link-ALOO1 consomment 0,15/Unité lors de l'utilisation.
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Consommation pour une
alimentation de 26-V

Catégorie Nom Modeles Consommation
(A)
Unités de sortie Unité de sortie a C200H-0C221 0,075 pour 8

C200H

contacts relais

C200H-0C222

C200H-0C223

C200H-0C224

C200H-0C225

points lorsque mis
a ON
simultanément

C200H-0C222V

C200H-0C226

C200H-0C224V

0,09 pour 8 points
lorsque mis & ON
simultanément

Unités de sortie a
transistor

C200H-OD216

C200H-OD217

0,075 pour 8
points lorsque mis
a ON
simultanément

Unités d'E/S Unités d’entrée C200H-ADO003 0,10
spéciales C200H analogique
Unités de sortie C200H-DA003 0,20
analogique C200H-DA004 0,25
Unités d’E/S C200H-MADO1 0,2
analogiques
Unités de capteur | C200H-IDS01-V1 0,12
ID C200H-IDS21 0,12
Unités d’E/S Unité d'E/S CS1W-MAD44 0,20
spéciales CS1 analogiques
Unité d’entrée CS1W-AD041/081 0,10
analogique
Unité de sortie CS1W-DA041/08V 0,18
analogique CS1W-DA0SC 0,25
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CHAPITRE 3
Nomenclature, fonctions, et dimensions

Ce chapitre donne les noms des composants et leurs fonctions pour les diverses Unités. Les dimensions des Unités sont égale-
ment indiquées.
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3-1 Unités Centrales
3-1-1 Modeles

Points d’E/S Racks Programmation Mémoire de Temps de Modele
d’extension données (DM + traitement
EM) d’instruction LD
5120 7 max. 250K pas 448K mots 0,04 us CS1H-CPU67-EV1
120K pas 256K mots CS1H-CPUG66-EV1
60K pas 128K mots CS1H-CPUG5-EV1
30K pas 64K mots CS1H-CPU64-EV1
20K pas 32K mots CS1G-CPU63-EV1
60K pas 128K mots 0,08 us CS1G-CPU45-EV1
1280 3 max. 30K pas 64K mots CS1G-CPU44-EV1
960 2 max. 20K pas 32K mots CS1G-CPU43-EV1
10K pas 32K mots CS1G-CPU42-EV1

3-1-2 Composants

o RN

o erue— 1
o 1. Voyants LED
O0PRPH/COMM

SYSMAC #CS1G

Epiinin £ a 2. Compartiment batterie

2 Yoren 3. Micro-interrupteur (sous le

couvercle batterie)

MCFWR Il Il BUST@H

A oren
10. Port périphérique '- Voyants carte mémoire

— |

© . Commutateur d’alimentation
9. Port RS-232C U carte mémoire
©
p . .
PORT 6. Bouton d'éjection

carte mémoire

8. Compartiment connecteur carte interne —
7. Connecteur carte mémoire
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1,2,3... 1. Voyants
Le tableau suivant décrit les voyants situés sur le panneau avant des UC.
Voyant Couleur Etat Signification
RUN Vert ON L'API fonctionne normalement en mode MONITOR ou RUN.
Clignotant | Erreur de mode de téléchargement du systéme ou erreur de réglage des interrup-
teurs DIP.
OFF L’API a cessé de fonctionner en mode PROGRAM, ou a cessé de fonctionner
suite & une erreur fatale ou est en train de télécharger des données du systéme.
ERR/ALM Rouge ON Il s’est produit une erreur fatale (y compris exécution d’une instruction FALS) ou
une erreur de matériel (erreur de I'horloge de surveillance).
L'UC va cesser de fonctionner, et les sorties de toutes les Unités de Sortie vont
se mettre & I'état OFF.
Clignotant | Il s’est produit une erreur non fatale (y compris exécution d’une instruction FAL)
L'UC va continuer a fonctionner.
OFF L'UC fonctionne normalement.
INH Orange |ON Le bit Sortie OFF (A50015) a été mis a I'état ON. Les sorties de toutes les Unités
de Sortie vont se mettre 4 |'état OFF.
OFF Le bit Sortie OFF (A50015) a été mis a I'état OFF.
PRPHL Orange |[Clignotant | L'UC communique (transmission ou réception) par le port périphérique.
OFF L'UC ne communique pas par le port périphérique.
COMM Orange |Clignotant | L'UC communique (transmission ou réception) par le port RS—232C.
OFF L'UC ne communique pas par le port RS—232C.
MCPWR Vert ON La carte mémoire est alimentée.
Clignotant | Un clignotement : Sauvegarde simple - lecture, écriture ou vérification - normal
Cinq clignotements : Sauvegarde simple - écriture - défaillance
Trois clignotements : Sauvegarde simple - écriture - avertissement
Clignotement continu : Sauvegarde simple - lecture ou vérification - défaillance
OFF La carte mémoire n’est pas alimentée.
BUSY Orange |Clignotant |La carte mémoire est sollicitée.
OFF La carte mémoire n’est pas sollicitée.

2.Logement de la batterie
Le logement de la batterie est situé sous le couvercle du logement de batte-
rie avec l'interrupteur DIP.

3.Interrupteur DIP
L'UC CS1auninterrupteur DIP a 8 broches qui sert a régler les parameétres
d’exploitation de base de I'UC. Linterrupteur DIP est situé sous le couvercle
du logement de batterie. Les réglages des broches de l'interrupteur DIP
sont décrits dans le tableau ci-aprés.

4.Voyants de la carte mémoire
Le voyant MCPWR clignote en vert lorsque la carte mémoire est sous ten-
sion etle voyant BUSY clignote en orange lorsque la carte mémoire est solli-
citée.

5.Interrupteur d’alimentation de la carte mémoire
Appuyer sur l'interrupteur d’alimentation de la carte mémoire pour couper
I'alimentation avant de retirer la carte mémoire. Appuyer également sur I'in-
terrupteur d'alimentation de la carte mémoire pour exécuter une sauve-
garde simple (c’est-a-dire pour écrire dans la carte mémoire ou la vérifier),
ou pour faire cesser le clignotement du voyant MCPWR suite a une défail-
lance d’écriture ou de vérification pendant I'exécution d’une sauvegarde
simple dans la carte mémoire.

6. Bouton Eject de la carte mémoire

Appuyer sur le bouton Eject de la carte mémoire pour retirer la carte
mémoire de I'UC.
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7. Connecteur de la carte mémoire
Le connecteur de la carte mémoire permet de connecter la carte mémoire a
I'UC. Introduire la carte mémoire avec I'étiquette a droite.

8. Logement de connecteurs des cartes internes
Le logement de connecteurs des cartes internes sert a connecter les cartes
internes, notamment la carte de communications séries.

9. Port RS-232C
Le port RS—232C est connecté aux dispositifs de programmation (a I'exclu-
sion de la console de programmation), aux ordinateurs, aux dispositifs
externes universels, aux terminaux programmables, et autres dispositifs.

10. Port périphérique

Le port périphérique est connecté aux dispositifs de programmation, tels
gue console de programmation ou ordinateurs.

—
O RUN
00 ERR/ALM
O INH
O OPRPHL/COMM
Réglages de I'interrupteur DIP
N° de Régla- Fonction Utilisation Valeur
broche ge par
défaut
1 ON Ecriture invalidée pour la mémoire pro- Sert & éviter le recouvrement accidentel des | OFF
gramme utilisateur (voir Rem.) programmes a partir des dispositifs de pro-
OFF Ecriture validée pour la mémoire pro- grammation (y compris la console de pro-
gramme utilisateur. grammation).
2 ON Le programme utilisateur est automati- Sert a stocker les programmes dans la carte | OFF
guement transféré a partir de la carte mémaoire, pour changer d’opération, ou a
mémoire lors de la mise sous tension. transférer automatiquement les program-
mes au moment de la mise sous tension
(fonctionnement ROM de la carte mémoire).
Rem. Lorsque la broche 7 est a I'état ON
et la broche 8 a I'état OFF, la sauve-
OFF Le programme utilisateur n’est pas auto- garde simple en lecture a partir de la
matiquement transféré a partir de la carte carte mémoire recoit la priorité;
mémoire lors de la mise sous tension. donc, méme sila broche 2 est a
I'état ON, le programme utilisateur
n'est pas automatiquement transféré
a partir de la carte mémoire lors de
la mise sous tension.
3 ON Les messages de la console de program- | Mettre & ON pour afficher les messages de |ON
mation s’affichent en anglais. la console de programmation en anglais.
OFF Les messages de la console de program-
mation s’affichent dans la langue enregis-
trée dans la mémoire ROM du systéeme
(les messages s’affichent en japonais
avec la version japonaise de la mémoire
ROM du systeme).
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N° de Régla- Fonction Utilisation Valeur
broche ge par
défaut
4 ON Utilisation des paramétres de communica- | Mettre a ON pour utiliser le port périphéri- OFF
tions du port périphérique réglés dans le | que pour un dispositif autre que la console
Setup de I'APL. de programmation ou CX-Programmer (bus

OFF Utilisation des parametres de communica- | d€ Périphérique seulement).

tion du port périphérique réglés avec une
console de programmation ou CX-Pro-
grammer (bus de périphérique seule-

ment).

5 ON Utilisation des paramétres de communica- | Mettre & ON pour utiliser le port RS-232C OFF
tion du port RS—-232C réglés avec CX- pour un dispositif de programmation.
Programmer (bus de périphérique seule-
ment).

OFF Utilisation des parameétres de communica-
tions du port RS—232C réglés dans le
Setup de I'APL.

6 ON Broche définissable par 'utilisateur. Met Régler la broche 6 sur ON ou OFF et se OFF
hors tension le drapeau de la broche de servir de A39512 (dans le programme) pour
l'interrupteur DIP (A39512). créer un état définissable par l'utilisateur

OFF Broche définissable par I'utilisateur. Met | Sans utiliser une Unité d'E/S.

sous tension le drapeau de la broche de
l'interrupteur DIP (A39512).

7 ON Ecriture dans la carte mémoire a partir de | Appuyer sur l'interrupteur d’alimentation de | OFF
ruc la carte mémoire et le maintenir enfoncé
pendant trois secondes.

Restauration dans I'UC a partir de la carte |Pour lire dans I'UC & partir de la carte
mémoire. mémoire, mettre I'’API sous tension (ON).

Cette opération est prioritaire par rapport au
transfert automatique (la broche 2 esta
I'état ON) lorsque le systéme est sous ten-

sion.
OFF Vérification du contenu de la carte Appuyer sur l'interrupteur d’alimentation de
mémoire. la carte mémoire et le maintenir enfoncé
pendant trois secondes.
8 OFF Toujours a I'état OFF. OFF
Rem. Les données suivantes ne peuvent pas étre écrasées lorsque la broche 1 est a
I'état ON :
* Toutes les parties du programme utilisateur (programmes dans toutes les
taches)
* Toutes les données de la zone paramétres (telles que Setup de I'API et table
des E/S)
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Lorsque labroche 1 est alI'état ON, le programme utilisateur et la zone parame-
tres ne s’effacent pas lors de laremise a zéro de lamémoire a partir d’un disposi-
tif de programmation.

O RUN

O ERR/ALM

O INH

OO0 PRPHL/COMM

OMRON
SYSMACCS1G

PROGRAMMABLE CONTROLLER

3-1-3 Topographie des blocs dans la mémoire de 'UC

La configuration des blocs de la mémoire des UC série CS1 est la suivante.
* Mémoire: Zone parametres et zone mémoire E/S (Voir Rem. 1).

Voir les détails de la mémoire a I'’Annexe E Topographie de la Mémoire.
* Mémoire utilisateur : Programmes a contacts

Le bloc mémaoire et le bloc mémoire utilisateur ont une batterie de secours (jeu
de batteries CS1IW-BATO01). Si la tension de la batterie est faible, les données
stockées dans ces zones s’effacent.

Rem. Installer toujours le jeu de batteries CSIW-BATO01 fourni avant la premiére utili-
sation de I'UC.

Unité centrale

RAM intégrée

Mémoire | Zone paramétre
(Voir Rem. 1)

Zone mémoire
d'E/S

[ Pilete™1 ™ MErisife dé Y
fichier EM (Voir s
1 Sauvegarde .
Rem.2) ‘ L 9 Batterie
. La durée de vie de la batterie
5 est de 5 ans a une température
Mémoire programme utili- i ambiante.de.25 C.
sateur (programme a
contact) Pilote 0 : Carte
mémoire (mémoire
flash)

/

Mémoire de fichier

Rem. 1. La Zone Paramétres stocke les informations systéme de 'UC, comme le
Setup de I'API. Toute tentative d'accés a la Zone Paramétres par une ins-
truction entraine une erreur d'acces interdit.

102



Unités Centrales

Chapitre 3-1

2. Une partie de la Zone EM (mémoire de données d’extension) peut étre
convertie en une mémoire de fichiers pour accepter des fichiers de données
et des fichiers de programmes au format de mémoire RAM, c’est-a-dire le
méme format que les cartes mémoires.

Ouverture du couvercle Introduire un petit tournevis a lame plate dans la fente située en bas du couver-
du logement de batterie cle du logement de batterie et soulever le couvercle.

Insérer un petit tournevis

lame plate dans I'ouverture

en bas du couvercle du

compartiment batterie et sou-

lever le couvercle.

a

U

Batterie

Micro-interrupteur

\

ON <
o=,
=] ==

Ow
O&~CTy
oo
oo
o~
Oee

Ouverture du couvercle du port périphérique et des cables de connexion

\/

Insérer un petit tournevis
a lame plate dans I'ouv-
erture en haut du couv-
ercle du port et tirer pour
ouvrir.

T~

S’assurer que le connecteur
est placé dans le bon sens.

\/

Tenir les crochets du port sur le
cbté et insérer le connecteur
dans le port.
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Installation des cartes internes

1,2,3... 1. Appuyer sur le levier situé sur le dessus du logement du connecteur de la
carte interne et tirer.

Appuyer sur le levier en dessous

Appuyer sur le levier sur le dessus
du couvercle et tirer.

du couvercle et tirer.

2. Retirer le couvercle du logement du connecteur de la carte interne.

ST,

\— —— !

)

PO s 220

i

\/ —
Connecteur de carte interne

3. Introduire la carte interne dans le logement.

]

Rem. 1. Toujours s’assurer que I'alimentation électrique est coupée avant d’installer
la carte interne. Le fait d'installer la carte interne sous tension peut entrainer
une défaillance de 'UC, endommager les composants internes et perturber

les communications.

2. Avant d'installer la carte interne, toucher un objet métallique mis a la terre
afin de décharger I'électricité statique.
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3-1-4 Dimensions
CS1H-CPU j j-EVland CS1G-CPUj j-EV1
104.3
71 .|= 100.5 5.2
o | =
O ERRALM
00 PRPHL/COMM
e |
SYSMAC C$1G
SYMAG, o819, 5 1
Y cren L
MCPWR..& S
ao 130 134
——1 _—
©
i [ -
PORT (R$-232¢) [ "

3-2 Meémoire de fichiers

Pour les UC série CS1, il est possible d'utiliser la carte mémoire et une partie
précise de la zone EM pour stocker des fichiers. Tous les programmes utilisa-
teurs, la Zone Mémoire E/S et la Zone Paramétres peuvent étre stockés comme

des fichiers.
Mémoire de Type de Capacité de la Modele
fichiers mémoire mémoire
Carte mémoire Mémoire |8 Mo HMC-EF861
@ flash 15 Mo HMC-EF171
30 Mo HMC-EF371
48 Mo HMC-EF571
Mémoire de fichiers EM | RAM La capacité De la banque

Banque 0

—
Mémoire
de fichier

IEM

Banque n

Banque C

maximale de la zone
EM de I'UC (par
exemple la capacité
maximale d’'un UC67
est de 832 ko)

spécifiée (réglée
dans le Setup de
I'API) jusqu’a la
derniére banque de
la zone EM dans la
mémoire E/S.

Rem.

1. On peut écrire environ 100 000 fois dans une carte mémoire.

2. L'adaptateur de la carte mémoire HMC-APOO1 est illustré ci-apres.
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3-2-1 Fichiers acceptés par I'UC

Les fichiers sont classés et stockés dans la carte mémoire ou dans la mémoire
de fichiers EM d’aprés le nom de fichier et son extension.

Fichiers a usage genéral Type de Contenu Nom de Extension
fichier fichier
Fichiers de Plages Binaire FHIAK .IOM
données fpec,'f'ee,s de [Texte (-EV1 (voir Rem. 1) |.TXT
Ea/;nemowe seulement)
CSV (-EV1 .CSV
seulement)
Fichiers Tous les programmes utilisateur .OBJ
programme
Fichiers de Setup de I'API, tables des E/S .STD
parameétres enregistrées, tables de routage,
réglages des unités bus CS1 UC,
etc.
Fichiers transférés Type de Contenu Nom de Extension
automatiquement au fichier fichier
démarrage — - —
Fichiers de Données de la zone mémoire AUTOEXEC .IOM
données de données (enregistre les
données pour un nombre
déterminé de mots a partir de
D20000)
Données de la zone mémoire ATEXECDM .IOM
de données (enregistre les
données pour un nombre
déterminé de mots a partir de
D00000) (-EV1 seulement)
Zone EM pour la banque n° § ATEXECE j .IOM
(enregistre les données pour un
nombre déterminé de mots a
partir de E j _00000) (-EV1
seulement)
Fichiers Tous les programmes utilisateur | AUTOEXEC .OBJ
programme
Fichiers de Setup de I'API, tables des E/S AUTOEXEC .STD
parameétres enregistrées, tables de routage,
réglages des unités bus CS1
UC, etc.
Fichiers de sauvegarde Type de Contenu Nom de Extension
simple (-EVI seulement) fichier fichier
Fichiers de Mots affectés a des unités d'E/S | BACKUP .IOM
données spéciales, Unités bus UC, et
cartes internes dans la zone
mémoire de données
Zone CIO BACKUPIO .IOR
Zone mémoire de données a BACKUPDM .IOM
usage général
Zone EM a usage général BACKUPE j .IOM
Fichiers Tous les programmes utilisateur | BACKUP .OBJ
programme
Fichiers de Setup de I'API, tables des E/S .STD
parameétres enregistrées, tables de routage,
réglages des unités bus CS1
UC, etc.

Rem.
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3-2-2

2. Donner toujours le nom AUTOEXEC aux fichiers a transférer automatique-
ment lors de la mise sous tension.

3. Les fichiers de sauvegarde simple doivent étre nommés BACKUP j j.

Initialisation de la mémoire de fichiers

Mémoire de
fichiers

Procédure d’initia-
lisation

Capacité de données apreés l'initiali-

sation

Carte mémoire

1. Installer la carte |HMC-EF861 : Approx. 7,6 Mo
mémoire dans 'UC. | HMC-EF171 : Approx. 15,3 Mo
HMC-EF371 : Approx. 30,6 Mo

2. Initialiser la
carte mémoire avec
un dispositif de pro-
grammation (y
compris console de
programmation).

Mémoire de fichiers
EM

1. Convertir la par- |1 banque :
13 banques :

tie de la zone EM
du n° de banque
spécifié au dernier
n° de banque en
mémoire de fichiers
dans le Setup de
I'API.

2. Initialiser la
mémoire de fichiers
EM avec un dispo-
sitif de programma-
tion (& I'exclusion
de la console de
programmation).

Approx. 61 Ko
Approx. 825 Ko

3-2-3 Utilisation de la mémoire de fichiers

Carte mémoire

Lecture/Ecriture de
fichiers

Utilisation du dispositif
de programmation

1,2 3.

Rem. Pour plus de détails sur I'utilisation de la mémoire de fichiers, voir Chapitre 13
Fonctions de la mémoire de fichiers.

Fichier

Nom de fichier et
extension

sens de transfert de
données

Fichier de programme

sk, OBJ

Fichiers de mémoire d'E/S | ssexssssr, [OM

Fichiers de parameétre

sk, STD

Entre 'UC et la carte
mémoire.

1.Installer la carte mémoire dans 'UC.

2.Initialiser la carte mémoire si nécessaire.

3.Nommer le fichier contenant les données dans I'UC et sauvegarder le
contenu dans la carte mémoire.

4.Lire le fichier sauvegardé dans la carte mémoire vers 'UC.
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Transfert automatique
des fichiers de la carte
mémoire versl’UC lors de
la mise sous tension

1,2 3.

Lecture/Ecriture des
fichiers de mémoire E/S
avec FREAD(700) et
FWRIT(701)

1,2 3.

Fichier

Nom de fichier et

extension

Sens de transfert de
données

Fichiers de programme

AUTOEXEC.OBJ

Fichiers de mémoire d'E/S

AUTOEXEC.IOM

De la carte mémoire vers
'UC.

ATEXECDM.IOM
ATEXECE 3 .IOM

AUTOEXEC.STD

Fichiers de paramétres

1.Installer la carte mémoire dans I'UC.
2.Régler la broche 2 de l'interrupteur DIP sur ON.
3.Les fichiers sont lus automatiqguement lors de la mise sous tension.

Sens de transfert de
données

Nom de fichier et
extension

Fichier

Entre 'UC et la carte
mémoire

sk |OM

sk T XT

Fichiers de mémoire d'E/S

sk, CSV

1.Installer la carte mémoire dans I'UC.
2.Initialiser la carte mémoire avec un périphérique de programmation.

3.Utiliser linstruction FWRIT(701) pour nommer le fichier de la zone de
mémoire E/S spécifiée, et le sauvegarder dans la carte mémoire.

4. Utiliser I'instruction FREAD(700) pour lire les fichiers de mémoire E/S a par-
tir de la carte mémoire vers la mémoire E/S dans 'UC.

Rem. Si on utilise un tableur pour lire les données qui ont été écrites dans la carte

Lecture et remplacement
de fichiers programme
en cours de
fonctionnement (-EV1
Seulement)

1,2 3.

Sauvegarde ou
restauration des données
de I’'UC (-EV1 Seulement)
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mémoire au format CSV ou au format texte, il est maintenant possible de lire les
données en utilisant des applications Windows; installer pour cela une carte
mémoire dans l'ordinateur personnel au moyen d'un adaptateur de carte
mémoire HMC-APQ01 (—EV1 seulement).

Sens de transfert de
données

Nom de fichier et
extension

Fichier

sesessensorss OBJ De la carte mémoire vers

ruc

Fichiers de programme

1. Installer une carte mémoire dans 'UC

2. Définir les informations suivantes : Nom de fichier programme (A654 a
A657) et mot de passe programme (A651).

3. Ensuite, a partir du programme, mettre le bit de départ de remplacement
(AB5015) a I'état ON.

Fichier Nom de fichier et Sens de transfert de
extension données
Fichiers de programme BACKUP.OBJ De l'unité ce_ntrale vers la
Fichiers de données BACKUP.IOM carte mémoire (lors de la

sauvegarde)
BACKUPIO.IOR

BACKUPDM.IOM
BACKUPE 3 .IOM

De la carte mémoire vers
'UC (lors de la
restauration)

Fichiers paramétres BACKUP.STD
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1, 2, 3... 1.Installer une carte mémoire dans I'UC.
2.Mettre la broche 7 de l'interrupteur DIP a I'état ON.

3.Pour sauvegarder les données, appuyer sur l'interrupteur d'alimentation de
la carte mémoire et le maintenir enfoncé pendant trois secondes. Pour res-
taurer les données, mettre I'API sous tension (ON).

Transfert des fichiers Il est possible de transférer les fichiers suivants entre une carte mémoire et CX-
entre les cartes Programmer.
mémoires et
CX-Programmer Fichier Nom de fichier et Sens de transfert de
extension données
Fichier de symboles SYMBOLS.SYM Entre CX-Programmer et
Fichier commentaire COMMENTS.CNT la carte mémoire
1,2,3... 1. Installer une carte mémoire formatée dans 'UC.

2. Mettre CX-Programmer en ligne et utiliser les opérations de transfert de
fichiers pour transférer les fichiers ci-dessus de I'ordinateur personnel a
I'API ou de I'API a I'ordinateur personnel.
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Lecture/Ecriture des fichiers de la mémoire de fichiers EM au moyen d’un périphérique de
programmation

Fichier Nom de fichier et Sens de transfert de
extension données
Fichiers de programme wxsorwsrx OBJ Entre l'unité centrale et la
Fichiers de mémoire d'E/S | s#sxssx%10M mémoire de fichiers EM
Fichier paramétre wxwskirs STD
1,2, 3. 1.Convertir la partie de la zone EM spécifiée par le premier numéro de bloc en

mémoire de fichiers dans le Setup de 'API.

2.Initialiser la mémoire de fichiers EM au moyen d’'un périphérique de pro-
grammation.

3.Nommer les données de I'UC et les sauvegarder dans la mémoire de
fichiers EM au moyen du périphérique de programmation.

4.Lire les fichiers de la mémoire de fichiers EM vers 'UC au moyen du péri-
phérique de programmation.

Lecture/Ecriture des fichiers de la mémoire E/S dans la mémoire de fichiers EM au moyen des
instructions FREAD(700) et FWRIT(701)

Fichier Nom de fichier et Sens de transfert de
extension données
Fichiers de mémoire d'E/S | ssesxssssr, [OM Entre l'unité centrale et la
mémoire de fichiers EM

1,2, 3. 1.Convertir la partie de la zone EM spécifiée par le premier numéro de bloc en
mémoire de fichiers dans le Setup de 'API.

2.Initialiser la mémoire de fichiers EM au moyen d’'un périphérique de pro-
grammation.

3.A l'aide de [linstruction FWRIT(701), nommer la zone spécifiée de la
mémoire E/S par un nom de fichier et le sauvegarder dans la mémoire de
fichiers EM.

4.Al'aide de l'instruction FREAD(700), lire les fichiers de la mémoire E/S vers
la mémoire E/S de I'UC a partir de la mémoire de fichiers EM.

Rem. Il est possible de transférer les fichiers suivants entre la mémoire de fichiers EM
et CX-Programmer.

Fichier Nom de fichier et Sens de transfert de
extension données
Fichier de symboles SYMBOLS.SYM Entre CX-Programmer et
Fichier de commentaire COMMENTS.CNT la mémoire de fichiers EM
1,2, 3... 1. Formater la zone EM des UC comme mémoire de fichiers.

2. Mettre CX-Programmer en ligne et utiliser les opérations de transfert de
fichiers pour transférer les fichiers ci-dessus de I'ordinateur personnel a
I'API ou de I'API a I'ordinateur personnel.
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3-2-4 Dimensions de la carte mémoire

)
428
v Iml
\ |
| 36.4 \ H‘ ‘H33
3-2-5 Installation et extraction de la carte mémoire
Installation de la carte mémoire
1,2,3... 1. Tirerlapartie supérieure de la protection de la carte mémoire vers I'avant et

'extraire de I'Unité.

2. Introduire la carte mémoire avec I'étiquette dirigée vers la droite (Le A de
I'étiquette de la carte mémoire et le € de I'UC doivent étre en vis-a-vis).

Etiquette du produit

\/

3. Bien enfoncer la carte mémoire dans le logement. Si elle est correctement
installée, le bouton Eject de la carte mémoire n'est pas enfoncé.
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Extraction de la carte mémoire

1,2,3... 1. Appuyer sur l'interrupteur d’alimentation de la carte mémoire.

Commutateur d’alimentation de
carte mémoire

T
RN

2. Appuyer sur le bouton Eject de la carte mémoire lorsque le voyant BUSY
n'est plus allumé.

Voyant BUSY

Bouton d’éjection de carte mémoire

3. La carte mémoire est éjectée de son logement.
4. Retirer la protection de la carte mémoire lorsqu’elle n’est pas utilisée.

\/

Rem. 1.Nejamais mettre I'API hors tension (OFF) lorsque 'UC est en train de sollici-
ter la carte mémoire.

2.Ne jamais retirer la carte mémoire lorsque I'UC est en train de solliciter la
carte mémoire. Appuyer sur linterrupteur d'alimentation de la carte
mémoire et attendre que le voyant BUSY s’éteigne avant de retirer la carte
mémoire. Au pire, la carte mémoire peut devenir inutilisable si I’API est mis
hors tension ou si la carte mémoire est retirée lorsque I'UC est en train de
solliciter la carte mémoire.

3.Nejamais introduire la carte mémoire dans le mauvais sens. Sion I'introduit
de force, elle peut devenir inutilisable.
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Installation de la carte mémoire dans un ordinateur personnel

Emplacement carte PC
de micro-ordinateur

Adaptateur de carte mémoire HMC-AP001

\-}

Carte mémoire

Q/

Rem. Lors de l'introduction d'une carte mémoire dans un ordinateur & l'aide d’'un
adaptateur de carte mémoire, la carte mémoire peut servir de peripherique de
stockage ordinaire, tel que disquette ou disque dur.

3-3 Dispositifs de programmation

Il est possible d'utiliser deux types de dispositifs de programmation :

une

console de programmation portable ou CX-Programmer qui fonctionne sous
Windows. CX-Programmer sert généralement a écrire les programmes; la
console de programmation est ensuite utilisée pour changer de mode d’exploi-
tation, éditer les programmes, et contréler un nombre limité de points.

Le tableau suivant compare les fonctions de CX-Programmer et celles de la
console de programmation.

Fonction

Console de programmation

CX-Programmer

Edition et consultation des tables des Oui Oui
E/S
Sélection des taches Oui Oui

Ecriture des | Saisie des instructions
programme

S

Ecrit une instruction a la fois de fagon
mnémonique

Ecrit des blocsmultiplesutilisantdes
mnémoniques ou des programmes a
contacts

Saisie des adresses

Adresses seulement

Adresses ou symboles

globaux/locaux

Commentaire E/S, Non Oui

commentaire de

segment

Réglage des symboles Non Oui (Affectation automatique des

symboles locaux)

Edition de programmes

Introduit les instructions et cherche
les adresses programme

Oui

(Coupe et insertion dans les
programmes; recherche/échange
d’instructions, adresses et symboles;
affichage des références croisées)

Vérification de programmes

Non

Oui

Surveillance de programmes

Surveille une adresse

Surveille les blocs multiples

Surveillance de la mémoire E/S

Au maximum 2 points a la fois

Surveille les points multiples

Modification des valeurs actuelles de la
mémoire E/S

Modifie 1 point a la fois

Oui
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Fonction

Console de programmation

CX-Programmer

Edition en ligne

Edite une instruction a la fois

Edite des blocs adjacents multiples

Mise au Modification des valeurs | Qui Oui
point des temporisateurs et
compteurs
Contréle Exécute 1 point a la fois (ou les Oui
d’initialisation/RAZ réinitialise tous a la fois)
Surveillance de Oui Oui
différenciation
Lecture du temps de Oui Oui
cycle
Suivi des données Non Oui
Surveillance de Non Oui
I'histogramme
Lecture des informations d’erreur Oui (affichage des messages Oui
d’erreur)
Lecture du journal d’erreurs Non Oui
Lecture/réglage des informations de Oui Oui
I'horloge
Lecture/réglage des paramétres de Oui Oui
I'API
Réglage des parameétres de 'unité bus | Non Oui
UC Cs1
Opérations | Initialisation de la carte Oui Oui
dela mémoire
;_nir_nowe de Initialisation de la Oui Oui
ichiers mémoire de fichiers EM
Transfert de fichiers Oui Oui
entre 'UC et la mémoire
de fichiers
Programmat | Entre Host Link et I'API Non Oui
ion et du réseau
contrble a -
distance Par modem Non Oui
Réglage de la protection par mot de Non Oui
passe
Gestion des fichiers Non Geére les fichiers par projet.
Impression Non Oui
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3-3-1 Consoles de programmation

Il est possible d'utiliser deux consoles de programmation avec les UC série CS1
: C200H-PRO27-E et CQM1-PROO0O1-E. Les deux consoles de programma-

tion sont présentées ici.

C200H-PROO01-E Console de programmation

Afficheur LCD

Sélecteur de mode

Touches fonction-
nement (Installer la
feuille de touches
CS1W-KS001

(Voir Rem.))

EAR MIC

—

Prises cassette

CS1W-CN224 (Céble de longueur :
2,0 m)
CS1W-CN624 (Céble de longueur :
6,0 m)

C200H-PRO27-E

Connecter I'UC a la console de programmation avec les cables suivants :

CS1W-CN224 (Cable length: 2.0 m) i gl
CS1W-CN624 (Cable length: 6.0 m) N
=, (i 0

Rem. Ne pas utiliser la Feuille de Touches avec les UC série CS1.

Console de programmation C200H-PRO27-E

Afficheur LCD

Sélecteur de mode

Touches fonctionnement
(Installer la feuille de

touches CS1W-KS001
(Voir Rem.))

\

\\ CS1W-CN114 (Céble de longueur : 0,05 m)

Céble inclu avec la console de pro-
grammation CQM1-PROO01-E

Console de programmation CQM1-PROO01-E

Connecter I'UC a la console de programmation avec le cable suivant :

CS1W-CN114 (Céble de longueur : 0,05 m)
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3-3-2 CX-Programmer

Connexions

Désignation

Détails

API applicable

Série CS, série CV, C200HX/HG/HE (-2),
C200HS, CQM1, CPM1, CPM1A, SRM1,
C1000H/2000H

Ordinateur personnel

Version DOS

Systéme d’exploitation

Microsoft Windows95 ou Windows NT 4.0

Méthode de connexion

Port périphérique ou port RS-232C intégré de
ruc

Protocole de communication avec

I'API

Bus de périphérique ou Host Link

Fonctionnement hors ligne

Programmation, édition de la mémoire E/S,
création de tables d’E/S, réglage des parame-
tres de I'API, impression, changement de pro-
gramme

Fonctionnement en ligne

Transmission, consultation, surveillance, créa-
tion de tables d’E/S, réglage des parametres de
I'API

Fonctions de base

1. Programmation : Crée et édite des pro-
grammes a contacts et des programmes mné-
moniques pour I'API applicable.

2. Création et consultation des tables des E/S.

3. Changement du mode d’exploitation de
'ucC.

4. Transfert: Transfére les programmes, les
données de la mémoire E/S, les tables des
E/S, le Setup de I'API, et les commentaires E/S
entre I'ordinateur personnel et I'UC.

5. Surveillance de I'exécution du programme :
Surveille I'état des E/S/valeurs actuelles sur les
affichages a contacts, I'état des E/S/valeurs
actuelles sur les affichages mnémoniques, et
les valeurs actuelles sur les affichages de la
mémoire E/S

Micro-ordinateur

Connexion port périphérique

DOS

9 broc

femelle

CS1W-CN226 (2,0 m)
CS1W-CN616 (6,0 m)

male
9
broche |

Port périphérique
10 broches femelle
CS1W-CN118 (0,1 m) (Voir Rem. 1)

CS1W-CN118

CS1W-CN226 []::

CSIW-CN616 g proches
femelle

ol

10 broches

Port RS-232C 9

9 broches broches femelle

femelle

XW2Z-200S-CV/200S-V (Voir Rem. 2)
XW2Z-500S-CV/500S-V (Voir Rem. 2)

XW2Z-200S-

CV/200S-V ou [ L]
XW2Z-500S- 9 broches 9 broches
CV/500S-V femelle male
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Rem. 1. Le cable CS1W-CN118 est utilisé avec I'un des cables RS—232C illustré a
droite (XW2Z-3 § 3 §-8 ) pour connecter le port périphérique a I'UC.

- Port périphérique

S 7 T
P =]
== \ |

AT Cable RS-232C '-

Cable CS1W-CN118

2. Sion utilise des cables dont le numéro de modéle se termine par—V au lieu
de —CV pour connecter l'ordinateur exécutant CX-Programmer au port
RS-232C (méme si on utilise un cable CS1W-CN118), il n’est pas possible
d’utiliser une connexion par bus de périphérique. Utiliser une connexion
Host Link (SYSMAC WAY). Pour établir la connexion avec le port au moyen
d’'un bus de périphérique, préparer un cable RS-232C comme décrit dans
4-3-4 Spécifications du port RS-232C.

3. Onpeut utiliser CX-Programmer pour latéléprogrammation et la télésurveil-
lance. Il permet de programmer et de surveiller non seulement 'API auquel
il est directement connecté, mais aussi de programmer et surveiller tout API
connecté par un Controller Link ou un réseau Ethernet auquel appartient
'API auquel CX-Programmer est connecté. Toutes les fonctions de pro-
grammation et de surveillance de I'API directement connecté sont accep-
tées pour la téléprogrammation et la télésurveillance; I'API peut étre
connecté soit par le port périphérique, soit par un port RS-232C, et il est
possible d'utiliser soit le bus de périphérique, soit un bus Host Link. La télé-
programmation est possible pour un maximum de trois niveaux de réseaux
(en comptant le réseau local mais sans compter le bus de périphérique ou la
connexion Host Link entre CX-Programmer et 'API local).

CX-Programmer
Port périphérique
ou port RS-232C

Bus périphérique
ou Host Link

Programmation déportée
et surveillance

FINS

Controller Link ou réseau Ethernet

D CX-Programmer

Bus périphérique
ou Host Link

Pont

A _R_é_geau Ethernet
k:% 0 [0
Réseau Controller Link | ! |11:|

Réseau Controller Link

Passerelle
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Cébles de connexion de CX-Programmer

Unité Port Syste Port Mode de Modele Longueur | Remarques
unité me ordinateur communications cable
d’ex- série
ploita-
tion
Unités centrales | Port DOS Sub D, 9 Bus périphérique | CS1W-CN226 20m
périphéri- broches, méle | ou Host Link
que CS1W-CN626 6,0m
intégré
Port DOS Sub D, 9 Bus périphérique [ XW2Z-200S-CV |2 m Utiliser un
RS-232C broches, male | ou Host Link connecteur
intégré protégé con-
tre les per-
SubD 9 XW2Z-500S-CV |5 m turbations
broches électrostati
femelles électrostati-
ques.
Cartes/Unités de | Port DOS Sub D, 9 Host Link XW2Z-200S-CV 2m Utiliser un
Communications | RS-232C broches, male connecteur
séries SubD9 protégé con-
broches tre les per-
femelles XW2Z-500S-CV  |5m turbations

électrostati-
ques.

Rem. Avant de connecter un connecteur du tableau ci-dessus au port RS-232C de
I'API, toucher un objet métallique mis a laterre afin de décharger I'électricité sta-
tique.

Les cables XW2Z-§ § §S-CV sont équipés d'un boitier de connecteur
(XM25-0911-E) pour les protéger contre I'électricité statique. Malgré cela, tou-
jours décharger I'électricité statique avant de toucher les connecteurs.

RS-232C Cables pour un port périphérique

Unité Port Syste Port Mode de Modele Longueur | Remarques
unité me ordinateur communications cable
d’ex- série
ploita-
tion
Unités Port DOS Sub D, 9 Bus périphérique | CS1W-CN118 + |0,1 m+ Modéles
centrales périphéri- broches, méle | ou Host Link XW2Z-200S-CV/ [(2mou XW2Z-5 3 3
que 500S-CV 5m) S-CV utilise
intégré un connec-
teur protégé
contre les
perturbations
électrostati-
ques.
Utilisation d’un cable CQM1-CIF01/02 pour un port périphérique
Unité Port Syste Port Mode de Modele Longueur | Remarques
unité me ordinateur communications cable
d’ex- série
ploita-
tion
Unités Port DOS Sub D, 9 Host Link CS1W-CN114 + 0,05m+
centrales périphéri- broches, male CQM1-CIF02 3,3m
que
intégré
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Utilisation d’un cable RS—232C pour un API/AT IBM ou compatible

Unité Port Syste Port Mode de Modele Longueur | Remarques
unité me ordinateur communications cable
d’ex- Ssérie
ploita-
tion
Unités centrales | Port DOS Sub D, 9 Host Link XW2Z-200S-V 2m
RS-232C broches, male
intégré
Sub D, 9 XW2Z-500S-V 5m
broches,
femelle
Cartes/Unités de | Port DOS Sub D, 9 Host Link XW2Z-200S-V 2m
communications | RS-232C broches, male
séries intégré
Sub D, 9
broches, XW2Z-500S-V 5m
femelle

Modes de communications lors de la connexion de CX-Programmer a une UC série CS1

Mode de communication

Caractéristiques
série

Bus de périphérique

Possibilité de communications rapides. Il est donc
recommander d’établir une connexion par un bus de
périphérique si on utilise CX-Programmer.

Seule la connexion 1:1 est possible.

Si on utilise une UC série CS1, le débit des appareils
de communication peut étre reconnu automatiquement
pour la connexion.

Host Link

C’est un protocole de communications avec un ordina-
teur universel.

Les connexions 1:1 ou 1:N sont possibles.

Les communications par Host Link sont lentes par rap-
port aux communications par bus de périphérique.

Les connexions suivantes sont possibles: par modem
ou adaptateur a fibres optiques, a grande distance au
moyen d’'un RS—422A/485, et 1:N.

3-3-3 Spécifications du port périphérique

Protocole Setup de I’API et réglages de I'interrupteur DIP

Broche n° 4 Réglages du port périphérique (dans le Setup de I’API)
Valeur par défaut : 0 NT Link : 2 Hex Bus de périphérique : Host Link : 5 Hex
Hex 4 Hex
OFF Console de programmation ou CX-Programmer par le bus de périphérique (détecte automatiquement les
paramétres de communication du peripherique de programmation)
ON Ordinateur ou CX- TOP CX-Programmer Ordinateur ou CX-Program-
Programmer (NT Link) (Bus de périphérique) | Me'
(Host Link) (Host Link)
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3-3-4 Spécifications du port RS-232C

Disposition des broches des connecteurs

99—

|_—5

Numéro de Signal Nom Direction
broche

1 FG Terre de protection | ---

2 SD (TXD) Envoi données Sortie

3 RD (RXD) Réception Entrée
données

4 RS (RTS) Demande pour Sortie
envoi

5 CS (CTS) Effacer pour envoi | Entrée

6 5V Alimentation

7 DR (DSR) Modem prét Entrée

8 ER (DTR) Terminal prét Sortie

9 SG (0V) Masse du signal

Hotte de FG Terre de protection | ---

connecteur

Connexion entre I’'UC série CS1 et I'ordinateur personnel

Les connexions suivantes sont dans le mode de communications série Host
Link.

120

Unité centrale

série CS1 Micro-ordinateur
signal [ signall poc'®
gg ; —lBIindac:le ; cR;B
interface | RD | 3 /\ 3 | SD |Interface
RS-232C[ RS | 4 j 4 | ER |RS-232C
Cs |5 5 | 8G
5V | 6 6 | DR
DR | 7 7 | RS
ER | 8 I: 8 |CS
SG | 9 9 | Cl

Connecteur Sub D
9broches male sur cable

Connecteur Sub D
9broches femelle sur cable
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Les connexions suivantes sont dans le mode de communications série Bus de
périphérique ou Host Link.

Unité centrale

série CS1 Micro-ordinateur
Signal zroonc_he :'ounb_”e Signal
FG | 1 1 [CD
SD |2 2 | RD
Interface | RD | 3 3 | SD |Interface
RS-232C RS 4 4 ER RS-232C
Cs |5 5 | SG
5V | 6 6 |DR
DR | 7 7 | RS
ER | 8 8 |CS
SG | 9 9 | Cl
Connecteur Sub D Connecteur Sub D
9broches male sur cable 9broches femelle sur cable
Connecteurs applicables Connecteur de I’'UC
Modele Caractéristiques
Prise XM2A-0901 9 broches male Utilisés ensemble
Hotte XM2S-0911-E 9 broches, vis (Un de chaque
milimétre, protégé | Prévu avec l'unite
contre les centrale).
perturbations
statiques
Personal Computer Connector
Item Modele Caractéristiques
Prise XM2D-0901 9 broches femelle | Utilisés ensemble
Hotte XM2S-0913 9 broches, vis
pouce
Micro-ordinateur
(Connecteur 9 broches male) Unité centrale série CS1

Prise : XM2D-0901

(9 broches femelle) Port RS-232C

Hotte : XM2S-0913

Céble recommandée
Hotte : XM2S-0911-E Prise : XM2A-0901 (9 broches male)

N

Produites avec I'unité centrale

Céables recommandés Fujikura Ltd.: UL2464 AWG28 5P IFS-RVV-SB (Produit UL)
AWG 28 5P IFVV-SB (Produit non UL)

Hitachi Cable, Ltd.: UL2464-SB(MA) 5P  28AWG (7/0.127) (Produit UL)
CO-MA-VV-SB5P  28AWG (7/0.127) (Produit non UL)
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Spécifications du port RS-232C

Elément

Spécification

tions

Méthode de communica-

Semi-duplex

Synchronisation

Marche-Arrét

Débit

0.3/0.6/1.2/2.4/4.8/9.6/19.2/38.4/57.6/115.2 kbps

(Voir Rem.)

Distance de transmission 15 m max.

Interface EIA RS-232C

Protocole Host Link, NT Link, 1:N, sans protocole, ou Bus de
périphérique

Rem. Les débits pour le port RS—-232C ne sont indiqués que jusqu'a 19,2 kbps. La
série CS1 accepte les communications série de 38,4 kbps a 115,2 kbps, mais
certains ordinateurs n’acceptent pas ces vitesses. Réduire le débit si nécessai-

re.

Protocole Setup de I’API et réglages de I'interrupteur DIP

Broche n° Réglages du port RS-232C (dans le Setup de I’API)
5 Valeur par NT Link : Sans protocole : | Bus de périphérique : Host Link :
défaut : 0 Hex 2 Hex 3 Hex 4 Hex 5 Hex

OFF Ordinateur TOP Dispositifs externes | CX-Programmer Ordinateur ou CX-Pro-

(Host Link) (NT Link) universels (Bus de périphérique) | 9rammer
(Sans protocole) (Host Link)

ON CX-Programmer (pas de console de programmation) connectée par le bus de périphérique (les paramétres de

communication du peripherique de programmation sont détectés automatiquement).

3-4 Unités d’alimentations

3-4-1 Unités d’alimentation

122

Tension Sortie Bornes de Sorite Modeéle
d’alimentation sorite d’exécu-
d’alimentation tion
100 a 120 Vc.a. |[4,6 Aa5 Vc.c.,, | Non Non C200HW-PA204
ou 0w oui Non C200HW-PA204S
200 a 240 Vc.a. 0,8 A a24Vc.c.
(Selectlorll_ner Non Oui C200HW-PA204R
parcavalier) I e oo, | Non oui C200HW-PA209R
45 W
24 Vc.c. 46 Aab5Vce.c., |Non Non C200HW-PDO024
30 W
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3-4-2 Composants et réglages des interrupteurs

POWERL] PA204S

Voyant d'alimentation

(s'allume lorsque 5V est produit
depuis l'unité d’alimentation)

Bornes de connexions

externes
C200HW-PA204

C200HW-PA204S

Lan
ACH OOV-120V/
FAC200-240V)
INPUT

100-120
Telos
200-240

_loPen

a
®

| L oczaviosa

| T ouTPUT

LI I e ]
SeeE R

Rem.

Entrée c.a.

Sélecteur de tension

Rem.

LG

GR

Sortie 24-V c.c.

Entrée c.c.

Sortie RUN

Entrée c.a. {E;% Entrée c.ad : ez
Sélecteur T Sélecteur | Telos®
de tension [|[ J®] |>=*  detension [|[ Q[ |}
La— [ |= L&l |+
or-{ [18Le or{[IL]e
2avee ||[®L e
. . QUTPUT
sortie dali- || [ J® M
mentation
C200HW-PA204R C200HW-PA209R C200HW-PDO024
1 1 o
Entrée c.a. - sl Entrée c.a. ﬁgg\'/274‘5\9)//Er]trée Cc.C. DC2av
INPUT INPUT _]'
I o I u €]
Sélecteur | 1m®  Sélecteur | e .
de tension | 3R de tension | g N
La—[IR[ |« La— &l |= La—[I&[ |«
eR-[[® & erR[I®[|® eR-[®[ &
Si t B gﬁ??m Sortie l gﬁ?‘PUT Ne
ortie } ureur s } e
dex- |[[I®H %= < fﬁ;on - Ko
écution

100 a 120 V c.a. : Circuit fermé

200 & 240V c.a. : Circuit ouvert

Ouvrir toujours le circuit (retirer le cavalier en métal) avant d’appliquer une ten-
sion de 200 a 240 V c.a.

On peut utiliser une alimentation de 100 a 120 V c.a. ou de 200 a 240 V c.a.

Avant d’appliquer une tension de 100 a 120 V c.a., fermer le circuit & I'aide du
cavalier en métal.

Retirer toujours le cavalier en métal avant d’appliquer une tension de 200 a 240
V c.a. Dans le cas contraire, I'unité sera endommagée.

Mettre a la terre avec une résistance de 100 Q ou moins pour améliorer la résis-
tance aux parasites et éviter les chocs électriques.

Mettre a laterre avec une résistance de 100 Q pour éviter les chocs électriques.

La sortie de cette borne est une tension de service de 24 V c.c. Utiliser cette
borne pour alimenter les Unités d’entrée c.c. (C200HW-PA204S seulement). La
consommation de courant totale des sorties 5-V et 24—V doit étre de 30 W au
maximum.

Le courant 24—V c.c. est fourni par cette borne.
Le contact interne se met sous tension (ON) lorsque 'UC est en marche (mode

RUN ou MONITOR).
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3-4-3

3-4-4

Condition 1:
Besoin de courant

124

Rem. L'affichage L2/N et L1 de la borne d’alimentation c.a. est L1/N et L2 sur certains
produits; la fonction et la performance des bornes sont cependant les mémes..

Dimensions

C200HW-PA204
C200HW-PA204S
C200HW-PA204R
C200HW-PA209R
C200HW-PD204

130

PoweERO

PA204S

54

C200HW-PA209R

130

POWER

PA209R

Sélection d’une unité d’alimentation

58

L2/N L1/N
L1 L2
M
I
(
(I
(
(]
(]
(1
I
100
105.2
)

T
(I
T
(I
T
i
T
Q

130

135.2

Aprés avoir déterminé latension d’alimentation nécessaire et le besoin éventuel
de bornes de sortie de puissance et d’une sortie RUN, calculer le besoin de cou-

rant et de puissance de chaque rack.

Ily atrois groupes de tension pour la consommation de courantinterne:5V c.c.,
26V c.c.,,and 24V c.c.
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Condition 2 : )
Puissance nécessaire

Consommation de courant 4 5 V c.c. (alimentation logique interne)
Le tableau suivant montre le courant qui peut étre fourni aux Unités (y compris
'UC) et aux fonds de panier utilisant la puissance 5-V c.c.

Unité d’alimentation Courant max. a5 Vc.c.
C200HW-PA204/204S/204R 46 A
C200HW-PD204
C200HW-PA209R 9A

Consommation de courant a 26 V c.c. (alimentation de commande des

relais)

Le tableau suivant montre le courant qui peut étre fourni aux Unités utilisant la
puissance 26 V c.c.

Unité d’alimentation Courant max. a 26 Vc.c.
C200HW-PA204/204S/204R 0,6 A
C200HW-PD204
C200HW-PA209R 13A

Consommation de courant 4 24 V c.c. (bornes de sortie de puissance)
L'unité d'alimentation C200HW—-PA204S peut fournir jusqu’'a 0,8 A a 24 V c.c.
par ses bornes de sortie de puissance.

Le tableau suivant montre la puissance totale maximale qui peut étre fournie a5
Vc.c,26Vc.c,et24Vc.c.

Unité d’alimentation Puisannce max. en sortie
C200HW-PA204/204S/204R 30 W
C200HW-PD204
C200HW-PA209R 45 W

Voir les tableaux indiquant le courant consommeé par chaque Unité individuelle,
ainsi que des exemples de calcul a la section 2-6 Consommation de courant de
lunité.

3-5 Fonds de panier

3-5-1 Fonds de panier de I'UC

Modeéles de fonds de panier de I'UC

Nombre Modele
d’emplacements

2 emplacements CS1wW-BC023

3 emplacements CS1wW-BC033

5 emplacements CS1W-BC053

8 emplacements CS1w-BC083

10 emplacements | CS1W-BC103
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Composants et réglages des interrupteurs

Emplacement d'installation d'unité
(pour installation de chaque unité)

— — LIJ®— Vis d'intallation de fond de
panier (4 vis M4)

|

®
0

|
0
o

Connecteurs d'unité

Il

Connecteur d’'unité d’alimentation

LY
—
—_—

) ) » Connecteur d'unité centrale
Levier de verrouillage d'unité

(Fixer chaque unité. Appuyer sur le levier
de verrouillage pour déposer l'unité)

Connecteur de cable d'E/S

(pour la connexion du rack d'extension
CS1 ou C200H)

Rem. Couvrir toujours les connecteurs qui ne sont pas utilisés avec les boitiers de
connecteurs (vendus séparément) pour les protéger de la poussiére.

Nom Modeéle
Couvercle de connecteur d’'unité C200H | C500-COV01
Couvercle de connecteur d'unité CV500-COVO01
spéciale d’E/S CS1

3-5-2 Dimensions

CS1W-BC023 (2 Emplacements)
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CS1W-BC

(3, 5, 8, ou 10 emplacements)
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Modele Nombre L (mm) I (mm)
d’emplacements
CS1w-BC033 3 246 260
CS1w-BC053 5 316 330
CS1w-BC083 8 421 435
CS1wW-BC103 10 491 505
3-5-3 Fonds de panier d’extension CS1
Modeéles de fonds de panier d’extension CS1
Nombre d’emplacements Modele
3 emplacements CS1W-BI033
5 emplacements CS1W-BI053
8 emplacements CS1W-BI083
10 emplacements CS1W-BI103

Composants et réglage des interrupteurs

Emplacement d'installation d’unité
(pour installation de chaque unité)

e

Unit connectors

— Connecteur de cable d'E/S
(pour connexion du rack suivant)

R E—

Levier de verrouillage d'unité

(Fixer chaque unité. Appuyer sur le
levier de verrouillage pour déposer
I'unité)

— Connecteur de cable d'E/S

(pour connexion du rack précédant)

panier (4 vis M4)

J@|I:I — I:Ii‘;li':l :‘:Ji_l
— —

o ”
= [

Lo &l

— Vis d'installation de fond de

Connecteur d’'unité d’alimentation
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Fonds de panier Chapitre 3-5

Rem. Couvrir toujours les connecteurs qui ne sont pas utilisés avec les capots de
connecteurs (vendus séparément) pour les protéger de la poussiére.

Nom Modeéle
Couvercle de connecteur d’'unité C200H | C500-COV01
Couvercle de connecteur d’'unité CS1 CV500-COVO01

UC Bus
Dimensions
CSIW-Big 53
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Modele Nombre L (mm) I (mm)
d’emplacements
CS1w-BI033 3 246 260
CS1w-BI053 5 316 330
CS1w-BI083 8 421 435
CS1w-BI103 10 491 505
3-5-4 Fonds de panier d’E/S d’extension C200H
Modeéles de fonds de panier d’E/S d’extension C200H
Nombre d’emplacements Modele
3 emplacements C200HW-BI0O33
5 emplacements C200HW-BIO53
8 emplacements C200HW-BI0O83
10 emplacements C200HW-BI103

Composants et réglage des interrupteurs

Emplacement d'installation d’unité
(pour installation de chaque unité
1

#— \/is d'installation de fond de
pannier (4 Vis M4)

Connecteurs d'unité

| [T

Connecteur de cable d'E/S
(Pour connexion du rack précé-

| Connecteur d’'unité d’alimentation

dent : Rack UC, rack d'extension Levier de verrouillage d'unité
CS1 ou rack d'extension d’E/S (Fixer chaque unité. Appuyer sur le levier
C200H) de verrouillage pour déposer l'unité).

Connecteur de cable d’E/S
(Pour connexion du rack suivant : rack
d’extension d’E/S C200H)
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Fonds de panier Chapitre 3-5

Rem. Couvrir toujours les connecteurs qui ne sont pas utilisés avec les capots de
connecteurs (vendus séparément) pour les protéger de la poussiére.

Nom Modeéle

Couvercle de connecteur d’'unité C200H | C500-COV01

Couvercle de connecteur d’unité Bus UC | CV500-COV01

CS1

Dimensions
C200HW-Blg 5 3

130 o
W 17]
Modele Largeur Nombre
d’emplacements

C200HW-BI031 189 3

C200HW-BIO51 259 5

C200HW-BI081 364 8

C200HW-BI101 434 10

Produits en option
Produit Spécifications Nombre Modele
d’emplacements

Plaque d’isolement | Sert & isoler 3 emplacements C200HW-ATT32

du fond de panier | électriquement le

(pour fond de rack d’E/S

panier d’E/S d’extension C200H |5 emplacements C200HW-ATT52

d’extension de la surface de

C200H) montage sur le
tableau de 8 emplacements C200HW-ATT82
commande afin
d’améliorer la
résistance aux 10 emplacements | C200HW-ATTA2
parasites.
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Unités d’E/S de base

Chapitre 3-6

3-6 Unités d’E/S de base
3-6-1 Unités d’E/S de base C200H

Les Unités d’E/S de base C200H sont classées comme des Unités d’'E/S de

base.
Modéles
Nom Caractéristiques Modele Vue externe/
référence
Dimensions
N.
Unités Unités d’entrée |12 a 24 Vc.c., 8 entrées C200H-1D211 1
3’233,39 c.C. 24 Vc.c., 16 entrées C200H-1D212 3
Unités d’entrée | 100 a 120 Vc.a., 8 entrées C200H-1A121 1
CA. 100 a 120 Vc.a., 16 entrées C200H-1A122 3
C200H-1A122V 3
200 a 240 Vc.a., 8 entrées C200H-1A221 1
200 a 240 Vc.a., 16 entrées C200H-1A222 3
C200H-1A222V 3
Unités d’entrée |12 a 24 Vc.a./Vc.c., 8 entrées C200H-IM211 1
C.AICC. 24 Ve.alNc.c., 16 entrées C200H-IM212 3
Unités de Unités de sortie |2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., 8 sorties C200H-0C221 1
?;%rSSH Relais 2 A & 250 Vc.a./24 Ve.c. max., 12 sorties C200H-0C222 3
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max.,16 sorties C200H-0C225 3
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., contacts C200H-0C223 1
indépendents, 5 sorties
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., contacts C200H-0C224 3
indépendents, 8 sorties
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., 12 sorties C200H-0C222V 3
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., 12 sorties C200H-OC222N 3
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., 16 sorties C200H-0C226 4
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., 16 sorties C200H-OC22N (en 4
dévelopment)
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., contacts C200H-0C224V 3
indépendents, 8 sorties
2 A a 250 Vc.a./24 Vc.c. max., contacts C200H-OC124N (en |3
indépendents, 8 sorties dévelopment)
Unités de sortie |1 A a12 a 48 Vc.c., 8 sorties C200H-0D411 1
Transistor 0.3 A a24Vc.c., 12 sorties C200H-0D211 3
0.3 A a24Vc.c., 16 sorties C200H-0OD212 3
2.1 Aa24Vc.c., 8 sorties C200H-0D213 1
0.8 A & 24 Vc.c., source type, load short-circuit C200H-0OD214 1
protection
0.3 A a5a 24 Vc.c.common, source type, 8 sorties C200H-0OD216 1
0.3 A a5a 24 Vc.c.common, source type, 12 sorties | C200H-OD217 3
1 A a 24 Vc.c., source type, load short-circuit C200H-OD21A 3
protection, 16 sorties
Unités de sortie |1 A a 250 Vc.a. max., 8 sorties C200H-0OA221 1
Triac 0.3 A 4250 Vc.a. max., 12 sorties C200H-0A222V 3
1.2 A a 250 Vc.a. max., 8 sorties C200H-0OA223 2
0.5 A a 250 Vc.a. max., 12 sorties C200H-OA224 3
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Rem. Possibilité de rafraichissement immédiat (!) ou de rafraichissement au moyen
de l'instruction IORF (097) pour toutes les Unités d’E/S de base C200H.




Unités d’E/S de base

Chapitre

Produits en option

Nom

Spécifications

Modeéle

Capot de protection de I'U-
nité d’E/S

Protection du bornier 10
broches; Unité d’entrée 8
points / sortie 5 points

C200H-COV11

Capot de bornier

S

Protection courte pour
bornier 10 broches
(paquet de 10 capots); 8
entrées, 8 sorties

C200H-COV02

Protection courte pour
bornier 19 broches

(paquet de 10 capots);
12 entrées, 12 sorties

C200H-COV03

Capot de protection du
connecteur de I'Unité
d’E/S spéciales CS1

Capot de protection pour
les connecteurs non
utilisés du fond de panier

CV500-COV01

Capot de protection du
connecteur de I'Unité C 200H

Capot de protection pour
les connecteurs non
utilisés du fond de panier

C200H-COVO01

Relais

24V c.c,
C200H-0C221/0C222/0
C223/0C224/0C225

G6B-1174P-FD-US
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Unités d’E/S de base

Chapitre

Composants et réglage des interrupteurs

Bornier 10 broches/19 broches

Voyant d'E/S—[ ;

Bornier (10

broches)

Bornier 10 broches

Modéle étiquette
Voyant d'E/S

Bornier 10 broches

d’unité
Pour installer lefond
de panier a l'unité.

Bornier (10
broches)

Bornier 10 broches (C200H-OA223)

Bornier 19 broches

Crochets d'installation

Modele étiquette~_4
Voyant d’'E/S —[

Bornier

Bornier 19 broches

(C200H-0OC226 Bornier
19 broches)

Bornier 10 broches

Bornier 19 broches

Unité 8 points

C200H-1D211,

C200H-IM211,
C200H-1A121,
C200H-1A221,
C200H-0C221,

C200H-OD216

Unité 8 points

Voyant F (Fusible
claqué)

C200H-0OD213,
C200H-0OD411,
C200H-0A221,
C200H-0A223
(illustrated above)

Unité 16 points

C200H-ID212,
C200H-1A122,
C200H-1A222,
C200H-IM212,
C200H-1A122V,
C200H-1A222V,
C200H-OD21A,
C200H-0D212,
C200H-0C225,
C200H-OC226N,
C200H-0C226
(illutrées
ci-dessus)

Unité 8 points
Voyant ALARM

C200H-0OD214

Unité 12 points

C200H-0C222,
C200H-0C222V,
C200H-OD211,
C200H-0OD217,
C200H-0A224,
C200H-OA222V
C200H-0OC222N

Unité 5 points

C200H-0C223

Unité 8 points

C200H-0C224,
C200H-224V,
C200H-224N
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Unités d’E/S de base Chapitre 3-6

Dimensions
Unités équipées de borniers 10 broches

C200H-1A121 \D
C200H-1A221

C200H-1D211

C200H-IM211

C200H-OA221

C200H-0C221

C200H-0C223

C200H-OD216

C200H-0OD213 130
C200H-OD411

C200H-OD214

___[EEd H

Fond de panier

I

s | ] 101
118
(Voir Rem.)
C200H-0A223 —T— ] N
1T ~T] 1
L :
1 8
T - g
130 ! Qi
. [ <
1 1 he} 1
vy S
: £
' . I 0
35 121 ‘
-
138
1
(Voir Rem.)

Rem. Lahauteur des Unités, y compris le fond de panier, est supérieure de 5mm surle
fond de panier de 'UC et le fond de panier d’extension CS1 (123 et 143 mm).
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Unités d’E/S de base Chapitre 3-6

Unités équipées de borniers 19 broches

C200H-1A122 T
C200H-IA122V —I W :
C200H-1A222 L]
C200H-1A222V :
C200H-ID212 =5 — 1| 0] i
C200H-IM212 ]@ 5!
C200H-0A222V =] )
C200H-0A224 5] S|
C200H-0C222 130 g
C200H-0C222V [] =
C200H-0C224 b Q!
C200H-0C224V ' :
C200H-0C225 ;
C200H-0D211 | —
C200H-0D212 0 ;
C200H-0D217 X Bl I
C200H-OD21A L :
C200H-OC222N b L ==
C200H-0C224N a5
128 \
-
145 (Voir Rem.)
Dimensions des bornes M3.5
// _
i
8.5
i

C200H-0C226 B Y e—e— W
C200H-0OC226N :
== — T al
) !
R |
gl B |
130 g !
NPy
© 1
: : ! o 1
. g
o 1
o
—— .
-

35 152 |

-

169 (Voir Rem.)

Rem. Lahauteur des Unités, y compris le fond de panier, est supérieure de 5mm surle
fond de panier de 'UC et le fond de panier d’extension CS1 (150 et 174 mm).
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Unités d’E/S de base Chapitre 3-6

3-6-2 Unités d’entrée d’interruption C200H

Les Unités d'entrée d'interruption C200H sont classées comme des Unités
d’E/S de base.

Lorsque I'entrée de I'Unité d’entrée d'interruption se met a I'état ON, et que les
données sont immédiatement transférées a I'UC, I'exécution de la tache cycli-
gue (c'est-a-dire la tAche normale du programme) de I'UC s'interrompt et la
tache d'interruption E/S s’exécute. A la fin de I'exécution de la tache d'interrup-
tion E/S, I'exécution de la tache cyclique reprend a partir de la commande ou de
l'instruction ou elle s’est arrétée.

Modeéles

Caractéristiques Modele
12 a 24 Vc.c., 8 entrées C200HS-INTO1

Rem. Le rack de I'UC peut recevoir jusqu’a 4 Unités.

Sil'Unité d’entrée d'interruption est montée sur un rack d’extension, la fonction
d’interruption ne peut pas étre utilisée et I'Unité fonctionne comme une Unité
d’entrée a 8 points.

Composants et réglage des interrupteurs

Encoche de verrouillage de I'Unité
(installé dans le fond de panier)

Etiquette du modele
R

Voyant d'E/S ~|:

Voyants d'E/S

INT _ o1f cH]
0123 4567

Connecteur ] ] ]
bornier 10 La largeur d'impulsion des signaux envoyés
broches sur I'entrée de I'Unité d’entrée doit respecter
les conditions suivantes :
0,5ms
mini
0,2 ms min.

ON : 0,2 ms mini
OFF : 0,5 ms mini

Rem. L'Unité d’entrée d'interruption doit étre montée sur le rack de I'UC. Si elle est
montée sur un rack d’extension, les réglages d'interruption sont impossibles.

Utilisation des Unités Suivre la procédure suivante pour exécuter les interruptions E/S.
d’entrée d’interruption

1,2, 3. 1.Monter I'Unité d’entrée d'interruption sur le rack de I'UC et créer une Table
des E/S.

2.Créer une tache d'interruption E/S.

3.Exécuter SET INTERRUPT TASK-MSKS(690), et valider 'interruption au
moyen d'un numeéro d'interruption (c’est-a-dire numéros d'interruption de 0
a 7 pour les Unités d’entrée d'interruption 0 a 3).

4.Mettre I'entrée a I'état ON sur les Unités d’entrée d’interruptions pour les-
quelles les numéros d'interruption sont validés.
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Unités d’E/S de base Chapitre 3-6

Rem. Le rapport entre les numéros des Unités d’entrée d'interruption, les
numéros d’'entrée d'interruption et les taches d'interruption E/S est
indiqué dans le tableau suivant.

Numéro d’Unité de Numéro d’entrée Numéro de tache
I'entrée intrruption interruption d’E/S
d’interruption
0 oav 100 a 107
1 108 a 115
2 116 4123
3 124 a2 131
Unité d’entrée interruption uc
1 tache cyclique La tache
_ d'interruption d’E/S
est exécutée lorsque
. \> I'entrée passe a ON.
Entrée Interruption 7 Tache
immédiate d’interruption
\/\ d'E/S
Instruction MSKS(690)
—| MSKS(690) N : Donnée de contr6le 1 (No. Unité d’entrée interruption).
N S: Donnée de contr6le 2 (donnée de masque d'interruption)
S

L'instruction MSKS(690) sert arégler le traitement de I'interruption E/S ou le trai-
tement de l'interruption programme .

* La valeur de N détermine laquelle des Unités d'entrée d'interruption va
exécuter le traitement de l'interruption E/S.

* Lavaleur de S détermine le numéro d'interruption qui sera validé.

Opérande Valeur Détails
N 0a3s: N° de I'Unité Les numéros sont affectés de 0 &
d’entrée d’inter- |3 dans l'ordre des Unités de gau-
ruption che a droite.
S 000 a OOFF Données du Les 8 bits de poids faible sont utili-
Hex masque d’Inter- | sés pour le numéro d’entrée d'in-
ruption terruption de I'Unité d’entrée d'in-
terruption.
1: Interruption masquée
(entrée d’interruption invalidée)
0: Interruption valide
(entrée d'interruption validée)
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118 (Voir Rem.)

Rem. Lahauteur de I'Unité, y compris le fond de panier, est supérieure de 5 mm sur le
fond de panier de 'UC et le fond de panier d’extension CS1 (123 mm).

3-6-3 Unités de temporisation analogiques

Les unités de temporisation analogiques sont classées comme des Unités
d’E/S de base.

Les Unités de temporisation analogiques ont 4 temporisateurs intégrés (numeé-
rotés de 0 a 3). Les réglages des temporisateurs peuvent étre modifiés a I'aide
des résistances variables interne et externe, sans besoin d’'un peripherique de
programmation. Le temporisateur peut également servir de registre de totalisa-
tion pour suspendre temporairement le fonctionnement du temporisateur sans
introduire une pause du temporisateur.

Modéles
Nom Caractéristiques Modele
Unité de Temporisation 4 points C200H-TMO001
;enrgf;%riiaﬁggn I‘Daramétrgge :0,1a41,0s,1,0a10s, 10
a60s,1a10 mn.
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Chapitre 3-6

138

L'Unité de temporisation analogique est classée comme une Unité d’E/S de
base et un mot lui est affecté dans la zone des E/S. Le mot (16 bits) affecté a
I'Unité est utilisé pour I'entrée de démarrage, I'entrée de pause, la sortie de tem-
porisation et le transfert avec 'UC des quatre temporisateurs.

Mots alloués Bits Détails Sens
1 mot (16 bits) 4 (bits 0 a 3) Bit de réglage UC vers Unité de
temporisation
analogique
4 (bits4a7) Entrées pause UC vers Unité de
temporisation
analogique
4 (bits 8 a 11) Sorties fin de Unité de
temporisation temporisation
analogique vers

On modifie les réglages des temporisateurs a I'aide des résistances variables
internes et externes. On peut sélectionner les réglages du temporisateur al'aide
des interrupteurs DIP pour chaque numéro de temporisateur parmi I'un des
guatre réglages suivants.

0,141s,1a210s,10a60s,1a10min

Entrée réal Unité tempo. analogique Sorties fin de
ntree reglage temporisation

o[} TO o |8
Entrée pause 4 D """"" I Paramétrage
Valeur NN

1 résistance T1 :l 9
5 D -------- I Paramétrage

Valeur ave

2 résistance T2 » 10
5 D N ] Paramétrage

Valeur NN

3 ance T3 : 1 1
7 D perereans | Paramétrage

Valeur
résistance
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Composants et réglage des interrupteurs

Voyants d'état de la temporisation

Les voyants SET dans la rangée du haut s’allument lorsque la
temporisation correspondante est en fonctionnement et les voyants
TIME UP de la rangée du bas s’allument & la fin de la temporisation
Résistance variable interne — P Réglage plage de temporisation
* Résistances de réglage de la |

B Chaque temporisation utilise 2 broches. Les 8 broches supérieures

temporisation. _ 8 & 1 sont utilisées pour les tempo. TO & T3 comme ceci :
* Le réglage est effectif lorsque le ) )
sélecteur de I'Unité est sur ON (réglé (0:OFF, 1: ON)
vers la droite). Tempo. Br. 0lals| 1al0s | 10a60s| 1a10m
eLes numéros 0 a 3 correspondent TO 8 0 1 0 1
respectivement aux tempo. TO a T3. 7 0 0 1 1
* Régler ou ajuster le temps avec le T1 6 0 1 0 1
tournevis plat fourni avec I'Unité 5 0 0 1 1
(dans le sens horaire pour augmenter T2 4 0 1 0 1
le temps). 3 0 0 1 1
T3 2 Q 1 0 1
1 0 0 1 1
Min.
% -+— Connecteur pour résistance variable externe
» Connecteur de céble pour temporisation réglée avec un volume
Max: externe au lieu d’'un volume interne.
* Mettre & OFF (réglé avers la gauche) le commutateur de volume
Interne/Externe.
Sélecteur INT/EXT a . Les'ngméros 0 a 3 correspondent aux tempo. TO a T3.
— - - *La résistance de volume externe doit étre de 20 kQ.
ON | Résistance variable interne « Utiliser les connecteurs suivants. Le connecteur C4K-CN223
OFF | Résistance variable externe (2 m) avec cable peut également étre utilisé.
T0 T1 T2 T3
SW4 SW3 SW2 SW1 Nom Modéle Constructeur
Connecteur | IL-2S-S3L-(N) | Japan Aviation
Electronics
Contact IL-C2-1-10000 | |ndustry, Ltd.

Rem. 1.Lorsqu’on utilise la résistance variable interne, vérifier que le connecteur de
résistance variable externe pour le méme numéro de temporisateur est
ouvert. Dans le cas contraire, les réglages de la résistance variable interne
ne fonctionneront pas correctement.

2.Utiliser les cables d'alimentation AWG 28 a AWG 22 pour les connecteurs
de la résistance variable externe.

3.1l n'est pas nécessaire de souder les connecteurs de la résistance variable
externe. Cabler le connecteur comme indiqué sur le schéma suivant.

Connecteur Unité tempo. analogique

Résistance variable externe : 20 kQ
Diamétre : 16

Longueur de tige : 15 mm

Vérification des caractéristiques constructeur
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Spécifications de I’'Unité de temporisation analogique

Elément

Spécifications

Méthode d'os-
cillation

Oscillation CR

Nombre de
temporisateurs

4

Intervalle de
temporisation

Utiliser les interrupteurs DIP pour régler 'un quelconque des quatre intervalles suivants
0,1a 1 s (typique)

1a 10 s (typique)

10 a 60 s (typique)

1 a 10 min (typique)

Fonction pause

La temporisation peut étre interrompue par le programme utilisateur, ce qui permet d’utiliser les tem-
porisateurs comme des registres de totalisation.

variable externe

Voyants de SET et TIME UP
fonctionnement
Résistance Possibilité de sélectionner soit la résistance variable externe, soit la résistance variable interne, au

moyen du sélecteur INT/EXT situé sur le panneau avant de I'Unité. Les résistances variables sont
cablées au connecteur. Utiliser des résistances variables de 20 kQ

Affectation des

Un mot (16 bits) est alloué dans la zone d’E/S.

numéros de Bt /O  Motn
relais
00 Sortie  Bit de réglage TO
01 Sortie  Bitde réglage T1 “1” lorsque le temps est lancé
02 Sortie  Bit de réglage T2
03 Sortie  Bit de réglage T3
04 Sortie  Bit Entrée Pause TO 0 : Fonctionnement
05 Sortie  Bit Entrée Pause T1 1: Arrét
06 Sortie  Bit Entrée Pause T2
07 Sortie  Bit Entrée Pause T3
08 Entrée Drapeau de fin TO
09 Entrée Drapeau de fin T1 “1” & la fin de temporisation
10 Entrée Drapeau de fin T2
11 Entrée Drapeau de fin T3
12 Non utilisé
13 Non utilisé
14 Non utilisé
15 Non utilisé
Consommation |60 mA 5V c.c. maxi.
de courant
interne
Poids 200 g maxi.
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Fonctionnement du temporisateur
* Lorsque 'Entrée de démarrage de L'horloge se met a I'état ON, les bits Timer
Set affectés al'Unité de temporisation analogique (bits 00 a 03 du mot n) pas-
sent a I'état ON, et I'horloge analogique fonctionne. Le voyant de réglage de
I'temporisateur (SET) de I'Unité de temporisation analogique s’allume.

* Apres écoulement du temps spécifié par la résistance variable interne ou la
résistance variable externe, la Sortie de fin de I'unité (bits 08 a 11 du mot n)
passe a I'état ON, et la Sortie de temporisation passe a I'état ON. Le voyant
TIME UP de I'Unité de temporisation analogique s'allume.

Entrée début de temporisation
| | O Bit réglage tempo.
I Mot n bit 00 & 03

Mot n bit 08 a 11

I I O Sortie fin de tempo.

Drapeau de fin

Entrée début

de tempo.

Sortie fin de

tempo.

Temps réglé
Dimensions

T —— A
00 0]
OO

130
N

35 100
™
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3-6-4 Unités d’E/S haute densité Groupe 2 C200H

Les Unités d’E/S haute densité Groupe 2 C200H sont classées comme des Uni-

Modeéles

tés d'E/S

de base.

Nom

Caractéristiques

Modeéle

Caracté-
ristiques
page

Apparence
/Dimensions

N. Réference

Unité
d’entrée c

12 Vc.c., 64

.C. |entrées

C200H-1D111

682

24 Vc.c., entrée
courant: 4,1 mA

typique, 32
entrées

C200H-1D216

683

24 Vc.c., entrée
courant: 6 mA

typique, 32
entrées

C200H-1D218

685

24 Vc.c., entrée
current: 4.1 mA

typique, 64
entrées

C200H-1D217

688

24 Vc.c., entrée
courant : 6 mA

typique, 64
entrées

C200H-1D219

687

Unité de
sortie
transistor

16mAa45Vva
100 mA a26.4V,
32 sorties

C200H-0OD218

689

24 Vc.c.,05A
source type, 32
entrées

C200H-OD21B

690

16mAa45Vva
100 mA a26.4V,
64 sorties

C200H-0OD219

692

Rem. 1. Les Unités d'E/S haute densité Groupe 2 C200H ne peuvent pas étre mon-

tées sur les racks esclaves SYSMAC BUS.
Le rafraichissement immédiat (!) des Unités d’E/S haute densité Groupe 2

2.

C200H n’est pas possible, mais le rafraichissement de ces unités avec

IORF

(097) est possible.

Composants et réglage des interrupteurs

Etiquette modeéle

Voyants d'E/S |: ;

Interrupteur de
parmétrage du N_ d'E/S

(Ne peut pas étre utilisé
avec la série CS1)

Connecteur de cablage d'E/S

1. Unités avec un connecteur a 40 broches

e

e

Crochets installés
sur I'Unité, attaché
sur le fond de panier
de I'Unité installée.

Etiquette modele

Interrupteur de
parmétrage du N_ d'E/S

(Ne peut pas étre utilisé|
avec la série CS1)

Connecteur de

céblage d'E/s a

40 broches

o,
Voyants d'E/S |: ~

2

[~ Interrupteur de sélecteur
de voyant

(Séléctionner si le voyant
d’E/S est CN1 ou CN2).

2. Unités avec deux connecteur a 40 broches

Rem. Le bouton de réglage du numéro d’E/S situé sur le panneau avant des Unités
d’E/S haute densité Groupe 2 C200H n’est pas utilisé pour la série CS1, c'est-a-
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dire que le réglage du numéro d'E/S est sans effet sur les affectations. Les mots
sont affectés aux unités selon leur position sur le rack, comme pour les Unités
d’E/S de base.

Unités avec un connecteur a 40 broches Unités avec deux connecteurs a 40 broches
Unité a 32 points | C200H-ID216 Unité a 64 points | C200H-ID111

23216 s LDQW = C200H-1D217
A —— A I A

8 15 8 15

0 7 0 7

8 15 B 8 15

# OB E S S " e R 8 S ® 8 e

omo®s [ L] Unité a 32 points | C200H-OD218 onee ] Unité a 64 points | C200H-OD219
a0+ 7 ||Voyant F (fusible A2 | 7 |[VoyantF (fusible

S a— 15 || grille) 2 —2 || grille)

8 15 8 15

# OB E S S " e R 8 S ® 8 e

Dimensions

1. Unités avec un
connecteur a 40 broches

2. Unités avec deux
connecteur a 40 broches

130

—

0l

—

| =

130

ox
O]
5

3

Dimensions de I’'Unité avec fond de panier et connecteur

—— 0 W
|:| L
Lzo: :O:J |:|
H 0
| HON|NoX)| \
35 101
]n N
1] L
1

Fond de panier

118 (voir Rem.)

Approx. 143 (Voir Rem.)

Rem. Lahauteur de I'Unité, y compris le fond de panier, est supérieure de 5 mm sur le
fond de panier de 'UC et le fond de panier d’extension CS1 (123 et 148 mm).

143



Unités d’E/S de base Chapitre 3-6

3-6-5 Unités d’E/S haute densité CS1

Les Unités d’E/S haute densité CS1 sont classées comme des Unités d’E/S de
base (dans le sous-groupe Unités d’E/S de base CS).

Modéles
Nom Caractéristiques Modele
Unité d’entrée Vc.c. 24 Vc.c., 96 entrées CS1Ww-ID291
Unité de sortie Transistor | 0,1 A al2 a 24 Vc.c., 96 CS1w-0D291
sorties
0,1 Aal2a24Vc.c., 96 CS1W-0D292
sorties
Unité d’entrée Vc.c./sortie |24 Vc.c. entrée, 0,1 A CS1wW-MD291
transistor sortie al2 a 24 Vc.c., 48
entrées/48 sorties
24 Vc.c. entrée, 0,1 A CS1W-MD292
sortie al12 a 24 Vc.c., 48
entrées/48 sorties

Rem. Le rafraichissement immédiat (!) ou le rafraichissement au moyen de
IORF(097) est possible pour les Unités d’E/S haute densité CS1.

Crochet d'installation de
I'Unité, fixé sur le fond de
panier de I'Unité installé.

Etiquette de modele

Voyants d'E/S —[

Connecteurs de
cablage ’E/Sa |
56 broches 2

Encoche de verrouillage
de I'Unité

(Fixe I'Unité au fond de
panier et sécurise le tout)

EAR = voyant F (fusible claqué)

Voyant F

* Disponible sur les Unités de sortie.

 S'allume lorsque un ou plusieurs fusibles de I'Unité grille.
 S'allume lorsque 'alimentation externe est mise a OFF.

Commutateur d’'affichage

ICH |0 2 4

ICH 11 3 5
G DISPLAY

Commutateur d'affichage (sélection a 3 niveau)

Commutateur d'affichage
0,1 2,3 4,5
Zonell m m+2 m+4
Zone2l m+1 m+3 m+5
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Dimensions

130

i

101

[]

=
=]

123

Fond de panier

Approx. 179

123

Fond de panier

150
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3-7 Unités d’E/S haute densité C200H

Les Unités d’E/S haute densité C200H sont classées comme des Unités d’'E/S
spéciales C200H ; elles ont les fonctions suivantes.

Mode E/S Dynamique

Les Unités d'E/S haute densité (autres que C200H-ID501 et C200H-ID215)
peuvent fournir des E/S de haute densité au lieu de la sortie normale (mode de
sortie statique) et E/S (mode E/S statique). Les E/S haute densité (modes de
sortie dynamique et d’entrée dynamique : 128 points) sont obtenues en combi-
nant les signaux d'E/S a une sortie de signal d’échantillonage. Les Unités d'E/S
haute densité ont besoin de moins de cablage, utilisent un peripherique d’affi-
chage numérique en mode de sortie dynamique avec une grande capacité de
nombres, et utilisent des interrupteurs clavier en mode d’entrée dynamique.

Entrées grande vitesse

Les Unités d’E/S haute densité (autres que C200H—-OD501 et C200H-OD502)
fournissent aussi des entrées grande vitesse. Les entrées grande vitesse sont
possibles avec 8 points d’entrée. Cette fonction permet une lecture exacte des
entrées aimpulsions courtes provenant des photo-micro-interrupteurs et autres
dispositifs.

Unités d’E/S haute densité C200H

transistor

Nom Caractéristiques Modele Mode d’E/S Mode d’E/S statique
dynamique

Unité d’entrée TTL 5Vc.c., 32 entrées C200H-1D501 Entrées a grande
vitesse

Unité d’entrée Vc.c. 24 Vc.c., 32 entrées C200H-1D215 Entrées a grande
vitesse

Unité de sortieTTL 5 Vc.c., 32 sorties C200H-0OD501 128 sorties

Unité de sortie a 24 Vc.c., 32 sorties C200H-0OD215 128 sorties

Unité d'E/S TTL

5Vc.c., 16 entrées/16
sorties

C200H-MD501

128 entrées

Entrées a grande
vitesse

Unité d’entrée
VCCl/sortie transistor

12 Vc.c., 16 C200H-MD115 128 entrées Entrées a grande
entrées/16 sorties vitesse
24 Vc.c., 16 C200H-MD215 128 entrées Entrées a grande

entrées/16 sorties

vitesse

Rem. Le rafraichissement immédiat (!) des Unités d'E/S haute densité C200H (clas-
sées comme des Unités d'E/S spéciales) n’est pas possible, mais le rafraichis-
sement de ces unités avec IORF (097) est possible.

Composants et réglage des interrupteurs

146

Connecteur de
céblage d'E/S a

24 broches

2

N O ERRE ]

Voyants d'E/S

numéro d'unité

Unités dans la
spéciales ( les

Encoche de verrouillage de I'Unité

Etiquette modele

Commutateur de configuration de

Régler le numéro d'Unité entre O et
9. Dix mots sont alloués a chaque

zone d'Unité d’'E/S
mots de 2000 a 2959)

selon le numéro d'unité paramétreé.
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Rem. 1.S’assurer que I'alimentation est coupée (OFF) avant de régler le numéro de
l'unité.
2.Régler le numéro de I'unité a I'aide d'un tournevis a lame plate.
3.Ne pas s'arréter au milieu de I'opération de réglage de lavaleur (entre 0 et 9)
car le réglage serait alors incomplet.
4.Vérifier que la rainure du bouton de réglage du numéro d’unité n’est pas
endommageée.
Modele Mode RUN Entrées a grande Impulsion Temps de Logique de
vitesse minimale réponse entrée sortie de
d’entrée a grande normale données
vitesse dynamique
Swi Sw2 SW3 Sw4 SW5
ON OFF ON OFF ON OFF ON OFF ON OFF
C200H-ID501 | --- Fonctio |Entrée |4 ms 1ms 15ms 25ms
n normale max. max.
d’'entrée
a
grande
vitesse
activée
C200H-1D215 Fonctio | Entrée 4 ms 1ms 15 ms 2,5ms
n normale max. max.
d’entrée
a
grande
vitesse
activée
C200H-OD501 | 128 32 Sortie Sortie
sorties | sorties logique | logique
dynami | statique positive | négativ
ques S (Voir e (Voir
Rem.) Rem.)
C200H-OD215 |128 32 Sortie Sortie
sorties | sorties logique | logique
dynami | statique positive | négativ
ques S (Voir e (Voir
Rem.) Rem.)
C200H-MD501 | 128 16 Fonctio | Entrée 4 ms 1ms 15 ms 2,5ms
entrées |entrées [n normale max. max.
dynami | statique |d’entrée
ques s, 16 a
sorties | grande
statique | vitesse
S activée
C200H-MD115 | 128 16 Fonctio | Entrée 4 ms 1ms 15 ms 2,5ms
entrées |entrées [n normale max. max.
dynami | statique |d’entrée
ques s, 16 a
sorties | grande
statique | vitesse
S activée
C200H-MD215 | 128 16 Fonctio | Entrée 4 ms 1ms 15 ms 2,5ms
entrées |entrées [n normale max. max.
dynami | statique |d’entrée
ques s, 16 a
sorties | grande
statique | vitesse
S activée

Rem. Des sorties logiques négatives et positives ne sont disponibles qu'avec le mode
de sortie dynamique 128 points.
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Mode E/S dynamique

Mode de sortie dynamique

C200H-OD501/0D215

Sortie de données
Affichage numérique
[ DATA 0 [ ]
1 —
7[]
CN1
— Sortie sonde
STB O |
1 —
L 70
Sortie de données
Affichage numérique
[ DATA 8 [ |
9 —
15]_|
CN2
STB 8 : Sortie sonde
9 —
L 15[_|

En combinant les signaux de données (DATA 0 a 7 et DATA 8 a 15) aux signaux
d’échantillonnage (STB 0 a 7/ STB 8 a 15), 128 bits (8 mots) peuvent s’afficher
sur un écran numérique comme illustré sur le schéma suivant.

Mot n Mot n Motn+1 Motn+3
Octeta Octet a Octeta Octeta
I'extréme I'extréme I'extréme  I'extréme
droite gauche droite gauche

Sortie de
données ! ' '

Données 0a 7 ; P :

Sortie sonde
STBO
STB 1

[ pu—
ims 2ms 1ms
1

STB 2
a

STB7

Données 8 a 15 peuvent également étre émises comme STB de 8 & 15 en méme temps
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Mode d’entrée dynamique

C200H-MD501/MD115/MD215

— — Sortie Commutateur
STB 0] | sonde clavier, roue
CN1 1L codeuse, etc.
L 7]

_ _ | Data entrée
DATA 0| |

CN2 -
L 7]
Sortie
- _| sonde Commutateur
STB 8 | clavier, roue
CN1 91 | codeuse, etc.
L 15[ ]
— —1 Data entrée
DATA 8| |
CN2 -
L s

En utilisant les signaux d’échantillonnage STB 0 a 7 comme des sorties, les
signaux de données DATA 0 a 7 comme des entrées, les signaux d’échantillon-
nage STB 8 a 15 comme des sorties, et les signaux de données DATA 8 a 15
comme des entrées, 128 bits (8 mots) peuvent étre introduits a partir des bou-
tons clavier d’entrée d'échantillons ou des molettes comme illustré sur le
schéma suivant.

Mot n Mot n Motn+1 Motn+3
Octeta Octeta Octeta Octeta
l'extréme  I'extréme l'extréme  I'extréme
droite gauche droite gauche

Entrée de
données ' ' i , i

Données 0a 7

Sortie sonde
STBO
STB 1

STB 2
a

STB7

Données 8 a 15 peuvent également étre émises comme STB de 8 & 15 en méme temps
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Entrées grande vitesse

150

Les entrées 8 a 15 du connecteur CN2 peuvent étre utilisées pour I'entrée d'im-
pulsions. La largeur d'impulsion minimale est de 1 ms ou 4 ms (possibilité de la
sélectionner).

Une Unité d’E/S haute densité reconnait une impulsion d’entrée lorsque celle-ci
se produit (c’est-a-dire que les entrées se mettent al'état ON puis se remettenta
I'état OFF), et la largeur d'impulsion est supérieure a 1 ms ou 4 ms (selon lalar-
geur d'impulsion minimale sélectionnée). Les données sont rafraichies dans la
Zone de I'Unité d’E/S spéciales (mot n + 1, bits 8 a 15) de la mémoire E/S pen-
dant la période de rafraichissement des E/S de 'UC.

Unité d’E/S a grande vitesse uc

15 8 7 0

Rafraf. d'E/S n
—I‘_‘I_ — T:':lmpgn . J n+1
Imsoudms | dentreea
grande

vitesse

Il est également possible de rafraichir les données de I'unité d’E/S haute densité
dans le tampon d’entrée grande vitesse pendant I'exécution du programme en
exécutant I'instruction IORF(097) pour I'Unité d’E/S spéciales souhaitée.

Unité d'E/S a grande vitesse uc
Rafrai. d'E/S F{ IORF
—I.-J— —| Tampon O|—— N+
1msou4ms | dentréea n+1
grande
vitesse
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Dimensions
—T— 0 R ]n N
---------- : 0] | 0]
i — i i
2] 5
130 — D Cablede S
_ |:| connexion Fujitsu |:| %
0 || 0 ||
[ [
n R D R
| HoX |HeX|| \ \
35 L 101 - 123
Approx. 168
0 N
) [l
D ] e ]
:
Cable de connexion G79-§ C |:| % E
0 L
[
I il
123

150
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CHAPITRE 4
Procédures d’exploitation

Ce chapitre décrit les différentes étapes requises pour assembler et exploiter un API série CS1.

4-1 INtrodUCHION . . ..ttt e e e 154
4-2 EXeMPIES . o 157
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4-1 Introduction

La procédure suivante explique les différentes étapes a suivre pour préparer le
fonctionnement des API série CS1.
1,2, 3. 1.Installer la pile fournie dans I'UC.
2.Installation

Régler les micro-interrupteurs DIP de la face avant de chaque Unité aux
positions requises. Installer 'UC, I'Unité alimentation et les autres Unités
dans le fond de panier. Si nécessaire, installer la carte interne et la carte
mémoire.

Pour plus de détails, voir paragraphe 5-2 Installation.
3.Cablage

Connecter le cablage d’alimentation, le cablage d’E/S et le périphérique de
programmation (CX-Programmer ou Console de programmation). Le cas
échéant, connecter le cablage de communications.

Pour plus de détails sur le cablage de I'alimentation et des E/S, voir paragra-
phe 5-3 Céblage.

Pour plus de détails sur le raccordement des périphériques de programma-
tion, voir paragraphe 2—-3 Configuration du systeme de base.

4.Réglages initiaux (Matériel))

Régler les micro-interrupteurs DIP et les commutateurs rotatifs de la face
avant de I'UC et des autres Unités.

Pour plus de détails, voir paragraphe 8-3 Réglage des micro-interrupteurs
DIP.

5.Vérification du fonctionnement initial

a) Régler le mode de fonctionnement en mode PROGRAM et raccorder la
console de programmation

b) Mettre sous tension aprés avoir contrélé le cablage et la tension d'ali-
mentation. Vérifier le voyant POWER de I'Unité d’alimentation et I'affi-
cheur de la console de programmation.

6.Initialisation de la mémoire
Avec CX-Programmer :

a) Connecter le systeme en ligne. La connexion en ligne peut aussi étre
établie en sélectionnant “Travail en ligne* (Work Online) dans le menu
API.

b) Double cliquer sur “Journal d’erreur” (Error Log) et sélectionner I'onglet
“Journal d’erreur” (Error Log).

c) Cliquer sur “Tout effacer” (Clear All) et ensuite sur “Oui” (Yes).
Avec la Console de programmation :

d) Siseule la tache cyclique 0 est utilisée, spécifier aucune tache d'inter-
ruptions lors de l'initialisation de la mémoire.

e) Silatache cyclique 0 et une ou plusieurs taches d'interruption sont utili-
sées, spécifier les taches d'interruption lors de l'initialisation de la
mémoire.
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7.Enregistrement de la table des E/S

Contréler les Unités pour s’assurer gu’elles sont bien dans les emplace-
ments prévus. L'API étant en mode PROGRAM, enregistrer latable des E/S
a partir d'un périphérique de programmation (CX-Programmer ou Console
de programmation) (Une autre méthode serait de créer la table des E/S
dans CX-Programmer et de la transférer ensuite dans l'unité centrale.

Pour plus de détails, voir paragraphe 8—1 Affectation des E/S.
8.Configuration du Setup de 'API

L'API| étant en mode PROGRAM, modifier les paramétrages du Setup de
APl a partir du périphérique de programmation (CX-Programmer ou
Console de Programmation) (Une autre méthode serait de modifier le Setup
de I'API dans CX-Programmer et de le transférer ensuite dans I'UC).

Pour plus de détails, voir paragraphe 8—4 Setup de 'API.
9.Paramétrage de la zone DM

a) Utiliser un périphérique de programmation (CX-Programmer ou
Console de programmation) pour procéder aux réglages requis dans les
parties de la zone DM qui sont allouées aux Unités d'E/S spéciales, aux
Unités bus UC CS1 et aux cartes internes.

b) Interrompre puis rétablir la tension d’alimentation (ON — OFF — ON) ou
basculer le bit de Redémarrage pour chaque Unité ou Carte. Pour plus
de détails, voir le manuel de fonctionnement de I'Unité ou de la Carte.

10.Ecriture du programme

Ecrire le programme en utilisant CX-Programmer ou une Console de pro-
grammation.

11.Transfert du programme (CX-Programmer exclusivement)

L'API| étant en mode PROGRAM, transférer le programme CX-Programmer
dans I'UC.

Pour plus de détails, voir paragraphe 14—-1 Transfert de programme.
12.Contréle du fonctionnement

a) Vérification du cablage des E/S

Céblage de la | L'API étant en mode PROGRAM, forcer les bits de sortie

sortie et vérifier I'état des sorties correspondantes.

Céablage de Activer les capteurs et les interrupteurs et vérifier ensuite,

I'entrée soit I'état des voyants de I'Unité d’entrée, soit I'état des
bits d’entrée correspondants a I'aide du périphérique de
programmation.

b) Réglages de la zone auxiliaire (si nécessaire).
Vérifier le fonctionnement des réglages de la zone auxiliaire spéciale, de
la facon suivante :

Bit de sortie Si nécessaire, mettre a ON le bit de sortie OFF (A50015)

OFF du programme et vérifier le fonctionnement avec les sor-
ties & OFF.

Réglages Pour commencer la mise en exploitation, (basculer en

démarrage mode RUN) sans modifier le contenu de la mémoire des

chaud E/S, mettre le bit de maintien IOM & ON (A50012).

c) Essai de fonctionnement
Tester le fonctionnement de I'API en le mettant en mode MONITOR.
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d) Surveillance et mise au point (débugage)
Surveiller le fonctionnement sur le périphérique de programmation. Utili-
ser des fonctions telles que le forcage des bits, I'analyse des données et
I'édition en ligne pour effectuer la mise au point du programme.
Pour plus de détails, voir le Chapitre 14 Transfert de programmes, fonc-
tionnement et débogage.
13.Enregistrement et impression du programme

14.Exécution du programme
Pour exécuter le programme, mettre 'API en mode RUN.
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4-2 Exemples

1. Installation de la pile

Avant d'utiliser I'API, ne pas oublier d’installer la pile fournie dans I'UC.

2. Installation

Installer le fond de panier et toutes les Unités. Si nécessaire, installer la carte
interne ou la carte mémoire.

]
Ny LQ\ /

Vérifier que la consommation totale des Unités est inférieure a la capacité maxi-
male de I'Unité d’alimentation.

3. Cablage

Connecter I'alimentation et le cablage des E/S.

Rem. Lorsque le systeme est alimenté en 220 Vc.a. (de 200 a 240 Vc.a.), ne pas
oublier d’enlever le cavalier supérieur qui court-circuite les bornes du sélecteur
de tension. Si la tension fournie est de 220 Vc.a. et que le cavalier est resté
connecté, I'Unité d’alimentation sera endommagée.

4. Réalages initiaux (Matériel)

Sur le matériel, procéder aux réglages requis pour ce qui concerne les micro-in-
terrupteurs DIP sur 'UC. En particulier, vérifier que le port périphérique et le port
RS-232C sont réglés correctement.

Dans I'exemple suivant, une Console de programmation est connectée au port
périphérique, de sorte que la broche 4 est a OFF. Un périphérique de program-
mation autre qu’'une Console de programmation étant connecté au port
RS—232C, la broche 5 est a ON.
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Rem. Lorsque des périphériques autres qu’une console de programmation ou un péri-
phérique de programmation sont connectés au port périphérique et au port
RS—232C, mettre la broche 4 a ON et la broche 5 & OFF.

O RUN

O ERRALM

O inH
OOPRPHLGOMN

SMAC cs1G
PROGRAMMABLE CONTROLLER

! Yoren

MGPWR Il Ml BUSY
1

A oren —

PERIPHERAL

PORT (RS-2320) [

Périphérique de programmation

5. Contrbéle du fonctionnement initial

Procéder de la fagon suivante pour activer I'API et vérifier le fonctionnement ini-
tial.

1,2, 3. 1.Connecter la Console de programmation au port périphérique de I'UC (le
port supérieur).

Console de CX-Programmer
programmation

2.Régler le sélecteur de mode de la Console de programmation sur PRO-
GRAM.

MONITOR
RUN | PROGRAM
/

3.Vérifier le cablage et la tension de I'alimentation et mettre sous tension.
Vérifier en particulier que les bornes du sélecteur de tension (qui sont juste
en dessous des bornes d’'arrivée du courant sur I'Unité d’alimentation) sont
ouvertes lorsque le courant 220 Vc.a. est présent. Ces bornes doivent uni-
guement étre connectées lorsque le courant fourni est de 110 Vc.a.

&Attention L'Unité sera endommagée si elle recoit 220 Vc.a. lorsque les bornes du sélec-
teur de tension sont connectées.
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4.Vérifier que le voyant POWER de I'Unité d’alimentation est allumé.

5.Vérifier que la Console de programmation affiche les indications suivantes.

<PROGRAM>
PASSWORD!

6. Tapper sur le mot de passe (les touches “Effacer” (Clear) et “Surveiller”
(Monitor)) et vérifier que la console de programmation affiche les indications
suivantes.

<PROGRAM> BZ
CLR MON
6. Initialisation de la mémoire

Initialisation de la mémoire avec une Console de programmation

En programmant avec une Console de programmation, une seule tache cycli-
gue peut étre créée, alors qu'il est possible de créer deux taches d'interruption
ou plus, les numéros des taches d'interruption étant compris entre 1 et 3 ou
entre 100 et 131.

Rem. Les zones de données ne sont pas initialisées si elles sont enlevées de I'affi-
cheur. Siaucune aucune zone de données n'est enlevée, toute lazone mémoire
des E/S et le Setup de I'API sont initialisés.

Se connecter a I'API (en ligne) et exécuter une initialisation de la mémoire.

I —

Console de programmation

1,2, 3... 1.Effacer la mémoire.

000000 CT**
CLR
JD | (D [ 000000MEMORY CLR
Ce)ler)le=d crmareoe e

on 000000CLR MEM?
0:ALL 1:TASK
000000CLR MEM?
INT 0:NO 1:YES

2.Préciser la création (ou I'absence de création) de taches d’interruption.
* Pour ne pas créer de taches d'interruption, appuyer sur les touches 0 et

MON.
000000CLR’G MEM
INT 0:NO
—) 000000CLR MEM
. END 0:NO
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* Pour créer une ou plusieurs taches d'interruption, appuyer sur les touches

1 et MON.
000000CLR’G MEM
INT 1:YES
—) 000000CLR MEM
. END 1:YES

Initialisation de la mémoire avec CX-Programmer
CX-Programmer permet de créer plusieurs taches cycliques et taches d'inter-

ruption. Connecter I'API et le micro-ordinateur, mettre le systéeme en mode en
ligne, et exécuter une initialisation de la mémoire.

7. Enreqgistrement de la table des E/S

Cet enregistrement de la table des E/S alloue de la mémoire d’E/S aux Unités
effectivement installées dans I’API. Ce fonctionnement doit étre fait sur les API
série CS1.

Avec une Console de programmation
Utiliser la procédure suivante pour enregistrer la table des E/S au moyen d’'une
Console de programmation.

[=]==]

1
]

\ ~ / Console de programmation

Installer les unités
1, 2, 3... 1.Installer toutes les Unités dans I'API.

2.Connecter la Console de programmation au port périphérique.
(cette connexion peut étre faite pendant que le systeme est sous tension).
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3.Enregistrer la table des E/S.
() 000000 CTOO

CLR
—/
CH

000000 I/OTBL ?
FUN || SHIFT || =

DM
( e 000000 1/0 TBL
WRIT ??7?

000000 1/0 TBL
WRIT ??7?

i

Mot de passe (9713)

) 000000CPU BU ST?
‘ 0:CLR 1:KEEP

Indiquer le maintien ou l'ef- 000000 IO TBL
facement de linformation

de I'Unité Bus UC WRIT OK
000000 CTOO

CLR

Avec CX-Programmer en ligne
Utiliser la procédure suivante pour enregistrer la table des E/S a I'aide de CX-

Programmer connecté a I'API.

1
]

\ J
Y

Installer les Unités

1, 2, 3... 1.Installer toutes les Unités dans I’ API.

2.Connecter le micro-micro-ordinateur au port périphérique ou au port
RS-232C (le systéme doit étre hors tension)

Rem. Sile micro-micro-ordinateur doit étre connecté au port RS-232C, le
sélecteur 5 du micro-interrupteur DIP de I'UC doit étre mis a ON.

3.Double cliquer sur Table d’E/S dans 'arborescence du projet qui se trouve
dans la fenétre principale. La fenétre de la table des E/S s’affiche.
4.Sélectionner Options et ensuite Créer. Les modeéles et les positions des
Unités installées dans les racks sont alors écrits dans la table des E/S enre-
gistrée dans 'UC.
Avec CX-Programmer hors ligne
Utiliser la procédure suivante pour créer la table des E/S hors ligne a I'aide de
CX-Programmer et transférer ensuite cette table des E/S a I'UC.

Ecrire vers
la table .
; Transférer
d'ES vers la table
|:> dE/S n
=L = :
1,2, 3. 1.Double cliquer sur Table d’E/S sur I'arborescence du projet, dans lafenétre

principale. La fenétre de la Table des E/S s’affiche.
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2.Double cliquer sur le rack a éditer. Les emplacements de ce rack s'affichent.

3.Cliquer avec le bouton de droite sur les emplacements a éditer et sélection-
ner les Unités choisies dans le menu déroulant.

4.Sélectionner Options puis Transfert vers I’API afin de transférer la table
des E/S dans 'UC.

Rem. Le premier mot affecté a chaque rack peut étre configuré dans le Setup de I'API.

8. Confiquration du Setup de I’API
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Ces parametres représentent la configuration logicielle de 'UC. Pour plus de
détails, voir paragraphe 8-4 Setup de 'API.

En utilisant une Console de programmation pour configurer le Setup de I'API, les
parametres sont organisés selon les adresses des mots. Cet exemple illustre
I'utilisation d’'une Console de programmation pour procéder aux réglages sui-
vants :

* Définir une durée de Cycle Minimum en unités d’'1l ms.

* Définir une durée maximale de cycle en unités de 10 ms.

Paramétrage avec une Console de programmation

Adresse Bits Paramétrage Plage de
réglage
208 0al5 Réglage de la durée minimum | 0001 a 7D00
d’'un cycle
209 15 Validation du réglage de la 0: Utiliser la
durée de cycle d’horloge valeur par
défaut
1: Utiliser le
réglage des
bits 0 & 14.
0al4 Réglage de la durée de cycle |0001 a OFAO
maximale

Rem. Lorsqu’un micro-ordinateur ou un TOP est connecté au port périphérique ou au
port RS-232C, dans le Setup de I'API, le port doit étre réglé pour une liaison
Host Link ou NT Link. Si le systeme est connecté a un périphérique série stan-
dard, dans le Setup de I'API, le port doit étre réglé pour des communications
sans protocole.

000000 CTOO

PC SETUP
0:MODEL1:PC SETUP

PC SETUP
+000 0000
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Définition d’une adresse de mot dans le Setup de I'API.
(Exemple : 209)

PC SETUP

1209
) PC SETUP
ou +209 0000

( PC SETUP?

+209 0000 0000
Exemple : Entrée 8064.
o JCo e JCe Jos
PC SETUP
+209 8064

9. Paramétrage de la zone DM

Le tableau suivant montre comment les différentes parties de la zone DM sont
allouées aux Unités d'E/S spéciales, aux Unités bus UC CS1 et aux cartes inter-
nes pour les réglages initiaux. Les réglages effectifs dépendent du modéle de
I'Unité ou de la carte interne utilisée.

Unité/Carte Mots alloués
Unités d’E/S spéciales D20000 & D29599 (100 mots x 96 Unités)
Unités bus UC CS1 D30000 & D31599 (100 mots x 16 Unités)
Carte interne D32000 & D32099 (100 mots x 1 Carte)

Aprés avoir écrit les paramétrages initiaux dans la zone DM, il faut impérative-
ment redémarrer les Unités en arrétant I'API puis en le remettant sous tension
ou en basculant les bits de redémarrage pour les Unités en question.

Unité d'E/S

spéciales ou Unité
/ bus UC

Redémarrage

10. Ecriture du programme

Pour écrire le programme, utiliser CX-Programmer ou une Console de program-
mation.
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Contrairement aux anciens APl d’OMRON, le programme des API série CS1
peut étre divisé en taches exécutables de facon indépendante. Une seule tache
cyclique peut étre écrite pour I'exécution d'un programme comme pour les
anciens API mais il est aussi possible d’écrire plusieurs taches cycliques afin de
réaliser un programme plus souple et plus efficace. Le tableau suivant illustre
les différences entre les deux possibilités — programmation avec CX-Program-

mer ou avec une Console de programmation.

Périphérique de

Relations entre

Ecriture d’un nouveau

Edition d’un programme existant

31)

d’interruption 0 &
255)

programmation | tAches et programme programme
Téches Téches Téches Téches
cycliques d’interruption cycliques d’interruption
Console de Tache = programme Ecriture d’'une Ecriture de Edition de toutes | Edition de toutes
programmation (La tache cyclique 0 seule tache. plusieurs les taches. les taches.
est le programme (Tache cyclique |taches.
principal) 0) (Taches
d’interruption 1 &
3,100 a 131)
CX-Programmer Spécifier le type de Ecriture de Ecriture de Edition de toutes | Edition de toutes
tAche et le numéro de |toutes les toutes les les taches. les taches.
la tAche pour chaque taches (Taches |taches.
programme. cycliques 0 a (Taches

Rem. En écrivant le programme au moyen d’une Console de programmation, il faut

spécifier s'il y a des taches d'interruption pendant l'initialisation de la mémoire.

11. Transfert de programme

Lorsque le programme a été créé dans un périphérique de programmation autre
gu’une Console de programmation, il faut le transférer dans 'UC de 'API.

12. Test de Fonctionnement
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Avant de faire un essai de fonctionnement en mode MONITOR, vérifier le
cablage des E/S.

Contréle du cablage de sortie

L'API| étant en mode PROGRAM, il faut faire une initialisation forcée et une RAZ
forcée des bits de sortie et vérifier le bon fonctionnement des sorties correspon-
dantes.

RAZ forcée

Contréle du céblage d’entrée
Activer les périphériques d’entrée tels que les capteurs et les interrupteurs et
vérifier que les voyants correspondants des Unités d’entrée s'allument. Il faut
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aussi utiliser le fonctionnement Affichage bit/mot du périphérique de program-
mation pour vérifier le fonctionnement des bits d’entrée correspondants.

/— Unité d’entrée

— i
1

13. Paramétrage de la zone auxiliaire

Procéder aux réglages requis pour la zone auxiliaire, par exemple les réglages

illustrés ci-dessous. Ces réglages peuvent étre faits a partir d’'un périphérique

de programmation (ou d'une Console de programmation) ou encore au moyen

d’instructions dans le programme.

Bit de maintien IOM (A50012)

La mise du bit de maintien IOM a ON protége le contenu de la mémoire des E/S
(zone CIO, zone de travail, drapeaux de fin de temporisation et les PV, les regis-
tres d'index et de données) qui, sans cela, seraient initialisés lorsque le mode de

fonctionnement passe des modes PROGRAM a RUN/MONITOR ou vice—
versa.

Maintenu

Mémoire
d'E/S

i

Changement de mode de
fonctionnement

Etat du bit de maintien IOM au démarrage

Lorsque le bit de maintien IOM a été mis ON et que le Setup de I'API est réglé
pour protéger I'état du bit de maintien IOM au démarrage (bit 15 de I'adresse 80
du Setup de I'API passe a ON), le contenu de la mémoire des E/S qui, autre-
ment, serait initialis€, est conservé lorsque I’API est mis sous tension.

Maintenu

Mémoire
d'E/S

i

API passé a ON.

Bit de sortie OFF (A50015)

La mise a ON du bit de sortie OFF provoque la mise a OFF des Unités d’E/S de
base et des Unités d’E/S spéciales. Les sorties sont mises a OFF indépendam-
ment du mode de fonctionnement de I’ API.

Unité de sortie
Unité de sortie

OFF OFF
HK_J
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14. Essai de fonctionnement

Utiliser la Console de programmation ou un périphérique de programmation
(CX-Programmer) pour mettre 'UC en mode MONITOR.

Avec une Console de programmation
Pour faire I'essai, mettre le sélecteur de mode sur MONITOR (tourner le sélec-
teur sur RUN pour faire fonctionner 'API normalement).

Essai de Fonctionnement
MONITOR
RUN | PROGRAM
AN /

Console de
programmation Fonctionnement réel
MONITOR
RUQ | PRO/GRAM

Avec CX-Programmer

L'API peut étre mis en mode MONITOR, un micro-ordinateur faisant tourner CX-
Programmer.

Essai de fonctionnement

= Sélectionner PC, Mode, MONITOR.

— Fonctionnement réel
i
CX-Programmer Sélectionner PC, Mode, RUN.

15. Surveillance et mise au point (débugage)

Plusieurs méthodes permettent de surveiller et de mettre au point le fonctionne-
mentde I’ API, y compris l'initialisation forcée et la RAZ forcée de bits, la surveil-
lance différentielle, la surveillance de I'histogramme, I'analyse des données et
I'édition en ligne.

Initialisation forcée et RAZ forcée

Si nécessaire, il est possible d'utiliser l'initialisation forcée et la RAZ forcée de
bits pour forcer I'état des bits et surveiller I'exécution du programme.

Avec une Console de programmation, il faut surveiller les bits en utilisant Iaffi-
chage surveillance bit/mot ou celui 3 mots. Appuyer sur les touches SHIFT+SET
pour effectuer [linitialisation forcée d'un bit ou appuyer sur les touches
SHIFT+RESET pour procéder a la RAZ forcée d’un bit. L'état 'forcé’ peut étre
supprimé en appuyant sur la touche NOT.

Initialisation | sHiFT SET
Affichage surveillanve bit/mot forcée: )

. RAZ forcée : | sHIFT SET
Affichage surveillance 3 mots —_J

Efface : NOT
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Avec CX-Programmer, cliquer sur le bit qui doit faire I'objet d’'une initialisation
forcée ou d’'une RAZ forcée, et sélectionner ensuite Mise a 1 ou Mise a 0 sur le
menu API.

Surveillance différentielle
Ce fonctionnement permet de surveiller la différentiation haute ou basse de bits
particuliers.

Avec une Console de programmation, surveiller le bit en utilisant I'affichage sur-
veillance bit/mot. Appuyer sur les touches SHIFT+Fléche haute pour spécifier
une différentiation haute ou sur les touches SHIFT+Fleche basse pour spécifier

une différentiation basse.
Détection différentiation
haute :
Détection différentiation SHIET |
basse :

Avec CX-Programmer, exécuter la procédure décrite ci-dessous.

Affichage surveillance bit/mot -

1,2, 3. 1.Cliquer sur le bit pour la surveillance différentielle.

2.Sélectionner Surveillance Différentielle du menu API. La boite de dialo-
gue Surveillance Différentielle s’affiche.

3.Cliguer sur Front Montant ou Descendant.

4.Cliquer sur le bouton Démarrer. L'avertisseur sonore retentit lors de la
détection de modification particuliére et le compteur est incrémenté.

5.Cliquer sur le bouton Stop. La surveillance différentielle s'arréte.

Surveillance de I’histogramme
La surveillance de I'histogramme de CX-Programmer peut étre utilisée pour
contrbler le déroulement du programme et procéder a sa mise au point.

Analyse des données
Le fonctionnement de I'analyse des données de CX-Programmer peut étre utili-
sée pour contrbler le déroulement du programme et procéder a sa mise au point.

Edition en ligne

Pour modifier quelques lignes du programme dans I'UC, il est aussi possible de
faire une édition en ligne avec I'API en mode MONITOR ou en mode PRO-
GRAM. Pour procéder a des modifications plus importantes, télécharger le pro-
gramme de I'UC vers le micro-ordinateur, faire ensuite les modifications requi-
ses et, enfin, transférer a nouveau le programme édité vers 'UC.

Avec une Console de programmation, afficher 'adresse du programme choisi,
entrer la nouvelle instruction et appuyer deux fois sur latouche WRITE. L'édition
est limitée a une seule adresse programme (instruction).

Affichage de I'adresse
programme = Instruction d’entrée =~ | WRIT = | WRIT

Avec CX-Programmer, il est possible d’éditer plusieurs blocs d’instructions.

16. Sauvegarde et impression du programme

Pour sauvegarder le programme, sélectionner Fichier puis Enregistrer (ou
Enregistrer sous).

Pour imprimer le programme, sélectionner Fichier puis Imprimer.

17. Exécution du programme

Pour exécuter le programme, mettre 'API en mode RUN.
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CHAPITRE 5
Installation et cablage

Ce chapitre décrit les modalités d’installation d’un API, y compris le montage des différentes Unités et le cablage du systeme.
Suivre attentivement les instructions données. Une installation non conforme peut provoquer un dysfonctionnement de I’ API,
et méme étre trés dangereuse.

5-1 Circuits de SECUNITE . ... ... e e 170
5-2 Installation . ... ... 171
5-2-1  Précautions pour I’installation etlecéblage . ............. ... .. ... ... .... 171
5-2-2  Installation dans un panneau de commande . ............. .. .. ... 174
5-2-3  Hauteurdemontage . .. ... ...t 177
5-2-4  DIimensions de MONtage. . . . ..ottt 177
5-2-5  Montage des Unités dansun fondde panier .............. ... .. ..., 179
5-2-6  Montagesurrails DIN .. .. ... .. 181
5-2-7 Céblesdeconnexion deSE/S. . ... ... 183
5-2-8 Installation du panneau interne ... ........... . 186
5-3 CaAbIagE . . .. 188
5-3-1 Cablagede I'alimentation . ......... ... i i 188
5-3-2  Misealaterre .. ... 193
5-3-3 Cablagedes Unités d’E/Sdebase ..........cc i, 194
5-3-4  Caéblage des Unités d’E/Sahautedensité . .. .......... ... 196
5-3-5  Raccordement des périphériques d’E/S. . .. ... .. 203
5-3-6  Réduction des parasites €lectriques. . . ... 207
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5-1 Circuits de sécurité

Alimenter les API avant
les sorties

Gestion des erreurs de
I’API

Gestion du
dysfonctionnement des
sorties

Circuit d’arrét d’urgence

170

Rem.

Les circuits de sécurité doivent étre placés en dehors de I'API afin d’éviter les
risques que peut provoquer I'apparition d’erreurs dans I'’API ou dans son ali-
mentation externe.

Sil'alimentation de I'API est mise sous tension aprés celle du systéme contrélé,
les sorties de certaines Unités, par exemple les Unités de sortie en c.c. peuvent
présenter un dysfonctionnement momentané. Pour éviter tout dysfonctionne-
ment, il faut ajouter un circuit externe interdisant a I'alimentation du systéme
contrblé de passer a I'état actif avant I'alimentation de I'API.

Lorsqu’une des erreurs suivantes survient, '’API s’arréte et toutes les sorties des
Unités de sortie sont mises a OFF.

* Le déclenchement du circuit de protection contre les surintensités des
Unités d’alimentation.

* Une erreur UC (erreur de temporisation du chien de garde) ou 'UC en
attente

* Une erreur fatale* (erreur mémoire, erreur bus d’E/S, erreur numéro en
double, erreur carte interne arrétée, erreur trop de points d’E/S, erreur pro-
gramme, erreur durée de cycle trop long ou erreur FALS(007))

Ne pas oublier d’ajouter les circuits requis en dehors de I'API pour assurer la
sécurité du systéme au cas ou une erreur arréterait le fonctionnement de I'API.

*Lorsqu’une erreur fatale survient, toutes les sorties des Unités de sortie sont
mises a OFF, méme si le bit de maintien IOM a été mis a ON pour protéger le
contenu de la mémoire des E/S (lorsque le bit de maintien IOM est a ON, les
sorties conservent leur état antérieur aprés que I'API soit basculé du mode
RUN/MONITOR en mode PROGRAM).

Il se peut qu’une sortie reste a ON a la suite d’un dysfonctionnement du circuit
interne de I'Unité de sortie, par exemple défaillance d'un relais ou d’'un transi-
stor. Ne pas oublier d'ajouter les circuits requis al'extérieur de I'API pour garantir
la sécurité du systéme si une sortie ne passe pas a OFF.

Le circuit d'arrét d'urgence suivant gére I'alimentation du systéme contrélé afin
gue la tension soit fournie a un systéme contrélé uniqguement lorsque I'’API fonc-
tionne et que la sortie RUN est a ON.
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Un relais externe (CR1) est connecté a la sortie RUN a partir de I'Unité d'ali-
mentation (voir le schéma suivant).

MCB1

Alimentation

Ty

MCB2 :} . _:3

-

o
X
[}

o

I

Systéme contrdlé

l

.—I—o

f

b - - -
Transformateur
ou filtre de para-
site

4
T

API CS1

Paire de cables
torsadés

_)OOOOOOOC Régulateur def—O *  entrée/sortie c.c.
tension c.c.
_O

P - - - =

, Sortie APﬂ
, RUN*

L5 o—

[ B S ]
: :% Suppression des
e pointes de tension

Rem. *Cette configuration est exclusivement possible avec les Unités d’alimentation
C200HW-PA204R et C200HW—-PA204R. Si une Unité d’alimentation sans sor-
tie RUN est utilisée, programmer le drapeau toujours a ON (A1) comme condi-
tion d’exécution d’'un point de sortie d’'une Unité de sortie.

Circuits de verrouillage Lorsque 'API contrble une opération comme la rotation d’'un moteur dans le
sens des aiguilles d’'une montre ou dans le sens inverse, prévoir un verrouillage
externe similaire a celui qui est illustré ci-dessous afin d'interdire aux sorties
avant et arriere de se mettre simultanément & ON.

Circuit de verrouillage

P e e e =
000501 : Mc2 :
[ 2 T 9 __ & @ Moteur sens des aiguilles
' ' d’'une montre
' '
' '
' '
API ' '
' MC1 '
' '
[ 2 000502, : ) [ L @ Moteur sens inverse des
X X aiguilles d’une montre
--------- 4

Ce circuit interdit aux sorties MC1 et MC2 d’étre & ON simultanément, méme si
les CIO 000500 et CIO 000501 sont tous deux a ON ; ainsi, le moteur est protégé
contre une programmation incorrecte ou un dysfonctionnement de I'API.

5-2 Installation

5-2-1 Précautions pour I'installation et le cablage

Pour installer et cabler un AP, il faut impérativement tenir compte des facteurs
suivants pour améliorer la fiabilité du systéme et optimiser l'utilisation de ses
fonctions.

171



Installation

Chapitre 5-2

Environnement

Installation dans
I’enceinte ou dans
I’armoire de commande
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Ne jamais installer un API dans les emplacements ou locaux suivants ou :
* La température ambiante est inférieure & 0_C ou supérieure a 55_C.

* De fortes condensations ou des variations importantes de la température sont
présentes.

* L’humidité ambiante est inférieure & 10% ou supérieure a 90%.

* Des gaz corrosifs ou inflammables sont présents.

* Trop de poussiéres, trop de sel ou trop de copeaux métalliques sont présents.
* L'API serait soumis a des vibrations ou & des chocs directs.

* || serait exposé directement aux rayons du soleil

* L'API recevrait de I'eau, de I'huile ou des réactifs chimiques.

Dans les locaux ou emplacements suivants, I'API doit étre suffisamment pro-
tégé :

* De I'électricité statique ou d'autres formes de parasites.

* De champs électrostatiques forts.

* D’exposition a de la radioactivité.

* Des lignes a haute tension (pas trop pres).

Lorsqu’un APl estinstallé dans une armoire ou dans une armoire de commande,

vérifier que les conditions ambiantes sont satisfaisantes et prévoir un acces
pour I'exploitation et la maintenance.

Contr6le de la température

La température ambiante de I'enceinte doit se trouver dans la plage d’exploita-
tion, entre 0_ C et 55_ C. Le cas échéant, prendre les mesures suivantes pour
disposer d'une température ad hoc.

* Prévoir un espace suffisant pour permettre une bonne circulation de l'air.

* Ne pas installer I'API au-dessus d’'un équipement produisant une forte quan-
tité de chaleur, par exemple éléments de chauffage, transformateurs ou résis-
tances de forte capacité.

* Silatempérature ambiante dépasse 55 _C, installer un climatiseur ou un venti-
lateur.

Panneau de Ventilateur
commande /

—

\\

Prise d’air

* Si une Console de programmation doit étre placée sur I'API, la température
ambiante interne de cette console doit s'inscrire dans la plage de température
d’exploitation, 0_ C a45_C.

Accessibilité pour I'exploitation et la maintenance

* Pour disposer d’'un acces sécurisé pour les opérations d’exploitation et de
maintenance, écarter I'’API le plus possible des équipements a haute tension
et des machines a déplacement.

* L'API seraplusfacile ainstaller et a utiliser s'il est placé a une hauteur d’1,30m
environ (4 pieds).
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Amélioration de la résistance aux parasites

* Ne pas installer 'API sur une armoire de commande contenant des équipe-
ments a haute tension.

* Installer I'API & 2 métres (6,5 pieds) des lignes électriques.

Lignes électriques

~

200 mm min.

API
- —>
200 mm min.

* Mettre a la masse la plaque de fixation entre I'API et le plan de montage.

* Lorsque les cables de connexion des E/S mesurent 10 métres ou plus, le rac-
cordement des panneaux de commande contenant des racks doit se faire
avec des cables d’'alimentation de section plus importante (3 cables dans une
section de 2 mm?2 au minimum).

Orientation de I’'API

* Les racks doivent étre montés verticalement pour assurer un bon refroidisse-
ment.

Haut

& Bas
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* Ne jamais installer un rack dans I'une quelconque des positions suivantes.

5-2-2 Installation dans un carte de commande

* Une installation type se compose d’'un rack UC monté au-dessus d’un rack
d’extension dans le panneau de commande.

* La distance entre le rack UC et le rack d’extension (ou entre deux racks d’ex-
tension) doit étre suffisante pour permettre le passage d’un chemin de cable,
du céblage, pour permettre la circulation de I'air et le remplacement des Unités
dans les racks.

Rem. Siune Unité d'alimentation C200HW—-PA209R doit étre utilisée a une tempéra-
ture ambiante de 50 °C ou plus, prévoir un espace minimum de 80 mm entre le
haut de I'Unité et tous les autres éléments tels que le plafond, les chemins de
cables, les supports structurels, les périphériques, etc.

sommmin, 4 —0W Chemin ou autre
L]
C200HW-PA209R
80 mm min. :
) | Chemin ou autre
80 mm min. -
C200HW-PA209R
80 mm min.

Chemin ou autre

* Jusqu'a 7 racks d’extension peuvent étre connectées.
Chaque cable de connexion des E/S peut avoir une longueur maximale de 12
métres, mais la longueur totale de tous les cables reliant le rack UC et les racks
d’extension est limitée a 12 meétres (ou inférieur).

* Laplaque de fixation doit étre entierement mise alamasse. Il est recommandé
d'utiliser une plagque de fixation métallisée au moyen d’'un bon conducteur pour
améliorer la résistance aux parasites.

* S'il s'avere impossible de monter tous les racks sur la méme plaque de fixa-
tion, chaque plaque doit étre connectée aux autres par trois cables dans une
section de 2 mm2 au minimum.
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Chemins de cables

* Chaque fond de panier est fixé a la ou aux plaques par 4 vis de type M4.

* Lorsque c'est possible, passer le cablage d’E/S par des chemins de cables ou
des herses de cables. Installer le chemin de cébles pour faciliter son cablage a
partir des Unités d’E/S. Il est recommandé de placer le ou les chemins de
cables a la méme hauteur que les racks.

Im Conduit 20 )
[ mm min.
+— Fond de panier
Tournevis cruci- Unité
formes
1_ 20 mm min.
Conduit

L'exemple suivant présente l'installation correcte d’'un chemin de cébles.

118 4153 mm

Bride de
montage

Conduit

Rack d'extension

Rem. Serrer les vis de fixation des Unités, les vis du rack de I’API, celles des borniers

ainsi que les vis des cables, en leur appliquant les couples suivants.

Vis de fixation des Unités

Unité Centrale : 0,9 Nm
Unité d’alimentation : 0,9 Nm
Unités d'E/S : 0,4 Nm

Vis de fixation de fond de panier : 0,9 Nm

Vis des borniers
M3.5:0,8 Nm
M3: 0,5Nm

Vis des connecteurs de cable
M2.6 :0,2 Nm
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Position des chemins de

cables
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Installer les chemins de cébles a une distance de 20 mm au moins entre la partie
supérieure des racks et les autres éléments (par exemple le plafond, le chemin
de cables, les supports structurels, les périphériques, etc.) afin de laisser assez
de place pour la circulation de I'air et le remplacement des Unités. Pour utiliser
I'Unité d’alimentation C200HW—PA209R a une température ambiante de 50 °C
ou plus, prévoir un espace minimum de 80 mm.

Conduit Conduit de Conduit
d’entrée sortie d’alimentation

1
]

Rack UC — Coupe-circuits,

fusibles

e S —

Rack ! T?T’ﬁq,;)s‘;«_-

d’extension |

Equipement
de puissance
tels que des
transformateu
rs et relais
magnétiques

JUIVIVTRVVRVAVVVVRDVRONY

21NN RN AR ARV ATATUVAIAVRVIARRRRRUD

Fusibles, relais, temporisations,
etc. (PAS d’équipement générant

D T T T T T T R D RN

de_la chaleur, ni d'équipementde  Borniers pour Borniers pour
puissance, etc.) API équipement de
puissance
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5-2-3 Hauteur de montage

La hauteur de montage des racks de I'UC, des racks d’extension ou des racks
asservis est de 118 a 153 mm, selon les Unités d’E/S installées. Si le systéeme
est connecté a des périphériques de programmation ou a des cables de
connexion, tenir compte de dimensions supplémentaires. Prévoir assez de
place dans le panneau de commande dans lequel est installé I'API.

118 4 153 mm

—

5-2-4 Dimensions de montage

Fond de panier
Fond de panier de 'UC a deux emplacements

| 198,5 |
Quiatre,
M4 \I Y - - - o I
T WV
157 ‘ CS1W-BC023 fond ‘ 14540 3

| de panier UC I

O FinY ’

[l _ _ _YI

172303 Unité : mm

Rem. Unfond de panier d’extension ne peut pas étre connecté a un fond de panier de
'UC a 2 emplacements.
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Fond de panierde I'UC a 3, 5, 8 ou 10 emplacements
Unité : mm
- A=0,2 -
130 Fond de panier
de 'uc
80 a 120 min.
130 Fond de panier
d'E/S
- L -
Fond de panier Modele A L

Fond de paniers de 'UC CS1wW-BC033 246 mm 260 mm
CS1W-BCO053 316 mm 330 mm
CS1W-BC083 421 mm 435 mm
CS1W-BC103 491 mm 505 mm
Fond de Fond de panier CS1W-BI033 246 mm 260 mm
panier d'extension CS1 CS1W-BI053 316 mm | 330 mm

d’extension
CS1W-BI083 421 mm 435 mm
CS1W-BI103 491 mm 505 mm
Fond de_panier C200HW-BI0O31 245 mm 259 mm
ggége|_r|13|on dE/S  I'c200HW-BIOS1  |316 mm | 330 mm
C200HW-BI081 350 mm 364 mm
C200HW-BI101 420 mm 434 mm
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Plaques isolantes des fonds de panier
Les plaques isolantes des fonds de panier peuvent uniqguement étre installées
sur les fonds de paniers E/S C200H. Les 4 modéles proposés correspondent au
nombre d’emplacements du fond de panier. Les dimensions aux points A, B, C,
D et sontindiquées ci-dessous en millimétres pour la plaque isolante de chaque
fond de panier.

Unité : mm
) Trous dia. 5 pour la
Vis M4 pour le montage sur 'API plaque isolante (4/6
(4/5 endroits) endroits)
- - -~ 6
o " o2
135 110 25
- C - -
- - 10
- (A) -
Plaques isolantes pour les fonds de paniers d’E/S
Caractéristiques Modele Dimensions (mm)
E D C B A
Pour 3 C200HW-ATT32 | 190 140 175
emplacements
Pour 5 C200HW-ATT52 | 260 210 245
emplacements
Pour 8 C200HW-ATT82 | 365 315 350
emplacements
Pour 10 C200HW-ATTA2 | 435 385 420
emplacements

5-2-5 Montage des Unités dans un fond de panier

Deux méthodes permettent de monter ou de déposer des Unités dans un fond
de panier. Le tableau suivant donne la méthode a suivre pour chaque type

d'Unité.
Grou- Type d’Unité Méthode Méthode de dépose
pe d’installation
A Unités Centrales CS1, Accrocher le haut de Dévisser la vis du bas
Unités d’alimentation, I'Unité & I'emplace- de I'Unité et faire tour-
Unités d’E/S de base ment du fond de ner I Unité vers le
CS1, Unités d'E/S spé- panier et serrer la vis | haut
ciales, Unités d’'E/S, Uni- |du bas de I'Unité.
tés Bus UC CS1 et Uni-
tés esclave d’E/S dépor-
tées SYSMAC BUS
B Unités d’E/S de base Accrocher le haut de Exercer une pression
C200H, Unités d’E/S I'Unité & I'emplace- et maintenir le levier
spéciales C200H ment du fond de de verrouillage dans
panier et fixer le bas le bas de I'Unité puis
de I'Unité a l'aide du tourner I'Unité vers le
levier de verrouillage | haut.
du fond de panier.
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1,2,3... 1. Monter I'Unité dans le fond de panier en accrochant le haut de I'Unité dans
I'emplacement du fond de panier et en faisant tourner I'Unité d’ E/S vers le
bas (groupes A et B)

Crochet

\’- 7T Levier de verrouillage

2. S’assurer que le connecteur qui est a I'arriere de I'Unité est bieninséré dans
le connecteur du fond de panier (groupes A et B)

3. Pour les Unités du Groupe A, utiliser un tournevis cruciforme pour serrer la
vis du bas de I'Unité. Le tournevis doit étre tenu de fagon a faire un petit
angle ; veiller a laisser un espace libre suffisant sous chaque rack.

Rem. Les vis du bas des Unités doivent étre serrées aux couples suivants.

Unité Centrale : 0,9 Nm
Unité d’alimentation :0,9 Nm
Unités d'E/S : 0,4 Nm

Chemin

] 20 mm min.
Tournevis Unités
plat dans le )
groupe A Fon_d de
panier

% 20 mm min.
1 Chemin

Pour les Unités du Groupe B, le levier de verrouillage se fixe de lui-méme
dés que I'Unité est insérée correctement. Vérifier que le levier est engagé et
que I' Unité est bien fixée.
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4. Pour déposer une Unité du Groupe A, utiliser un tournevis cruciforme pour
dévisser la vis du bas de I' Unité, tourner I'Unité vers le haut et la déposer.

Pour déposer une Unité du Groupe B, appuyer sur le levier de verrouillage
avec un outil, par exemple un tournevis, tourner I'Unité vers le haut et la
déposer.

Levier de verrouillage

5-2-6 Montage sur rails DIN

Ne pas utiliser les rails DIN pour installer des fonds de paniers dans des endroits
soumis a des vibrations ; utiliser des vis d’'arrét pour fixer directement les fonds
de paniers.

Monter les rails DIN dans le carte de commande en utilisant 4 vis M4 en trois
points au moins. Serrer les vis de fixation en leur appliquant un couple de 1,2

Nm.
Supports de montage Utiliser les supports de montage des rails DIN pour monter les racks sur les rails
des rails DIN DIN.

C200H-DINOZ:
4\4_ Cale de montage
0
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Rails DIN Les rails DIN disponibles sont :

I
o

Modele Spécification
PFP-50N Longueur 50 cm, hauteur 7,3 mm
PFP—-100N Longueur 1 m, hauteur 7,3 mm h
PFP-100N2 Longueur 1 m, hauteur 16 mm
Installation des rails DIN
1,2,3... 1. Fixerles supports de montage de chaque c6té (gauche et droite) du fond de

panier (voir ci-dessous).

Fond de panier (vue arriére)

* I TTTTTTTTTITIT]
[ ] L |
Cale de montage du O L L O
rail DIN
|
- - LA ‘I_I'—I’I—IT_FI’_I‘I""
[I_l J J - |- - |- -

|
Il'y a deux vis de montage du fond de panier sur les cotés
gauche et droit du fond de panier. Utiliser ces vis pour fixer la
cale de montage du rail DIN au fond de panier (serrer a un
couple de 0,9 Nm).

2. Monter le fond de panier sur le rail DIN de facon que les crochets des sup-
ports de montage soient dans la partie haute de chaque rail DIN (voir ci-des-
sSous).

Ces crochets sont adaptés dans le rail DIN

Rail DIN
Fond de panier Cale de montage du rail DIN
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3. Desserrer les vis des pieces de maintien et faire glisser le fond de panier
vers le haut, pour que le support de montage et le fond de panier se fixent
bien sur le rail DIN. Serrer les vis au couple 0,5 N—m.

Cale de
maintien bas

5-2-7 Cables de connexion des E/S

Cale de montage du rail DIN

Rail DIN

Projections Glisser cette vis au dessus de la

projection et puis la serrer.

Les cables de connexion des E/S permettent de raccorder le rack de 'UC et les
racks d’extension. Il existe trois types de cébles de connexion des E/S.

Type Numéro de Connecteurs Utilisation
modele Coté Rack de Coté Rack
'uc d’extension
CS1 —-Cs1 CS1W-CNj §3 |Connecteura Connecteur a Rack UC —
Cable de connexion verrouillage verrouillage simple Rack d’extension CS1
des E/S simple Rack d’extension CS1 —
Rack d’extension CS1

CS1 — C200H CS1IW-CNj §1 |Connecteura Connecteur a 2 vis Rack UC —
Cable de connexion verrouillage Rack d’extension d’E/S
des E/S simple C200H

Rack d’extension CS1 —
Rack d’extension d'E/S
C200H

C200H — C200H
Cable de connexion
des E/S

C200H-CNj j1

Connecteur a 2
vis

Connecteur a 2 vis

Rack d’extension d'E/S
C200H — Rack d’extension
d’E/S C200H

Modeéles disponibles

CS1 — CS1 Cable de connexion d'E/S

[ e

Numéro de Longueur
modéle du céble
CS1W-CN313 0,3m
CS1W-CN713 0,7m
CS1W-CN223 2m
CS1W-CN323 3m
CS1W-CN523 5m
CS1W-CN133 10 m
CS1IW-CN133B2 | 12m

CS1 — C200H Cable de connexion d'E/S

[

Numéro de Longueur
modéle du céble
CS1W-CN311 0,3m
CS1W-CN711 0,7m
CS1W-CN221 2m
CS1W-CN321 3m
CS1W-CN521 5m
CS1W-CN131 10 m
CS1IW-CN131B2 | 12m

C200H — C200H Cable de connexion
d'E/S

Numéro de Longueur
modéle du céble
CS1W-CN311 0,3m
CS1W-CN711 0,7m
CS1W-CN221 2m
CS1W-CN521 5m
CS1W-CN131 10 m
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Rack UC

* Installer les racks et choisir les Cables de connexion des E/S de fagon que la
longueur totale de tous ces cables de connexion des E/S ne dépasse pas 12

m.

* Le schéma suivantindique I'endroit auquel doit étre connecté chaque cable de
connexion des E/S sur chaque rack. Le rack ne fonctionnera pas si les cables
sont mal connectés (la direction "haute” est vers I'UC et la direction "basse” est
a l'opposé de I'UC).

Rack d'extension CS1

Hau

Rack d’E/S extension
Hau

I

i

L]

—

Bas

Bas

Bas

* Le schéma suivant illustre deux exemples de connexion correcte d’'un rack.

Longueur totale du céble : 12 m Mx.

Longueur totale du cable : 12 m Mx.

CS1—-Cs1
Cable de connexion
d'E/S

CS1—-Cs1
Cable de connexion
d'E/S

CS1 — C200H
Cable de connexion
d'E/S

CS1 — C200H
Cable de connexion
d'E/S

C200H — C200H
Cable de connexion
d'E/S

C200H — C200H
Cable de connexion
d'E/S

Rack UC

Rack d’extension CS1

Rack d’extension CS1

Rack d’extension d’E/S
C200H

Rack UC

Rack d’extension d’E/S
C200H

Rack d’extension d’E/S
C200H

Rack d’extension d’E/S
C200H
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Connexions des cables

Deux types de connecteurs équipent les cables de connexion des E/S : connec-

teurs simples pour les racks CS1 et connecteurs a vis pour les racks C200H.

CS1—Cs1

Céable de connexion d’E/S
Ce cable dispose de connec-
teurs a verrouillage simple aux
deux extrémités.

Connecteurs a
verrouillage
simple

Rack UC ou rack
d’extension CS1

Rack d'extension
Cs1

Connecteur & &
verrouillage simple

CS1 — C200H

Cable de connexion d’E/S
Ce céable dispose d'un connec-
teur de verrouillage simple a
une extrémité et d’'un connec-
teur vissé a l'autre.

Rack UC ou rack
d’extension CS1

Rack d'extension
d’E/S C200H

Visser le
connecteur

Visser le
connecteur

C200H — C200H

Cable de connexion d’E/S
Ce céable dispose de con-
necteurs vissés aux deux
extrémités.

Rack d'extension
d’E/S C200H

Rack d'extension

d’E/S C200H

Les connecteurs n'offrent qu’une seule possibilité d’insertion ; il est impossible
delesinséreral’envers. Lors de I'insertion d'un conducteur, vérifier la qualité de

I'insertion.

Connexion des connecteurs a verrouillage simples

Appuyer sur les onglets qui sont a I'extrémité du connecteur et insérer le con-
necteur jusqu’au moment ou il se fixe. Sile connecteur n’est pas complétement
inséré, 'API ne fonctionnera pas correctement.

Connexion des connecteurs a vis
Insérer le connecteur. Le fixer en serrant les deux vis aun couple de 0,2Nm. Sile
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connecteur n'est pas complétement inséré, I’API ne fonctionnera pas correcte-
ment. Pour retirer le connecteur, desserrer les vis et extraire le connecteur.

Ne jamais faire passer le cable de connexion des E/S par un chemin de cables
contenant le cablage d'alimentation ou des E/S.

* Une erreur bus d’E/S survient et I' API s’arréte si le connecteur d’un cable de
connexion des E/S se détache durack. Vérifier la qualité de la fixation des con-
necteurs.

* Un trou de 63 mm est requis si le cable de connexion des E/S doit passer par
un trou. Les cables peuvent supporter une force de traction de 5 kg (11 Ibs) ;
s'assurer qu'ils ne sont pas soumis a des forces de traction excessives.

* Les cables de connexion des E/S ne doivent pas étre soumis a des courbures
trop prononcées. Le rayon minimum est indiqué sur le schéma suivant.

CS1 — CS1 Cable de connexion d'E/S C200H — C200H Cable de connexion
(Diamétre du cable : 8,6 mm) d'E/S
(Diameétre du cable : 5,1 mm)
i
/ R 69 mm ° h
R
/ RO 41 mm
° A
CI°

CS1 — C200H Cable de connexion d'E/S
(Diamétre du cable : 5,1 mm)

»/F; RO 41 mm

ol
(o]

5-2-8 Installation de la carte interne

Toujours mettre hors tension avant d’installer ou de retirer la carte interne. L'in-
stallation ou I'enlevement de la carte interne pendant que le systéme est sous
tension peut provoquer un dysfonctionnement de 'UC, endommager des com-
posants internes ou produire des erreurs de communications.
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Avant d’installer la carte interne, ne pas oublier de se mettre d’abord en contact
avec un objet métallique qui est a la masse, par exemple un tuyau d’eau en
métal, afin de faire disparaitre les éventuelles charges électrostatiques.

Unité Centrale

Carte interne (du
type d'une carte de
communications
séries)

1,2,3... 1. Appuyersurlesloquets qui sonten hautet en bas du capot du compartiment
de la carte interne et tirer le capot vers I'avant.

(‘

Appuyer sur la fixation Appuyer sur la fixation
du haut. du bas.

2. Enlever le capot du compartiment de la carte interne.

L

3. Aligner la carte interne et I'encoche et la glisser ensuite dans le comparti-
ment.

<?_
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5-3 Cablage

5-3-1 Cablage de I'alimentation

Unités d’alimentation c.a.

188

Bornes du
sélecteur de
tension

Lorsque le systéme est alimenté en 220 Vc.a. (200 Vc.a. a 240 Vc.a.), ne pas
oublier d’enlever le cavalier qui assurer la mise en court-circuit des bornes du
sélecteur de tension. Si le systéme est alimenté en 220 Vc.a. et que le cavalier
est en place, I'Unité sera endommagée.

Alim. Alim.

220 Vc.a. Bornes du 220 Vc.a.
sélecteur de
tension

L'Unité sera endomma-

Ne pas con- gées si connectée.

necter (OPEN)

CORRECT INCORRECT!

(L'Unité sera endommageée)

Rem. Si le systeme est alimenté en 110 Vc.a. et que le cavalier a été enlevé pour
sélectionner une tension d’alimentation de 220 Vc.a., I'Unité ne fonctionnera
pas parce que la tension d'alimentation sera inférieure au niveau minimum
requis (85 %).

* Tant que le cablage n’est pas terming, ne pas enlever I'étiquette de protection
placée sur le dessus de I'Unité. Cette étiquette interdit aux brins et aux autres
matiéres étrangéres d’entrer accidentellement dans I'Unité pendant le cébla-

ge.

C200HW-PA204 ou Unité d’alimentation C200HW-PA204S

HEEEEN SR

Vis (téte de 3,5 mm avec
plaque auto-extractible)

:

L~
bo-v2007 M Transformateur :
isolant 1:1 e N—e

mi

Source

1
er) Sélecteur de tension : ; .
200-240| y
- Fermé pour 110 Vc.a. d'alimentation
PS Ouvert pour 220 Vc.a.* 100 & 200 Vc.a.
@
& .
1 __kom|— Sortie 24 Vc.c.
OUTPUT
‘b@_ Rem. Lalimentation de service 24 Vc.c. est

fournie uniqguement pour le C200HW-
PA204S.
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Rem. Pour éviter tout dommage, vérifier que le cavalier des bornes du sélecteur de
tension a été enlevé avant de procéder a la mise sous tension en 220 Vc.a.

C200HW-PA204R ou Unité d’alimentation C200HW-PA209R

Vis (téte de 3,5 mm avec
plaque auto-extractible)

@ Transformateur :

@ isolant 1 :1 = O

@ Sélecteur de tension : S’OLJ_rce .
= Fermé pour 110 Vc.a. d'alimentation

QF Ouvert pour 220 Vc.a.* 100 & 200 Vc.a.

) outeur | T Alimen- Sortie RUN?

tation ON lorsque I'API est en mode RUN ou MONITOR.
OFF lorsque 'API est en mode PROGRAM ou

qu’une erreur fatale est survenue.

Rem. 1. Pour éviter tout dommage, vérifier que le cavalier des bornes du sélecteur
de tension a été enlevé avant de procéder a la mise sous tension en 220
Vc.a..

2. Pour utiliser une Unité d’alimentation non munie d’une sortie RUN, il est
possible de créer une sortie qui joue le role de sortie RUN en programmant
le drapeau toujours a ON (A1) comme condition d’exécution pour une sortie
d’'une Unité de sortie.

Source d’alimentation c.a.
e Fournir 100 a 120 Vc.a. ou 200 a 240 Vc.a.

* Les variations de tension doivent rester dans les limites indiquées :

Tension d’ali- Variations de tension allouées
mentation
100 a 120 Vc.a. 85 a 132 Vc.a.
200 a 240 Vc.a. 170 & 264 Vc.a.

* Dans certaines Unités, le voyant du bornier L2/N-L1 peut devenir la borne
L1/N-L2, mais les bornes ont le méme role.

* Si une phase de l'alimentation de I'équipement est a la masse, raccorder le
cOté phase ala masse a la borne L2/N (ou, si cela est indiqué, a L1/N).

Sélecteur de tension En court circuit : 100 a 120 Vc.a.
En circuit ouvert : 200 a 240 Vc.a.

Mettre en court-circuit les bornes du sélecteur de tension au moyen du cavalier
pour sélectionner une tension d’alimentation 100 & 120 Vc.a. Pour une tension
200 & 240 Vc.a., laisser les bornes en circuit ouvert.

Rem. L'Unité d’alimentation sera endommagée si une tension d’alimentation 200 a
240 Vc.a. est appliquée alors que les bornes du sélecteur de tension sont con-
nectées par le cavalier.

Transformateur isolant Les circuits anti-parasites internes de I'API suffisent pour les parasites typiques
deslignes d’alimentation ; en revanche, les parasites entre I'API et la terre peuv-
ent étre réduits de fagon importante par un transformateur d’isolement1 —a—1.
L'enroulement secondaire du transformateur ne doit pas étre mis a la masse.
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Puissance consommée

Sortie 24 Vc.c.
(C200HW-PA204S
seulement)

190

La puissance consommeée est au maximum de 120 VA par Rack ; toutefois, a la
mise sous tension, une pointe de courant intervient, et elle est au moins 5 fois
plus importante que le courant maximal.

Utiliser ces bornes pour alimenter les Unités d’entrée 24 V¢ c. Ne jamais mettre
ces bornes en court-circuit de fagon externe ; si ces bornes sont en court-circuit,
'API s'arréte.

Bien que la sortie 24 Vc.c. puisse fournir jusqu’a 0,8 A, la puissance combinée
totale en 5 Vc.c. et 24 Vc.c. doit demeurer inférieure ou égale a 30 W ; en d'au-
tres termes, la capacité de la sortie 24 V¢ c. sera réduite si les Unités installées
dans le rack consomment un courant excessif. Pour plus de détails sur la con-
sommation de puissance de chaque Unité, voir I’Annexe C Courant et con-
sommation de I'Unité.

Comme il apparait dans le tableau suivant, la tension de la sortie 24 Vc.c. varie
avec la consommation de courant de la charge. Avant d'utiliser ces bornes, ne
pas oublier de vérifier la consommation de courant et les intervalles de tension
admissibles des périphériques qui leur sont connectés.

Courant de charge de la sortie Inférieur Supérieur
24 Vc.c. a0,3A a0,3A
Précision de la sortie 24 Vc.c., lot |+17% +10%

No. 0197 ou ultérieur -11% -11%
Précision de la sortie 24 Vc.c., lot |+10%

No. 3187 ou antérieur -20%

Rem. Les numéros des lots sont conformes aux indications du schéma suivant.

0197

L 1997 (digit de I'année a I'extréme droite)
Septembre (Mois : 1 a 9 = Jan. a Sept, X/Y/Z = Oct/Nov/Déc
01 (Jour : 01 & 31)
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Comme il apparait au schéma suivant, il est recommandé de connecter une
charge factice si la tension maximale d’'exploitation du périphérique connecté
est de 26,4V (24 V +10%).

Périphérique
connecté
(commutateur
[] Charge R photoélectri-

factice que, L[nité
d’entrée de

(Capteur, etc)

5
=
=

=
B
)
B

24 Vc.c.
SORTIE E

L
* Résistance de la charge factice : 120Qsil|=0,1A
240Qsil=0,2A
Non requis si [,= 0,3 A
(I_ : Courant total des périphériques
connectés)
* Taux d’énergie de la charge factice (avec un facteur de sécurité de 5) :
30W (120Q)sil;=0,1A
w (0,30 1) 26,4 5 15W(240Q)sil=0,2A

24
R %30T

Rem. Puisque la charge factice va générer de la chaleur, aucun produit combustible
ne doit entrer en contact avec la résistance.

Sortie RUN Cette sortie est a ON lorsque I'UC fonctionne en mode RUN ou MONITOR ; elle

(C200HW-PA204R/209R) esta OFF lorsque I'UC est en mode PROGRAM ou & la suite d’'une erreur fatale.
La sortie RUN peut étre utilisées pour controler des systemes externes, par
exemple un circuit d'arrét d’'urgence qui coupe le systeme d’'alimentation de sys-
temes externes lorsque I'API est a I'arrét (pour plus de détails sur le circuit d'ar-
rét d’'urgence, voir paragraphe 5-1 — Circuits de sécurité)

C200HW-PA204R C200HW-PA209R
Type de SPST - NO SPST - NO
Contact
Capacité |250 Vc.a.: 240 Vc.a. :
maxi de 2 A pour les charges résistives 2 A pour les charges résistives
commuta- | 0,5 A pour les charges inductives 120 Ve.a.:
tion 24 Vc.c.:2A 0,5 A pour les charges inductives
24 Vc.c.:

2 A pour les charges résistives
2 A pour les charges inductives

Bornes serties Les bornes de I'Unité d'alimentation sont des bornes serties M3.5 spéciales
équipées de vis. Pour le cablage, utiliser des bornes serties. Ne pas raccorder
directement des fils torronés nus aux bornes. Serrer les vis des bornes serties
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au couple 0,8 N » m. Utiliser les bornes serties rondes (M3,5) de dimensions
identiques a celles qui sont indiquées ci-dessous.

7 mm max.

M3. 5 bornes
auto-extractibles

K]
9 - > y
%errer a0,8 N-m

&Attention Pour serrer les vis du bornier de l'alimentation CA, appliquer un couple de
0,8 N * m. Les vis mal serrées peuvent provoquer un court-circuit, un dysfonc-
tionnement ou un incendie.

Rem. 1. L'alimentation électrique de toutes les Unités d’alimentation doit provenir de
la méme source.
2. Avant de mettre le systéme sous tension, il faut toujours vérifier le sélecteur
de tension.
3. Lorsquele cablage de I'Unité est achevé, ne pas oublier d’enlever I'étiquette
qui est en haut de I'Unité d’alimentation. Si elle n’est pas enlevée, I'étiquette
bloquera la circulation de I'air de refroidissement.

Alimentation c.c.

Tant que le cablage n'est pas terminé, ne pas enlever I'étiquette de protection
placée sur le dessus de I'Unité. Cette étiquette interdit aux brins et aux autres
matiéres étrangéres d’'entrer accidentellement dans I'Unité pendant le cablage
(pour permettre a I'air de refroidissement de circuler, il faut enlever I'étiquette
lorsque le cablage est acheveé).

Unité d’alimentation C200HW-PD024

Vis (téte de 3,5 mm avec
plaque auto-extractible)

® S—0
B R 0O
Source
@ d’alimentation
@ C.C.
Sources d’alimentation Alimentation 24 Vc.c. Les variations de la tension doivent se trouver dans l'inter-

C.C. valle spécifié (19,2 a 28,8 Vc.c.)
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Capacité d’alimentation

Bornes serties

5-3-2 Mise a la terre

La consommation maximale est de 50 W par Rack ; toutefois, a la mise sous
tension, une pointe 5 fois plus importante que ce niveau peut survenir.

Les bornes de I'Unité d'alimentation sont des M3.5 spéciales équipées de vis.
Pour le cablage, utiliser des bornes serties. Ne jamais raccorder directement
des fils torronés nus aux bornes. Serrer les vis du bornier en leur appliquant un
couple de 0,8 Nm. Utiliser des bornes serties de dimensions identiques a celles
qui sont indiquées ci-dessous.

b oo (
Vo N

Lors du céblage des bornes de 'alimentation, s’assurer que les deux conduc-
teurs - positif et négatif — ne sont pas inversés.

Le courant électrique fourni a toutes les Unités d'alimentation doit provenir de la
méme source.

Apreés le cablage de I'Unité, ne pas oublier d’enlever I'étiquette qui se trouve sur
le dessus de I'Unité d’alimentation. Si elle n'est pas enlevée, I'étiquette bloquera
la circulation de l'air de refroidissement.

Le schéma suivant illustre la position des bornes de masse et de la ligne masse.

POWERL] PA204S

s
AC100V-120V/
AC2100-240V/
vPUT

- 100-200

LG (Borne neutre de filtre parasite)
) Mettre & la masse cette borne avec moins de

100 Q pour renforcer la résistance aux parasites et
M i o eviter les chocs électriques.

LT o GR (Borne de masse)
Mettre a la masse cette borne avec moins de
EE 100 Q pour éviter uin choc électrique.

.
dHEe e

* Pour participer a la prévention des chocs électriques, la mise a la masse de la
borne de masse (GR :@) doit étre faite avec une résistance de moins de 100 Q
avec un conducteur de calibre 24 (section minimale de 2 mm?2).

* La borne de la ligne masse (LG :4) est une borne neutre avec filtrage des
parasites. Si les parasites provoquent de nombreuses erreurs ou si les chocs
électriques sont un probléme, connecter cette borne a la borne de masse et
mettre les deux a la masse en utilisant une résistance de moins de 100 Q.

* La longueur du conducteur de terre ne doit pas excéder 20 m.
* Les configurations admissibles pour la mise a la masse sont :

* Les fonds de panier série CS1 sont congus pour étre isolés (séparés) du plan
de montage afin d’étre protégés contre les effets des parasites de I'environne-
ment d’installation (par exemple, carte de commande). (Les fonds de panier
C200HX/HG/HE et C200H s’installent directement sur le plan de montage). Si
le rack d’extension des E/S est affecté par le carte de commande ou par d’au-
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Bornes serties

tres parasites générés par I'environnement, il faut isoler les fonds de panier en
utilisant les plaques isolantes C200HW-ATT § § ouC200H-ATT § §.

API CS1 Autre équipement

GR 01

Masse Masse
(100 Q ou moins) (100 2 ou moins)

API CS1 Autre équipement

GR 01

Masse Masse
(100 Q ou moins) (100 Q ou moins)

* Ne pas utiliser la masse de I'API pour d’autres équipements et il ne faut pas
non plus mettre I'API a la masse par la structure métallique d'un batiment. La
configuration illustrée par le schéma suivant peut provoquer une dégradation
du fonctionnement.

API CS1 Autre équipement

GR Q

Les bornes de I'Unité d’alimentation sont des M3.5 équipées de vis. Pour le
cablage, utiliser des bornes serties. Ne pas raccorder directement des fils torro-
nés nus aux bornes Pour serrer les vis du bornier, il faut leur appliquer un couple
de 0,8 N—m. Utiliser des bornes serties (M3.5) aux dimensions suivantes.

b ol
v I_Jj_ N

5-3-3 Cablage des Unités d’E/S de base

Carcatéristiques des
Unités d’E/S

194

Contréler deux fois les caractéristiques des Unités d’E/S. En particulier, il ne faut
pas leur appliquer une tension supérieure a la tension d’entrée des Unités d’en-
trée ou a la capacité maximale de commutation des Unités de sortie. Le non res-
pect de cette préconisation risque de provoquer des dommages, une panne ou
un incendie.

Lorsque l'alimentation a des bornes positives et négatives, ces bornes doivent
toujours étre cablées correctement.
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Fils électriques Les calibres recommandés pour les conducteurs sont indiqués au tableau sui-
vant.
Connecteur du bornier Calibre
10 bornes AWG 22 418 (0,32 40,82 mmz)
19 bornes AWG 22 (0,32 mm?2)

Rem. La capacité en courant du fil électrique dépend de différents facteurs comme la
température ambiante, I'épaisseur de l'isolant et le calibre du conducteur.

Bornes serties Les bornes de I'Unité d’alimentation sont des M3.5 équipées de vis. Pour le
cablage, utiliser des bornes serties. Ne pas raccorder directement des fils torro-
nés nus aux bornes Pour serrer les vis du bornier, il faut leur appliquer un couple
de 0,8 N—m. Utiliser des bornes serties (M3.5) aux dimensions suivantes.

T \_ 7 mm max.
; “Zam |

Céablage Tant que le cablage n'est pas terminé, ne pas enlever I'étiquette de protection
placée sur le dessus de I'Unité. Cette étiquette interdit aux brins et aux autres
matiéres étrangéres d’'entrer accidentellement dans I'Unité pendant le cablage
(pour permettre a I'air de refroidissement de circuler, il faut enlever I'étiquette
lorsque le cablage est acheveé).

Lors du céblage » Aprés le cablage

Retirer I'étiquette

T

-

] !I’lj!lv!uujn'v,v

M)
frv 22

* Cabler les Unités pour faciliter leur remplacement. De plus, s’assurer que les
voyants des E/S ne sont pas occultés par les cables.

* Ne pas mettre le cablage des Unités d’E/S dans le méme chemin de cables ou
passage que celui des lignes électriques. Les parasites inductifs peuvent pro-
voquer des erreurs de fonctionnement.

* Serrer les vis des bornes en leur appliquant un couple de 0,8 N e m.

* Les bornes sont équipées de vis de diamétre 3,5 mm et de plaques d'appui
spéciales. Connecter conducteurs et bornes comme il apparait ci-dessous.

Vis (téte de 3,5 mm avec
plaque auto-extractible)

Borniers A

k 10P | 23 mm
19P 14 mm
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Borniers

Capots d’Unités d’E/S

Les Unités d’E/S sont équipées de borniers amovibles. Les conducteurs d'ali-
mentation ne doivent pas étre détachés du bornier pour I'enlever d'une Unité
d’E/S.

Verrous de bornier

Le capot C200H-COV11 permet de couvrir le bornier des Unités équipées de
connecteurs pour borniers a 10 bornes. Ces capots peuvent étre achetés sépa-
rément si une protection supplémentaire apparait nécessaire.

Attacher

!

Retirer Capot d'unité

d’E/S
C200H-COV11

5-3-4 Cablage des Unités d’E/S a haute densité
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Ce paragraphe décrit le cablage des Unités suivantes :

* Unités d'E/S a haute densité C200H Groupe 2.

* Unités d'E/S CS1 & haute densité.

* Unités d'E/S a haute densité C200H (une sorte d’Unité d’E/S spéciales).

Les Unités E/S a haute densité sont équipées de connecteurs spéciaux pour le
cablage des E/S. Il est possible de combiner un connecteur spécial avec un
cable ou d'utiliser un cable OMRON déja équipé pour raccorder l'unité d’E/S a
haute densité a un bornier ou a une borne de type relais. Les cables proposés
par OMRON sont décrits plus loin dans cette partie.

* Ne jamais appliquer une tension supérieure a la tension d’entrée des Unités
d’entrée ou a la capacité maximale de commutation pour les Unités de sortie.

* Lorsque I'alimentation a des bornes positives et négatives, il est impératif de
les raccorder correctement. Dans le cas d'une inversion des polarités, les
charges reliées aux Unités de sortie peuvent fonctionner de fagon incorrecte.

* Si cette disposition est requise par les Directives de I'Union Européenne
(basse tension), utiliser unisolant renforcé ou un double isolant sur les alimen-
tations c.c. connectées aux Unités d’E/S c.c.

* Lorsque le connecteur est relié a I'Unité d'E/S, serrer la vis du connecteur en
lui appliquant un couple 0,2 Nm.
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Connecteurs disponibles

* Mettre sous tension aprés avoir contr6lé le cablage du connecteur. Ne pas
exercer de tractions sur le cable. Le non respect de cette régle peut entrainer
une détérioration du céble.

* Le fait de plier le cable trop fortement risque d’endommager ou de couper les

fils du cable.

Unités d’E/S a haute
densité
C200H Groupe 2

Unités d’E/S a haute
densité CS1

Unités d’E/S a haute
densité C200H

Cablage

Pour assembler un connecteur et un cable, il faut utiliser les connecteurs sui-

vants.

Les connecteurs énumérés ci-aprés sont recommandés pour les raccorde-
ments aux Unités d'E/S a haute densité C200H groupe 2.

Connexion Bro- Réf. Fujitsu
ches
Type a souder 40 C500-CE404 Embase : FCN-361J040-AU
(fournis avec Pontet de connexion :
'Unité) FCN-360C040-J2
Type serti 40 C500-CE405 Embase : FCN-363J040
Pontet de connexion :
FCN-360C040-J2
Contacts : FCN-363J-AU
Type serti 40 C500-CE403 FCN-367J040-AU

Rem. Les connecteurs a souder sont fournis avec chaque Unité.

Procédures recommandées pour la fixation aux Unités d’E/S a haute densité

CS1.
Connexion Broc | Réf. OMRON Réf. Fujitsu
hes
Type a souder 56 CS1W-CE561 Embase : FCN-361J056-AU
(fournis avec Pontet de connexion :
'Unité) FCN-360C056-J2
Type serti 56 CS1W-CE562 Embase : FCN-363J056
Pontet de connexion :
FCN-360C056-J2
Contacts : FCN-363J-AU
Type serti 56 CS1W-CE563 | FCN-367J056-AU

Rem. Les connecteurs a souder sont fournis avec chaque Unité.

Connecteurs recommandés pour raccorder les Unités d’'E/S a haute densité

C200H.
Connexion Broc | Réf. OMRON Réf. Fujitsu
hes
Type a souder 24 C500-CE241 Embase : FCN-361J024-AU
(fournis avec Pontet de connexion :
'Unité) FCN-360C024-32
Type serti 24 C500-CE242 Embase : FCN-363J024
Pontet de connexion :
FCN-360C024-J2
Contacts : FCN-363J-AU
Type serti 24 C500-CE243 FCN-367J024-AU/F

Rem. Les connecteurs a souder sont fournis avec chaque Unité.

Il est recommandé d'utiliser des cables avec des fils de calibre AWG 24 ou AWG
26 (0,2 mm2 40,13 mm2). Le diamétre extérieur des cables utilisés est limité a

1,61 mm (max).
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Procédure de cablage

La procédure de cablage est la méme pour les Unités d’E/S a haute densité
Groupe 2, les Unités d'E/S a haute densité CS1 et les Unités d’E/S a haute den-
sité C200H (Unités d'E/S spéciales C200H).

1,2,3... 1. Vérifier que chagque Unité est installée correctement.
Rem. Ne pas forcer les cébles.

2. Tant que le cablage n'est pas terminé, ne pas enlever I'étiquette de protec-
tion placée sur le dessus de I'Unité. Cette étiquette interdit aux brins et aux
autres matiéres étrangéres d’entrer accidentellement dans I'Unité pendant
le cablage (pour permettre a I'air de refroidissement de circuler, il faut enle-
ver 'étiquette lorsque le cablage est achevé).

Avant cablage Apres cablage

| Retirer I'éti-
quette apres
avoir cablé

=] MACIN
NO. £

N oy

SWRER.  NIREREEINR :

N TR ey

NS

3. Lorsque des connecteurs a souder sont utilisés, veiller a ne pas provoquer
accidentellement une mise en court-circuit de bornes adjacentes. Couvrir la
soudure avec un manchon thermo-rétractable.

Connecteur de type
soudé compris dans

S
L PUnité.

—J
——

-

Manchon thermo-rétractable

Cable (0,2 4 0,13 mm2)

Rem. Vérifier deux fois que les conducteurs d'alimentation de I'Unité de sortie n'ont
pas été inversés. S'ily a eu inversion, le fusible incorporé dans I'Unité va sauter
et I'Unité ne fonctionnera pas.
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_.%*" Unité d'E/S a haute
o ) densité

Connecteur

Céables préts a I’emploi

cations du schéma suivant.

Pontet de conne%n

%— Petites vis (3)
5

Vis de fixation du
connecteur

Ecrous (3) — © / Bride de sécu-
ité de cable

r
9%*Ecrous 2

e

Connecteur

Unité d’E/S a haute densité

lorsque le cablage est achevé.

Apres le cablage

Retirer le cablage aprés
avoir cablé.

MACINE
NO.

N o

AT

4. Assembler le connecteur (fourni ou acheté séparément) en suivant les indi-

6. Pour permettre al'air de refroidissement de circuler, il faut enlever I'étiquette

Serrerles vis de fixation du connecteur en leur appliqguant un couple de 0,2 N—-m.

Les exemples suivants illustrent plusieurs utilisations de cables préts a I'emploi.
Pour plus de détails, contacter votre distributeur OMRON.
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Unités d’E/S a haute Les céables suivants sont compatibles avec les Unités d’E/S a haute densité
densité C200H Groupe 2.
C200H Groupe 2
1,2,3... 1. Connexion & un bornier.
Unité d’E/S a haute densité du groupe 2 C200H Unité d’entrée & haute densité du groupe 2 C200H
C200H-1D216/218 (32 points d’entrée) C200H-1D216 (32 points d’entrée)
C200H-1D217/219 (64 points d’entrée)* C200H-1D217 (64 points d’entrée)*
C200H-0OD218/21B (32 points de sortie) *(2 jeux sont nécessaires pour les Unités a 64
C200H-0OD219 (64 points de sortie)* points).
*(2 jeux sont nécessaires pour les Unités a 64
points).

Céable de connexion XW2Z-§ § §D
pour Unité de conversion de bornier
a connecteurs

Cable de connexion
XW2Z- § §_§ B pour Unité de con-
version de bornier a connecteurs

16 entrées
Unité de conversion de borniers a
connecteurs avec cable plat g ] Unité de conversion de borniers
XW2B-40G5 (M3.5 vis de bornier) 16 entrées  a connecteurs (type courant)
XW2B-40G4 (M2.5 vis de bornier) XW2C-20G5-IN16

2. Connexion a une borne a relais.

Unité d’E/S & haute densité du groupe 2 C200H Unité d’E/S & haute densité du groupe 2 C200H
C200H-1D216/218 (32 points d’'entrée) C200H-0OD218 (32 points de sortie)
C200H-1D217/219 (64 points d’'entrée) C200H-OD219 (64 points de sortie)

Céble de connexion G79-§C-§
pour bornes de relais

(Pour les Unités d’E/S avec des
connecteurs a AP132/64 points)

Cable de connexion

G79-O j C-j pour bornes de
relais

(Pour les Unités d’E/S avec des
connecteurs a AP132/64 points)

Bornes de relais de sortie
Bornes de relais d’entrée G7TC-OCj §, G70D, ou G70A

G79-1j 16
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Unité d’E/S a haute Les céables suivants sont compatibles avec les Unités d’E/S a haute densité
densité CS1.
1,2,3... 1. Connexion a un bornier (il faut disposer de deux des cébles suivants et de

deux Unités de conversion).

CS1 Unité d’E/S & haute densité CS1 Unité d’E/S a haute densité
CS1W-1D291 (96 points d’entrée) CS1W-1D291 (96 points d’entrée)
CS1W-0D291 (96 points de sortie) CS1W-0D291 (96 points de sortie)
CS1W-0D292 (96 points de sortie) CS1W-0D292 (96 points de sortie)
CS1W-MD291 (48 entrées, 48 sorties) CS1W-MD291 (48 entrées, 48 sorties)
CS1W-MD292 (48 entrées, 48 sorties) CS1W-MD292 (48 entrées, 48 sorties)

T

Cable de connexion
XW2Z- § §_§ H-1 pour Unité de
conversion de bornier a connec-
teurs

Cable de connexion
XW2Z- § §_§ H-3 pour Unité de
conversion de bornier a connec-

@ teurs

2 requis 2 requis
Unité de conversmnAde bornier & @ Unité de conversion de bornier a
connecteurs avec cable plat connecteurs avec cable plat

XW2B-60G4 ou XW2B-60G5 XW2B-20G5 ou XW2B-20G4

CS1 Unité d’E/S & haute densité

CS1W-1D291 (96 points d’entrée)
CS1W-0D291 (96 points de sortie)
CS1W-0D292 (96 points de sortie)

n |

CS1W-MD291 (48 entrées, 48 sorties)
CS1W-MD292 (48 entrées, 48 sorties)

Il

Céable de connexion XW2Z- § § § H-2 pour
Unité de conversion de bornier a connecteurs

Unité de conversion de bornier a connecteurs avec cable
g plat XW2B-40G4 ou XW2B-40G5

2 requis

g Unité de conversion de bornier a connecteurs avec cable
plat XW2B-20G4 ou XW2B-20G5
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2. Connexionaune borne arelais (Il faut disposer de deux des cables suivants
et de deux Unités de conversion).

CS1 Unité d’E/S a haute densité
CS1W-1D291 (96 points d’entrée)
CS1W-0D291 (96 points de sortie)
CS1W-0D292 (96 points de sortie)
CS1W-MD291 (48 entrées, 48 sorties)
CS1W-MD292 (48 entrées, 48 sorties)

Cable de connexion

bornes de relais

2 requis
Bornes de relais d'entrées G7TC-1 j 16
ou Bornes de relais de sorties G7TC-
OC16 (CS1W-0D291/MD291)
Bornes de relais de sorties G7TC-
0OC16-1 (CS1W-0D292/MD292)
Unités d’E/S a haute Les céables suivants sont compatibles avec les Unités d’E/S a haute densité
densité C200H C200H (une sorte d’'Unité d’E/S spéciales C200H).
1,2,3... 1. Connexion a un bornier.

Unité d’entrée & haute densité C200H
C200H-1D215 (32 points d’'entrée)
C200H-1D501 (32 points d'entrée)
C200H-0OD215 (32 points de sortie)
C200H-OD501 (32 points de sortie)
C200H-MD215 (16 entrées/16 sorties)
C200H-MD115 (16 entrées/16 sorties)
C200H-MD501 (16 entrées/16 sorties)

Céable de connexion XW2Z- § § _§ A pour Unité
de conversion de bornier & connecteurs

(Pour les Unités d’E/S avec des connecteurs
API32 points)

Unité de conversion de bornier a connecteurs
XW2B-20G4/20G5/20G5-D (tous a 16 points)
XW2B-40G5-T (connecetur double a 32 points)

ou

ﬁ Unité de conversion de bornier a connecteurs
XW2C-20G5-IN16 (16 points, de type courant)
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2. Connexion a une borne a relais.

C200H Unité d’E/S a haute densité
C200H-0OD215 (32 points de sortie)
C200H-OD501 (32 points de sortie)
C200H-MD215 (16 entrées/16 sorties)

C200H Unité d’E/S a haute densité
C200H-1D215 (32 points d’'entrée)
C200H-1D501 (32 points d'entrée)

ﬁ Bornes de relais
d’'entrée G79-1§ 16

Cable de connexion
G79- 3 C pour bornes de
relais (Pour Unités d’E/S
avec connecteurs a
API132/64 points)

ﬁ Bornes de relais de
sortie G7TTC-OCj §

G70D, G70A

Cable de connexion
G79- 3 C pour bornes de
relais (Pour Unités d’E/S
avec connecteurs a
API132/64 points)

5-3-5 Raccordement des périphériques d’E/S

Périphériques d’entrée

Unités d’entrée c.c.

Utiliser les informations suivantes comme référence pour sélectionner et rac-
corder les périphériques d’entrée.

Les types suivants de périphériques d’entrée c.c. sont raccordables.

Sortie de contact

IN Unité d’entrée

c.c.
T coM
2 cables de sortie c.c.

- - -

Y
O
A

C IN  Unité d'entrée

X i

O Alim. du f———0 coOM®
capteur !

Sortie collecteur ouvert NPN

D Alim. du ) )

capteur

IN Unité d’entrée

Sortie c.c.

7 mA '

ov e e
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Sortie courant NPN

Régulateur
de courant

Sortie courant PNP

Alim. du
capteur

IN Unité d’'entrée
c.c.

Q"P com@®

IN Entrée c.a./c.c.

'i comMe

come

- - " _
1 Alim. du
capteur
(, Sortie
7 mA
_ oV
Sortie courant de tension
| +
Sortie
Co oV Alim. du
]/ capteur

IN Unité d’'entrée
c.c.

Le circuit suivant ne DOIT PAS étre utilisé pour les périphériques d’E/S qui ont

une sortie de tension.

Sortie de tension

— 1. N

Alim. du

Vteur

Sortie

4

IN Unité d’entrée
c.c.

I 4

_ 1
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Unités d’entrée c.a.

Les types suivants de périphériques d’entrée c.a. sont raccordables.

Sortie de contact

IN Unité d’entrée c.a.

COoM

0

Commutateur c.a.

T IN  Unité d'entrée c.a.

Circuit prin- '
cipal du
commuta-
teur de pro-

l
i
ey

COoM

Rem. Lorsqu’un relais a contacts scellés est utilisé comme contact d’entrée d'une

Conseils d’utilisation
pour raccorder un
capteur c.c. a deux fils

1,2 3.

Unité d’entrée c.a., il faut installer un commutateur dont le courant admissible
est supérieur ou égal a 1 A. Avec des relais a contacts scellés offrant des cou-
rants admissibles inférieurs, les pointes de courant peuvent provoquer une
pointe de tension aux contacts

Lorsque des capteurs a deux fils sont utilisés avec un périphérique d’entrée 12
Vc.c. ou 24 Vc.c., vérifier que les conditions suivantes sont bien respectées. Le
non respect de ces conditions peut provoquer des erreurs de fonctionnement.

1. Relation entre la tension quand I'API est a ON et la tension résiduelle du
capteur :

Von U Vee - VR

2. Relation entre la tension quand I'’API est a ON et la sortie de contrdle (cou-
rant de charge) du capteur :

loutr (Min) [J lon 0 loyt (Max.)
lon (Vce - VR - 1,5 [tension résiduelle interne de 'AP])/R|y

Lorsque Igy est inférieur a Iyt (MIN), connecter une résistance a impé-
dence variable R. Mode de calcul de la constante de la résistance a impé-
dence variable :

RO (Vec - VR)(lout (Min.) - Ion)
Power W [] (Vcc - VR)ZR x 4 [marge admissible]

3. Relation entre le courant quand I'API est a OFF et le courant de fuite du cap-
teur :

lorr 0 lieak

Pour plus de détails, voir Courant de fuite en entrée dans ce chapitre.
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Les valeurs de Iggg différent pour chaque Unité mais cette valeur est tou-
jours de 1,3 mA pour les Unités d’entrée dont les caractéristiques de cou-
rant 2 OFF ne sont pas fournies.

Unité d'entrée c.c.

Capteur a 2 fils VR R Rin
Vee
V¢ : Tension du courant VRr: Courant résiduel de sortie du capteur
Von : Tension a I’APl a ON louT : Courant de commande du capteur
lon: Courant de PAPI & ON (courant de charge)
lorg : Courant de 'APl a OFF lleak : Courant de fuite du capteur
R\n @ Impédance d'entrée de I'API R: Résistance a impédance variable
Courant de fuite d’entrée Lorsque des capteurs bifilaires sont utilisés, par exemple des cellules photo-

électriques, des détecteurs de proximité ou des interrupteurs fin de course équi-
pés de LED, le bit d’entrée peut étre mis a ON accidentellement, par un courant
de fuite. Un courant de fuite inférieur a 1,0 mA est sans effet, mais connecter une
résistance a impédence variable a I'entrée (voir ci-dessous) lorsque le courant
de fuite est supérieur a 1,0 mA.

Alim.
d’entrée

Résistance a
Capteur impédence variable

Les formules suivantes permettent de déterminer la résistance (R) et la puis-
sance nominale (W) de la résistance a impédence variable :

R Le 50 o ax  Lc:Impédance dentrée (KQ)
I Ll 5.0 | : Courant de fuite en mA
W 2,3 W min. R : Résistance a impédence variable (KQ)

R W : Taux de puissance de la résistance (W)

Les équations ci-dessus reposent sur les relations suivantes :

Tension d[&ntrée (24)
Courant d[entrée (1)
Tension d[gntrée (24)
Courant d[gntrée (1)

[l Tensiona OFF (EC :5,0) Ic : Courant d’entrée (mA)

Ec : Tension a OFF (V)

Tension d[&ntrée (24)

w1 R

Tension d[&ntrée (24) Tolérance (4)

Rem. Vérifier les caractéristiques de I'Unité pour contrbler les valeurs réellesde L¢, Ic
et de Ec.

Conseils d’utilisation du cablage de sortie

Protection contre les Si une charge connectée aux bornes de sortie est court-circuitée, les compo-
courts-circuits en entree sants de la sortie et les circuits imprimés risquent d’étre endommagés. Pour évi-
ter ceci, il faut mettre un fusible dans le circuit externe.

Tension résiduelle en La tension résiduelle du transistor interdit de raccorder directement un circuit
sortie de transistor TTL a une sortie transistorisée. Ici, il faut insérer une résistance a impédence
variable et un circuit intégré CMOS entre ces deux éléments.
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Courant de fuite sortie Lorsqu’une unité de sortie a Triac est utilisée pour piloter une charge bas cou-
rant, le courant de fuite risque d’empécher le périphérique de sortie de se mettre
a OFF. Pour pallier cet inconvénient, il faut mettre une résistance a impédence
variable en paralléle avec la charge (voir ci-dessous).
ouT
- @ - - |
API Résistance a impédence Charge d"Alim.
variable |
COM
Les formules suivantes permettent de calculer larésistance et la caractéristique
nominale de la résistance a impédence variable.
Vo Von : Tension a ON de la charge (V)
R I | : Courant de fuite (mA)
R : Résistance a impédence variable (KQ)
Point de courant sortie Lorsqu’une sortie a TRIAC ou transistorisée est connectée a un périphérique de

sortie présentant une forte pointe de courant (par exemple une lampe a incan-
descence), certaines mesures doivent étre prises pour protéger le transistor ou
le TRIAC. L'une des deux méthodes suivantes permet de réduire la pointe de

courant.
Méthode 1

Insérer une résistance qui consomme environ 1/3 du courant consommé par

'ampoule.

Méthode 2

Ajouter une résistance de contrble (voir le schéma suivant)

ouT

COoM

5-3-6 Réduction des parasites électriques

Céablage du signal d’E/S Quand cela est possible, placer les lignes de signalisation et d'alimentation dans
différents chemins de cébles ou passages, a l'intérieur comme a I'extérieur du

carte de commande.

S8

Chemin suspendu

1 = Cables d’E/S
2 = Cables d'Alim.

%&%///// 7

Chemin dans le sol Chemin

Si le cablage des E/S et le cablage de I'alimentation doivent étre mis dans le
méme chemin de cables, utiliser un cable blindé et, pour réduire les parasites,
relier le blindage a la borne GR.
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Installation
Charges inductives Lorsqu’une charge inductive est reliée a I'Unité d’E/S, connecter un suppres-
seur de pointes de tension ou une diode en paralléle avec la charge (voir ci-des-
sSous).
— IN R
IOC
.|. L % Diode Entrée c.c.
COM -
—_- L
ouT
700>
Sortie de relais IV
ou sortie de triac Suppresseur de
pointes de tension
- COM
_— L
ouT -3
il
. . +
Sort_le de relals_ ou Diode
sortie de transistor '|'
- COM
Rem. Utiliser des suppresseurs de pointes de tension et des diodes qui sont confor-
mes aux caractéristiques suivantes.
Caractéristiques du suppresseur Caractéristiques des diodes
de pointes de tension
Résistance : 50 Q Tension de rupture : minimum 3 fois la ten-
Condensateur : 0,47 uF sion de charge
Tension : 200 v Courant moyen de redressement : 1 A
Céablage extérieur Pour le cablage extérieur, respecter les conseils d’utilisation suivants :

* Lorsqu’un cable de signalisation a plusieurs conducteurs est utilisé, éviter de
combiner les conducteurs d’E/S et les autres conducteurs de contrdle dans le

méme cable.
* Si les racks de cablage sont paralléles, laisser au moins 300 mm entre les
racks.

Cables a faible courant
Cables de

gomman§ =

Cables d’Alim.

Lignes électriques 8 8

Céblage d’E/S
de I'API

T
1+

Alimentation de I'API et
céblage du circuit de
commande général

30|O mm min.

|-

Masse a 100 Q ou moins

o |
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Sile cablage d'E/S et les cables électriques doivent étre mis dans le méme che-
min de cables, il faut les isoler les uns des autres en utilisant de la tble métallique
mise & la masse.

Alimentation de I'API Feuille de métal en
. et cablage du circuit ) acier
Cablage E/S  de commande général  Lignes

T e
1
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CHAPITRE 6

Fonctionnement de I’unité centrale

Ce chapitre décrit la structure de base et le fonctionnemnt de I’unité centrale.

6-1 Structureinternede’UC .. ... ... .. ..
6-2 Modesde fonctionnement . .......... ...
6-2-1  Description des modes de fonctionnement . ...............
6-2-2  Initialisation de lamémoired’E/S.......... ... .. ... .. ...
6-2-3 Mode DEMARRAGE ....... ... .. i
6-3 Programmes et TAChES .. ... ..ot
6-4 Descriptiondes Taches . ... i,
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6-1 Structure interne de I’'UC

Le schéma suivant présente la structure interne de I'UC.

Unité centrale Tache 1 Le programme estAdivisé
en taches et ces taches
sont exécutées par ordre

Tache 2 croissant.

Programme utilisateur

Tache n

—

I

Mémoire d’E/S, setup de
w Carte mémoire I'API, programmes et zone

EM peuvent étre sauvegar-
dés comme fichiers.

Mémoire d’E/S

Mémoire de
programme EM

Setup de I'API et
autres parametres

[il/ Interrupteur DIP

Programme utilisateur Le programme utilisateur est créé a partir de 288 taches de programme, incluant
les taches d'interruption. Les taches sont transferrées dans I'UC a partir du logi-
ciel CX-Programmer.

Il existe deux types de taches : Le premier type représente les taches cycliques
qui sont exécutées une fois par cycle (maximum de 32 taches). Le deuxiéme
type représente les taches d'interruption qui sont exécutées si des conditions
d’interruption apparaissent (maximum de 256 taches). Les taches cycliques
sont exécutées par ordre numérique.

Les instructions de programme lisent et écrivent dans la mémoire d’E/S et sont
exécutées dans I'ordre a partir du programme. Apres que toutes les taches cycli-
gues soient exécutées, les E/S de toutes les unités sont régénérées, et les
taches cycliques se répétent en commencant par la plus petite en ordre numéri-
que.

Mémoire d’E/S La mémoire d’E/S est la zone de RAM utilisée pour lalecture et I'écriture du pro-
gramme utilisateur. Elle est composée d’'une zone qui se remet a zéro a la mise
sous tension et hors tension et d’'une autre zone qui conserve les données.
La mémoire d’E/S est aussi partitionnée en une zone qui échange des données
avec toutes les unités et en une autre zone qui est utilisée pour un usage stricte-
ment interne. Les données sont échangées avec toutes les unités une fois par
cycle d’exécution d'instruction utilisant une des deux méthodes selon l'instruc-
tion qui est exécutée.

Setup de I’API Le setup de I'API est utilisé pour effectuer divers configurations initiales ou
autres par l'intermédiaire d'interrupteurs logiques.

Interrupteurs DIP Les interrupteurs DIP sont utilisés pour la configuration initiale ou autres config-
urations par l'intermédiaire d'interrupteurs matériels.
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Cartes mémoires

Les cartes mémoires sont utilisées pour stocker des données telles que les pro-
grammes, les données de mémoire d’E/S, le setup de 'API, etles commentaires
d’E/S créés par les périphériqgues de programmation. Les programmes et les
diverses configurations systéme peuvent étre écrites automatiqguement dans la
carte mémoire a la mise sous tension (transfert automatique au démarrage).

Logigramme de Mémoire de I'UC

Rem.

Danslasérie CS1, lamémoire de 'UC (RAM) est composée des blocs suivants :

 Zone parameétre (Setup de I'API, table enregistrée d’E/S, table de routage, et
configurations du Bus de I'unité centrale CS1)

* Zone mémoire d'E/S
* Le programme utilisateur (incluant I'information des taches)

Les données des zones ci-dessus sont sauvegardées par batterie (modeéle :
CS1W-BATO01), mais seront perdues si la batterie est déchargée.

Unité centrale

Zone parametre (Rem.1)

Zone mémoire d'E/S

‘[ Circuit 1: mémoire de
: | fichier EM (Rem. 2)

\ Sauvegarde | patterie

brrzresrzzzcrrzrzserzzcziasasrssrssanaavszfaasashe;

Une batterie installée récemment a
Programme utilisateur : une durée de vie de 5 ans a une
(Rem. 1) : % température ambiante de 25°C.

Circuit 0: Carte
mémoire (mémoire
flash)

Mémoire de fichier

1. La zone de paramétre et le programme utilisateur (c-a-d, la mémoire
utlisateur) peuvent étre protégés en écriture par mise a ON de la broche 1
sur la face avant de 'unité centrale.

2. La mémoire de fichier EM fait partie de la zone EM qui a été convertie en
mémoire de fichier dans le setup de I'APl. Toutes les banques EM provenant
de la banque spécifiée et allant vers la fin de la zone EM peuvent étre utili-
sées seulement comme mémoire de fichier pour le stokage de données et
les fichiers de programme.

3. Attention a installer la batterie fournie (CS1W-BAT01) avant la premiére
utilisation de I'unité centrale. Aprés installation de la batterie, utiliser un péri-
phérique de programmation pour mettre a zéro la RAM de I'API (zone
parametre, zone mémoire d'E/S, et programme utilisateur).
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6-2 Modes de fonctionnement

6-2-1 Description des modes de fonctionnement

Mode PROGRAM

/\\ DANGER

Mode MONITOR

Mode RUN

214

Les modes de fonctionnement suivants sont disponibles dans I'unité centrale.
Ces modes commandent le programme utilisateur en entier et sont communs a
toutes les taches.

L'exécution du programme s’arréte en mode PROGRAM. Ce mode est utlisé
pour modifier le programme ou pour d’autres opérations de préparations, telles
que:

* Enregistrement de la table d’E/S.

* Changement du setup de I'API ou autres configurations.

* Transfert et vérification de programmes.

* Configuration forcée et remise a zéro des bits pour vérifier le cablage et
I'allocation de bit.

Dans ce mode, toutes les taches cycliques et les interruptions sont
non-exécutées (INI), ce qui les met en attente. Voir 6-4 Description des taches
pour plus de détails

Le rafraichissement des E/S est effectué en mode PROGRAM.

L'unité centrale régénére les E/S méme lorsque le programme est arrété (c-a-d,
méme en mode PROGRAM). Vérifier la sécurité avant de changer le statut de
n’importe quelle partie de mémoire allouée aux Unités d’E/S, aux Unités d'E/S
spéciales, ou a I'Unité de Bus UC. Tout changement de données allouées
résulte d'une opération inattendue des charges connectées a I'unité. N'importe
laquelle des opérations suivantes peut avoir comme conséquence des
changements de statut de mémoire.

* Transfert de données de mémoires d’E/S de 'unité centrale a partir d’'un péri-
phérique de programmation.

* Changement des valeurs présentes en mémoire avec un périphérique de pro-
grammation.

* Configuration forcée/RAZ forcée des bits du périphérique de programmation.

* Transfert des fichiers de mémoire d’'E/S de la carte mémoire ou de la mémoire
de fichier EM vers l'unité centrale.

 Transfert de mémoire d’E/S de I'ordinateur ou d’un autre micro-ordinateur sur
un réseaul.

Les fonctionnements suivants peuvent étre effectués par les périphériques de
programmation tandis que le programme est en mode MONITOR. Ce mode est
utilisé pour effectuer des tests de fonctionnement ou d’autres réglages.

* Edition en ligne.
* Configuration et RAZ forcée des bits.
* Modification de valeurs dans la mémoire d’E/S.

Dans ce mode, les taches cycliques qui sont exécutables (READY) au démar-
rage de l'opération ou celles qui sont rendues exécutables par TKON(820),
se-ront exécutées quand le programme atteint leur numéro de tache. Les
taches d'interruption seront exécutées si une condition d’interruption apparait.

Ce mode est utilisé pour I'exécution normale d’'un programme. Plusieurs
opérations comme I'édition en ligne, la configuration/RAZ forcée et le change-
ment des valeurs de mémoire d’E/S sont inactifs dans ce mode, mais les autres
fonctionnements du périphérique de programmation comme la surveillance de
I'éxécution de programme sont actives.
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Les taches cycliques qui sont exécutables (READY) au démarrage du fonction-
nement ou celles qui sont rendues exécutables par le TKON(820) peuvent étre
exécutées quand I'exécution du programme atteint leur numéro de tache. Les
taches d'interruption seront exécutées si une condition d’interruption apparait.

Voir 15-2 CPU Modes de fonctionnement de I'unité pour plus de détails sur les
fonctionnements qui sont disponibles dans chaque mode de fonctionnement.

6-2-2 Initialisation de la mémoire d’E/S

Le tableau suivant représente les zones de données qui seront effacées quand
le mode de fonctionnement passe de PROGRAM a RUN/MONITOR ou vice-

Rem.

versa.
Changement de mode Zones Zones maintenues
non-maintenues (Rem. 2)
(Rem. 1)
RUN/MONITOR — PROGRAM Effacée (Rem. 3) Sauvegardée
PROGRAM— RUN/MONITOR Effacée (Rem. 3) Sauvegardée
RUN <= MONITOR Sauvegardée Sauvegardée
1. Zones non-maintenues : zone CIO, Zone de travail, Valeurs en cours de

temporisation, Drapeau de fin de temporisation, Registres d’Index,
Registres de données, Drapeau de tache et Drapeau de condition.

(Les statuts de quelques adresses dans la zone auxiliaire sont maintenues
et les autres sont effacés).

. Zones maintenues : Zone de Maintien, Zone DM, Zone EM, Valeurs pré-

sentes du compteur, et Drapeau de fin de compteur.

. Les données dans la mémoire d’E/S seront sauvegardées lorsque le bit de

maintien IOM (A50012) est a ON. Lorsque le bit de maintien IOM (A50012)
est a ON et l'opération est arrétée due a une erreur fatale (incluant
FALS(007)), le contenu de lamémoire d'E/S sera sauvegardé, mais les sor-
ties des unités de sorties seront toutes a OFF.

6-2-3 Mode DEMARRAGE

Voir 8-5 Explications de la configuration du setup de I'API pour plus de détails
sur la configuration du mode de démarrage pour 'unité centrale.

Rem. Changer la valeur par défaut de la configuration du setup de I’API pour changer
le mode DEMARRAGE en mode MONITOR ou mode RUN.
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1,2 3.

Les taches indiquent la séquence et les conditions d'interruption sous lesquels
différents programmes seront exécutés. lls sont généralement regroupés selon
les types suivants :

1. Taches exécutées séquentiellemnent qui sont appelées taches cycliques.

2. Taches exécutées par une condition d'interruption qui sont appelées taches
d’interruption.

Les programmes alloués a des taches cycliques seront exécutés séquentielle-
ment par numéro de tache et les E/S seront rafraichies une fois par cycle aprés
que toutes les taches aient été exécutées (plus précisément les taches qui ont
un statut exécutable). Si une condition d’exécution a un effet pendant le traite-
ment de taches cycliques, la tache cyclique sera interrompue et le programme
alloué a la tache d'interruption sera exécuté.

Programme A

il

Programme B

ache d'in

[CIATTCLIIC I " A——
100 | C
Allocation

Programme C

il

Programme D

il

| Rafraichissement d’E/S l

—

Avec un APl OMRON moins récent, un programme continu est formé de plu-
sieurs parties. Les programmes alloués a chaque tache sont des programmes
simples qui se terminent par une instruction END, comme le programme unique
d’un API OMRON moins récent.
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Une caractéristique des taches cycliques est qu’elles peuvent étre activées
(statut exécutable) et désactivées (statut attente) par des instructions de com-
mande de tache. Ceci signifie que plusieurs composants de programme peuv-
ent étre assemblés comme une tache, et que les programmes spécifiques
(taches) peuvent étre exécutés comme un modele de produit courant ou le
traitement est performant (commutation de pas de programme). Par consé-
quent l'efficacité (durée de cycle) est considérablement améliorée parce que
seuls des programmes nécessaires seront exécuteés.

Série CS1
Systéme précédent
Tache 1
Un l l
Sous-programme Allocation
contihu
Tache 2 l Des taches peuvent étre

_— et 2%, MISES €N StAtUL
. : non-exécution (attente).

1
—%F———{:P\

| Rafraichissement d'E/S I

—] l Rafraichissement d’E/S l

Tache 3 l

Une tache qui a été exécutée sera exécutée dans les cycles suivants, et une
tache qui est en attente restera en attente dans les cycles suivants a moins
gu’elle soit exécutée a partir d'une autre tache.

Rem. A la différence des programmes moins récents qui peuvent étre comparés en
lecture déroulante, des taches peuvent étre comparées a la lecture par une
série de différentes cartes.

* Toutes les cartes sont lues dans une séquence commencant par le plus petit
nombre.

* Toutes les cartes sont désignées comme actives ou inactives, et les cartes qui
sont inactives ne seront pas prises en compte. (les cartes sont activées ou
désactivées par des instructions de commande de tache).
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* Une carte qui est activée, restera activée et sera lue en fonction des
séquences successives. Une carte qui est désactivée restera désactivée et ne
sera pas prise en compte jusqu’a ce qu’une autre carte la réactive.

Programme moins récent : Programme série CS1:

comme un déroulement Comme une série de cartes qui peuvent étre
activées ou désactivées par d'autres cartes.

0 = _

A

6-4 Description des Taches

Activée Desactivée

Les taches sont généralement groupées selon les types suivants :

1,2,3... 1. Taches cycliques (32 max.)

Taches qui seront exécutées une fois par cycle si exécutables.

2. Taches d'interruption

Taches qui seront exécutées lorsqu’une interruption apparait si une tache

cyclique est exécutée ou non.

Les taches sont groupées selon les types suivants :

a) Tache d'interruption a la mise hors tension :

b) Tache d'interruption programmeée :

¢) Tache d'interruption d’'E/S :

d) Tache d'interruption externe:

Exécutée lorsque
l'alimentation est
interrompue (1 max.).

Exécutée a intervalle
spécifié (2 max.).

Exécutée lorsqu’un
contact d’'une unité
d’entrée

d’interruption

passe a ON (32 max.).

Exécutée sur demande
d’'une unité

d’E/S intelligentes, de
Bus UC

CSlou d’'une carte
interne (256 max.)

Untotal de 288 taches avec 288 progammes peut étre créé et commandé a par-
tir de CX-Programmer. Ce total inclut les 32 taches cycliques et les 256 taches

d’interruption.
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Chaque programme estalloué 1 : 1 a une tache par la configuration de propriété
de programme individuel par CX-Programmer.

[—A
Téache cyclique 0

exéctutée dans .
I'ordre croissant en END Tache d'interruption 5

commencant par le
plus petit nombre.

VT

Téache cyclique 1

A
Al

—H—0—
——[EnoH
Tache m

Rem. Drapeaux de condition (ER, >, =, etc.) et condi-
tions d'instruction (verrouillage ON, etc.) sont
effacés au début de chaque tache.

Rafraichissement d'E/S

Traitement périphérique

-

Structure de programme Les programmes standard de sous-programme peuvent étre créés et
alloués aux taches nécessaires pour créer des programmes. Ceci signifie que
des programmes peuvent étre créés dans des modules (composants standard)
et que des taches peuvent étre corrigées individuellement.

Programmes standard de sous-programme

A B C D
Programme utilisateur ABC Programme utilisateur ABD
Tache 1 (A) Tache 1 (A)
Tache 2 (B) Tache 2 (B)
Tache 3 (C) Tache 3 (D)

En créant des programmes modulaires, des adresses peuvent étre spécifiees
par des symboles pour faciliter la standardisation.
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Statut exécutable et en Les instructions TASKS ON et TASKS OFF (TKON(820) et TKOF(821)) peuvent
attente étre exécutées dans une tache pour placer une autre tache en statut exécutable
ou en attente.

Les instructions dans les taches qui sont en attente ne seront pas exécutées,
mais leur statut d’'E/S sera maintenu. Lorsqu’une tache est retournée avec un
statut exécutable les instructions seront exécutées avec un statut d'E/S quia été
maintenu.

Exemple : programmation avec une Tdche de Commande

Dans cet exemple, la tache 0 est exécutée en premier, au debut du fonctionne-
ment. Les autres taches peuvent étre placées au début du fonctionnement par
des périphériques de programmation (exeptées les consoles de programma-
tion) pour démarrer.

Tache 0

Programme

Tache 0 (Tache de commande) _—|a
Tache 1 \ ‘.—ib
—H

Exemple: La tache 0 est placée pour étre exécutée en début de
fonctionnement.
Téache 1 est exécutable lorsque a est a ON.
Téache 1 est mise en attente lorsque b est & ON.
Téaches 2 and 3 sont exécutables lorsque c est a ON.
Téaches 2 and 3 sont mises en attente lorsque d est a

Tache 3

ON.
Démar-
] rage de Mise en
Tache 1 1 attente de 1
Tache 0 quand a Tache 0 Tache 1 R
est 4 ON. quand b Tache 0
Tache 1 Tache 1 estaON. Tache 1
—» -
Tache 2 X Tache 2 Tache 2
Démar-
Tache 3 rage des Tache 3 Tache 3
Taches 2
' et 3 quand v ) v
1 cesta v Mise en .
ON . attente des
Tache 0 ‘ Tache 0 Taches 2 et Tache 0
N 3 quand d
Téache 1 Tache 1 esta ON. Tache 1
- -
Tache 2 Tache 2 Tache 2
Tache 3 Tache 3 Téache 3
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Exemple : Chaque tdche commandée par une autre Tache

Dans cet exemple chaque tache est commandée par une autre Tache.

Programme Programme pour la Tache 0
...................................... .
Tache 0 TKON 1
Tache 1 TKOF 1
Téche 2 . o, w
-, Programme pour la Tache 1
N c
TKON 2
Exemple: La tache 1 est placée pour étre exécutée incondition-
nellement au début de fonctionnement.
Téache 1 exécutable quand a est a ON.
Téache 1 est mise en attente quand b est & ON.
Téache 2 est exécutable quand cest a ON et que la
Tache 1 a été exécutée.
Démarrage
3 de Tache 1 3 ) 3
quand a est Mise en
Tache 0 A ON. Tache 0 attente de Tache 0
Tache 1
Tache 1 Tache 1 quand b est Tache 1
— a ON=
Tache 2 Tache 2 Tache 2
si Tache 1 exécutée.
Démar-
Rem. TKOF(821) peut étre employée dans une [I'?cehge ¥
tache pour mettre cette Tache elle-méme 2sic Tache 0
en attente. est a
ON. Tache 1
.
Tache 2

Temps d’Exécution de
Tache

temps de cycle.

Rem.

Lorsqu’une tache est en attente, les instructions de cette tache ne sont pas
exécutées. Le temps d’exécution des instructions OFF ne sera pas ajouté au

De ce point de vue, les instructions d'une tache qui est en attente sont

considérées comme des instructions de saut d’'une section de programme

(IMP-JME).

Puisque les instructions dans une tache non-exécutée ne s'ajoutent pas au
temps de cycle, I'efficacité globale du systéme peut étre améliorée sensible-
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ment en dédoublant le systeme dans une tache globale de commande et dans
des taches qui seront exécutées seulement si nécessaire.

Systéme moins récent API série CS1

— i

La pluspart des

instructions sont Téache 0 . )
o Les instructions sont
exécutées. S )
~ exécutées seulement si
. ' Tache 1 . .
(Les instructions dang g nécessaire.
"

sous-programmes et ach
sauts sont exécutées Tache 2
seulement si N

Tache 3

nécessaire).

Ly "
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Ce chapitre décrit la structure et les fonctions des Zones Mémoire d’E/S et des Zones de Paramétres.
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7-1 Introduction

Zone Mémoire d’E/S

Zone Parametre

224

La mémoire de l'unité centrale (RAM avec sauvegarde sur batterie) peut étre
divisée en trois parties : la Mémoire du Programme Utilisateur, la Zone Mémoire
d’E/S, et la Zone Mémoire de Parametre. Ce chapitre décrit la Zone Mémoire
d’E/S et la Zone Mémoire de Paramétre.

Cette zone de mémoire contient les zones de données qui peuvent étre accessi-
bles par des opérandes d'instruction. Les zones de données incluent la zone
CIO, la zone de travall, la zone de maintien, la zone auxiliaire, la zone DM, la
zone EM, la zone de temporisation, la zone de compteur, la zone de drapeau de
tache, les registres de données, les registres d'index, la zone de drapeau de
condition, et la zone d'impulsion d’horloge.

. Zone mémoire d'E/S
Instruction

w

Cette région de mémoire contient des configurations variées qui ne peuvent pas
étre spécifiées par des opérandes d'instruction ; elle peuvent étre spécifiées
seulement a partir d'un périphériqgue de programmation. Les configurations
incluent le setup de I'’API, latable d’E/S, latable de routage, et les configurations
de l'unité de Bus UC CS1.

Périphérique de programmation

i

— | Zone parametre

S
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7-2 Zones Mémoire d’E/S

7-2-1 Structure de Zone Mémoire d’E/S

Le tableau suivant représente la structure de base de la zone mémoire d’'E/S.

Zone Taille Plage Utilisa- Alloca- Acces Acces Acces Change- Etat au Etat du
tion de tion au bit au mot ment a démar- bit de
tache d’E/S partirdu | rage ou | forcage
exter- périphé- | change-
nes Lecture | Ecriture | riquede | mentde
pro- mode
gram-
mation
Zone | Zone d’E/S 5120 CIO 0000 | Parta- Unités OK OK OK OK OK Effacé OK
CIO bits (320 | a gée par d’E/S de (Voir
mots) CIO 0319 | toutes base Rem. 3)
(voir Rem. | les
1) taches
Zone 1600 Sorties : Parta- Escla- OK OK OK OK OK Effacé OK
Compo- bits (100 | CIO 0050 | gée par |ves (Voir
Bus/D mots) a toutes Compo- Rem. 3)
ClIO 0099 |les Bus/D
. taches
Entrées :
CIO 0350
a
CIO 0399
Mots PC 32 bits (4 | CIO 0247 OK OK OK OK OK OK
Link mots) a
CIO 0250
A442
Zone Data 3200 CIO 1000 | Parta- Data OK OK OK OK OK Effacé OK
Link bits (200 | a gée par | Link ou (Voir
mots) CIO 1199 | toutes PC Link Rem. 3)
Zone de Bus | 6 400 CIO 1500 lgihes Unités OK OK OK OK OK OK
uc Ccs1 bits (400 | a de Bus
mots) CIO 1899 uc Cs1
Zone d'unité | 15 360 CIO 2000 Unités OK OK OK OK OK OK
d’E/S spécia- | bits (960 | a d’E/S
les mots) CIO 2959 spécia-
les
Zone de 1600 CIO 1900 Carte OK OK OK OK OK OK
carte interne | bits (100 | a interne
mots) CIO 1999
Zone SYS- 800 bits CIO 3000 Racks OK OK OK OK OK OK
MAC Bus (50 a esclaves
mots) CIO 3049
Zone de bor- | 512 bits CIO 3100 | Parta- Escla- OK OK OK OK OK Effacé OK
nes d'E/S (32 a géepar |vesou (Voir
mots) CIO 3131 | toutes autres Rem. 3)
les Racks
taches
Zones d'E/S | 37 504 CIO 1200 OK OK OK OK OK OK
internes bits a
(2,344 CIO 1499
mots)
4.800 (ailo 3800
bits (300
mots) CIO 6143
Zone de travail 8192 WO000 a Parta- OK OK OK OK OK Effacé OK
bits (512 | w511 gée par
mots) toutes
Zone de maintien 8192 HO00 & igihes oK oK oK oK oK Maintenu | OK
bits (512 | H511
mots)
Zone auxiliaire 15 360 A000 & OK OK OK A000 a A000 a Varie Non
bits (960 | A959 Ad4a7 Ad4a7 d’adresse
mots) Non Non a
Ad48a | Adaga | adresse.
A959 A959 OK
OK
Zone TR 16 bits TRO a OK OK OK Non Effacé Non
TR15
Zone DM 32768 D00000 a Non OK OK OK OK Maintenu | Non
mots D32767 (voir
Rem. 2)
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Zone Taille Plage Utilisa- Alloca- Acces Acces Acces Change- | Etatau Etat du
tion de tion au bit au mot ment a démar- bit de
tache d’E/S partirdu | rage ou | forcage
exter- périphé- | change-
nes Lecture | Ecriture | rique de | mentde
pro- mode
gram-
mation
Zone EM 32768 EO0_00000 | Parta- Non OK OK OK OK Maintenu | Non
mots a gée par (Voir
par ban- | EC_32767 | toutes Rem. 2)
que (0 a les
C, 13 taches
max.)
Drapeau de fin de 4096 TO000 a OK OK OK OK Effacé OK
temporisation bits T4095
Drapeau de fin de 4096 C0000 a OK OK OK OK Maintenu | OK
compteur bits C4095
Valeurs en cours de 4 096 TO000 a OK OK OK OK Effacé Non
temporisation mots T4095 (Voir
Rem. 3)
Valeurs en cours de 4 096 C0000 a OK OK OK OK Maintenu | Non
compteur mots C4095 (Voir
Rem. 4)
Zone de drapeau de 32 bits TKOO a OK OK Non Non Effacé Non
tache TK31
Registres d’'Index 16 regis- | IRO a IR15 | Utilisée OK OK Adres- Instruc- Non Effacé Non
tres séparé- sage tions
ment indirect spécifi-
dans seule- ques
chaque ment seule-
tache ment
Registres de don- 16 regis- | DRO a Non OK OK OK Non Effacé Non
nées tres DR15

Rem. 1. Lazone d’E/S peut étre étendue de CIO 0000 a CIO 0999 par changement
du premier mot alloué aux Racks.

2. L'étatdes bits dansles zones DM et EM peut étre testé en utilisant TST(350)
et TSTN(351).

3. Les valeurs en cours de temporisation peuvent étre rafraichies indirecte-
ment par des drapeaux de fin de temporisation de configuration/RAZ for-
cée.

4. Les valeurs en cours de compteurs peuvent étre rafraichies indirectement
par des drapeaux de fin de compteur de configuration/RAZ forcée.

7-2-2 Informations générales des Zones de Données
Les zones de données dans la zone de mémoire d’E/S sont décrites en détail.

Zone CIO Il n'est pas nécessaire d’entrer 'acronyme “CIO” lorsqu’une adresse est spéci-
fiee danslazone CIO. Lazone CIO est généralement utilisée pour les échanges
de données tels que le rafraichissement d’E/S avec plusieurs unités. Les mots
qui ne sont pas alloués a des unités peuvent étre utilisés comme mots de travail
et bits de travail seulement dans un programme.
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Bit

mot 15 0
CIO 0000
Zone d’E/S
ClO 0319
(CIO 0320)
e Voir Rem. 1. )
(Non utilisée) Bit
(C10 0999) mot 15 0
ClO 1000 CIO 0000
Zone Data Link
CIO 1199 cloooso | T
€10 1200 Zone CompoBus/D Voir Rem. 2
Zone d’E/S interne (Sorties) :
Clo1499 | N e
CIlO 1500 ClO 0099
Zone de Bus UC Cs1 ClO 0247 Zone PC L|nk
(25 mots/Unité) CIO 0250
ClO 1899
CIO 1900 CIO 0319
Zone de carte interne CIO 0320 -
(Non utilisée).
CIO 1999 100349 | - _ . _ . __________
CIO 2000 10 0350
Zone d'unité d’E/S spéciales Zone CompoBus/D _
(10 mots/Unité) (Entrée) Voir Rem. 2
ClO 2959 cloo399 | . .
(CIO 2960) CIO 0400
(Non utilisée) (Non utilisée).
(CIO 2999)
CIO 3000 CIO 0999
Zone SYSMAC BUS
ClO 3049
(CIO 3050)
(Non utilisée)
(CIO 3099)
ClO 3100
Zone de bornes d'E/S
ClO 3131
(CIO 3132)
(Non utilisée).
(CIO 3799)
ClO 3800
Zone d’E/S interne
ClO 6143

Rem.

1. Il est possible d'utiliser CIO 0320 a CIO 0999 comme mots d’E/S en effec-
tuant des configurations appropriées pour les premiers mots sur les Racks.
Les configurations pour les premiers mots sur les Racks peuvent étre effec-
tuées en utilisant CX-Programmer pour placer les adresses du premier
Rack dans un tableau d’E/S. La plage de configurations pour les adresses
du premier Rack va de CIO 0000 a CIO 0900.

2. Lors de Il'utilisation d'une unité Maitre CompoBus/D, s'assurer que les
mémes mots ne sont pas alloués a deux unités d’E/S de base et d’'E/S Com-
poBus/D.

3. Les parties de zones CIO qui sont étiquetées “Non utilisées” peuvent étre
utilisées en programmation comme bits de travail. A I'avenir, cependant, les
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bits non utilisés de la zone CIO peuvent étre utilisés comme fonctions d’ex-
tension. Toujours utiliser en premier les bits de la zone de travail.

Zone d’E/S

Ces mots sont alloués a des bornes d’E/S externes sur des unités d’E/S de
base. Les mots qui ne sont pas alloués a des bornes d’E/S externes peuvent
étre utilisés seulement dans le programme.

Zone CompoBus/D

Ces mots sont alloués a des esclaves pour des communications d'E/S dépor-
tées de CompoBus/D. Les allocations sont fixées et ne peuvent étre changées.
S’assurer que les mots alloués ne peuvent recouvrir ceux utilisés pour les points
d’E/S.

Zone PC Link

Lorsque les unités PC Link sont utilisées pour créer un systeme de liaison, la
zone PC Link contient des drapeaux qui indiquent les erreurs de liaison et I'état
de fonctionnement des unités centrales dans la liaison de I'API. CIO 247 a
CIO 250 sont équivalentes a SR 247 a SR 250 dans les APl C200HX/HG/HE
(les drapeaux de niveau de fonctionnement PC Link, A44211 and A44212, sont
équivalents a AR 2411 et AR 2412 dans I'API C200HX/HG/HE).

Zone de Liaison

Ces mots sont utilisés pour les liaisons de données dans des réseaux Controller
Link. Les mots qui ne sont pas utlisés dans les liaisons de données peuvent étre
utilisés seulement dans le programme.

Zone de Bus UC CS1

Ces mots sont alloués aux unités de Bus UC CS1 pour transférer I'information
d’état. A chaque unité sont alloués 25 mots et jusqu’a 16 unités (numérotée de 0
a 15) peuvent étre utilisées. Les mots qui ne sont pas utilisés par les unités de
Bus UC CS1 peuvent étre utilisés seulement dans le programme.

Zone d'unité d’E/S spéciales

Ces mots sont alloués aux unités d'E/S spéciales CS1 et C200H. A chaque unité
sont alloués 10 mots et jusqu’a 96 unités (numérotées de 0 a 95) peuvent étre
utilisées (les unités d’E/S spéciales C200H sont limitées a 16 unités numérotées
de 0 & F (15)). Les mots qui ne sont pas utilisés par les unités d'E/S spéciales
peuvent étre utilisés seulement par le programme.

Zone de carte interne
Ces mots sont alloués a des cartes internes telles que les cartes de communica-
tions. Jusqu’a 100 mots peuvent étre alloués pour I'entrée et la sortie.

Zone SYSMAC BUS

Ces mots sont alloués a des Racks d’esclaves connectés a des unités Maitre
d’E/S SYSMAC BUS déportées. A chaque Rack sont alloués 10 mots et jusqu’a
5 racks (numérotés de 0 a 4) peuvent étre utilisés.

Zone de bornes d’E/S

Ces mots sont alloués a des unités autres que des Racks esclaves (telles que
des interfaces d’E/S et des bornes d’E/S) qui sont connectées a des unités mai-
tre d’'E/S SYSMAC BUS déportées. A chaque unité est alloué 1 mot exceptée
pour les unités d'E/S optiques qui prennent 2 mots. Jusqu’'a 32 unités (numéro-
tées de 0 a 31) peuvent étre utilisées.

Zone d’E/S interne

Ces mots peuvent étre utilisés seulement dans le programme. lls ne peuvent
pas étre utilisés pour des échanges d’E/S avec des bornes d’E/S externes. S'as-
surer d'utiliser les mots de travail provenant de la zone de travail (WR) avant
d’allouer des mots dans la zone d’E/S interne ou d’autres mots inutilisés dans la
zone CIO. Il est possible que ces mots soient alloués a de nouvelles fonctions
dans les versions futures des unités centrales CS1. Ainsi le programme pourra
étre modifié avant d’étre utilisé dans un nouvel API de série CS1, siles mots de
la zone CIO sont utilisés comme mots de travail dans le programme.
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Zone de Travail (WR)

Zone de maintien (HR)

Zone auxiliaire (AR)

Zone de Relais
Temporaire (TR)

Zone Mémoire de
Données (DM)

Rem.

Les CIO 25207 et CIO 25213 sont utilisés pour des Bits de redémarrage de
réseau d'interfaces M-Net, lorsqu’une unité d'interface M-Net T200H-MIF est
connectée a I'API de série CS1. Ne pas utiliser en programmation ces bits qui
sontdes bits de travail. L'unité d'interface M-Net est redémarrée en passant ces
bits & ON.

Les mots dans la zone de travail peuvent étre utilisés seulement dans le pro-
gramme. lls ne peuvent pas étre utilisés pour des échanges d’E/S avec des bor-
nes d’E/S externes. Aucune nouvelle fonction ne sera allouée a cette zone dans
les futures versions des APl CS1. Ainsi utiliser cette zone pour les mots et les
bits de travail avant les mots de la zone CIO.

WO000

w511

Les mots dans la zone de maintien peuvent étre utilisés seulement dans le pro-
gramme. Ces mots maintiennent leur contenu lorsque I’API est mis sous tension
ou que le mode de fonctionnement est commuté de mode PROGRAM a mode
RUN ou mode MONITOR.

mot & 0 Bit
H000

H511

La zone auxiliaire contient des drapeaux et des bits de commande utilisés pour
contrdler et commander le fonctionnement de I'API. Cette zone est divisée en
deux parties: AO00 a A447 sert alalecture seulement et A448 & A959 peut ser-
vir pour la lecture et I'écriture. Se référer a 7-7 Zone auxiliaire pour plus de
détails sur la zone auxiliaire.

mot 15 0 Bit
A000
Zone de lecture
seulement
A447
A448
Zone de
lecture-écriture
A959

La zone TR contient des bits qui enregistrent I'état ON/OFF des embranche-
ments du programme. Les bits TR sont utilisés seulement avec des mnémoni-
ques.

La zone DM est une zone de données a usage général qui peut étre accessible
seulement en mot. Ces mots maintiennent leur contenu lorsque I'’API est mis
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Zone Etendue de
Mémoire de Données
(EM)

Zone de Temporisation

Zone de compteur
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sous tension ou que le mode de fonctionnement est commuté du mode PRO-
GRAM vers le mode RUN ou le mode MONITOR.

mot
D00000
D20000 [ ---------------------- -+
Zone d'unité d’E/S spéciales
C200H (10 mots/Unité)
D29599 [~~~ "~~~ oo
D3ooc00 |
Zone d'unité Bus UC CS1
(100 mots/Unité)
D31599 [ - - - - - - - - - -~~~ - -~~~ - - - -+
D32000 [~~~ """ """ """ oo
Zone de carte interne
D32767

La zone EM est une zone de données a usage général qui peut étre accessible
seulement en mot. Ces mots maintiennent leur contenu lorsque I'’API est mis
sous tension ou que le mode de fonctionnement est commuté du mode PRO-
GRAM vers le mode RUN ou le mode MONITOR.

Lazone EM est divisée en zones de 32 767 mots appelées banques. Le nombre
de banques EM dépend du modéle de I'unité centrale, avec un maximum de 13
banques (de 0 a C). Se référer a 2-1 Caractéristiques Techniques pour plus de
détails sur le nombre de banques de chaque unité centrale.

mot mot
EO_00000 EC_00000
~
EO_32767 EC_32767

Il existe deux zones de temporisation, les drapeaux de fin de temporisation et les
valeurs en cours de temporisations (PVs). Jusqu’a 4 096 temporisations numé-
rotées de TO000 a T4095 peuvent étre utilisées. Le méme numéro est utilisé
pour accéder a un drapeau de fin de temporisation et a une valeur en cours.

Les Drapeaux de Fin de Temporisation

Ces drapeaux sont lus comme des bits. Un drapeau de fin est mis a ON par le
systeme lorsque la temporisation correspondante est terminée (le temps de
réalisation est écoulé).

Valeurs en cours de Temporisation
Les valeurs en cours sont lues et écrites comme des mots (16 bits). Les valeurs
en cours comptent ou décomptent comme la temporisation fonctionne.

Il existe deux zones de données de compteur, les drapeaux de fin de compteur
et les valeurs en cours de compteur (PVs). Jusqu'a 4 096 compteurs numérotés
de CO000 a C4095 peuvent étre utilisés. Le méme numéro est utilisé pour accé-
der a un drapeau de fin de compteur et a une valeur en cours.
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Drapeaux de Condition

Impulsions d’Horloge

Zone de Drapeau de
tache (TK)

Registres d’Index (IR)

Registres de Données
(DR)

Drapeaux de Fin de Compteur

Ces drapeaux sont lus comme des bits. Un drapeau de fin de compteur est mis a
ON par le systeme lorsque le compteur correspondant est terminé (la valeur de
fin est atteinte).

Valeurs en cours de Compteur
Lesvaleurs en cours de compteur sont lues et écrites comme des mots (16 bits).
Les valeurs en cours comptent ou décomptent comme le compteur fonctionne.

Ces drapeaux sont des drapeaux arithmétiques tels que le drapeau d’erreur et
le drapeau d’'égalité qui indiquent les résultats de I'exécution d’une instruction
tels que les Drapeaux Toujours ON et Toujours OFF. Les drapeaux de condition
sont spécifiés par des étiquettes (symboles) plutt que par des adresses.

Les impulsions d’horloge sont mises a ON et a OFF par 'unité centrale dans la
temporisation interne. Ces bits sont spécifiés par des étiquettes (symboles) plu-
t6t que par des adresses.

Les drapeaux de taches ont une plage de TKOO a TK31 qui correspond aux
taches cycliqgues de 0 a 31. Un drapeau de tache est a ON lorsque la tache cycli-
gue correspondante est en état exécutable (RUN) et a OFF lorsque la tache
cyclique n'est pas exécutée (INI) ou en état attente (WAIT).

Cesregistres (IROaIR15) sont utilisés pour sauvegarder les adresses mémoire
de I'API (adresses de mémoire absolues dans la RAM) pour adresser indirecte-
ment les mots dans la mémoire d’E/S. Les registres d’adresse sont utilisés
séparément dans chaque tache.

Cesregistres (DR0O a DR15) sont utilisés en méme temps que les registres d'in-
dex. Quand un registre de données est entré juste avant un registre d’'index, le
contenu du registre de données est ajouté a l'adresse de mémoire de I'API dans
le registre d’index pour décaler cette adresse. Les registres de données sont
utilisés séparément dans chaque tache.
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7-2-3 Propriétés de la Zone de Données

Contenu aprées des Erreurs Fatales, Utilisation de la Configuration/RAZ Forcée

Zone Erreur Fatale générée Configura-
Exécution de FALS(007) Autre erreur fatale tion forcée /
- - - - raz forcée
Bit de Bit de Bit de Bit de utilisée ?
maintien IOM | maintien IOM [ maintien IOM [ maintien IOM
a OFF a ON a OFF a ON

Zone | Zone d’E/S Maintenu Maintenu Effacé Maintenu Oui
CIO  ['Zone de Liaison

Zone de Bus UC CS1

Zone d’'Unité d'E/S Spéciales

Zone de Carte interne

Zone SYSMAC BUS

Zone de Bornes d’E/S

Zone d’'Unité d’E/S Spéciales

C200H

Zone CompoBus/D

Zone PC Link

Zone d’E/S Interne
Zone de Travail (W) Maintenu Maintenu Effacé Maintenu Oui
Zone de Maintien (H) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Oui
Zone Auxiliaire (A) L'état varie d’adresse en adresse. Non
Zone Mémoire de Données (D) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Non
Zone Etendue de Mémoire de Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Non
Données (E)
(Dr)apeaux de Fin de Temporisation Maintenu Maintenu Effacé Maintenu Oui
T
Valeurs en cours de Temporisation Maintenu Maintenu Effacé Maintenu Non
(T)
Drapeaux de Fin de Compteur (C) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Oui
Valeurs en cours de Compteur (C) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Non
Drapeaux de Tache (TK) Effacé Effacé Effacé Effacé Non
Registres d'Index (IR) Maintenu Maintenu Effacé Maintenu Non
Registres de Données (DR) Maintenu Maintenu Effacé Maintenu Non
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Contenu aprés Changement de Mode ou Interruption d’Alimentation

Zone Changement de Model Marche/Arrét de I'’API
Bit de Maintien IOM Bit de Maintien IOM
Effacé? Maintenu?
Bit de Bit de Bit de Bit de Bit de Bit de
Maintien Maintien Maintien Maintien Maintien Maintien
IOMaOFF | IOMaON [IOMaOFF | IOMaON [IOMaOFF | IOMaON
Zone | Zone d’E/S Effacé Maintenu Effacé Effacé Effacé Maintenu
ClIO [zone CompoBus/D
Zone PC Link
Zone de Liaison
Zone de Bus UC CS1
Zone d’'Unité d’E/S Spéciales
Zone de Carte Interne
Zone SYSMAC BUS
Zone de Bornes d’E/S
Zone d’E/S Interne
Zone de Travail (W) Effacé Maintenu Effacé Effacé Effacé Maintenu
Zone de Maintien (H) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu
Zone Auxiliaire (A) Etat varie d’adresse en adresse.
Zone de Mémoire de Données (D) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu
Zone étendue de Mémoire de Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu
Données (E)
(Dr)apeaux de Fin de Temporisation Effacé Maintenu Effacé Effacé Effacé Maintenu
T
Valeurs en cours de Temporisation Effacé Maintenu Effacé Effacé Effacé Maintenu
M
Drapeaux de Fin de Compteur (C) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu
Valeurs en cours de Compteur (C) Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu Maintenu
Drapeaux de Tache (TK) Effacé Effacé Effacé Effacé Effacé Effacé
Registres d'Index (IR) Effacé Maintenu Effacé Effacé Effacé Maintenu
Registres de Données (DR) Effacé Maintenu Effacé Effacé Effacé Maintenu

Rem.

1. Mode changé de PROGRAM a RUN/MONITOR ou vice-versa.

2. La configuration du setup de I'API “Etat du bit de maintien IOM au Démar-
rage” détermine si I'état du bit de maintien IOM est maintenu ou effacé
guand I'API est mis sous tension.
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7-3 Précautions lors de l'utilisation des unités d’E/S spéciales

C200H

Zones Mémoire

Restrictions
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Observer les précautions suivantes lors de I'utilisation des unités d’E/S spécia-
les C200H.

Il existe des différences entre les mots alloués aux unités d’E/S spéciales dans
les zones mémoire del’API, voir le tableau ci-aprées.

API C200H/C200HS C200HX/HG/HE Série CS1
Alloca- IR 100 & IR 199 IR 100 & IR 199 CIO 2000 & CIO 2959
tions de IR 400 a IR 459 (alloué CIO 2000 a
zone CIO 2159 pour un
IR/CIO numéro d'unité allant
de 0 4 15)
Alloca- DM 1000 4 DM 1999 | DM 1000 & DM 1999 | D20000 a D29599
tions de DM 2000 & DM 2599 | (alloué D20000 &
zone DM D21599 pour un
numéro d'unité allant
de 0 4 15)

Il existe des restrictions spéciales dans la programmation, les allocations, et les
communications de données avec l'unité centrale pour les unités d’E/S spécia-
les C200H suivantes. Se référer & Annexe G Restrictions dans I'utilisation Uni-

tés d'E/S spéciales C200H pour plus de détails.

Unité

Numéro de modele

Unités ASCII

C200H-ASC02/ASC11/ASC21/ASC31

Unités de Compteur a Grande
Vitesse

C200H-CT001-V1/CT002

Unités de Capteur ID

C200H-IDS01-V1/IDS21

Cartes de commande d’Axe

C200H-NC111/NC112/NC211

Unités de Logique Floue

C200H-FZ001

Unités de Compteur a Grande
Vitesse

C200H-CTO21

Unités de commande de
Déplacement

C200H-MC221

Unités de Liaison d’E/S C200H

C200H-DRT21

Il N’y a pas de restriction spéciale pour les unités d’E/S spéciales C200H.
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7-4 Zone CIO

Rem.

Initialisation de la Zone
d’E/S
1,2, 3...

Fonctionnement du bit
de maintien IOM

Rem.

Forcage de I'état d’un bit

Rem.

La zone d’E/S a pour adresses la plage CIO 0000 a CIO 0319 (bits de CIO
000000 a 031915). La zone peut étre étendue de CIO 0000 a CIO 0999 par
changement du premier mot du Rack grace a un périphérique de programma-
tion autre qu’une console de programmation. Le nombre maximum de bits qui
peuvent étre alloués aux E/S externes est toujours de 5 120 (320 mots) méme si
la zone d’'E/S est étendue.

Le nombre maximum de points externes d'E/S dépend de l'unité centrale utili-
sée.

Les mots dans la zone d’E/S peuvent étre alloués a des bornes d’E/S sur des
unités d'E/S de base (Unités d’E/S de Base CS1, Unités d'E/S de Base
C200H, et Unités d'E/S Groupe 2 Haute -Densité C200H).

Les mots sont alloués a des Unités de Base en fonction de leur emplacement
(de gauche a droite) et du nombre de mots requis. Les mots sont alloués consé-
cutivement et les emplacements vides sont sautés. Les mots dans laZone d’E/S
qui ne sont pas alloués a des unités d'E/S de Base peuvent étre utilisés seule-
ment dans le programme.

Laplage CIO 0000a CIO 0319inclutla zone de sortie CompoBus/D (CIO 0050 a
CIO 0099) et les mots PC Link CIO 0247 a CIO 0250. S’assurer que les alloca-
tions de mots ne recouvrent pas les allocations pour d’autres points d’E/S lors-
gu’une une Unité Maitre CompoBus/D ou une unité PC Link est utilisée.

Les contenus de la zone d’E/S peuvent étre effacés dans les cas suivants :

1. Le mode de fonctionnement passe de mode PROGRAM en mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.
(Voir I'explication suivante du fonctionnement du bit de maintien IOM).

2. L'alimentation de I'API est cyclique et le bit de maintien d'lOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.
(Voir I'explication suivante du fonctionnement du bit de maintien IOM).

3. La zone d'E/S est effacée a partir d'un périphérique de programmation.

4. Lefonctionnement de I'API est arrété lors de I'apparition d’une erreur fatale
autre que I'erreur FALS(007). (Les contenus de la zone d’E/S sont mainte-
nus si FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone d’E/S ne
sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode de fonctionne-
ment passe du mode PROGRAM en mode RUN/MONITOR ou vice-versa.

Sile bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration du “état du bit
de maintien IOM au démarrage” du setup de I'’API permet de protéger le bit de
maintien IOM, les contenus de la zone d’E/S ne seront pas effacés lorsque I'ali-
mentation de I'API est périodique. L'état de tous les bits d’E/S, incluant les sor-
ties, est maintenu au niveau qu'’il avait avant la mise hors tension de I'API.

Sile bitde maintien IOM est mis a ON, les sorties provenant de I'’API ne sont pas
mises a OFF et maintiennent leur état précédent lorsque I'API passe du mode
RUN ou MONITOR en mode PROGRAM. S’assurer que les charges externes
ne produisent pas des conditions dangereuses quand ceci se produit (lorsque le
fonctionnement est stoppé a cause d’'une erreur fatale, y compris celles produi-
tes par l'instruction FALS(007), toutes les sorties provenant de I'unité de sortie
sont arrétées et seul I'état interne de sortie est maintenu).

Les bits dans la zone d’E/S peuvent étre en configuration et en remise a zéro
forcées.

Lorsqu’on désigne des adresses en programmation ou allocation a l'intérieur
des unités d’E/S spéciales C200H, “000™ a “255 " spécifieront CIO 0255 a CIO
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Bits d’entrée

Rafraichissement normal
d’E/S

Rafraichissement
immédiat

Rem.

1,2 3.
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0000 dans l'unité centrale et “000” a “511 " spécifieront CIO 0511 de CIO 0000
dans 'unité centrale. Les autres adresses de cette zone ne sont pas spécifiees
dans les unités d’E/S spéciales C200H.

Un bit de la zone d’E/S est appelé bit d’entrée lorsqu’il est alloué a une Unité
d’entrée. Les bits d’entrée refletent I'état ON/OFF des périphériquestels que les
touches mécaniques, les fins de course et les commutateurs photo-électriques.
Il'y atrois maniéres de rafraichir I'état des points d’entrée dans I'API : Rafraichis-
sement normal d’E/S, Rafraichissement immédiat et Rafraichissement
IORF(097).

L'état des points d’entrées sur les périphériques externes est lu une fois par
cycle a la fin de I'exécution du programme.

Dans I'exemple suivant, CIO 000101 est alloué au commutateur 1, un commu-
tateur externe connecté a une borne d’entrée d’'une unité d’entrée. L'état ON/
OFF du commutateur 1 est reflété par CIO 000101 une fois par cycle.

Symbole a contact Mnémonique

000101 LD 000101

—

Unité Centrale

Unité d’entrée AIIocati‘on du bit
Commutateur 1 |1 \ ,,,,,,,,,,,,,, ClO 000101
55 il Nl
Une
fois

par
’7 cycle

Lors d'un rafraichissement immédiat la variante d’une instruction est spécifiée
en entrant un point d’exclamation juste avant I'instruction. L'opérande d'instruc-
tion est un bit ou un mot d’entrée. Le mot contenant le bit ou le mot lui-méme est
rafraichi juste avant I'exécution de l'instruction. Ce rafraichissement immédiat
est réalisé en plus d'un rafraichissement normal réalisé une fois par cycle.

Le rafraichissement immédiat est réalisé pour des bits d’entrée alloués seule-
ment a des unités d’E/S de base (excluant les unités Groupe-2-Haute-Densité
C200H et les unités standard installées en déporté sur des Racks esclaves
d’E/S), et non des unités d'E/S Haute-Densité qui sont des unités d’E/S spécia-
les.

1. Opérande de Bit
Juste avant que l'instruction ne soit exécutée, I'état ON/OFF des 16 points
d’E/S alloués au mot contenant le bit spécifié, est lu par I'API.

2. Opérande de mot
Juste avant que l'instruction ne soit exécutée, I'état ON/OFF des 16 points
d’E/S alloués au mot spécifié, est lu par 'API.

Dans I'exemple suivant, CIO 000101 est alloué au commutateur 1, un commu-
tateur externe connecté ala borne d’entrée d’une unité d’entrée. L'état ON/OFF
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Rafraichissement
IORF(097)

Limitations sur les bits

d’entrée

Rem.

du commutateur 1 est lu et reflété par CIO 000101 juste avant I'exécution de
ILD 000101.

Symbole a contact Mnémonique

000101 ILD 000101
!

Unité d’Entrée Unité Centrale

..-- CIO 000101

Commutateur 0

il I NN B e

Commutateur 1

ogc ]

Commutateur 7
L2 5 oo O]

] —f—tu
S| | juste
[ avant
'exécu-
tion de
l'ins-
truction

Lorsque IORF(097) (/O REFRESH) est exécutée, les bits d’entrée dans la
plage spécifiée de mots sont rafraichis. Ce rafraichissement d'E/S est réalisé en
plus d'un rafraichissement normal d’E/S une fois par cycle.

IORF(097) rafraichit les bits d’entrée d'Unités d’E/S de base (excluant les unités
d’E/S de base installées et déportées sur des Racks esclaves d’E/S), des unités
Groupe-2-Haute-densité C200H et d’autres unités d'E/S Haute-densité qui sont
des unités d'E/S spéciales.

L'instruction suivante IORF(097) rafraichit I'état de tous les points d’E/S pour les
mots CIO 0000 a CIO 0003 de la zone d’E/S. L'état des points d’entrée est lu a
partir des unités d’entrée et I'état des bits de sortie est écrit dans les unités de
sortie.

— IORF
0000
0003

Dans I'exemple suivant, les états des points alloués a CIO 0000 et CIO 0001
sont lus a partir de l'unité d’entrée (CIO 0002 et CIO 0003 sont alloués aux uni-
tés de sortie).

Unité d’Entrée Unité Centrale
Commutateur0 {  ~ | | | m-----
ateur ( 1 0
Commutateur 16 *
—0 o«—]\
Commutate!

]*_1 0O

Commutateur 17
ominfateur 17: |

: 4
Commutateur 15 J
: —0 o :I Lu
Commutateur 31 quand
> - |
- j Y. IORF

(097)
est
exe-
cutée.

Il n'y aaucune limite sur le nombre d'utilisation des bits d’entrée pour des condi-
tions normalement ouverts et normalement fermés dans le programme et les
adresses peuvent étre programmeées dans n’'importe quel ordre.
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Un bit d’entrée ne peut étre utilisé comme opérande dans une instruction de sor-
tie.

000100

Configurations du temps
de réponse d’entrée

Rem.

Bits de sortie

Rafraichissement normal
d’E/S

238

X/ Non autorisé si CIO 000100 est un bit d’entrée.

Les temps de réponse d’'entrée pour chaque unité d’entrée CS1 peuvent étre
configurés a partir du setup de I'API. L'augmentation du temps de réponse d’en-
trée réduira la vibration et les effets des parasites. La diminution du temps de
réponse d’entrée permet d’entrer des impulsions a une vitesse plus élevée.

La valeur par défaut du temps de réponse d’entrée est de 8 ms et la plage de
configuration est 0,5 ms a 32 ms.

Si le temps est configuré a 0 ms, le temps a la mise sous tension est de 20 us
max. et le temps de mise hors tension est de 300 us dus aux éléments internes.

Les impulsions plus courtes que la cons-
tante de temps ne sont pas regues.

Entrée
du commutateur

Bit d’entrée ; HE S
— T 4

Constanste de Constante de
temps d’entrée temps d’entrée

Un bit de la zone d’E/S est appelé bit de sortie lorsqu'’il est alloué a une unité de
sortie. Les bits de sortie sont le reflet des états ON/OFF des périphériques tels
que les actionneurs. Il y a trois manieres de rafraichir I'état des bits de sortie
d’une unité de sortie : Rafraichissement normal d’E/S, Rafraichissementimmé-
diat et Rafraichissement IORF(097).

Les états des bits de sortie sont sortis au niveau des périphériques externes une
fois par cycle aprés I'exécution du programme.

Dansl'exemple suivant, CIO 000201 est alloué a un actionneur, un périphérique
externe connecté a une borne de sortie d'une unité de sortie. L'état ON/OFF de
CIO 000201 est envoyé a cet actionneur une fois par cycle.

Symbole a contact Mnémonique
000201 OUT 000201

Unité Centrale

Allocation de bit CI? 000201 " )
\ Unité de sortie
\ 2T Actionneur
Une
fois
par
cycle
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Rafraichissement
immédiat

Rem.

1,2 3.

Rafraichissement par
IORF(097)

Rem.

Lorsque lavariante d'une instruction de rafraichissementimmédiat est spécifiée
en entrant un point d’exclamation juste devant l'instruction et que I'opérande
d’instruction est un bit ou un mot de sortie, le contenu du mot contenant le bit ou
le mot lui-méme est envoyé juste apres I'exécution de I'instruction. Le rafraichis-
sementimmeédiat est réalisé en plus d’'un rafraichissement normal d’E/S réalisé
une fois par cycle.

Le rafraichissement immédiat est réalisé seulement pour des bits de sortie
alloués a des unités d'E/S de base (excluant les unités d'E/S Groupe 2 Haute-
Densité et les unités d’E/S de base installées et déportées sur des Racks escla-
ves d’E/S), et non des unités d’E/S Haute-Densité qui sont des unités d’E/S spé-
ciales.

1. Opérande de Bit
Juste apres I'exécution de l'instruction, les états ON/OFF des 16 points
d’E/S alloués au mot contenant le bit spécifié, sont envoyés vers les péri-
phériques de sortie.

2. Opérande de Mot
Juste apres I'exécution de l'instruction, les états ON/OFF des 16 points
d’E/S alloués au mot spécifié, sont envoyés vers les périphériques de sortie.

Dansl'exemple suivant, CIO 000201 est alloué a un actionneur, un périphérique
externe connecté a la borne de sortie d’une unité de sortie. L'état ON/OFF de
CIO 000201 est envoyé a I'actionneur juste aprés que 'OUT 000201 soit exécu-
tée.

Symbole a contact Mnémonique
000201 OUT 000201

8

Unité centrale

Allocation de bit 9'0 000201 L .

\ Unité de sortie

\ T~ Actionneur

24 N

> E r

Envoyé
juste
apres
'exécu-
tion de
l'instruc-
tion

Lorsque IORF(097) (/0 REFRESH) est exécutée, I'état ON/OFF des bits de
sortie de la plage spécifiée de mots est envoyé a leur périphériques externes.
Ce rafraichissement d’E/S est réalisé en plus d'un rafraichissement normal
d’E/S réalisé une fois par cycle.

IORF(097) rafraichit les bits de sortie alloués a des unités d'E/S de base
(excluant les unités d’E/S de base installées et déportées sur des Racks Escla-
ves), des unités d'E/S Groupe-2-Haute-Densité C200H et d’autres unités d’E/S
Haute-Densité qui sont des unités d'E/S spéciales.

L'instruction suivante IORF(097) rafraichit I'état de tous les points dans les mots
CIO 0000 a CIO 0003 de la zone d’E/S. L'état des points d’entrée est lu par les
unités d’entrées et I'état des bits de sortie est écrit vers les unités de sortie.

239



Zone CIO Chapitre 7-4

Dans cet exemple, les états des points d’entrée alloué a ClIO 0002 et CIO 0003
sont envoyés vers les unités de sortie (CIO 0000 et CIO 0001 sont alloués ades
unités d’'entrée).

— IORF
0000
0003

Unité Centrale CIO 0002

Allocation de bit.” - .
\ - Unité de sortie

\ Actionneur

D I:D' \;
.-| c10 0003
0 -
H_J
ll Erveyé
quand IORF
(097) est
exécutée.
Limitations sur bit de Les bits de sortie peuvent étre programmés dans n’importe quel ordre. Les bits
sortie de sortie peuvent étre utilisés comme opérandes dans des instructions d’entrée

etil n’existe aucune limite sur le nombre de fois o un bit de sortie peut étre utilisé
en condition normalement ouvert et normalement fermé.

00002 00000
|1
11

Un bit de sortie peut étre utilisé dans une seule instruction de sortie qui com-
mande son état. Si un bit de sortie est utilisé dans 2 instructions de sortie ou plus,
seule la derniére instruction est effective.

00000 CIO 000000 est com-
00?92 mandée par
1 O CIO 000010.
Seule cette instruction
OOIO? 0 00000 est effective.
!

Rem. Toutes les sorties des unités d'E/S de base et des unités d’E/S spéciales
peuvent étre mises a OFF en mettant a ON le bit de sortie OFF (A50015). L'état
des bits de sortie n’est pas affecté méme si les sorties réelles sont mises a OFF.

7-4-1 Zone CompoBus/D
La zone CompoBus/D est divisée en deux parties :

1,2,3... 1. La zone de sortie de CompoBus/D contient 50 mots avec des adresses
comprises entre CIO 0050 et CIO 0099.

2. La zone d'entrée de CompoBus/D contient 50 mots avec des adresses
comprises entre CIO 0350 et CIO 0399.

Les mots de la zone CompoBus/D sont alloués aux esclaves des communica-
tions d’E/S déportées de CompoBus/D. Des données sont échangées régulie-
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Initialisation de la zone
CompoBus/D

Fonctionnement du bit
de maintien IOM

Forcage de I'état de bit

1,2 3.

rement aux esclaves dans le réseau (indépendamment du programme) par I'u-
nité Maitre CompoBus/D installée dans le Rack d'unité centrale.

Les mots peuvent étre alloués a des esclaves de 2 maniéres différentes : Alloca-
tion fixée (mots alloués par numéro de station) ou Allocation libre (Allocation de
mots par configuration utilisateur).

* Par des allocations fixées, les mots de la zone CompoBus/D sont alloués auto-
matiquement dans I'ordre des numéros de stations.

* Par des allocations libres, I'utilisateur peut allouer des mots a des esclaves a
partir des mots suivants :
CIO 0000 a CIO 0235, CIO 0300 & CIO 0511, CIO 1000 & CIO 1063
HO00 & H099
D00000 & D05999

Les méme plages peuvent étre allouées pour les API CS1 et C200HX/G/E sauf
que LR0OO aLR 63 del’API C200HX/G/E correspond a CIO 1000 a CIO 1063 de
API CS1.

Pour plus de détails sur I'allocation de mot, se référer au Manuel de fonctionne-
ment de CompoBus/D (DeviceNet) (W267).

Unité Maitre

CompoBus/D Zone CompoBus/D
~\__Unité Centrale

— 0

A A 4 ¥

Esclaves de
CompoBus/D

Par les allocations fixées, les mots sont alloués en accordance avec
les numéros de stations (si un esclave requiert 2 mots ou plus, il
occupera autant de numéros de station que de mots requis).

Les contenus de la zone CompoBus/D sont effacés dans les cas suivants :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. Lazone CompoBus/D est effacée a partir d’un périphérique de programma-
tion.

4. Le fonctionnement est stoppé lorsqu’une erreur fatale autre qu’une erreur
FALS(007) apparait (les contenus de la zone CompoBus/D sont maintenus
quand FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone Compo-
Bus/D ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode de
fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou MONITOR ou
vice-versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration du “Bit de
maintien IOM au démarrage” a partir du setup de I'’API permet de protéger le bit
de maintien, les contenus de la zone CompoBus/D ne sont pas effacés lorsque
I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

Les bits de lazone CompoBus/Ds peuvent étre en configuration et remise a zéro
forcées.
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Rem.

7-4-2 Zone PC Link

Drapeaux de la zone CIO

Rem.

La zone de sortie CompoBus/D coincide avec la zone d’E/S. En utilisant des
communications de CompoBus/D avec les allocations par défaut, s'assurer que
les mots ne sont pas également alloués a d'autres points d’E/S.

La zone PC Link contient 5 mots avec une plage d’adresses allant de CIO 0247
a ClO 0250. A442 est utilisée également pour les liaisons PC Link. Utiliser ces
mots pour surveiller les erreurs PC Link, les états de fonctionnement de 'unité
centrale et pour détecter les niveaux de fonctionnement de PC Link.

La zone de liaison (CIO 1000 a CIO 1199) est utilisée pour échanger des don-
nées entre des APl dans un systéme PC Link, toutcomme la zone LR est utilisée
dans d'autres APl OMRON. Les drapeaux de la zone PC Link indiquent les états
de fonctionnement PC Link.

Drapeaux d’erreur PC Link

Lorsqu’une erreur de transmission apparait ou qu'il y a une interruption d'ali-
mentation d’'une autre unité aprés que PC Link soit établie, le drapeau corres-
pondant au numeéro de l'autre unité est mis & ON. Ces drapeaux sont en lecture
seule, bien que le drapeau d’erreur PC Link soit a ON si I'unité centrale est arré-
tée par une erreur FALS(007).

Drapeaux de démarrage de I'Unité Centrale

Le drapeau correspondant au numéro de I'unité centrale est a ON lorsque 'unité
centrale fonctionne en mode RUN ou MONITOR. Le drapeau correspondant est
a OFF lorsque I'unité centrale fonctionne en mode PROGRAM. Ces drapeaux
peuvent étre utilisés pour déterminer un autre état de fonctionnement de l'unité.
Ces drapeaux sont en lecture seule.

Drapeaux de détection de niveau de fonctionnement

Les drapeaux dans A442 peuvent étre utilisés pour déterminer si une unité PC
Link est installée avec I'API aussi bien que le niveau de fonctionnement de I'u-
nité. A44211 est a ON si I'unité PC Link est en niveau de fonctionnement 1 et
A44212 est a ON si l'unité PC Link est en niveau 0 de fonctionnement.

Le tableau suivant représente les allocations des drapeaux de la zone CIO rela-
tifs au fonctionnement de PC Link (les numéros entre parenthéses représentent
les allocations pour des systemes multi-niveaux. Le niveau 0 de fonctionnement
est #0 et le niveau 1 de fonctionnement est #1).

Type du Bit ClO 0247 ClO 0248 ClO 0249 ClO 0250
Drapeau
Drapeaux 00 | Unité 24 (#1, Unité 8) | Unité 16 (#1, Unité 0) [ Unité 8 (#0, Unité 8) Unité O (#0, Unité 0)
cojlgmarrage 01 |Unité 25 (#1, Unité 9) | Unité 17 (#1, Unité 1) [ Unité 9 (#0, Unité 9) Unité 1 (#0, Unité 1)
de l'unité 02 | Unité 26 (#1, Unité 10) | Unité 18 (#1, Unité 2) [ Unité 10 (#0, Unité 10) | Unité 2 (#0, Unité 2)
centrale 03 | Unité 27 (#1, Unité 11) | Unité 19 (#1, Unité 3) Unité 11 (#0, Unité 11) | Unité 3 (#0, Unité 3)
04 | Unité 28 (#1, Unité 12) | Unité 20 (#1, Unité 4) [ Unité 12 (#0, Unité 12) | Unité 4 (#0, Unité 4)
05 | Unité 29 (#1, Unité 13) | Unité 21 (#1, Unité 5) [ Unité 13 (#0, Unité 13) | Unité 5 (#0, Unité 5)
06 | Unité 30 (#1, Unité 14) | Unité 22 (#1, Unité 6) | Unité 14 (#0, Unité 14) | Unité 6 (#0, Unité 6)
07 | Unité 31 (#1, Unité 15) | Unité 23 (#1, Unité 7) [ Unité 15 (#0, Unité 15) | Unité 7 (#0, Unité 7)
Drapeaux 08 | Unité 24 (#1, Unité 8) Unité 16 (#1, Unité 0) Unité 8 (#0, Unité 8) Unité 0 (#0, Unité 0)
‘Sér[e.;‘.i de 09 [ Unité 25 (#1, Unité 9) | Unité 17 (#1, Unité 1) | Unité 9 (#0, Unité 9) | Unité 1 (#0, Unité 1)
10 [Unité 26 (#1, Unité 10) | Unité 18 (#1, Unité 2) | Unité 10 (#0, Unité 10) | Unité 2 (#0, Unité 2)
11 [ Unité 27 (#1, Unité 11) | Unité 19 (#1, Unité 3) | Unité 11 (#0, Unité 11) | Unité 3 (#0, Unité 3)
12 [ Unité 28 (#1, Unité 12) | Unité 20 (#1, Unité 4) | Unité 12 (#0, Unité 12) | Unité 4 (#0, Unité 4)
13 [ Unité 29 (#1, Unité 13) | Unité 21 (#1, Unité 5) | Unité 13 (#0, Unité 13) | Unité 5 (#0, Unité 5)
14 [ Unité 30 (#1, Unité 14) | Unité 22 (#1, Unité 6) | Unité 14 (#0, Unité 14) | Unité 6 (#0, Unité 6)
15 [ Unité 31 (#1, Unité 15) | Unité 23 (#1, Unité 7) | Unité 15 (#0, Unité 15) | Unité 7 (#0, Unité 7)
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Drapeaux de la zone
auxiliaire

Rem.

Initialisation de la zone
PC Link

1,2, 3.

Fonctionnement du bit
de maintien IOM

Forcage d’un bit

Rem.

7-4-3 Zone Data Link

A44211 est a ON lorsque I'unité PC Link est a un niveau de fonctionnement #1.
A44212 esta ON lorsque I'unité est a un niveau de fonctionnement#0 ou qu’'une
unité PC Link n'est pas installée sur I'API (les autres bits A442 sont non utilisés).

Se référer a 7-7 Zone Auxiliaire pour plus de détails sur A422.

Les contenus de la zone PC Link sont effacés dans les cas
suivants :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien est a OFF ou non
protégé dans le setup de 'API.

3. La zone PC Link est effacée a partir d’'un périphérique de programmation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’'une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone PC Link sont maintenus
guand FALS(007) est exécutée).

Sile bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone PC Link ne
sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode fonctionne-
ment passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'’API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone PC Link ne sont pas effacés lorsque I'ali-
mentation de I'API a effectué un cycle.

Les bits de la zone PC Link peuvent étre en configuration et en remise a zéro
forcées.

1. La zone PC Link (CIO 0247 a CIO 0250) coincide avec la zone d’E/S. En
utilisant des unités PC Link, s’assurer que les mots ne sont pas également
alloués a d’'autres points d’E/S.

2. Lorsque la désignation adresse dans la programmation ou dans les alloca-
tions a l'intérieur des unités d'E/S spéciales C200H, “247" a “250” spécifie-
ront CIO 0247 a CIO 025 dans l'unité centrale. A422 ne est pas spécifiée
dans l'unité d'E/S spéciales C200H.

La zone Data Link a une plage d’'adresses allant de CIO 1000 a CIO 1199 (bits
CIO de 100000 a 119915). Les mots de la zone de liaison peu-vent étre utilisés
pour des liaisons de données dans les réseaux Controller Link ou PC Link.

Une Data Link partage automatiquement (indépendamment du programme) les
données avec les zones de liaisons dans d’autres unités centrales CS1 dans le
réseau par I'Unité Controller Link installée sur un Rack de l'unité centrale de
lAPI.

Les liaisons de données peuvent étre générées automatiquement (en utilisant
le méme numéro de mots pour chaque station) ou manuellement. Lorsqu’un uti-
lisateur définit manuellement une Data Link, il peut allouer tout numéro de mots
a chaque station et rendre les stations uniquement réceptrices ou uniquement
émettrices. Se référer au Manuel de Fonctionnement des unités Controller Link
(W309) pour plus de détails.
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Les mots de la zone de liaison qui ne sont pas utilisées pour des liaisons de don-
nées ou des liaisons PC Link peuvent étre utilisés seulement dans le pro-
gramme.

Zone de Liaisons

Unité hité Unité
Controller A C I Controller
! Unité Centrale ontroller o ! o
Link /jnk Unité Central Link Unité Centrale

\

I

N A

Réseau Controller Link

Les mots de la zone de liaison sont également alloués a des systémes PC Link
lorsqu’une liaison API est créée en connectant des unités PC Link.

Zone de Liaisons Unité PC

Unité PC_  Unité Unité %\Unit Link Unité
Link \ Centrale Link Centrale \ Centrale
\ \

A A
Liaisons aux API Les mots de la zone de liaison CIO 1000 a CIO 1063 des API série CS1corres-
C200HX/HG/HE, C200HS, pondent aux mots de la zone de Relais de liaison LR 00 a LR 63 pour les liaisons
et C200H de données créées dans les APl C200HX/HG/HE et les liaisons PC Link créées

dans les APl C200HX/HG/HE, C200HS, ou C200H. Lors de la conversion des
programmes de C200HX/HG/HE, C200HS, ou C200H pour les utiliser dans les
API série CS1, changer les adresses LR 00 a LR 63 en leurs adresses équiva-
lentes dans la zone de liaison CIO 1000 a CIO 1063.

Initialisation de la zone Les contenus de la zone de liaison sont effacés dans les cas suivants :

de liaison .
1,2,3... 1. Lemode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou

MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. Lazone de liaison est effacée a partir d’'un périphérique de programmation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone de liaison sont mainte-
nus quand FALS(007) est exécutée).

Fonctionnement du bit Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de

de maintien IOM maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'’API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone de liaison ne sont pas effacés lorsque I'ali-
mentation de I'API a effectué un cycle.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone de liaison

ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode fonctionne-

ment passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-versa.

Les bits de la zone de liaison peuvent étre en configuration et en remise a zéro
Forcage des bits forcées.

Rem. Lorsqu’on désigne des adresses en programmation ou en allocation a l'intérieur
des unités d’E/S spéciales C200H, “LR 00" a “LR63" spécifieront CIO 1000 a
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ClO1063. CIO 1064 a CIO 1199 dans l'unité centrale ne sont pas spécifiées
dans l'unité d’E/S spéciales C200H.

7-4-4 Zone de Bus UC CS1

Initialisation de la zone
d’Unité de Bus UC CS1

Rem.

La zone de Bus UC CS1 contient 400 mots avec une plage d’adresses allant de
CIO 1500aCIO 1899. Les mots de lazone de Bus UC CS1 peuvent étre alloués
aux unités de Bus UC CS1 pour transférer des données telles que I'état de fonc-
tionnement de I'unité. A chaque unité sont alloués 25 mots basés sur la configu-
ration du numéro d’'unité de l'unité.

Les données sont échangées avec les unités de Bus UC CS1 une fois par cycle
pendant un rafraichissement d’E/S, qui apparait aprés I'exécution du pro-
gramme (les mots de la zone de données ne peuvent étre rafraichis avec un
rafraichissement immédiat ou IORF(097)).

Unité de Bus UC CS1

zone de Bus UC CS1
(25 mots/Unité)

Rafra-
chisse-
ment
d'E/S

A chaque Unité de Bus UC CS1 sont alloués 25 mots en fonction de leur numéro
d’'unité, comme présenté dans le tableau suivant :

Numéro Mots Alloués
d’Unités

CIO 1500 a CIO 1524
CIlO 1525 & CIO 1549
CIO 1550 a CIO 1574
ClO 1575 & CIO 1599
CIO 1600 a CIO 1624
ClO 1625 & CIO 1649
CIO 1650 a CIO 1674
ClO 1675 & CIO 1699
ClO 1700 & CIO 1724
ClO 1725 & CIO 1749
ClO 1750 a4 CIO 1774
ClO 1775 a CIO 1799
CIO 1800 a CIO 1824
CIlO 1825 & CIO 1849
CIlO 1850 a CIO 1874
ClO 1875 a CIO 1899

nlmlolo|lwm|>|o|o|~]lo|luols|lw|n|R]|o

Lafonction des 25 mots dépend de I'Unité de Bus UC CS1 utilisée. Pour plus de
détails, se référer au manuel de fonctionnement de l'unité.

Les mots de la zone d’Unité de Bus UC CS1 qui ne sont pas alloués aux unités
de Bus UC CS1 peuvent étre utilisés seulement dans le programme.

Les adresses de la zone d'Unité de Bus UC CS1 ne peuvent pas étre désignées
directement en programmation ou en allocations dans les unités d’E/S spécia-
les.

Les contenus de la zone d’Unité de Bus UC CS1 sont effacés dans les cas sui-
vants :
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1,2 3.

Fonctionnement du bit

de maintien IOM

Forcage de bits

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. La zone d'Unité de Bus UC CS1 est effacée a partir d’'un périphérique de
programmation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’'une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone d’Unité de Bus UC CS1
sont maintenus quand FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone de I'Unité
de Bus UC CS1 ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le
mode fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou
vice-versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone de I'Unité de Bus UC CS1 ne sont pas effacés
lorsque I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

Les bits de la zone d'Unité de Bus UC CS1 peuvent étre en configuration et en
remise a zéro forcées.

7-4-5 Zone de carte interne

Initialisation de la zone

de carte interne
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La zone de carte interne contient 100 mots avec une plage d’adresses compri-
ses entre CIO 1900 et CIO 1999. Les mots de la zone de carte interne peuvent
étre alloués a une carte interne pour transférer des données telles que I'état de
fonctionnement de l'unité. Les 100 mots au complet peuvent étre alloués a une
seule carte interne.

Les données sont échangées avec la carte interne une fois par cycle lors d’'un
Rafraichissement normal d'E/S, qui apparait a la fin de I'exécution du pro-
gramme. Les données peuvent étre rafraichies directement en utilisant des
configurations dans une macro fonction de protocole d’'une carte de communi-
cations séries.

Carte Interne

/ Unité Centrale

Zone de Carte
Interne
(100 mots/carte)

La fonction des 100 mots de la zone de carte interne dépend de la carte interne
utilisée. Pour plus de détails, se référer au manuel de fonctionnement de la
carte.

Lorsque les mots de la zone de carte interne ne sont pas alloués a une carte
interne, ils peuvent étre utilisés seulement dans le programme.

Les contenus de la zone de carte interne sont effacés dans les cas suivants :
1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. La zone de la carte interne est effacée a partir d’'un périphérique de pro-
grammation.
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Fonctionnement du bit
de maintien

Forcage de bits

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’'une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone de la carte interne sont
maintenus quand FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'’API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone de carte interne ne sont pas effacés lorsque
I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone de carte
interne ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode
fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-
versa.

Les bits de la zone de carte interne peuvent étre en configuration et en remise a
zéro forcées.

Rem. Les adressesde lazone de carte interne ne peuvent pas étre désignées directe-

ment en programmation ou en allocations dans les unités d'E/S spéciales
C200H.

7-4-6 Zone d’unité d’E/S spéciales

La zone d'Unité d’E/S spéciales contient 960 mots avec une plage d’adresses
comprises entre CIO 2000 et CIO 2959. Les mots de la zone d’Unité d'E/S spé-
ciales sont alloués aux unités d'E/S spéciales CS1 et C200H pour transférer des
données telles que I'état de fonctionnement de l'unité. A chaque unité sont
alloués 10 mots basés sur la configuration du numéro de l'unité.

Les données sont échangées avec les unités d’E/S spéciales une fois par cycle
pendant un rafraichissement d’'E/S, qui apparait a la fin de I'exécution du pro-
gramme. Les mots peuvent étre rafraichis seulement avec IORF(097).

Unité d’E/S spéciales

Zone d'Unité d'E/S
Spéciales
(10 mots/Unité)

Rem. Les adressesde lazone de carte interne ne peuvent pas étre désignées directe-

ment en programmation ou en allocations dans les unités d'E/S spéciales
C200H.
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d’unité d’E/S spéciales

1,2 3.

Fonctionnement du bit

de maintien IOM

Forcage de bits
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A chaque unité d’E/S spéciales sont alloués 25 mots basés sur leur numéro
d’unité, voir tableau suivant :

Numéro Mots alloués Unités d’E/S Unités d’E/S
d’unité spéciales C200H spéciales CS1

0 CIO 2000 a CIO 2009 | Numéros d'unité Numéros d'unité

1 CIO 2010 a CIO 2019 | valide valide

2 ClO 2020 a CIO 2029

3 ClO 2030 a CIO 2039

4 ClO 2040 a CIO 2049

5 ClO 2050 a CIO 2059

6 ClO 2060 a CIO 2069

7 ClO 2070 a CIO 2079

8 ClO 2080 a CIO 2089

9 ClO 2090 a CIO 2099

10 (A) ClO 2100 a CIO 2109

11 (B) ClO 2110 a CIO 2119

12 (C) ClO 2120 a CIO 2129

13 (D) ClO 2130 a CIO 2139

14 (E) ClO 2140 a CIO 2149

15 (F) ClO 2150 a CIO 2159

16 CIO 2160 a CIO 2169 | non dispor_wiples

17 | CIO 2170 a‘ CIO 2179 é”zro'ga Unites

95 ClO 2950 a CIO 2959

La fonction des 10 mots alloués a l'unité dépend de I'unité d’E/S spéciales utili-
sée. Pour plus de détails, se référer au Manuel de Fonctionnement de I'Unité.

Les mots de la zone d'Unité d’E/S Spéciales qui ne sont pas alloués a des unités
d’E/S spéciales peuvent étre utilisés seulement dans le programme.

Les contenus de la zone d’Unité d'E/S Spéciales sont effacés dans les cas sui-
vants :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. La zone d'Unité d'E/S Spéciales est effacée a partir d’'un périphérique de
programmation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu'une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone d'Unité d'E/S Spéciales
sont maintenus quand FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone d'Unité
d’E/S spéciales ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le
mode fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou
vice-versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone d'Unité d’E/S spéciales ne sont pas effacés
lorsque I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

Les bits de la zone d’Unité d’E/S spéciales peuvent étre en configuration et en
remise a zéro forcées.
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7-4-7 Zone SYSMAC

Rem.

Unité 7Ttre céblée ou optique

BUS

Lazone SYSMAC BUS contient 50 mots avec une plage d’adresses comprises
entre CIO 3000 et CIO 3049. Les mots de lazone SYSMAC BUS sont alloués a
des Racks esclaves connectés a des unités maitre d'E/S déportées SYSMAC
BUS céblées ou optiques. Jusqu'a deux unités maitre peuvent étre installées au
rack de I'unité centrale ou au rack d'E/S d’extension C200H. Un maximum de 5
racks esclave peut étre géré par une unité centrale, si une ou deux unités maitre
sont installées.

A chaque rack esclave sont alloués 10 mots basés sur la configuration du
numéro de rack du rack (0 a 4).

Numéro de Mots alloués
Rack

CIO 3000 a CIO 3009
CIO 3010 & CIO 3019
CIlO 3020 & CIO 3029
CIO 3030 a CIO 3039
4 CIlO 3040 a CIO 3049

WIN|FP]|O

Jusqu’a 10 unités d'E/S de base C200H peuvent étre installés sur un Rack
esclave. Un mot (16 bits) est alloué a chaque emplacement du rack esclave de
gauche a droite. Les allocations sont fixées par emplacement. Exemple : s'iln’y
a pas d'unité sur I'emplacement, le mot alloué a cet emplacement n’est pas uti-
lisé.
1. Jusqu’a 2 unités maitre peuvent étre installées dans une unité centrale. Un
maximum de 5 Racks esclave peut étre géré par une unité centrale avec
une ou deux unités maitre d’installées.

2. Les unités d’E/S spéciales C200H peuvent étre installées sur des Racks
esclaves, mais elles sont allouées aux mots correspondant a leur numéro
d’'unité et ne sont pas allouées aux mots de la zone SYSMAC BUS.

3. Les unités SYSMAC BUS autre que les Racks esclaves (telles que les bor-
nes d’E/S) peuvent étre connectées également. Ces autres unités sont
allouées aux mots de la zone de bornes d’E/S. Se référer a 7-4-8 zone de
Bornes d’E/S pour plus de détails.

nité Centrale

/Zone SYSMAC BUS

14

Unité esclave

Unité esclave v v v céablée ou optique
céblée ou opti-
que | 200 m max., 1 /Ir
2
® ® con-
duc-
teurs
Rack Esclave Rack Esclave Rack Esclave
S —_ —
1,2,3... 1. 10mots sontalloués a chaque Rack basé sur le numéro configuré sur cha-

gue unité esclave.

2. Les 10 mots de chaque Rack sont alloués de gauche a droite a des empla-
cements du Rack (un mot/emplacement).
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Initialisation de la zone
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1,2 3.

Fonctionnement du bit
de maintien IOM

Forcage de bits

Rem.

Les contenus de la zone SYSMAC BUS sont effacés dans les cas suivants :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. La zone SYSMAC BUS est effacée a partir d'un périphérique de program-
mation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’'une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone SYSMAC BUS se-ront
maintenus quand FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone SYSMAC
BUS ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode fonc-
tionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-
versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone SYSMAC BUS ne sont pas effacés lorsque
I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

Les bits de la zone SYSMAC BUS peuvent étre en configuration et en remise a
zéro forcées.

Les adresses de la zone SYSMAC BUS ne peuvent pas étre directement dés-
ignées en programmation ou en allocations dans les Unités d’E/S Spéciales
C200H.

7-4-8 Zone de bornes d’E/S
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Lazone de bornes d’E/S contient 32 mots avec une plage d’adresses comprises
entre CIO 3100 et CIO 3131. Les mots de la zone de bornes d’E/S peuvent étre
alloués a des esclaves autres que des Racks esclave (tels que des interfaces
d’E/S, des bornes d’E/S et des unités d’E/S optiques) connectés a des unités
Maitre d’'E/S SYSMAC BUS cablées ou optiques (C200H-RM201 ou C200H-
RMO001-PV1). Jusqu'a 2 Maitres peuvent étre installés au Rack de 'unité cen-
trale ou a un Rack d'E/S d’extension C200H. Jusqu’a 32 Esclaves sont alloués
pour chaque unité centrale.

A chaque esclave est alloué 1 mot basé sur la configuration de son numéro
d’unité (0 a 31) excepté pour les unités d’E/S optiques, auxquelles sont alloués 2
mots par unité. Les mots sont alloués par rapport au numéro d’unité méme lors-
gue deux unités maitre sont utilisées.

Numéro Mot alloué
d’Unité
ClO 3100
1 ClO 3101
31 ClO 3131

Les deux racks esclaves et les esclaves SYSMAC BUS autres que les racks
esclaves (tels que les bornes d’E/S) peuvent étre connectés. Aux racks escla-
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ves sont alloués des mots de la zone SYSMAC BUS. Se référer a 7-4-7 Zone
SYSMAC BUS pour plus de détails.

Unité Maitre cablée et optique

Unité Centrale

Zone de Bornes d'E/S

Les mots sont alloués a des esclaves autres que des
racks esclaves (tels que des interfaces d’E/S, des bor-
nes d’E/S et des unités d’E/S optiques) par rapport &
leur numéro d'unité.

Rem. Les adresses de la zone de bornes d’E/S ne peuvent pas étre directement dés-
ignées en programmation ou en allocations dans les Unités d'E/S spéciales

C200H.
Initialisation de la zone Les contenus de la zone de bornes d’E/S peuvent étre effacés dans les cas sui-
de bornes d’E/S vants :

1,2,3... 1. Lemode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. La zone de bornes d'E/S est effacée a partir d'un périphérique de program-
mation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’'une

erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone de bornes d’E/S se-ront
maintenus quand FALS(007) est exécutée).

Fonctionnement du bit Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone de bornes

de maintien IOM d’E/S ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode fonc-
tionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-
versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone de bornes d’E/S ne sont pas effacés lorsque
I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

Forcage de bits Les bits de la zone de bornes d’E/S peuvent étre en configuration et en remise a
zéro forcées.
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7-5 Zone de Travail

Initialisation de la zone
de travail

1,2, 3.

Fonctionnement du bit
de maintien IOM

Forcage de bits
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Rem.

La zone de Travail contient 512 mots avec une plage d’adresses comprises
entre W0O00 et W511. Ces mots peuvent étre utilisés dans le programme unique-
ment comme mots de travail.

Il existe des mots non utilisés dans la zone CIO (CIO 1200 a CIO 1499 et
CIO 3800 a CIO 6143) qui peuvent étre aussi utilisés dans le programme. Les
mots de la zone de Travail sont utilisés en premier, car les non utilisés de lazone
CIO pourraient étre alloués a de nouvelles fonctions dans les versions futures
des Unités Centrales CS1.

Les contenus de la zone de Travail sont effacés dans les cas suivants :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est périodique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le setup de 'API.

3. Lazone de Travail est effacée a partir d'un périphérique de programmation.

4. Le fonctionnement de I'API est arrété lorsqu’une erreur fatale autre qu’'une
erreur FALS(007) apparait (les contenus de la zone de Travail sont mainte-
nus quand FALS(007) est exécutée).

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les contenus de la zone de Travail
ne sont pas effacés lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode fonctionne-
ment passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-versa.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'’API permet de protéger le bit de
maintien, les contenus de la zone de Travail ne sont pas effacés lorsque l'ali-
mentation de I'API a effectué un cycle.

Les bits de la zone de travail peuvent étre en configuration et en remise a zéro
forcées.

Les adresses de la zone de travail ne peuvent pas étre directement désignées
par programmation ou en allocations dans les Unités d’E/S spéciales C200H.
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7-6  Zone de maintien

Initialisation de la zone
de maintien

Bits auto-maintenus

Conseils d’utilisation

Rem.

La zone de maintien contient 512 mots avec une plage d’adresses comprises
entre HOOO0 et H511 (bits HO0000 a H51115). Ces mots peuvent étre utilisés seu-
lement dans le programme.

Les bits de la zone de maintien peuvent étre utilisés dans n'importe quel ordre
dans le programme et peuvent étre utilisés comme condition normalement
ouvert ou normalement fermé aussi souvent que nécessaire.

Les données de la zone de maintien ne sont pas effacées lorsque I'alimentation
de I'API est périodique ou que le mode de fonctionnement passe du mode PRO-
GRAM au mode RUN ou MONITOR ou vice-versa.

Un bit de la zone de maintien est effacé s'il est programmé entre 1L(002) et
ILC(003) et que la condition d’exécution pour IL(002) est a OFF. Pour passer un
bit & ON lorsque la condition d’exécution pour IL(002) est a OFF, passer a ON le
bit avec I'instruction SET juste avant I1L(002).

Lorsqu’un bit auto-maintenu est programmé avec un bit de la zone de maintien,
le bit auto-maintenu n’est pas effacé lorsque I'alimentation est remise a zéro.

H00000
| —1—F—()
H00000
-

1. Siun bit de la zone de maintien non utilisé pour le bit auto-maintenu, le bit
passe a OFF et le bit auto-maintenu est effacé sil'alimentation est remise a
zéro.

2. Siun bit de la zone de maintien est utilisé mais non programmé comme un
bit auto-maintien (voir diagramme suivant), le bit passe a OFF par l'inter-
médiaire de la condition d’exécution A lorsque l'alimentation est remise a
zéro.

| A H00000

0

Lorsqu’un bit de la zone de maintien est utilisé dans une instruction KEEP(011),
ne jamais utiliser une condition normalement fermée pour I'entrée de remise a
zéro si le périphérique d’entrée utilise une alimentation c.a. Lorsque I'alimenta-
tion est mise sous tension ou estmomentanémentinterrompue, I'entrée passe a
OFF avant que l'alimentation interne de I'API et que le bit de maintien soient
remis a zéro.

\A /_ | ? Entrée set
{

KEEP
/\ Unité L
d’Entrég ) HO00000
Entrée reset
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A la place, utiliser la configuration suivante.

B
e | | Entrée set KEEP
[T
‘ Unité A HOO0000
d'Entrée M Entrée reset
[

Il N’y a pas de restriction dans I'ordre d'utilisation de I'adresse de bit ou dans le
nombre de condition N.F. ou N.O. pouvant étre programmes.

Rem. Lorsqu’on désigne une adresse en programmation ou en allocation dans les
unités d’E/S Spéciales C200H, “HR 00" a “HR 99” sont spécifiées par HO00 a
HO099 de I'Unité Centrale et “AR 00" a “AR 27" sont spécifiées H100 a H127 de
I'Unité Centrale. Les autres adresses de cette zone ne pourront pas étre spéci-
fiées par les unités d’E/S Spéciales C200H.
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7-7 Zone auxiliaire

Lazone auxiliaire contient 960 mots avec une plage d’adresses comprises entre
AO00 et A959. Ces mots sont pré-alloués comme drapeaux et bits de com-
mande pour contrdler et commander le fonctionnement.

AO00 a A447 sont en lecture seule, mais A448 a A959 peuvent étre lues ou
écrites a partir du programme ou d'un périphérique de programmation.

Rem. Les adresses de la zone auxiliaire ne peuvent pas étre directement désignées
en programmation ou en allocations dans les unités d’E/S spéciales C200H.
Forcage de bits Les bits de la zone auxiliaire ne pourront pas étre continuellement en configura-
tion ou en remise a zéro forcées.
Données de la zone Les fonctionnements suivants peuvent étre réalisés a partir d’'un périphérique
auxiliaire d’écriture de programmation pour écrire des données dans la Zone auxiliaire.

* En utilisant CX-Programmer : Configurer/Réinitialiser en ligne (configuration,
réinitialisation non forcées) (-EV1 seulement), changer les valeurs encours en
contrblant les adresses de programmation (configurer les valeurs dans la
boite de dialogue), ou en transférant les données a I'API aprés I'édition des
tables de données de I'API. Se référer au Manuel d’'Utilisateur de CX-Pro-
grammer (W361-E2).

* En utilisant une console de programmation : configuration/RAZ forcées tem-
poraires a partir de la surveillance du bit/mot ou fonctionnement de surveil-
lance 3 mots (voir le Manuel de fonctionnement des Consoles de Programma-
tion).

Le tableau suivant représente les fonctions des drapeaux et des bits de com-

mande de la Zone auxiliaire. Le tableau est organisé selon les fonctions des dra-

peaux et des bits. Pour plus de détails ou pour rechercher un bit par son
adresse, se référer a Annexe B Zone auxiliaire.

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Configura- | Temps de réponse des A22000 & | Contient les temps de réponse d’E/S courantes Lecture
tions E/S des Unités d'E/S de | A25915 pour les Unités d’E/S de base CS1. seule
Initiales base

Bit de Maintien IOM A50012 Détermine si les contenus de mémoire d’E/S sont Lecture /
maintenus lorsque l'alimentation de I'API est remise | Ecriture
a zéro ou que le mode de fonctionnement a changé
(de PROGRAM a RUN/MONITOR ou vice versa).

Bit de Maintien Etat Forcé | A50013 Détermine si I'état des bits de configuration/RAZ Lecture /
forcées est maintenu lorsque 'alimentation de 'API | Ecriture
est remise a zéro ou que le mode de
fonctionnement a changé (de PROGRAM a
RUN/MONITOR ou vice versa).

Configura- | Etat de l'interrupteur DIP | A39512 Contient la configuration de I'état de l'interrupteur Lecture
tion de 6 broches DIP sur 6 broches de I'Unité Centrale (Rafraichie & |seule
l'unité chaque cycle).
centrale
Conditions | Zone d'état d'unité d’'E/S [ A05000 & | Indique si les fusibles dans les unités d’E/S de base | Lecture
de fusible de base A08915 sont intacts ou endommagés. Les drapeaux seule
correspondent au rack 0, emplacement 0 jusqu’au
rack 7, emplacement 9.
Drapeaux/ [Drapeaux d'initialisation A30200 & | Ces drapeaux correspondent aux unités de Bus UC | Lecture
Bits d’Unité | de I'Unité de Bus UC CS1 | A30215 CS1 de 0 & 15. Un drapeau est & ON lorsque son seule
de Bus UC unité correspondante est initialisée apreés la mise
Cs1 sous tension ou que le Bit de redémarrage d’unité
(en A501) est mis & ON.

Bits de redémarrage de A50100 & | Ces bits correspondent aux unités de Bus UC CS1 | Lecture /

I'Unité de Bus UC CS1 A50115 de 0 & 15. Passer un bit de OFF a ON pour Ecriture
redémarrer l'unité correspondante.
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maximum

hexadécimales comprises entre 8000 et 80FF
correspondent aux numéros de taches de 00 a FF.
le bit 15 est a ON quand une interruption apparait.

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Unité d'E/S | Drapeaux d'initialisation A33000 a | Ces drapeaux correspondent a des Unités d’E/S Lecture
Spéciales d’'Unité d’E/S Spéciales A33515 spéciales de 0 & 95. Un drapeau est & ON lorsque | seule
Drapeaux/ l'unité correspondante est initialisée apres la mise
Bits sous tension de I'alimentation ou que le bit de

redémarrage de l'unité passe a ON (les bits de
redémarrage A50200 & A50715 correspondent aux
unités 0 & 95).
Bits de redémarrage A50200 & | Ces bits correspondent a des Unités d'E/S Lecture /
d’'Unité d’E/S spéciales A50715 Spéciales de 0 & 95. Passer un bit de OFF a ON Ecriture
pour redémarrer I'unité correspondante.
Drapeaux/ [Zone de surveillance de [A35500 a | La fonction de ces mots est définie dans la carte Lecture
Bits de Carte Interne A35915 interne. seule
_C?rte Bit de Redémarrage de A60800 Passer un bit de OFF & ON pour redémarrer I'unité | Lecture /
interne Carte Interne correspondante. Ecriture
Zone d'interface A60900 & | Cette zone d'interface peut étre utilisée pour Lecture /
Utilisateur Carte Interne A61315 transférer des données de I'Unité Centrale vers la Ecriture
carte interne. La fonction de ces données est définie
dans la carte interne.
Informations | Drapeau de premier cycle | A20011 Ce drapeau est mis & ON pour un cycle quand Lecture
de Cycle I'exécution du programme commence (le mode de seule
fonctionnement passe de PROGRAM a
RUN/MONITOR).
Drapeau d’exécution de | A20015 Lorsqu’une tache est en "état exécutable” pour la Lecture
tache initiale premiére fois, le drapeau est sur ON aussi seule
longtemps que la tache est exécutée (comme
I'exécution prévue).
Temps de cycle maximum | A262 & Ces mots contiennent le temps maximum par unité | Lecture
A263 de 0,1 ms. Le temps est mis a jour a chaque cycle | seule
et est enregistré en 32 bits binaires (A263 est le mot
le plus a gauche).
Temps du cycle en cours | A264 & Ces mots contiennent le temps du cycle en cours Lecture
A265 par unité de 0,1 ms. Le temps est mis a jour a seule
chaque cycle et est enregistré en 32 bits binaires
(A265 est le mot le plus a gauche).
Informations | Numéro de tache a l'arrét | A294 Ce mot contient le numéro de tache de la tache qui [ Lecture
de Tache du programme était exécutée quand I'exécution du programme a seule
été arrétée en raison d'une erreur de Programme.
Temps Maximum de A440 Contient le temps maximum de traitement de tdche |Lecture
Tache d’Interruption d’interruption par unité de 0,1 ms. seule
Tache d’Interruption avec | A441 Contient le numéro de la tache d’interruption avec le | Lecture
Temps de traitement temps maximum de traitement. Les valeurs seule
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Fonction Nom Adresse Description Acceés
Information | Drapeau d’Attente A20110 A ON lorsque le traitement de I'édition en ligne est Lecture
Débogage | d’Edition en Ligne en attente (une demande d’édition en ligne a été seule

recue lorsque I'édition en ligne était désactivée).
Drapeau de Traitement A20111 A ON lorsque le traitement de I'édition en ligne est Lecture
d’Edition en Ligne executeé. seule
Validation du Bit A52700 & | Le bit désactivé d’édition en ligne (A52709) est Lecture /
Désactivé d’Edition en A52707 valide seulement si ce bit contient 5A. Ecriture
Ligne
Bit désactivé d’Edition en | A52709 Passer ce bit a8 ON pour désactiver I'édition en ligne | Lecture /
Ligne (A52700 & A52707 sont mis a 5A). Ecriture
Bit OFF de Sortie A50015 Passer ce bit a ON pour mettre & OFF toutes les Lecture /
sorties des unités d’E/S standards, des unités de Ecriture
sorties et des Unités d’E/S spéciales.
Drapeau de Fin de A50809 A ON lorsque la condition différentiée a été établie Lecture /
surveillance différentielle durant I'exécution de la surveillance différentielle. Ecriture
Bit de Démarrage A50815 Lorsqu’un tracé de donnée est démarré en passant | Lecture/
d’échantillonnage le bit de OFF a ON a partir d’'un périphérique de Ecriture
programmation, ’APl commencera le stockage des
données dans la mémoire de trace selon l'une des 3
méthodes suivantes :
1) Prélévement périodique (10 a 2 550 ms)
2) Prélevement a I'exécution de TRSM(045)
3) Prélevement a la fin de chaque cycle.
Bit de Démarrage de A50814 Passer ce bit de OFF & ON pour établir la condition | Lecture /
Trace de déclenchement. Le décalage indiqué par la Ecriture
valeur temporisée (positive ou négative) détermine
quels échantillons de données sont valides.
Drapeau Occupé de A50813 A ON lorsque le bit de démarrage de prélevement Lecture /
Trace (A50815) passe de OFF a ON. A OFF lorsque la Ecriture
trace est terminée.
Drapeau en cours de A50812 A ON lorsque le prélévement d’'une zone de la Lecture /
Trace mémoire de trace est terminé durant I'exécution Ecriture
d’'une trace. A OFF lorsque le bit de démarrage de
prélevement du temps suivant (A50815) passe de
OFF & ON.
Drapeau de Surveillance |A50811 A ON lorsque la condition de déclencheur est Lecture /
de Déclencheur de Trace établie par le bit de démarrage de trace (A50814). A | Ecriture

OFF lorsque la trace de la donnée suivante est
démarrée par le bit de démarrage de prélévement
(A50815).
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programme, mais une erreur apparait. Si le bit de
démarrage de remplacement est mis a ON de
nouveau, le drapeau d’erreur de remplacement est
mis & OFF.

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Information | Type de carte de A34300 a | Indique le type de carte mémoire, si installée. Lecture
Mémoire de | mémoire A34302 seule
Fichier Drapeau d’erreur de A34307 A ON lorsque la carte mémoire n’est pas formatée Lecture

Format de Carte Mémoire ou qu’une erreur de formatage s’est produite. seule
Drapeau d’erreur de A34308 A ON lorsqu’une erreur s’est produite durant Lecture
Transfert de Fichier I'écriture de données dans la Mémoire de Fichier. seule
Drapeau d'erreur A34309 A ON quand les données ne peuvent pas étre Lecture
d’Ecriture de Fichier écrites dans une Mémoire de Fichier puisqu’elle est | seule
protégée ou que les données excedent la capacité
de la Mémoire de Fichier.
Erreur de Lecture de A34310 A ON lorsque le fichier ne peut pas étre lu a cause | Lecture
Fichier d’'un endommagement (le fichier est endommagé ou | seule
les données sont corrompues).
Drapeau d’Absence de A34311 A ON quand une tentative est faite de lire un fichier | Lecture
Fichier qui n’existe pas, ou une tentative est faite d’écrire seule
un fichier dans un répertoire qui n’existe pas.
Drapeau de A34313 A ON tandis que n'importe lequel des Lecture
Fonctionnement de la fonctionnements suivants est exécuté. A OFF seule
Mémoire de Fichier quand aucun d’eux n’est exécuté.
Instruction CMND envoyant une commande FINS a
I'Unité Centrale locale.
Instructions FREAD/FWRIT.
Remplacement de programme utilisant le bit de
commande dans la Zone auxiliaire.
Sauvegarde facile.
Drapeau de Carte A34315 A ON lorsqu’une carte mémoire a été détectée. Lecture
Merlnowe ctietectee (EVl A OFF lorsqu’une carte mémoire n'a pas été seule
seulement) détectée.
Numéro d’Elément a A346 a Ces mots contiennent le nombre de mots ou de Lecture
Transférer A347 champs restants a étre transférés (8 digits seule
hexadécimaux).
Drapeau d'acces au A34314 A ON tandis que des données de fichier sont Lecture
Fichier de données consultées. seule
Drapeau d’Erreur de A34306 A ON lorsqu’une erreur de format apparait dans la Lecture
Format de Mémoire de premiére banque EM allouée pour la Mémoire de seule
Fichier EM Fichier.
Banque de Démarrage de | A344 Contient le numéro de banque de démarrage de Lecture
Mémoire de Fichier EM Mémoire de Fichier EM (numéro de banque de la seule
premiére banque formatée).
Drapeaux de A38503 Le systéme a automatiquement supprimé le reste Lecture
Suppression de Fichier d’un fichier de Mémoire de Fichier EM qui était mis | seule
a jour quand une interruption d’alimentation s’est
produite.
A38507 Le systéme a automatiquement supprimé le reste Lecture
d’un fichier de carte mémoire qui était mis a jour seule
quand une interruption d’alimentation s’est produite.
Drapeau d’erreur de A40309 A ON quand le transfert automatique au démarrage | Lecture
Transfert au Démarrage a été choisi et qu’une erreur se produit pendant le seule
de la Carte Mémoire transfert automatique. Une erreur apparaitra s'ily a

une erreur de transfert, le fichier spécifié n’existe

pas ou la carte mémoire n’est pas installée.
Drapeau d’Erreur de A65014 A ON lorsque le bit de démarrage de remplacement | Lecture
Remplacement (A65015) est mis & ON pour remplacer le seule
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Fonction

Nom

Adresse

Description

Acces

Informations
Mémoire de
Fichier,
(suite)

Bit de Démarrage de
Remplacement
(-EV1 Seulement)

A65015

Le remplacement de programme démarre lorsque le
bit de démarrage de remplacement est mis & ON si
le mot de passe du programme (A651) est valide
(A5A5 Hex). Ne pas mettre a OFF le bit de
démarrage de remplacement durant le
remplacement du programme.

Lorsque l'alimentation est mise sous tension ou que
le remplacement du programme est terminé, le bit
de démarrage de remplacement est mis & OFF,
indépendamment du fait que le remplacement est
normal ou en erreur.

Il est possible de confirmer si le programme a été
remplacé en lisant le bit de démarrage de
remplacement en utilisant un périphérique de
programmation, un TOP ou un micro ordinateur.

Lecture
seule

Mot de Passe de
Programme
(-EV1 Seulement)

A651

Entrer le mot de passe pour remplacer un
programme.

A5A5 Hex: le bit de démarrage de remplacement
(A65015) est active.

Toute autre valeur : Le bit de démarrage de
remplacement (A65015) est désactive.

Lorsque l'alimentation est mise sous tension ou que
le remplacement du programme est terminé, le bit
de démarrage de remplacement est mis & OFF,
indépendamment du fait que le remplacement se
soit terminé normalement ou qu'il y ait une erreur.

Lecture
seule

Nom de Fichier de
Programme
(-EV1 Seulement)

A654 a
A657

Lorsque le remplacement du programme démarre,
le nom de fichier du programme est stocké en
ASCII. Les noms de fichier peuvent étre spécifiés
sur huit caracteres excluant I'extension.

Les noms de fichiers sont stockés dans I'ordre
suivants : A654 a A657 (c-a-d, du mot ayant le
poids le plus petit au mot ayant le poids le plus
grand), et de I'octet le pus haut vers l'octet le plus
bas. Si un nom de fichier a moins de 8 caractéres,
les octets les plus bas restants et le mot le plus haut
restant sont remplis d’espaces (20 Hex). Les
caractéres nuls et les espaces ne pourront pas étre
utilisés a l'intérieur de noms de fichier.

Exemple : Nom de fichier est ABC.OBJ
15 0

A654 41 42
A655 43 20
A656 20 20
A657 20 20

Lecture
seule
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FALS(007) ou erreur systéme) apparait, I'erreur de
4 digits hexa. est écrite dans ce mot.

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeau d’Erreur de A40109 A ON lorsque les contenus du programme sont Lecture
Erreur de Programme incorrects. Le fonctionnement de I'Unité Centrale seule
Programme | (Erreur Fatale) s'arréte.

Tache d’Erreur de A294 Fournit le type et le numéro de la tAche qui est Lecture
Programme exécutée lorsque le programme s’arréte comme le | seule
résultat d'une erreur de Programme.
Drapeau d’Erreur de A29508 Ce drapeau et le drapeau d’erreur (ER) sont mis a Lecture
Traitement d’Instruction ON lorsqu’une erreur de traitement d'instruction seule
apparait et que le setup de I'API est configuré pour
arréter le fonctionnement pour une erreur
d’instruction.
Drapeau d’Erreur BCD A29509 Ce drapeau et le drapeau d’erreur d’accés (AER) Lecture
DM/EM indirecte sont mis a ON lorsqu’une erreur BCD DM/EM seule
indirecte apparait et que le setup de I'API est
configuré pour arréter le fonctionnement lors d’'une
erreur BCD DM/EM indirecte.
Drapeau d’Erreur Acces | A29510 Ce drapeau et le drapeau d’erreur d’accés (AER) Lecture
llliégal sont mis a ON lorsqu’une erreur d’acceés illégal seule
apparait et que le setup de I'API est configuré pour
stopper le fonctionnement lors d’une erreur d’accés
illégal.
Drapeau d’Erreur No A29511 A ON lorsqu'’il n'y a pas d’instruction END(001) Lecture
END dans chaque programme d’une tache. seule
Drapeau d’Erreur de A29512 A ON lorsqu’une erreur de tache apparait. Les Lecture
Tache conditions suivantes générent en général une erreur | seule
de tache :
1) lIn'y a pas de tache cyclique exécutable.
2) Il n'y a pas de programme alloué a une tache.
Drapeau d’Erreur de A29513 A ON lorsque le numéro de drapeau de Lecture
Dépassement de différentiation spécifiée excéde la valeur allouée. seule
Différentiation
Drapeau d’Erreur A29514 A ON lorsqu’un programme qui ne peut pas étre Lecture
d’Instruction lllégale exécuté, a été enregistré. seule
Drapeau d’Erreur de A29515 A ON lorsque la derniére adresse dans 'UM Lecture
Dépassement UM (Mémoire de Programme Utilisateur) a été seule
dépassée.
Adresse de Programme A298 and | Ces mots contiennent I'adresse de programme (8 Lecture
ou le Programme s’est A299 digits hexadécimaux) ou I'exécution de programme | seule
Arrété a été arrétée par une erreur de Programme
(A299 contient les digits les plus a gauches).
Journal Zone de Journal des A100 a Lorsqu’une erreur est apparue, I'erreur, le contenu Lecture
d’Erreur, Erreurs A199 de l'erreur et I'heure et la date de I'erreur sont seule
Code Erreur stockés dans la zone de journal des Erreurs.
Pointeur de Journal A300 Lorgu’une erreur apparait, le pointeur de journal des | Lecture
d’erreur Erreurs est incrémenté de 1 pour indiquer seule
'emplacement ou I'enregistrement de la prochaine
erreur est enregistré, comme un décalage au début
de la zone de journal des Erreurs (A100).
Bit de Réinitialisation de | A50014 Met ce bit & ON pour réinitialiser a 00 le pointeur de | Lecture /
Pointeur de Journal des journal des Erreurs(A300). Ecriture
Erreurs
Code d’Erreur A400 Lorsqu’une erreur non fatale (définie par FALS(006) | Lecture
ou erreur systéme) ou une erreur fatale (définie par | seule
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Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeau d’Erreur FAL A40215 A ON quand une erreur non fatale est générée par | Lecture
d’Erreur (Erreur non fatale) I'exécution de FAL(006). seule
FAL/IFALS Drapeaux de Numéro A360 a Le drapeau correspondant au huméro de FAL Lecture

FAL exécuté A391 spécifié est mis & ON lorsque FAL(006) est seule
exécutée. Les bits A36001 a A39115 correspondent
au numéro de FAL 001 & 511.
Drapeau d’Erreur FALS A40106 A ON lorsqu’une erreur fatale est générée par Lecture
(Erreur Fatale) l'instruction FALS(007). seule
Informations | Drapeau d’Erreur de A40115 A ON lorsqu’une erreur est apparue dans la Lecture
d’Erreur de | Mémoire mémoire ou qu'ily a eu une erreur dans le transfert | seule
Mémoire (Erreur fatale) automatique a partir de la carte mémoire a la mise
sous tension de l'alimentation.
Emplacement d’Erreur de | A40300 & | Lorsqu’une erreur de mémoire apparait, le drapeau | Lecture
Mémoire A40308 d’erreur de mémoire (A40115) est mis a ON et un seule
des drapeaux suivants est mis & ON pour indiquer
la zone mémoire ou I'erreur est apparue :
A40300: Programme Utilisateur
A40304: Setup de I'API
A40305: Table d’E/S enregistrée
A40307: Table de Routage
A40308: Configurations de I'Unité de Bus UC CS1
Drapeau d’Erreur de A40309 A ON lorsqu’une erreur apparait en transférant Lecture
Transfert de Carte automatiqguement un fichier & partir de la carte seule
Mémoire au Démarrage mémaoire vers I'unité centrale au démarrage (y
compris lorsqu’un fichier est absent ou une carte
mémoire non installée).
Informations | Drapeau d’Erreur de A40210 A ON lorsqu’il y a une erreur de configuration dans | Lecture
d’Erreur de | Setup de I'API le Setup de 'APL. seule
Setup de (erreur non fatale)
FAPI Emplacement de I'Erreur | A406 Lorsqu'il y a une erreur de configuration dans le Lecture
de Setup de I'API Setup de I'API, 'emplacement de cette erreur est seule

écrit en A406 sur 4 digits hexadécimaux.
L'emplacement est donné comme la configuration
de l'adresse sur la console de programmation.
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Fonction

Nom

Adresse

Description

Acces

Informations
d’Erreur de
Tache
d’Interrup-
tion

Drapeau d’Erreur de
Tache d’Interruption
(Erreur non fatale)

A40213

A ON lorsque la configuration des erreurs des
taches d'interruption détectées dans le Setup de
I'API est configuré & “Detect” et 'une des conditions
suivantes apparait :

IORD(222) ou IOWR(223) dans une tache cyclique
sont en compétition avec IORD(222) ou IOWR(223)
dans une tache d’interruption.

Une tache d’interruption est exécutée en 10ms au
moins pendant le Rafraichissement d’E/S d’une
Unité d’E/S spéciales C200H ou d’une Unité d’E/S
SYSMAC BUS.

IORD(222) ou IOWR(223) est exécutée dans une
tache d’interruption lorsque les E/S sont rafraichies.

Lecture
seule

Drapeau de Cause
d’Erreur de Tache
d’Interruption

A42615

Indique la cause d’'une erreur de Tache
d’Interruption.

Lecture
seule

Erreur de Tache
d’Interruption, Numéro de
Tache

A42600 a
A42611

La fonction de ces bits dépend de I'état de A42615
(le drapeau d’erreur de tache d’Interruption).

A42615 a OFF :

Contient le numéro de tache d’interruption
lorsqu’une tache d'interruption est exécutée en plus
de 10 ms durant le Rafraichissement d’E/S d'une
Unité d’E/S spéciales C200H ou d’une Unité d’E/S
SYSMAC BUS déportées.

A42615 a ON:

Contient le numéro d’Unité d’E/S spéciales
lorsqu’un essai est effectué pour rafraichir une Unité
d’E/S spéciales a partir d'une tache d’interruption
avec IORF(097) pendant que l'unité d’E/S a été
rafraichie par rafraichissement cyclique d’E/S
(rafraichissement dupliqué).

Lecture
seule

Informations
d'E/S

Drapeau d’Erreur d’Unité
d’E/S standards
(Erreur non fatale)

A40212

A ON lorsqu’une erreur est apparue dans une Unité
d’E/S de base (incluant les unités d’E/S Groupe-2
Haute-Densité C200H et les unités d’Entrées
d’Interruption).

Lecture
seule

Erreur d'Unité d’E/S de
base, numéro
d’Emplacement

A40800 a
A40807

Contient le numéro d’emplacement binaire ou
I'erreur est apparue, lorsqu’une erreur est apparue
dans une unité d’E/S de base (incluant les unités
d’E/S Groupe-2 Haute-Densité C200H et les unités
d’Entrées d’Interruption).

Lecture
seule

Erreur d'Unité d’E/S de
base, Numéro de Rack

A40808 a
A40815

Contient le numéro de Rack binaire ou I'erreur est
apparue, lorsqu’une erreur est apparue dans une
unité d’E/S de base (incluant les unités d'E/S
Groupe-2 Haute-Densité C200H et les unités
d’Entrées d’Interruption).

Lecture
seule
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Fonction

Nom

Adresse

Description

Acces

Informations
d'E/S

Drapeau d’Erreur de
Configuration d’E/S
(Erreur fatale)

A40110

A ON lorsqu’une unité d’entrée est installée dans un
emplacement d’'une Unité de sortie ou vice versa,
ainsi les unités d’entrée et de sortie entrent en
conflit dans la table d’E/S enregistrée.

Lecture
seule

Drapeau d’Erreur de
vérification d’E/S
(Erreur non fatale)

A40209

A ON lorsqu’une unité d’E/S standards répertoriée
dans la table d’E/S ne correspond pas a l'unité
d’E/S standards actuellement installée dans I'API
parce qu'une unité a été ajoutée ou retirée.

Lecture
seule

Drapeaux de Duplication
de Numéro de Rack
d’E/S d’Extension

A40900 &
A40907

Le drapeau correspondant est mis & ON lorsqu’une
adresse du mot de démarrage du Rack d’E/S
d’extension est configurée a partir d’'un périphérique
de programmation et que deux Racks ont la méme
allocation de mots, ou qu’une adresse de
démarrage de Rack excede CIO 0901. Les bits 00 &
07 correspondent aux Racks 0 & 7.

Lecture
seule

Drapeau Trop de Points
d'E/S
(erreur fatale)

A40111

A ON lorsque le nombre de points d’E/S utilisés
dans des unités d’E/S de base excéde le maximum
permis pour I'API.

Lecture
seule

Trop de Points d’'E/S,
Détails

A40700 &
A40712

Les 6 causes possibles d’erreur de trop de points
d’E/S sont décrites ci-dessous. La valeur 3 digits
binaires A40713 & A40715 indique la cause de
I'erreur (les causes correspondantes aux valeurs de
0 & 5 sont décrites ci-dessous).

Les 13 bits binaires A40700 a A40712 indiquent les
détails : la valeur excessive ou le numéro dupliqué
d'unité.

1) Le nombre de points d’E/S est écrit ici lorsque le
nombre total de points d’E/S configurés dans le
tableau d’E/S (a I'exclusion des Racks esclave)
excéde le maximum permis pour I'unité centrale.

2) le nombre d’entrées d’interruption est écrit ici
lorsque le nombre d’entrées d'interruption est
supérieur a 32.

3) Le numéro d’'unité de l'unité esclave est écrit &
cet emplacement lorsqu’un numéro d’'unité est
dupligué ou que le nombre de points d’E/S sur une
unité esclave excéde 320.

4) Le numéro d'unité de bornes d’E/S (excluant les
racks esclave) est écrit a cet emplacement
lorsqu’un numéro d'unité est dupliqué.

5) Le numéro d’unité d’unité maitre est écrit a cet
emplacement lorsqu’un numéro d’unité est dupliqué
ou que le numéro d'unité est en dehors de la plage
de configuration autorisée.

6) Le numéro des racks est écrit a cet emplacement
lorsque le nombre de racks d’E/S d’extension
excéde le maximum.

Lecture
seule

Trop de Points d’'E/S,
Cause

A40713 &
A40715

Cette valeur binaire indique la cause de l'erreur de
trop de points d’E/S (voir A40700 a A40712).

000 (0): Trop de points d’E/S.
001 (1): Trop de points d’entrée d’interruption.

010 (2): Numéro d’unités esclave dupliqué ou
nombre de points d’E/S sur une unité esclave C500
excéede 320.

011 (3): numéro d’unité de bornes d’E/S dupliqué.

100 (4): Numéro d’unité maitre dupliqué ou numéro
d’unité hors plage (pas 0 ou 1).

101 (5): Trop de racks d’extension connectés.

Lecture
seule
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(erreur non fatale)

Bus UC CS1 (incluant une erreur dans I'Unité de
Bus UC CS1 elle-méme).

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeau d’erreur de Bus | A40114 A ON lorsqu’une erreur apparait dans un transfert Lecture
dE/S d’E/S de données entre une UC et une unité installée a un | seule

(erreur fatale) emplacement.
Numéro d’'emplacement | A40400 & | Contient le numéro d’emplacement binaire 8 bits (00 | Lecture
d’erreur de Bus d’E/S A40407 a 09) ou une erreur de Bus UC d’E/S est apparue. seule
Numéro de racks d’erreur | A40408 & | Contient le numéro de rack binaire 8 bits (00 & 07) Lecture
de Bus d’E/S A40415 ou une erreur de Bus UC d’E/S est apparue. seule
Informations | Drapeau d’erreur de A40113 A ON dans les cas suivants : Lecture
Duplication  { duplication 2 unités de Bus UC CS1 ont le méme numéro seule
(erreur fatale) d'unité
2 unités d’E/S Spéciales ont le méme numéro
d’unité.
Les mémes mots de la zone de donnée ont été
alloués a 2 unités d’E/S de base.
Le méme numéro de rack est utilisé pour plus d'un
rack d'extension.
Informations | Drapeaux de Duplication |A410 Le drapeau d’erreur de duplication (A40113) et le Lecture
Unité de de Numéro d’'Unité de drapeau correspondant dans A410 sont mis a ON seule
Bus UC Bus UC CS1 quand un numéro d’Unité de Bus UC CS1 a été
Cs1 dupliqué.
Les bits 00 a 15 correspondent aux numéros d’unité
0OaF
Erreur d’'Unité de Bus UC | A417 Quand une erreur se produit dans un échange de Lecture
CSs1, données entre I'Unité Centrale et une seule
Drapeaux de Numéro Unité de Bus UC CS1, le drapeau d’erreur d’Unité
d’'Unité de Bus UC CS1 (A40207) et le drapeau
correspondant dans A417 sont
sont mis a ON.
Les bits 00 a 15 correspondent aux numéros d’unité
0OaF
Erreur de Configuration A427 Lorsqu’une erreur de configuration d’'une Unité de Lecture
d’'Unité de Bus UC CS1, Bus UC CS1 apparait, A40203 et le drapeau seule
Drapeaux de Numéro correspondant en A27 sont mis & ON.
d’'Unité Les bits 00 a 15 correspondent aux numéros d’unité
0OaF
Drapeau d’Erreur de A40203 A ON lorsqu’une Unité de Bus UC CS1 installée ne | Lecture
Configuration d’Unité de correspond pas a I'Unité de Bus UC CS1 seule
Bus UC CS1 (erreur non enregistrée dans la table d’E/S.
fatale)
Drapeau d’Erreur d’Unité | A40207 A ON lorsqu’une erreur apparait dans un échange Lecture
de Bus UC CS1 de données entre I'Unité Centrale et une Unité de seule
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Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeaux de duplication |A41100 a |Le drapeau d’erreur de duplication (A40113) et le Lecture
Unité d’'E/S | du numéro d'Unité d'E/S | A41615 drapeau correspondant en A411 & A416 est mis a seule
spéciale s spéciales ON lorsqu’un numéro d’'unité de l'unité d’E/S

spéciales a été dupliqué (bits A41100 a A41615
correspond aux numéros d'unité 0 a 95).
Drapeau d’erreur de A40202 A ON lorsqu’une unité d’E/S Spéciales installée ne | Lecture
configuration d’Unité coorespond pas a l'unité d’E/S Spéciales seule
d’E/S spéciales enregistrée dans la table d’E/S.
(erreur non fatale)
Erreur de Configuration A42800 & | Lorsqu’une erreur de configuration d'unité d'E/S Lecture
d’'Unité d’E/S spéciales, A43315 spéciales apparait, A40202 et le bit correspondant | seule
Drapeaux du Numéro au drapeau dans ces mots est mis a ON (bits
d’'Unité A42800 a A43315 correspondent aux numeéros
d’'unité 0 a 95).
Drapeau d’erreur d’Unité | A40206 A ON lorsqu’une erreur apparait lors d’'un échange | Lecture
d’E/S spéciales de données entre I'UC et une unité d’E/S spéciales | seule
(erreur non fatale) (incluant une erreur dans l'unité d’E/S spéciales
elle-méme).
Erreur d'Unité d’E/S A41800 & | Lorsqu’une erreur apparait lors d’un échange de Lecture
spéciales, Drapeau de A42315 données entre 'UC et une unité d’E/S spéciales, le | seule
numéro d’'unité drapeau d'erreur de I'Unité d’E/S spéciales
(A40206) et le drapeau correspondant a ces mots
sont mis a ON (les bits Bits A42800 a A43315
correspondent aux numéro d’unité 0 a 95).
Informations | Drapeau d’Erreur de A40208 A ON lorsqu’une erreur apparait lors d’'un échange | Lecture
Carte Carte Interne de données entre I'UC et la carte interne (incluant seule
Internes (erreur non fatale) une erreur dans la carte interne elle-méme).
Information d’erreur de A424 Lorsqu’une erreur apparait lors d'un échange de Lecture
Carte Interne données entre 'UC et la carte interne, le drapeau seule
d’erreur de la carte interne (A40208) et I'erreur
appropriée sont écrits dans A424.
Drapeau d’Erreur Carte A40112 A ON lorsqu’une erreur de la carte interne apparait | Lecture
Interne stoppée (erreur de temporisation de chien de garde). seule
(erreur fatale)
Informations | Drapeau d’erreur A40205 A ON lorsqu’une erreur apparait lors d’un transfert Lecture
d’E/S SYSMAC BUS de données dans un systéme SYSMAC BUS. Le seule
déportées (erreur non fatale) numéro du maitre en question est indiqué par les
SYSMAC bits A40500 et A40501.
BUS Drapeaux d’erreur de A40500 & | Lorsqu’une erreur de transmission apparait dans le | Lecture
Maitre SYSMAC BUS A40501 systeme SYSMAC BUS, le drapeau de l'unité seule
maitre affecté est mis & ON.
A40500: Drapeau pour unité Maitre #0
A40501: Drapeau pour unité Maitre #1
Numéro d’esclave A42504 & | Lorsqu'il y a une erreur dans le rack esclave, ces Lecture
d’erreur SYSMAC BUS A42506 bits contiennent le numéro d'unité esclave. seule
aprés démarrage A42504 Lorsqu'il y a une erreur dans une unité d’E/S Lecture
seule- optiques (excluant les racks esclave), I'état de seule
ment A42504 (0 ou 1) indique si l'unité est haute ou
basse.
A42508 & | Lorsqu’il y a une erreur dans un rack esclave, cet Lecture
A42515 octet contient le numéro d’unité (2 digits seule
hexadécimaux) de l'unité maitre a laquelle le rack
esclave est connecté (0xBO pour I'unité maitre 0,
0xB1 pour l'unité maitre 1).
Lorsqu’il y a une erreur dans une unité d’E/S Lecture
optiques, cet octet contient le numéro d’unité (2 seule
digits hexadécimaux) (00 a 1F, ou 0 a 31 en
décimal).
Bit de rafraichissement A50900 Mettre ce bit & ON pour rafraichir I'information Lecture /
du numéro d’esclave d’erreur en A425 (numéro d’unité de I'esclave ou Ecriture

SYSMAC BUS

une erreur est apparue aprés le démarrage).
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stockée et mise a jour toutes les 10 heures. Pour
réinitialiser cette valeur, mettre la valeur courante a
0000.

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeaux de niveau de A44211 a | Ces drapeaux indiquent si une unité PC Link est Lecture
PC Link fonctionnement de PC A44212 installée sur I'API et le niveau de fonctionnement de | seule

Link l'unité PC Link.

A44211 : A ON lorsque I'unité a un niveau de

fonctionnement #1.

A44212 : A ON lorsque I'unité a un niveau de

fonctionnement #0.
Informations | Drapeau d’erreur de A40204 A ON si la batterie de 'UC est déconnectée ou que | Lecture
Autre Batterie sa tension est faible et que le setup de I'API est seule
Fonction- (erreur non fatale) configuré pour détecter cette erreur (détection de
nement de batterie faible)
IAPI Drapeau de temps de A40108 A On si le temps de cycle excéde le temps Lecture

cycle trop long maximum de cycle configuré dans le setup de I'API | seule

(erreur fatale) (surveillance du temps de cycle)

Bit d'apprentissage FPD | A59800 Mettre ce bit & ON pour configurer le temps de Lecture /
surveillance dans FPD(269) automatiquement avec | Ecriture
fonction d’'apprentissage.

Drapeau de corruption de | A39511 A On lorsqu’une corruption de la mémoire est Lecture

mémoire détectée détectée a la mise sous tension. seule

Informations | Données d’Horloge A35100 & | Seconde : 00 a 59 (BCD) Lecture
Horloge A35107 seule

A35108 & | Minute : 00 & 59 (BCD) Lecture
A35115 seule
A35200 & |Heure : 00 a 23 (BCD) Lecture
A35207 seule
A35208 & | Jour du mois : 01 & 31 (BCD) Lecture
A35215 seule
A35300 & |Mois:01a 12 (BCD) Lecture
A35307 seule
A35308 & | Année : 00 a 99 (BCD) Lecture
A35315 seule
A35400 & | Jour de la semaine : 00 : Dimanche, 01 : Lundi, Lecture
A35407 02 : Mardi, 03 : Mercredi, 04 : Jeudi, seule

05 : Vendredi, 06 : Samedi

Temps de démarrage A510 et Ces mots contiennent I'heure (en BCD) de mise Lecture /

A511 sous tension. Les contenus sont mis a jour a Ecriture

chaque mise sous tension.

A51000 a A51007: Seconde (00 a 59)

A51008 a A51015: Minute (00 a 59)

A51100 a A51107: Heure (00 a 23)

A51108 & A51115: Jour du mois (00 a 31)

Temps d'interruption A512 et Ces mots contiennent I'heure (en BCD) de mise Lecture /

d’alimentation A513 hors tension. Les contenus sont mis a jour a chaque | Ecriture
interruption de I'alimentation.

A51200 a A51207 : Seconde (00 a 59)
A51208 a A51215 : Minute (00 a 59)
A51300 a A51307 : Heure (00 a 23)
A51308 a A51315 : Jour du mois (00 a 31)

Nombre d'interruptions A514 Contient le nombre de fois (en binaire) que Lecture /

d’alimentation I'alimentation a été interrompue depuis sa premiere | Ecriture
mise sous tension. Pour réinitialiser cette valeur,
mettre la valeur courante & 0000.

Temps total de mise sous | A523 Contient le temps total (en binaire) que I'API a été Lecture /

tension alimenté par pas de 10 heures. Cette donnée est Ecriture
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Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeau d’activation de A20200 & | A ON lorsqu’une instruction de réseau (SEND, Lecture
Communica | port de communications | A20207 RECV, CMND, ou PMCR) peut étre exécutée avec |seule
tion Réseau le numéro de port correspondant. Les bits 00 a 07

correspondent aux ports de communications 0 & 7.
Codes de fin de port de A203 a Ces mots contiennent les codes de fin pour les Lecture
Communications A210 numéros correspondants lorsque les instructions de | seule
réseau (SEND, RECV, CMND, ou PMCR) ont été
exécutées. Les mots A203 a A210 correspondent
aux ports de communications 0 & 7.
Drapeau d’erreur de port | A21900 & | A ON lorsqu’une erreur est apparue durant Lecture
de Communications A21907 I'exécution d’une instruction de réseau (SEND, seule
RECV, CMND, ou PMCR). Les bits 00 a 07
correspondent aux ports de communications 0 & 7.
Informations | Bit de Redémarrage de A52614 Mettre ce bit & ON pour réinitialiser I'unité maitre 1 Lecture /
Communica | maitre 1 SYSMAC BUS déportée SYSMAC BUS (mis a OFF Ecriture
tions automatiqguement lorsque le traitement de
SYSMAC redémarrage est fini).
BUS Bit de Redémarrage de A52615 Mettre ce bit & ON pour réinitialiser I'unité maitre 0 Lecture /
maitre 0 SYSMAC BUS déportée SYSMAC BUS (mis a OFF Ecriture
automatiqguement lorsque le traitement de
redémarrage est fini).
Informations | Drapeau d’erreur de A39212 A ON lorsqu’une erreur de communications est Lecture
Communica | communications de port apparue au port périphérique. seule
tions Port périphérique
Périphé- Bit de Redémarrage de  [A52601 [ Mettre ce bit & ON pour redémarrer le port Lecture /
nque Port Périphérique périphérique. Ecriture
Bit de changement de A61901 A ON durant le changement de configurations des Lecture /
configurations de port communications de port série. Ecriture
périphérique
Drapeaux d’erreur de port | A52808 & | Ces drapeaux indiquent quel genre d’erreur s’est Lecture /
périphérique A52815 produite au port périphérique. Ecriture
Drapeaux de A39400 & | Le bit correspondant est & ON lorsque le port Lecture
communications TOP de | A39407 périphérique communique avec un TOP en mode seule
port périphérique NT Link. Les Bits 0 a 7 correspondent aux unités 0
a’7.
Drapeaux de priorité TOP | A39408 & | Le bit correspondant est mis & ON pour le TOP Lecture
de port périphérique A39415 prioritaire lorsque le port périphérique communique | seule

enregistré

en mode NT Link. Les bits 0 & 7 correspondent aux
unités 04 7.
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sous-programme sont transférés a partir A604 a
A607 vers les mots de destination spécifiés (mots
de parameétre de sortie).

Fonction Nom Adresse Description Acceés
Informations | Drapeau d’erreur de A39204 A ON lorsqu’une erreur de communications est Lecture
Communi- communications de port apparue au port RS-232C. seule
cations Port | RS-232C
RS-232C Bit de Redémarrage de A52600 Mettre ce bit & ON pour redémarrer le port Lecture /

port RS-232C RS-232C. Ecriture
Bit de changement de A61902 A ON pendant le changement de configurations des | Lecture /
configurations de port communications de port RS-232C. Ecriture
RS-232C
Drapeaux d’erreur de port | A52800 & | Ces drapeaux indiquent le type d'erreur Lecture /
RS-232C A52807 apparaissant au port RS-232C. Ecriture
Drapeau d’envoi prétde | A39205 A ON lorsque le port RS-232C est capable Lecture
port RS-232C d’envoyer des données en mode sans protocole. seule
(mode sans protocole)
Drapeau de fin de A39206 A ON lorsque le port RS-232C a fini la réception en | Lecture
réception de port mode sans protocole. seule
RS-232C
(mode sans protocole)
Drapeau de dépassement | A39207 A ON quand un dépassement de données est Lecture
de port RS-232C apparu pendant la réception par le port RS-232C en | seule
(mode sans protocole) mode sans protocole.
Drapeaux de A39300 & | Le bit correspondant est mis & ON lorsque le port Lecture
communications TOP de | A39307 RS-232C communique avec un TOP en mode NT seule
port RS-232C Link. Les bits 0 a 7 correspondent aux unités 0 a 7.
Drapeaux de priorité TOP | A39308 & | Le bit correspondant est mis & ON pour le TOP qui | Lecture
enregistrés de port A39315 a une priorité lorsque le port RS-232C communique | seule
RS-232C en mode NT Link. Les bits 0 & 7 correspondent aux
unités0a 7.
Compteur de réception A39300 a | Indique (en binaire) le nombre d'octets de données | Lecture
de port RS-232C A39315 recgus lorsque le port RS-232C est en mode sans seule
(mode sans protocole) protocole.
Informations | Unités de A62001 & | Le drapeau correspondant est & ON lorsque les Lecture /
Communica | Communications 0 a 15, | A63504 configuration pour ce port ont été changées. Ecriture
tions Bits de changement de (Les bits 1 & 4 dans A620 a A635 correspondent
Périphé- configurations des ports 1 aux ports 1 a 4 dans les unités de communications
rique Série |a4 0 & 15).
Bits de changement de A63601 & |Le drapeau correspondant est a ON lorsque les Lecture /
configurations des ports 1 | A63604 configuration pour ce port ont été changées. Ecriture
a 4 de carte de (Les bits 1 & 4 correspondent aux ports 1 a 4).
communications
Instruction Drapeau de pas A20012 A ON pour un cycle lorsque I'exécution du pas Lecture
Information démarre par STEP(008). seule
Concernée | Banque EM courante A301 Ce mot contient le numéro de la banque EM Lecture
courante en 4 digits hexadécimaux. seule
Numéro de drapeau de A339 a Ces mots contiennent la valeur maximum des Lecture
différentiation maximum A340 numéros de drapeau de différentiation utilisés par seule
des instructions de différentiation.
Mots d’entrées de zone A600 a Lorsque MCRO(099) est exécutée, elle copie les Lecture /
macro A603 données d’entrée a partir des mots source spécifiés | Ecriture
(mots de parameétre d’entrée) vers A600 a A603.
Mots de sortie de zone A604 a Aprés que le sous programme spécifié dans Lecture /
macro A607 MCRO(099) a été exécuté, les résultats du Ecriture
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7-8 Zone TR (Relais temporaire)

La zone TR contient 16 bits avec une plage d’adresses comprises entre TRO et
TR15. Elle stocke temporairement I'état ON/OFF d’un bloc d'instruction pour un
branchement. Les bits TR sont utiles lorsqu’il y a plusieurs branches et que les
verrouillages ne peuvent pas étre utilisés.

Les bits TR peuvent étre utilisés autant de fois que souhaité dans n'importe
quel ordre aussi longtemps que le méme bit TR n’est pas utilisé une
deuxieme fois dans le méme bloc d'instruction.

Les bits TR ne peuvent étre utilisés qu'avec les instructions OUT et LD. Les
instructions OUT (OUT TRO a OUT TR15) stockent I'état ON/OFF d’un point
de branchement et les instructions LD rappellent I'état ON/OFF stocké du
point du branchement.

Les bits TR ne peuvent étre changés a partir d’'un périphérique de program-
mation.

Exemples Dans cet exemple, un bit TR est utilisé lorsque 2 sorties ont été directement
connectées a un point de branchement.

.............................. Instruction Opérande
000000  (TRO" 000002 000063 LD 000000
| = OR 000001
OuT TRO
000001 000004 000005 AND 000002
| L |l
I AR O ouT 000003
Sl T LD TRO
........................................ AND 500008
ouT 000005

Dans cet exemple, un bit TR est utilisé, lorsqu’une sortie est connectée a un
point de branchement sans une condition d’exécution séparée.

Instruction Opérande
ooo000  (TRQ) 000001 000002 LD 000000
% ! { | Q ouT TRO
................................................................................ AND 000001
ouT 000002
LD TRO
ouT 000003

Rem. Un bit TR n’est pas requis lorsqu’il n'y a pas de condition d’exécution apres le
point de branchement ou qu’il y a une condition d’exécution seulement dans la
derniére ligne du bloc d'instructions.

000000 000001 Instruction Opérande
§ } O LD 000000
ouT 000001

000002

ouT 000002

000000 Instruction Opérande
[ | 000001 LD 000000
- ouT 000001
000002  0QpEO3 AND 000002
ouT 000003
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7-9 Zone de temporisation

Rem.

Les 4 096 numéros de temporisation (TO000 a T4095) sont partagés par les ins-
tructions TIM, TIMH(015), TMHH(540), TTIM(087), TIMW(813), et
TMHW(815). Les drapeaux de fin de temporisation et les valeurs en cours (PV)
pour ces instructions sont consultées grace aux numéros de temporisation (les
instructions TIML(542) et MTIM(543) n'utilisent pas de nhuméro de temporisa-
tion).

Lorsqu’un numéro de temporisation est utilisé dans un opérande qui requiert
des données de bit, le numéro de temporisation accéde au drapeau de fin de
temporisation. Lorsqu’un numéro de temporisation est utilisé dans un opérande
quirequiert des données de mot, le numéro de temporisation accede a la valeur
en cours de temporisation. Les drapeaux de fin de temporisation peuvent étre
utilisés aussi souvent que nécessaire comme des conditions normalement
ouvert et normalement fermé et les valeurs temporisations courantes peuvent
étre lues comme des données de mot normal.

Il n’est pas recommandé d'utiliser le méme numéro de temporisation dans deux
instructions de temporisation car les temporisations ne fonctionneraient pas
correctement si elles sont actives simultanément.

(Si 2 temporisations ou plus utilisent le méme numéro de temporisation, une
erreur peut étre générée durant la vérification du programme, mais les tempori-
sations sont actives tant que les instructions ne sont pas exécutées dans le
méme cycle).

Le tableau suivant représente quand les valeurs de temporisation et les dra-
peaux de fin sont réinitialisés.
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Instruction Résultat sur la valeur en cours et le drapeau Fonctionnement en sauts et
de fin verrouillages
Changement Démarrage CNR(545) Sauts (JMP-JME) Verrouillages
de model de 'APIL ou Taches en (IL-ILC)
attente
TIMER : TIM Valeur en cours | Valeur en Valeur en Valeurs en cours | Valeur en cours —
HIGH-SPEED TIMER : -0 cours — 0 cours — 9999 | rafraichies dans Consigne
TIMH(015) Drapeau — Drapeau — Drapeau — les temporisations (RAZ a consigne).
OFF OFF OFF de fonctionnement D
ONE-MS TIMER : rapeau — OFF
TMHH(540)
ACCUMULATIVE TIMER : Valeur en cours Valeur en cours
TTIM(087) maintenue maintenue
TIMER WAIT : TIMW(813) Valeurs en cours | ---
rafraichies
HIGH-SPEED TIMER pendant le
WAIT : TMHW(815) fonctionnement
des taches
Rem. 1. Sile bitde maintien IOM (A50012) esta ON, lavaleur en cours et le drapeau

de fin sont maintenus lorsqu’une erreur fatale apparait ou que le mode de
fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN ou MONITOR
ou vice-versa. La valeur en cours et le drapeau de fin sont effacés lorsque
I'alimentation a effectué un cycle.

2. Sile bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “Etat du
bit de maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'API est configuré pour
protéger le bit de maintien, lavaleur en cours etle drapeau de fin ne sont pas
effacés lorsque I'alimentation de I'API a effectué un cycle.

3. Lesinstructions TIML(542) et MTIM(543), n'utilisant pas de numéro de tem-
porisation, sont réinitialisées sous plusieurs conditions. Se référer a la des-
cription de ces instructions pour plus de détails.

4. La valeur en cours des temporisations TIM, TIMH(015), TMHH(540),
TIMW(813) et TMHW(815), de numéros de temporisation 0000 a 2047, est
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mise a jour méme lorsqu’elle est sautée entre les instructions JMP et IME
oulorsqu’elle est dans une tache en attente. La valeur en cours des tempori-
sations programmeées avec les numéros de temporisation 2048 a 4095 est
maintenue quand elle est sautée ou quand elle est dans une tache en
attente.

Forcage de bits Les drapeaux de fin de temporisation peuvent étre en configuration ou en

remise a zéro forcées.

Les valeurs en cours de temporisation ne peuvent pas étre en configuration ou
enremise a zéro forcées, bien que les valeurs en cours puissent étre rafraichies
indirectement par le drapeau de fin de configuration /RAZ forcées.

Rem. Lorsque les adresses sont désignées en programmation ou allouées aux Unités
d’E/S Spéciales C200H, “T000” a “T511” spécifient en réalité TOO00 a TO511
dans I'Unité Centrale. T0O512 a T4095 ne peuvent pas étre spécifiés dans les

Unités d'E/S Spéciales C200H.

7-10 Zone de compteur

Les 4 096 numéros de compteur (C0000 a C4095) sont partagés par les instruc-
tions CNT, CNTR(012), et CNTW(814). Les drapeaux de fin de compteur et les
valeurs en cours (PV) pour ces instructions sont consultées grace aux numeéros
de compteurs.

Lorsqu’un numéro de compteur est utilisé dans un opérande qui requiert des
données de bit, le numéro de compteur accede au drapeau de fin de compteur.
Lorsqu’un numéro de compteur est utilisé dans un opérande qui requiert des
données de mot, le numéro de compteur accede a la valeur en cours du comp-
teur.

Il n’est pas recommandé d'utiliser le méme numéro de compteur dans deux ins-
tructions de compteur parce que les compteurs ne fonctionneront pas correcte-
ment s'ils comptent simultanément. Si au moins deux instructions de compteurs
ou plus utilisent le méme numéro de compteur, une erreur est générée durant la
vérification de programme. Mais les compteurs fonctionnent tant que les ins-
tructions ne sont pas exécutées dans le méme cycle.

Le tableau suivant représente quand les valeurs en cours de compteur et les
drapeaux de fin sont réinitialisés.

Instruction Effet sur la valeur en cours et le drapeau de fin
Réinitialisa-t | Changement | Démarrage Entrée CNR(545) Verrouilla-
ion de mode de I'API réinitialisée ges (IL-ILC)
COUNTER : CNT Valeur en Maintenue Maintenue Réinitialisée | Réinitialisée | Maintenue
REVERSIBLE cours —
COUNTER : CNTR(012) | 0000
COUNTER WAIT : Drapeau —
CNTW(814) OFF

Rem. Lorsque les adresses sont désignées en programmation ou en allocation dans
les Unités d’E/S Spéciales C200H, “C000" a “C511" spécifient en réalité TO000 a
T0511 dans I'Unité Centrale. C0512 a C4095 ne peuvent pas étre spécifiés dans
I'Unité d'E/S Spéciales C200H.
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7-11 Zone mémoire de données (DM)

Adressage indirect

Allocation de zone DM a
la carte interne d’unités

spéciales

272

Rem.

La zone DM contient 32 768 mots avec une plage d’adresses comprises entre
D00000 et D32767. Cette zone de données est généralement utilisée pour le
stockage et la manipulation des données et est accessible seulement par mot.

Les données de la lazone DM sont maintenues lorsque I'alimentation a effectué
un cycle ou que le mode de fonctionnement de I'API passe du mode PROGRAM
au mode RUN/MONITOR ou vice-versa.

Bien que les bits de la zone DM ne soient pas consultés directement, I'état de
ces bits peut étre consulté avec les instructions BIT TEST, TST(350) et
TSTN(351).

Les bits de la zone DM ne peuvent pas étre en configuration ou en remise a zéro
forcées.

Les mots de la zone DM peuvent étre adressés indirectement de 2 fagons : en
mode binaire ou en mode BCD.

Adressage mode binaire (@D)

Lorsqu’un caractere “@” est placé devant une adresse DM, le contenu du mot
DM est traité en binaire et l'instruction fonctionne sur le mot DM comme
I'adresse binaire. La zone DM compléte (DO0000 a D32767) peut étre adressée
indirectement avec des valeurs hexadécimales 0000 a 7FFF.

@D00100 0100 D00256

Adresse réelle utilisée.

Adressage en mode BCD (*D)

Lorsqu’un caractére “*” est placé devant une adresse DM, le contenu de ce mot
DM est traité en BCD et l'instruction fonctionne sur le mot DM comme une
adresse BCD. Seule une partie de la zone DM (D0O0000 a D09999) peut étre
adressée indirectement avec des valeurs BCD 0000 a 9999.

*D00100 0100 D00100

Adresse réelle utilisée.

1. Siune Unité maitre CompoBus/D CS1 est utilisée, utiliser ce qui suitcomme
zone d'état. Les données de cette zone sont mises a jour lorsque l'unité
maitre CompoBus/D est utilisée, ainsi la zone ne peut pas étre utilisée pour
d’autres applications.

* Zone d'état maitre : D06032 + (2 x numéro d'unité)

* Valeur courante de temps de cycle de communications : DO6033 + (2 x hnuméro
d’unité)

2. Lorsque les adresses sont désignées en programmation ou en allocation
dans I'Unité d'E/S spéciales C200H, “C000" a “C511” spécifient en réalité
T0OO000 a T0511 dans I'Unité Centrale. C0512 a C4095 ne peuvent pas étre
spécifiés dans I'Unité d’E/S spéciales C200H.

3. Lorsque les adresses sont désignées en programmation ou en allocation
dans des Unités d'E/S spéciales C200H Groupe | et Groupe II, DM 0000 a
DM 0999 spécifient en réalité DO0O000 a D00999 dans I'Unité Centrale et DM
10000 a DM19999 spécifient en réalité D20000 a D20999 (partie de la zone
d’'Unité d’E/S spéciales) dans I'Unité Centrale. Les autres adresses de cette
zone ne sont pas spécifiées. Lorsque les adresses sont désignées en pro-
grammation ou en allocation dans des Unités d'E/S spéciales C200H
Groupe Il et Groupe 1V, DM 0000 a DM 6655 spécifient en réalité DO0000 a
D06655 dans I'Unité Centrale. Les autres adresses de cette zone ne sont
pas spécifiées.

Les parties de la zone DM sont allouées a des Unités d’E/S spéciales, aux Uni-
tés de Bus UC CS1 et a des cartes internes pour des fonctions telles que les



Zone mémoire de données (DM)

Chapitre 7-11

1,2 3.

configurations initiales d’unité. Les temps pour les transferts de données sont
différents pour ces unités, mais peuvent étre effectués selon les trois modes suli-
vants :

1. Données transférées lors de la mise sous tension de I'API ou lorsque I'unité
est redémarrée.

2. Données transférées une fois par cycle.
3. Données transférées sur demande.

Se référer au manuel de fonctionnement de I'unité pour plus de détails sur les
temps de transfert de données.

Unités d’E/S spéciales (D20000 & D29599)

A chaque Unité d'E/S spéciales sont alloués 100 mots (basés sur les numéros
d’'unité 0 a 95). Se référer au manuel de fonctionnement de I'unité pour plus de
détails sur la fonction de ces mots.

Unité d’'E/S spéciales

Unité Centrale

Données transfé-
rées a I'Unité

d’'E/S spéciales a
la mise sous ten-

sion de I'API ou
lorsque I'unité est
redémarrée.

Zone DM pour Unité d'E/S
spéciales
(100 mots/Unité)

Données transfé-
rées a l'unité cen-
trale par rafrai-
chissement cycli-
que ou quand
nécessaire.

Unités de Bus UC CS1 (D30000 a D31599)

A chaque Unité de Bus UC CS1 sont alloués 100 mots (basés sur les numéros
d'unité 0 a F). Se référer au manuel de fonctionnement de I'unité pour plus de
détails sur la fonction de ces mots. Avec quelques unités de Bus UC CS1 telles
que les unités Ethernet, les configurations initiales doivent étre enregistrées
dans la zone de paramétre de I'unité centrale. Ces données peu-vent étre enre-
gistrées avec un périphérique de programmation autre qu’une console de pro-
grammation.

Unité de Bus UC CS1

Unité Centrale

Données transfé-
rées a I'Unité Spé-
cialeCSlala

mise sous tension
de I'API ou lorsque
I'unité est redé-

Zone DM pour Unités de Bus
uc Ccs1
(100 mots/Unité)

marrée.

Données transfé-

rées a l'unité cen-
trale par rafrai-
chissement cycli-
que ou quand
nécessaire.
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Carte interne (D32000 a D32099)
A la carte interne sont alloués 100 mots. Se référer au manuel de fonctionne-
ment de la carte pour plus de détail sur les fonctions de ces mots.

Unité Centrale

Zone DM pour la carte interne
(100 mots)

Données transférées vers la carte interne lors
de la mise sous tension de I'API ou lorsque la
carte est redémarrée.

7-12 Zone mémoire de données étendue (EM)

Adresses EM spécifiées

Adressage indirect
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1,2 3.

La zone EM est divisée en 13 banques (0 a C) contenant chacune 32 768 mots.
La zone EM a une plage d’adresses comprises entre EO_00000 et EC_32767.
Cette zone de données est généralement utilisée pour le stockage et la manipu-
lation de données et est accessible par mot.

Les données de la zone EM sont maintenues lorsque I'alimentation de I'API a
effectuée un cycle ou que le mode de I'API passe du mode PROGRAM au mode
RUN ou MONITOR ou vice-versa.

Bien que les bits de la zone DM ne sont pas consultés directement, I'état de ces
bits peut étre consulté avec les instructions BIT TEST, TST(350) et TSTN(351).

Les bits de lazone EM ne peuvent pas étre en configuration ou en remise a zéro
forcées.

Il existe 2 fagons pour spécifier une adresse EM : la banque et I'adresse peu-
vent étre spécifieées en méme temps ou une adresse de la banque courante peut
étre spécifiée (aprés changement de la banque courante, si nécessaire). En
général, il est recommandé de spécifier simultanément la banque et I'adresse.

1. Spécification de banque et d’adresse
Avec cette méthode, le numéro de banque est spécifié juste avant I'adresse
EM. Par exemple, E2_00010 spécifie I'adresse EM 00010 en banque 2.

2. Spécification de I'adresse de la banque courante
Avec cette méthode, seule l'adresse EM est spécifiée. Par exemple,
E00010 spécifie 'adresse EM 00010 dans la banque courante (la banque
courante doit étre modifiée avec EMBC(281) pour faire accéder la donnée a
une autre banque. A301 contient le numéro de banque EM courante).

La banque courante est réinitialisée a 0 lorsque le mode fonctionnement
passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR, a moins que le bit de
maintien IOM (A50012) soit & ON. La banque courante n’est pas changée
comme le programme continue par des taches cycliques et la banque cou-
rante retourne a savaleur initiale (dans la tache cyclique de source) sielle a
été changée dans une tache d'interruption.

Les mots de la zone EM peuvent étre adressés indirectement de 2 fagons : en
mode binaire ou en mode BCD.

Adressage en mode binaire (@E)

Lorsqu’un caractere “@” est placé devant une adresse EM, le contenu du mot
EM est traité en binaire et I'instruction fonctionne sur le mot EM dans la méme
banque que I'adresse binaire. Tous les mots de la méme banque EM (E00000 a
E32767) peuvent étre adressés indirectement avec des valeurs hexadécimales
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Conversion de mémoire
de fichier

Rem.

0000 a 7FFF et les mots de la banque EM suivante (EO0000 a E32767) peuvent
étre adressés avec des valeurs hexadécimales 8000 a FFFF.

@E1_00100 0200 E1 00512 :I

Adresse réelle utilisée

@E00100 £0_00512 Couranie ost A ban-
Adresse réelle utilisée que 0).

Adressage en mode BCD (*E)

Lorsqu’un caractere “*” est placé devant une adresse EM, le contenu du mot EM

est traité en BCD et I'instruction fonctionne sur le mot EM dans la méme banque

gue l'adresse binaire. Seule une partie de la banque EM (E00000 & E09999)

peut étre adressée avec les valeurs BCD 0000 a 9999.

*E1_00100 0200 E1 00200 :I

Adresse réelle utilisée (Lorsque la banque
*E00100 0200 E0_00200 : courante est la ban-

Adresse réelle utilisée que 0).

Une partie de la zone EM peut étre convertie pour étre utilisée comme mémoire
de fichier par des configurations du setup de I'’API. Toutes les banques EM a par-
tir de la banque spécifiée (Banque EM de démarrage de mémoire de fichier)
jusqu’a la derniére banque EM sont converties en mémoire de fichier.

Une fois que des banques EM ont été converties en mémoire de fichier, elles ne
peuvent pas étre consultées (lues ou écrites) par des instructions. Une erreur
d’'acces illégal se produit si une banque de mémoire de fichier est spécifiée
comme un opérande dans une instruction.

L'exemple suivant représente la mémoire de fichier EM lorsque la banque de
démarrage de mémoire de fichier EM a été configurée a 3dans le Setup de I'API.

Numéro de banque EM

Exemple :
0 Banque de démarrage de
1 mémoire de fichier EM confi-
2 gurée a 3 dans le Setup de

I'API
3

| Mémoire de Fichier EM
(ne peut étre consultée a

B partir des instructions).
C

Lorsque les adresses sont désignées en programmation ou en allocation dans
des Unités d'E/S spéciales C200H, “EM 0000” a “EM 6143" spécifient en réalité
EO_00000 a EO_06143 dans I'Unité Centrale. Les autres adresses de cette
zone ne peuvent pas étre spécifiées.

7-13 Registres d’Index

Rem.

Les seize registres d'index (IR0 a IR15) sont utilisés pour I'adressage indirect.
Chaque registre d'index peut contenir une adresse mémoire unique, qui est
I'adresse mémoire absolue d’'un mot de la mémoire d’E/S. Utiliser MOVR(560)
pour convertir une adresse de zone mémoire de données usuelle en son
adresse équivalente de mémoire de I'API et écrire cette valeur dans le registre
d’index spécifié (utiliser MOVRW(561) pour configurer 'adresse mémoire de
'API d’'une valeur en cours de temporisation/compteur dans un registre d'in-
dex).

Se référer a I'annexe E Topographie de la Mémoire pour plus de détails sur les
adresses mémoires de I'API.
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Adressage indirect

Lorsqu’un registre d'index est utilisé comme un opérande avec un préfixe “,”,
I'instruction traite le mot indiqué a I'adresse mémoire de I'API du registre d'in-
dex, non le registre d’index lui-méme. Fondamentalement, les registres d'index
sont des pointeurs de mémoire d’E/S.

* Toutes les adresses dans une mémoire d'E/S (exceptés les registres d'index,
les registres de données et les drapeaux de condition) peuvent étre spécifiees
avec les adresses mémoire de I'API. Il nest pas nécessaire de spécifier la
zone de données.

* En plus de I'adressage indirect, I'adresse mémoire de I'API dans un registre
d’index peut étre décalée avec une constante ou un registre de données, auto
incrémentée ou auto décrémentée. Ces fonctions peuvent étre utilisées en
boucle pour lire ou écrire des données pendant I'incrémentation ou la décré-
mentation de I'adresse a chaque fois que l'instruction est exécutée.

Avec les variantes d'instruction de décalage, d'incrémentation/décrémentation,
les registres d'index peuvent étre configurés a des valeurs standard avec
MOVR(560) ou MOVRW(561) et modifiés ensuite comme des pointeurs dans
chaque instruction.

Mémoire d'E/S

Configuré a une Pointeur
valeur standard avec
MOVR(560) ou
MOVRW(561).

IRO

Rem. Il estpossible de spécifier des zones en dehors de la mémoire d’E/S et de géné-

rer une erreur d'acces illégal lorsque la mémoire est adressée indirectement
avec les registres d'index. Se référer a I'annexe E Topographie de la Mémoire
pour plus de détails sur les limites des adresses mémoire de 'API.

Le tableau suivant décrit les variantes possibles lorsque la mémoire d'E/S est
adressée indirectement avec les registres d’'index (IR § représente un registre
d’index de IR0 & IR15).

Variante Fonction Syntaxe Exemple
Adressage indirect | Le contenu de IR § est traité IR} LD, IRO Charge le bit d’adresse
comme l'adresse mémoire API mémoire de 'API
d’un bit ou d’un mot. contenu dans IRO.
Adressage indirect | Le préfixe constant est ajouté au | Constante,IR j LD +5, IRO Additionne 5 au contenu
a décalage constant | contenu de IR j et le résultat est (Inclut un + ou un de IRO et charge le bit a
traité comme l'adresse mémoire | © - o0 I'adresse mémoire de
APl d’un bit ou d’'un mot. constante). I'API.
La constante est un mot entier
compris entre -2 048 et 2 047.
Adressage indirect | Le contenu du registre de donnée [DRj ,IRj§ LD DRO, IRO | Additionne le contenu de
a décalage DR est ajouté a la constante de IR j DRO au contenu de IR0
et le résultat est traité comme et charge le bit a
'adresse mémoire API d’un bit ou 'adresse mémoire de
d’un mot. I'API.
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Variante Fonction Syntaxe Exemple
Adressage indirect | Aprés référencement du contenu | Incrémente de 1: | LD, IRO++ Charge le bit a 'adresse
auto-incrémenté de IR § comme l'adresse IR+ mémoire de I'API
mémoire API d_un l,3|t ou d un mot, Incrémente de 2 - _cont,enu dans IRO et
le contenu est incrémenté de 1 ou IR ++ incrémente le contenu de
2. ' IRO de 2.
Adressage indirect | Le contenu de IR § est Décrémente de LD, - -IRO Décrémente le contenu

auto-décrémenté

décrémenté de 1 ou 2 et le

1.

de IR0 de 2 et charge le

résultat est traité comme -IRj bit a 'adresse mémoire
I?dresse mémoire API d’un bit ou Décrémente de de 'API.
d’'un mot. 2

--IR}

Exemple Cet exemple décrit comment stocker l'adresse mémoire APl d'un mot
(CIO 0002) dans un registre d’'index (IR0), utiliser le registre d’'index dans une

instruction et utiliser une variante auto-incrémentée.

MOVR(560) 0002 IRO Stocke l'adresse mémoire API de
CIO 0002 dans IRO.
MOV(021) #0001 ,IRO Ecrit #0001 a I'adresse mémoire de
I'API contenue dans IRO.
MOV(021) #0020 +1,IRO Lit le contenu de IR0, ajoute 1, et écrit
#0020 a cette adresse mémoire API.
Adresse de MOV #0001 ,IRO
zone de )
données Adresse mémoire _
régulieres Mémoire dE/S de |AF;| |TnétF£ucuon MOVE TO REGIS-
0000 0CO00Hex MOVR(560) 0§02 IR0
0001 0C001Hex pointeur  IRO
0002 0C002Hex <——| 0CO002Hex |
0003 #0020 0CO003Hex
6655 OD7FFHex
H000 0D800Hex
Hs 11 ODOFFHex
W000 0DEQOHex
W511 ODFFFHex

Rem. Les adresses mémoire de I'API sont listées dans le diagramme ci-dessus, mais
il n’est pas nécessaire de connaitre I'adresse mémoire de I'API en utilisant des
registres d’'index.

Quelques opérandes étant traités comme des données de mots et d’'autres
étant traités comme données de bits, la signification des données dans un regis-
tre d'index difféere selon I'opérande dans lequel elles sont utilisées.

1,2,3... 1. Opérande de mot :
MOVR(560) 0000 IR2
MOV(021) D00000, IR2

Lorsque I'opérande est traité comme un mot, les contenus du registre d'in-
dex sont utilisés comme I'adresse mémoire API d’'un mot. Dans cet exemple
MOVR(560) configure I'adresse mémoire APl en CIO 0002 dans IR2 et
l'instruction MOV/(021) copie le contenu de DO0000 dans CIO 0002.

2.0pérande de bit :
MOVR(560)000013, IR2
SET +5, IR2
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Adressage indirect

Initialisation des
registres d’index

Fonctionnement du bit

de maintien IOM
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Lorsque le bit d'opérande est traité comme un bit, les 7 digits les plus a gau-
che du registre d’index spécifie I'adresse du mot et le digit le plus a droite
spécifie le numéro de bit. Dans cet exemple, MOVR(560) place I'adresse
mémoire API de CIO 000013 (0OC000D Hex) dans IR2. L'instruction SET
ajoute +5 a partir du bit 13 vers I'adresse mémoire API, ainsi le bit
CIO 000102 passe a ON.

Lorsqu’un registre est utilisé comme un opérande de bit sans préfixe “,”, I'ins-
truction agit sur le contenu du registre d’index lui-méme (une valeur a2 mots ou
“double”). Les registres d'index peuvent étre adressés directement seulement
dans les instructions décrites dans le tableau ci-dessous. Utiliser ces instruc-
tions pour faire fonctionner les registres d'index comme des pointeurs.

Les registres d’index ne peuvent pas étre adressés directement dans d'autres
instructions, bien qu'ils puissent étre utilisés pour un adressage indirect.

Groupe d’instructions Instruction Mnémonique
Instructions de MOVE TO REGISTER MOVR(560)
déplacement de MOVE TIMER/COUNTER PV TO MOVRW(561)
données REGISTER

DOUBLE MOVE MOVL(498)
DOUBLE DATA EXCHANGE XCGL(562)

Instructions de SET RECORD LOCATION SETR(635)
traitement de table de
données GET RECORD NUMBER GETR(636)
Instructions DOUBLE INCREMENT BINARY ++L(591)
d’incréméntation/décré-
mentation DOUBLE DECREMENT BINARY - -L(593)
Instructio_ns de DOUBLE EQUAL =L(301)
comparaison DOUBLE NOT LESS EQUAL L(306)

DOUBLE THAN L(311)
DOUBLE LESS THAN OR EQUAL =L(316)
DOUBLE GREATER THAN L(321)
DOUBLE GREATER THAN OR EQUAL | =L(326)
DOUBLE COMPARE CMPL(060)

Instructions de DOUBLE SIGNED BINARY ADD +L(401)
mathérr_latiques WITHOUT CARRY
symboliques DOUBLE SIGNED BINARY SUBTRACT |-L(411)

WITHOUT CARRY

Lesinstructions SRCH(181), MAX(182), et MIN(183) peuvent émettre I'adresse
mémoire API du mot avec la valeur désirée (valeur de recherche, maximum, ou
minimum) vers IR0. Dans ce cas, IR0 peut étre utilisé dans les derniéres instruc-
tions pour accéder aux contenus de ce mot.

Les registres d'index peuvent étre initialisés dans les cas suivants :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/
MONITOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API est cyclique et le bit de maintien IOM est a OFF ou
non protégé dans le Setup de 'API.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les registres d’index ne sont pas
effacés lorsqu’une erreur FALS apparait ou que le mode de fonctionnement
passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONITOR ou vice-versa.

Sile bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “Etat du bitde
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I'API permet de protéger le bit de
maintien, les registres d'index ne sont pas effacés lorsque I'alimentation de 'API
est réinitialisée (ON — OFF — ON).
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Forcage de bits

Précautions

Les bits dans les registres d'index ne peuvent pas étre en configuration et en
remise a zéro forcées.

Ne pas utiliser les registres d'index tant que I'adresse mémoire de I'API n’est pas
configurée dans le registre. Le fonctionnement du pointeur est incertain si les
registres sont utilisés sans configurer leurs valeurs.

Les valeurs de registres d'index sont incertaines au début d’une tache d'inter-
ruption. Lorsqu’un registre d'index est utilisé dans une tache d'interruption,
configurer toujours I'adresse mémoire de I'API dans le registre d’index avec
MOVR(560) ou MOVRW(561) avant d'utiliser le registre d'index pour cette
tache.

Chaque tache du registre d'index est traitée indépendamment, ainsi les taches
ne s'affectent pasles unes aux autres. Par exemple, IR0 utilisé dans latache 1 et
IRO utilisé dans la tache 2 sont différents. Par conséquent, chaque tache de
registre d’'index a 16 registres d’'index.

Limitations lors de I'utilisation de registres d’index

* A partir des périphériques de programmation, il est seulement possible de lire
le registre d'index pour la derniére tache exécutée dans le cycle. En utilisant
les registres d'index avec le méme numéro pour effectuer des taches multi-
ples, il est seulement possible a partir des périphériques de programmation de
lire la valeur de la derniére tache effectuée dans le cycle comprenant des
taches multiples. Il n'est pas possible d’écrire la valeur de registre d'index a
partir des périphériques de programmation.

* |l n'est pas possible de lire ou d’écrire des registres d’index en utilisant des
commandes Host Link ou des commandes FINS.

* Les registres d'index ne peuvent pas partager des taches entre eux.
Surveillance et partage de registres d’index
Il est possible de surveiller et de partager des registres d’'index selon ce qui sulit :

Pour utiliser le périphérique de programmation en surveillance des valeurs fina-
les de registre d’'index pour chaque tache, ou pour surveiller les valeurs de regis-
tre d'index en utilisant des commandes Host Link ou des commandes FINS sui-
vre les instructions suivantes :

Ecrire un programme pour stocker les valeurs du registre d’'index de chaque
tache vers une autre zone (ex., zone DM) a la fin de chaque tache et lire les
valeurs du registre d'index des mots de stockage (ex., zone DM) au début de
chaque tache. Les valeurs stockées pour chaque tache dans d’autres zones
(ex. zone DM) peuvent donc étre éditées en utilisant les périphériques de pro-
grammation, les commandes Host Link ou les commandes FINS.
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Rem. S'assurer d'utiliser les adresses mémoire API dans les registres d’index.

Mots de stockage de IR pour tache 1

Task 1 D01000
{ DO1001
a IRO
M MOVL D01001 et DO1000 -
stockés dans IR0 or
001000 0000C000Hex
IR0
ou IR0
a
I I MOVR Adresse mémoire réelle de @
0000 CIO 0000 (0000C000 Hex) 1 D01000
o stockée dans IR0 ,—> 001001
IR0
11 3
11 MOVL Contenus de IR0 stockés
1RO dans D01001 et D01000
D01000
l Mots de sockage de IR pour tache 2
Task 2 D02000
{ D02001
a IRO
4 MOVL D02001 et D02000 =
D02000 stockés dans IR0 or 4000C005Hox
] 1RO ou "o
11 L @
i MOVR Adresse mémoire réelle de i
0005 CIO 0005 (0000C005 Hex) D02000
\Fo stockée dans IR0 > D02001
IR0
]| MOVL —
Contenus de IR0 stockés
IRO dans D02001 et D02000
D02000

Périphérique en service

Lecture de D01001 Lecture de D02001
et D01000 et D02000
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Rem.

Pour partager les valeurs des registres d’index entre 2 taches ou plus, configu-
rer les mots de stockage pour les valeurs de registre d’'index de chaque tache
aux mémes mots. Par exemple, dans I'exemple donné ci-dessous, utiliser
D01001 et DO1000 pour les taches 1 et 2.

Lors de la commutation de taches (la fin d’'une tache avec le début de l'autre) les
données sont échangées en interne (stockage et restitutions des valeurs IR)
entre les zones temporaires de registre d'index pour chaque tache. Par exem-
ple, si IR0 est utilisée pour les tachesl et 2, les valeurs de IR0 sont écrasées
selon le procédé suivant lors de la commutation des taches.
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Chronologie

Valeur dans le registre d’'index 0

Au démarrage du Téche 1 Avant I'exécution de la
fonctionnement premiére adresse de
programme

IR0 est indéfini.

Instruction exécutée

IR0 écrasé (ex. écraseé avec A)

Aprés I'exécution de
l'instruction END

Valeur de IRO (A) est copiée dans la zone temporaire
IRO de la tAche 1.

Tache 2 Avant I'exécution de la
premiére adresse de
programme

IR0 est indéfini.

Instruction executée

IR0 écrasé (ex. écraseé avec B)

Aprés I'exécution de
l'instruction END

Valeur de IRO (B) est copiée dans la zone temporaire
IRO de la tAche 2.

Service Périphérique

B est lu lors de la lecture de la valeur de IR0 en
utilisant le périphérique de programmation.

Cycle suivant Téche 1 Avant I'exécution de la
premiére adresse de
programme

Valeur (A), qui était copiée dans la zone temporaire
IRO de tache 1, est stockée en IRO.

Instruction executée

IR0 écrasé (ex. écraseé avec A)

Aprés I'exécution de
l'instruction END

Valeur dans IR0 (A') est copiée dans la zone
temporaire de tache 1.

Tache 2 Avant I'exécution de la
premiére adresse de
programme

Valeur dans IR0 (B) est copiée dans la zone
temporaire IR0 de la tache 2.

Instruction executée

IR0 écrasé (ex. écrasé avec B’)

Aprés I'exécution de
l'instruction END

Valeur dans IR0 (B’) est copiée dans la zone
temporaire IR0 de la tache 2.

Service Périphérique

B’ est lu lors de la lecture de la valeur de IR0 en
utilisant le périphérique de programmation.

Idem pour les cycles restants
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7-14 Registres de données

Exemples

Plage de valeurs

Initialisation des

registres de données1 5

Fonctionnement du bit
de maintien IOM

Forcage de bits

Précautions
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Les seize registres de données (DRO a DR15) sont utilisés pour décaler les
adresses mémoire d’API dans les registres d’'index lors de I'adressage indirect
des mots.

La valeur du registre de données peut étre ajoutée a I'adresse mémoire API
dans un registre d'index pour spécifier I'adresse mémoire API absolue d’un bit
ou d’'un mot de mémoire d’E/S. Les registres de données contiennent des don-
nées binaires signées, ainsi un registre d’'index peut étre décalé al'adresse infé-
rieure ou supérieure.

Memoire d’E/S

Configurer une
valeur standard par

MOVR(560) ou Pointeur
MOVRW(561). d
\ 4
IRO +
Configurer avec —p
une instruction
réelle
-
DRO

Les exemples suivants décrivent comment les registres de données sont utili-
sés pour décaler les adresses mémoire d’API dans les registres d'index.

LD DRO,IR0 Ajoute le contenu de DRO au contenu
de IR0 et charge le bit de cette adresse
mémoire API.

MOV/(021) #0001 DRO,IR1 Ajoute les contenus de DRO aux
contenus de IR1 et écrit #0001 & cette
adresse mémoire API.

Les contenus de registres de données sont traités comme des données binaires
signées et ayant une plage de -32 768 a 32 767.

Contenu Contenu décimal
hexadécimal équivalent
8000 a FFFF -32768a-1
0000 a 7FFF 0a32767

Les registres de données sont initialisés dans les cas suivants :

1. Le mode fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/MONI-
TOR ou vice-versa et le bit de maintien IOM est a OFF.

2. L'alimentation de I'API a effectuée un cycle et le bit de maintien IOM est a
OFF ou non protégé dans le Setup de I'API.

Si le bit de maintien IOM (A50012) est a ON, les registres de données ne sont
pas effacés lorsqu’une erreur FALS apparait ou que le mode de fonctionnement
passe du mode PROGRAM au MODE RUN/MONITOR ou vice-versa.

Sile bit de maintien IOM (A50012) est a ON et que la configuration “état du bit de
maintien IOM au démarrage” dans le setup de I’API permet de protéger le bit de
maintien, les registres de données ne sont pas effacés lorsque I'alimentation de
I'API est réinitialisée (ON — OFF — ON).

Les bits des registres de données ne peuvent pas étre en configuration et en
remise a zéro forcées.

Les registres de données sont locaux a chaque tache. Par exemple, DRO utilisé
dans la tache 1 est différent de DRO utilisé en tache 2.
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Le contenu des registres de données ne peut pas étre accédé (lecture ou écri-
ture) a partir d’'un périphérique de programmation.

Ne pas utiliser les registres de données jusqu’a ce qu’une valeur ait été configu-
rée dans le registre. Le fonctionnement des registres est incertain s’ ils sont utili-
sés sans configuration de leurs valeurs.

Lesvaleurs des registres de données sont indéfinies au démarrage d’une tache
d’interruption. Configurer toujours la valeur de registre de données avant d'uti-
liser un registre dans une tache.

tache

Les drapeaux de tdche ont une plage de TKOO a TK31 et corespondent aux
taches cycliqgues 0 a 31. Undrapeau de tache est a ON lorsque latache cyclique
correspondante est a I'état exécutable (RUN) et a OFF lorsque la tache a été
exécutée (INI) ou a I'état d'attente (WAIT).

Ces drapeaux indiquent seulement I'état des taches cycliques, ils ne reflétent
pas I'état des taches d'interruption.

Les drapeaux de tache sont initialisés dans les cas suivants, quelque soit I'état
du bit de maintien IOM :

1. Le mode de fonctionnement passe du mode PROGRAM au mode RUN/
MONITOR ou vice-versa.

2. L'alimentation de I'API a effectuée un cycle.

Les drapeaux de tache ne peuvent pas étre en configuration et en remise a zéro
forcées.

condition

Ces drapeaux incluent les drapeaux arithmétiques, tels que les drapeaux d'er-
reur et les drapeaux d’'égalité, quiindiquent les résultats de I'exécution d'instruc-
tion. Dans les API précédents, ces drapeaux étaient dans la zone SR.

Les drapeaux de condition sont spécifiés avec des étiquettes, telles que CY et
ER, ou avec des symboles, tels que P_Carry et P_lInstr_Error, plutt qu'avec
des adresses. L'état de ces drapeaux reflete les résultats de I'exécution d'ins-
truction, mais les drapeaux sont en lecture seule. lls ne peuvent pas étre écrits
directement a partir des intructions ou des périphériques de programmation.

CX-Programmer traite les drapeaux de condition comme des symboles globaux
commencant par P_.

Tous les drapeaux de condition sont effacés lorsque le programme commute les
taches. L'état des drapeaux ER et AER est ainsi maintenu seulement pour la
tache ou une erreur est apparue.

Les drapeaux de condition ne peuvent pas étre en configuration et en remise a
zéro forcées.
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Résumé des drapeaux de

Le tableau suivant récapitule les fonctions des drapeaux de condition, bien que

condition les fonctions de ces drapeaux varient Iégérement d'une instruction a I'autre. Se
référer a la description de l'instruction pour des détails complets sur les fonc-
tions des drapeaux de condition d'une instruction particuliére.
Nom Etiquette Symbole Fonction

Drapeau d’erreur | ER P_ER Mis & ON lorsqu’une donnée d'opérande dans une instruction est
incorrecte (une erreur de traitement d’'instruction) pour indiquer
gu'une instruction est terminée a cause d’'une erreur.
Lorsque le Setup de I'API est configuré pour arréter le
fonctionnement pour une erreur d'instruction (Fonctionnement
d’erreur d'instruction), I'exécution du programme est stoppée et
le drapeau d’erreur de traitement d’instruction (A29508) est mis a
ON lorsque le drapeau d’erreur est mis a ON.

Drapeau d’erreur | AER P_AER Mis & ON lorsqu’une erreur d’'acceés illégal apparait. L'erreur

d’acceés d’accés illégal indique qu’une instruction a essayé d'accéder a
une zone mémoire non accessible.
Lorsque le Setup de I'API est configurer pour arréter le
fonctionnement pour une erreur d'instruction (Fonctionnment
d’erreur d'instruction), I'exécution du programme est stoppée et
le drapeau d’erreur de traitement d'instruction (A429510) est mis
a ON lorsque le drapeau d’erreur d’acces est mis a ON.

Drapeau de CY P_CY Mis & ON lorsqu’il y a une retenue dans le résultat d'une

retenue opération arithmétique ou un “1” est déplacé au drapeau de
retenue par une instruction de déplacement de données.
Le drapeau de retenue est une partie du résultat d'instructions de
déplacements de données et de mathématiques symboliques.

Drapeau supérieur P_GT Mis & ON lorsque le premier opérande d’'une instruction de

a comparaison est supérieur au second ou qu’une valeur excede
une plage spécifiée.

Drapeau d’égalité | = P_EQ Mis & ON lorsque les deux opérandes d’'une instruction de
comparaison sont égaux au résultat d'une opération (0).

Drapeau inférieur P_LT Mis & ON lorsque le premier opérande d’une instruction de

a comparaison est inférieur au second ou que la valeur est en
dessous de la plage.

Drapeau négatif N P_N Mis & ON lorsque le bit le plus significatif (bit de signe) d’'un
résultat est & ON.

Drapeau de OF P_OF Mis & ON lorsque le résultat d’'une opération dépasse la capacité

dépassement du mot de résultat.

Drapeau de UF P_UF Mis & ON lorsque le résultat d’'une opération dépasse

dépassement négativement la capacité d’un mot de résultat.

négatif

Drapeau supéreur = P_GE Mis & ON lorsque le premier opérande d’une instruction de

ou égal a comparaison est supérieur ou égal au second.

Drapeau P_NE Mis & ON lorsque les deux opérandes d’une instruction de

d’inégalité comparaison sont inégaux.

Drapeau inférieur = P_LE Mis & ON lorsque le premier opérande d’une instruction de

ou égal comparaison est inférieur ou égal au second.

Drapeau toujours [ ON P_On Toujours & ON (toujours a 1).

a ON

Drapeau toujours | OFF P_Off Toujours & OFF (toujours a 0).

a OFF
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Utilisation des drapeaux
de condition

Les drapeaux de condition sont partagés par toutes les instructions, ainsi leur
état peut souvent changé dans un cycle. Ainsi s’assurer de lire les drapeaux de
condition immédiatement aprés I'exécution de l'instruction, dans une branche
provenant de la méme condition d’exécution.

. Instruction 4
Instruction A Opérande
LD
J Instruction A
Le résultat de l'instruction A est AND - -
reflété dans le drapeau d’égalité. Instruction B

Rem.

I I Instruction B

Les drapeaux de condition étant partagés par toutes les instructions, le fonction-
nement du programme peut étre changé par une interruption. S’assurer de
considérer les effets des interruptions lors de I'écriture du programme. Se réfé-
rer au chapitre 9 Programmation pour plus de détails.

Les drapeaux de condition sont effacés lorsque le programme commute des
taches. Ainsi I'état d’'un drapeau de condition ne peut pas étre transmis a une
autre tache. Par exemple I'état d’'un drapeau de la tache 1 ne peut pas étre lu par
la tache 2 (I'état du drapeau doit étre transféré a un bit).

Les drapeaux de condition ne peuvent pas étre désignés directement en pro-
grammation ou en allocations dans les Unités d’E/S spéciales C200H.
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7-17 Impulsions d’horloge

Les impulsions d’horloge sont des drapeaux qui sont mis a ON et a OFF par le
systéme a intervalles réguliers.

Nom Etiquette Symbole Fonction
Impulsion 0,02s P_0_02_s — 0,015 A ON pendant 0,01 s
d’horloge de A OFF pendant 0,01 s
0,02s
—*~=o01s
Impulsion 0,1s P_0_1s —| |~ 005s A ON pendant 0,05 s
d’horloge de 0,1 s A OFF pendant 0,05 s
~ ol o005
Impulsion 0,2s P 0 2s - I~ 0,1s A ON pendant 0,1 s
d’horloge de 0,2 s A OFF pendant 0,1 s
— “—0,1s
Impulsion 1s P_1s - l— 05s A ON pendant 0,5 s
d’horloge de 1 s A OFF pendant 0,5 