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Kappaleesta 1

KAPPALEESTA 1
Ohjelmistojen asennus

Lue seuraavat huomautukset ennen NS-ohjelmiston asennusta.

Ala asenna NS-Designeria sellaiseen tietokoneeseen, johon on asennettu
FinsGateway ver. 2 ja SLK, SNT tai SYSMAC Kortti.

Jos NS-Designer ver. 2.X on jo asennettuna, nayttédn tulee valintaikkuna tdman
version poiston vahvistamiseksi. Aloita td&méan version poistaminen
napsauttamalla OK-painiketta. Kun haluat lopettaa asennusohjelman, napsauta
Peruuta-painiketta ja sen jélkeen Lopeta-painiketta. FinsGatewaytéd ei poisteta
talla toimenpiteella.

Jos FinsGateway ver. 2 on jo asennettu, poista se aina ennen kuin asennat NS-
Designerin. FinsGateway ver. 2 koskevia lisatietoja voi katsoa NS-sarjan
asennusoppaasta (V072-E1-xx), sivulta 2-9.

Kirjaudu ennen NS-Designerin asennusta jarjestelmanvalvojaksi Windows
NT:hen tai 2000:een varmistaaksesi sen, etta jarjestelman DLL-tiedostot voidaan
korvata. Jos jarjestelman DLL-tiedostojen korvaus epdonnistuu, NS-Designer ei
toimi moitteettomasti.

Asennustoimenpiteet:

1,2 3. 1. Kéynnistad Windows 95, 98, NT, Me tai 2000.

2. Sulje kaikki sovellukset ennen kuin suoritat asennuksen. Suorita
seuraavat NS-Designer CD-levyn siséltdmat tiedostot kaytettavan
kayttojarjestelman mukaisesti ja kdynnisté tietokone sen jéalkeen
uudelleen.

Windows 95

a) Suorita <CDROM>:\Update\401comupd.exe ja kdynnista
tietokone sen jélkeen uudelleen.

b) Suorita <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe ja
k&ynnista tietokone sen jalkeen uudelleen.

Windows NT tai 2000
Suorita <CDROM>: \Update\d401comupd.exe ja kdynnista
tietokone sen jélkeen uudelleen.

Windows 98, 98SE tai Me
Ei vaadi mitdén erityisia toimenpiteité.

3. Aseta NS-Designer CD-levy CD-asemaan. Asennusohjelma
kaynnistyy automaattisesti.
Jos asennusohjelma ei kdynnisty automaattisesti, esim.
asennuksen poiston suorituksen jélkeen, etsi Setup.exe CD-
levyltd Windows Explorerin avulla. Napsauta sitten kahdesti
tiedostoa, jolloin saat aloitettua asennusohjelman suorituksen.

4. Naytté6n tulee ohjattu NS-Designerin asennustoiminto. Asenna
NS-Designer noudattamalla ohjatun asennustoiminnon antamia
ohjeita.
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Huomautus

10.

11.

12.

13.

Nayttéon saattaa tulla FinsGatewayn ohjeen kaytdn vahvistava
sanoma. Napsauta OK.

Kun asennat FinsGatewayta, naytt6on tulee ikkuna
kayttajatietojen rekisterdintia varten. Kirjoita kayttajanimi ja
yrityksen nimi.

Napsauta tietojen kirjoittamisen jalkeen OK-painiketta.
Nayttdon tulee rekisterdidyt tiedot vahvistava valintaikkuna.
Tarkista tiedot ja napsauta sitten OK-painiketta.

Voit valita FinsGatewayn yksikét, joille asennus on mahdollista.
Jo valmiiksi valitut "ETN_UNIT” ja ”Serial Unit” vaaditaan
projektien siirtdmiseksi NS-kéyttdpaatteelle. "Controller Link Unit”
voidaan valita vain siind tapauksessa, etta tietokoneeseen on
asennettu "Controller Link” -kortti.

Nayttéruutuun tulee asennuksen kohteen maéarittelya varten
tarvittava naytto.

Maarita kansio, johon haluat asentaa NS-Designerin. Seuraava
kansio nékyy naytéssa asennuksen oletuskohteena.
Windows 95, 98 tai Me:

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT tai 2000:

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Mé&ariteltyasi kansion napsauta Seuraava-painiketta.
(Ikkuna ei tule nayttddn, jos olet asentanut FinsGateway
ver. 3.0:n.)

Nayttddn tulee ikkuna, jossa maaritelladn kéynnistysvalikossa
oleva kansio, johon ohjelmaan kuuluva pikavalinta rekisteréidaan.
Méaarité jokin kansio Windowsin kaynnistysvalikossa, kun haluat
luoda pikavalinnan FinsGatewaylle.

Seuraava kansio nakyy oletussijaintina pikanappaimien luomista
varten:

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Napsauta Seuraava—painiketta maariteltyasi kansion.

Asennuksen suoritus alkaa. Asennuksen aikana sen edistyminen
nakyy néaytdssa prosenteissa.

Asennuksen paatyttyd FinsGatewayn versio voidaan paivittaa.
Kaynnista paivitys napsauttamalla Kylla-painiketta.

Asennuksen paatyttya nayttddn tulee Valmis-ikkuna. Valitse,
kaynnistetd&anko tietokone valittémasti uudelleen vai ei, ja
napsauta Lopeta-painiketta asennuksen viimeistelemiseksi.

Kaynnisté tietokone aina uudelleen asennuksen jélkeen, ennen
kuin alat kédyttdméaéan NS-Designeria!

Kun haluat poistaa FinsGatewayn tai/ja NS-Designerin asennuksen,
katso lisétietoja NS-sarjan asennusoppaasta (V072-E1-xx).



Kappaleesta 2

KAPPALEESTA 2
NS-laitteiston kaytto

NS-kayttopaatteen (myéhemmin PT) osien nimet ja toiminnot on kuvattu alla.
Tavallisesti PT voi toimia RS232/RS422-, Ethernet- ja Controller Link (CLK)-
tietoliikenneyhteyden kautta. RS232/RS422-tietoliikenneyhteyden isantdné voi olla
PLC, PC tai viivakoodilukija. Ethernetida ja CLK:ta kédytetdén vaylatiedonsiirtoon ja
niiden kayttdmahdollisuudet ovat l&hes rajattomat. Taméan liséksi voidaan liittda
ja NS10:een. Sitd voidaan kayttdd Vision-jarjestelman
kamerasta tai valvontakamerasta suoraan lahetettadvan videokuvan katseluun.

videokortti NS12:een

Sovellusmuistia voidaan lisatd NS12- ja NS10-malleissa asentamalla laajennusmui-
stikortti. Nain esim. tiedonkeruudata ja nayttésovellus voidaan tallentaa Compact

Flash -muistikorttiin.

NS12/NS10:n takapaneeli

RESET-kytkin

Kéytetdan PT:n uudelleenkéynnistdmiseen. Mik&én
muistialue tai asetus ei kuitenkaan muutu tai nollaudu.

Laajennusliitin.
Tahan asennetaan
laajennusyksikkd, esim.

videotulokortti tai CLK-kortti.

Hairiétén maadoitusliitin.
Kaytetaan kohinan
aiheuttamien
toimintahéairididen
estamiseen.

Kéayttéjannitteen
liitanta.
Kaytetdan DC-
kayttéjannitteen
kytkemiseen.

Laajennusmuistikortin suojakansi.
Kannen alle voidaan asentaa
lisdmuisti jolla ndyttésovellusmuistia
saadaan lisaa.

DIP-kytkimet.
Kaytetdan
tiedonsiirtoasetuksiin
CF-muistikortin

yhteydessa.

Compact Flash (CF)
muistikortin liitin.

Siihen voidaan liittaa

muistikortti, jolle voidaan
tallentaa nayttésovellus,

Pariston suojakansi.
Lithium-paristo on
asennettu kannen alle
ja sita kaytetaan mm.
kayttélokin, virhelokin,
hélytyshistorian ja
tapahtumabhistorian
varmistamiseen
sahkdkatkon aikana.

lokitietoja ja jarjestelméan

Ethernet-liitin.
Kéytetdan ethernet-
verkkoon liittymiseen.
Kéayttaa 8-napaista
RJ45-pistoketta
(10Base-T).

ohjelmia.

Sarjaportti A liitin.

Kéytetdan logiikan,
tietokoneen tai
viivakoodinlukijan liittdmiseen
(RS-232C 9-napainen
naarasliitin).

Sarjaportti B liitin.
Kéaytetaan logiikan, tietokoneen tai viivakoodinlukijan
littdmiseen (RS-232C 9-napainen naarasiliitin).
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2-2

NS7:n takapaneeli

DIP-kytkimet.
Kaytetaan tiedonsiirtoasetuksiin
CF-muistikortin yhteydessa.

Hairiotéon
maadoitusliitin.
Kéytetaan

RESET-kytkin

Kaytetdén PT:n
uudelleenkdynnistamiseen.
Mikaan muistialue tai asetus ei
kuitenkaan muutu tai nollaudu.

kohinan
aiheuttamien
toimintahairididen
estamiseen.

Kayttdjannitteen
liitanta.
Kaytetdan DC-
kayttéjannitteen
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kytkemiseen.

o

Compact Flash (CF)
muistikortin liitin.

Siihen voidaan liittda
muistikortti, jolle voidaan
tallentaa nayttésovellus,
lokitietoja ja jarjestelmén
ohjelmia.

|

Laajennusliitin.
Kéaytetdan laajennuskortin
littdmiseen.

Ethernet-liitin.

Kéytetdan ethernet-verkkoon
littymiseen. Kaytt4é 8-napaista
RJ45-pistoketta (10Base-T).

Pariston suojakansi.
Lithium-paristo on asennettu
kannen alle ja sita kaytetdén
mm. kayttdlokin, virhelokin,
hélytyshistorian ja
tapahtumahistorian varmista-
miseen séhkdkatkon aikana.

Sarjaportti A |

Sarjaportti B liitin.

Kéytetdén logiikan, tietokoneen tai
viivakoodinlukijan liittdmiseen (RS-232C

9-napainen naarasliitin).

iitin.

Kaytetdan logiikan, tietokoneen tai
viivakoodinlukijan liittmiseen (RS-232C
9-napainen naarasliitin).

2-3

NS-paatteen ensikdynnistys

Suorita aina seuraavat toimenpiteet ottaessasi kayttdé6én uutta kayttdmatontd NS-

kéyttopaatetta.

A. Valitse kayttokieli, jos tarpeellista.

B. Muotoile naytén data-alue.

C. Aseta paivamaara ja kellonaika.

Toimi seuraavien ohjeiden mukaisesti.

1. Kun PT:n virta on kytketty p&dlle, ndytté6n tulee virhesanoma. Paina OK-

painiketta.
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Jarjestelmavalikko tulee nayttéon. Jos kaikki tekstit ovat japaniksi,voit vaihtaa
kielen englanniksi (oikealta alhaalta, "Select Language” -valinnalla). Valitse
"English” ja paina [Write]-painiketta. Kysymysikkuna tulee nayttéon. Paina
vasemmanpuoleista painiketta, joka tarkoittaa KYLLA (teksti on japaniksi).
Kuittaa seuraava sanoma [OK]-painikkella. Nyt I&hes kaikki tekstit ovat
englanniksi. Katso alla olevaa kuvaa:

Espangion Menory  MNoma

Soresn [at3 Area |

Alarmy/Event. Histary | — SR Ge et Langusoe —
Data Log | B#E Japarese |
ZiB/Eralioh |
Operation Log |
Error Log |

Varmista, etté olet [Initialize]-valilehdessa (ensimmainen valilehti). Paina [Screen
Data Area]-painiketta.

Varoitussanoma tulee nayttoon. Paina [Yes]-painiketta nayttomuistin alustuksen
aloittamiseksi. Ala sammuta virtaa alustuksen aikana. Jos PT:hen on asennettu
laajennusmuistikortti, 4la poista sita alustuksen aikana.

Alustukseen tarvittava aika riippuu siitd, kdytetdankd laajennettua muistia, ja
laajennetun muistin koosta. NS7 suorittaa alustuksen valittémasti.

Alustuksen paatyttya nayttdon tulee sanoma. Paina OK-painiketta.
Valitse [PT Settings]-vélilehti. Aseta kellonaika ja paivdmaara.

Paina otsikon "Calendar Check” alla olevaa paivaméaaran sisaltdmaa painiketta.
Nayttoon tulee numeronsyéttdikkuna. Syéta paivamaard muodossa
VUOSI.KUUKAUSI.PAIVA.

Esimerkki: Sy6ta tammikuun 1. péiva v. 2000 muodossa 2000.1.1.

Paina otsikon "Calendar Check” alla olevaa kellonajan sisdltdmaa painiketta.
Nayttdéon tulee numeronsyéttdikkuna. Syéta kellonaika muodossa
TUNNIT.MINUUTIT.SEKUNNIT.

Esimerkki: Sy6ta 06:01:01 p.m. muodossa 18.1.1.

Vaikka punainen [Write]-painike on oikeassa alakulmassa [PT Settings]-
vélilehdelld, et tarvitse kirjoitustoimintoa. Kellonajan ja paivdmaaran asetukset
otetaan kayttdéon valittdmasti sen jalkeen, kun ne on syétetty
numeronsyéttéikkunaan.

Nyt PT on valmis ohjelmointia varten. Kayttdpéatetté ei tarvitse kaynnistaé
uudelleen vaan voit tehdé lisdasetuksia jarjestelméavalikoissa tai jattéda PT:n tdhan
tilaan odottamaan nayttésovelluksen lataamista.
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2-5

Jarjestelmavalikon kaytto

Jérjestelméavalikko saadaan naytt6dn painamalla samanaikaisesti kahta mité tahansa
kosketuspaneelin neljasta kulmasta. Jérjestelmévalikossa on monia
asetusvaihtoehtoja, mutta monet niistd voidaan asetella myds NS-Designerin
jarjestelmaasetuksista. Katso lisatietoja NS-sarjan asennusoppaan (V072-E1-xx)
kappaleesta 6.

Tietoliikennemenetelmat

Kaikissa NS-kayttopaatteissad on kaksi sarjaporttia. Malleissa NS12-TS01(B), NS10-
TVO1(B) ja NS7-SV0O1(B) on myds ethernet-lityntd. Naiden tietoliikenneporttien
tukemat tietoliikennemenetelmat on esitelty alla olevassa taulukossa.

Tietoliikenneportit | Tuetut tietoliikennemenetelmét

- 1:1 NT-Link

Sarjaportti A - 1:N NT-Link (kts. huomautus).
- NS-Designer (tietokone) tai viivakoodilukija.
- 1:1 NT-Link

Sarjaportti B - 1:N NT-Link (kts. huomautus).

- NS-Designer (tietokone) tai viivakoodilukija.

- FINS-kommunikointi

Ethemet-littyma - NS-Designer (tietokone).

Huomautus: NT-linkki voidaan asettaa joko normaalille tai suurinopeuksiselle
tietoliikenteelle.

Seuraavia kolmea tietolikennemenetelmé&a voidaan kéyttda PT:n ja NS-Designerin
(tietokone) valiseen tiedonsiirtoon. Data voi olla projektidataa (nayttdsovellus) tai
jadrjestelmédataa. Jarjestelméadatan merkitys on selostettu tdmén oppaan lopussa
olevassa sanastojaksossa.

Sarjatietoliikenneyhteydet

Nayttdsovellus voidaan siirtdd yksinkertaisesti littamalla tietokone ja PT toisiinsa
kaapelin avulla. Sarjaliikenneyhteydelld ei ole tarpeen tehda vastaavia asetuksia kuin
ethernet-yhteytta kayttden mutta siirtonopeus on hitaampi.

Ethernet
Nopeampi kuin sarjaliikenne ja dataa voidaan siirtdd etdkoneelta (verkon lapi).
Tietoliikenneparametrit pitdd asetella PT:hen, NS-Designeriin ja FinsGateway-
ohjelmaan.

Muistikortti

Muistikorttia kdytettdessa nayttdsovellus voidaan siirtdd nopeammin kuin Ethernetin
kanssa. Ennen muistikorttitoimintojen kédyttamista lue lisdohjeita NS-sarjan
asennusoppaasta (V072-E1-xx), jakso 3-6 tai NS-sarjan kdyttboppaasta (V074-
E1-xx). Nayttdésovellus on siirrettdvéa ensin tietokoneelta muistikortille. Kytkemalla
DIP-kytkin nro. 6 ON-asentoon ja kdynnistamalla PT, voidaan NS-kayttdpaéatteen
ohjelmalla kirjoittaa/lukea nayttésovelluksia paatteelle/paatteelta.

Huomaa, etti jarjestelméddataa voidaan siirtdd vain muistikortin (Compact

Flash) avulla.
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KAPPALEESTA 3
Yksinkertaisen nayton luominen

Seuraavissa kappaleissa selostetaan, kuinka NS Designer -ohjelmistolla tehdaén
pieni projekti. Ohjeissa kdydaén lapi, miten projekti testataan (simuloidaan) ja miten
koko sovellus ladataan NS-kayttopaatteeseen.

3-1 Uuden projektin luominen

Kéynnistd NS-Designer -ohjelma. Ennen kuin voit tehdad nayttdsivuja, sinun pitda
luoda projekti, joka siséltdé naytét.

1,2, 3... 1. Luo uusi projekti.
Valitse [File] - [New Project]

2. Valitse oikea NS-kayttépaatteen malli.
Valitse oikea malli ja napsauta [OK]-painiketta

Mew Project

Select PT ModelP) INS‘I2-TSD[] 'l

(NS 10-TvO[ ]
N5 7-5vi

3. Valitse toimenpide nayton luomista varten.

Valitse [New Screen] ja napsauta [OK]-painiketta
Mew Screen

Screen Creation————————
g i Cancel |

" Reuse Existing Screen(]]

4. Uusi nayttdsivu avautuu:

Fiulfl Ecmil) Vel FoctmdUtmcal FodOtecd)] Seegall Lesmd) Tooal]l ‘wedeefs] Sesit)

JETE= TSI =T R R M | o 6 T H—F ]2 I
i | =1 B 2]
P ml Amisis aisl s o] ssiEEmT el ololalsielc]

o G A Treell e WEAETEN] Al
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3-2 Projekti- ja nayttoominaisuudet

Tee projektin parametriasetukset.
1,2, 3... 1. Valitse - [Settings] - [Project properties].
2. Anna projektille nimi. Se voi olla mika vain.

Prnject Propsily [ x]

[Tl | Svwich Label | Macra] oot Languinge |

Pacfect Tile(1]

|H)'ll'.l prosec!

o ] et | et |

3. llmoita kielivaihtoehtojen kokonaismé&éra. Nayttésovellus voi
siséltaa useita eri kielia. "Project Property” on ainoa paikka
kielivaihtoehtojen maarittdmiselle. T&ma asetus vaikuttaa koko
projektiin.

(1) Napsauta [Switch Label]-valilehtea

(2) limoita kielien maéréa (esim. ”2”) kohdalle [No. of labels]

(3) Valitse [Switch No. 0] ja anna ensimmaisen kielivaihtoehdon
nimi kohtaan [Label Name]

(4) Valitse [Switch No. 1] ja anna toisen kielivaihtoehdon nimi

1 Lkohtaan [Label Name]

Title  Switch Label | Macm' Select Languagel

2 =l abel

Ma, of Labelzp] 2= | 3
—1

SwichNoM) | D3| e

Label Mame(L] |English

Label

Mo, of Labels(i) I 23: v 4
SwitchNofN] | i

Label MamefL] |Secc-nd language

Huomautus Kielien enimméaismé&ara on 16 !!

Projektikohtaisen makron suoritusehdot voidaan asettaa [Macro]-
vélilehdella. Sita ei kuitenkaan késitell4 tdssa harjoituksessa.
NS-kayttopaatteen jarjestelmakieli voidaan muuttaa [Select
Language]-vélilehdella (japani tai englanti).
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Napsauta [OK]-painiketta. Naytté6n tulee valintaikkuna
vahvistusta varten. Napsauta kohtaa "Yes”.
HS5-Designer

@ The change made ta Mo. of labelz will be reflected to all the functional objects. Cantinue?

] we |

Tallenna projekti.

(1) Luo uusi kansio

(2) Syota tiedostonimi

(3) Napsauta [Save]-painiketta

Save Project As 7] x|

Save jn: |E NS_Temp j

-
DT

File name: IFirst_prDiecﬂ Save
Save a3 hupe: IF‘roiect file[*.IPF] j Cancel |
i |

Nayttdéon tulee valintaikkuna vahvistusta varten. Napsauta [Yes to
all]-painiketta.
MS5-Designer

Data iz changed.
& Do you want to save 000:Screen Page0007

Vestodd] | Mot | Cancel |

Nayttd sulkeutuu projektin tallennuksen yhteydessa. Nayttoon
tulee automaattisesti valintaikkuna naytén avausta varten. Avaa
nayttd uudelleen napsauttamalla [OK]-painiketta.
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8.

9.

Valitse tdmi, jos
haluat kéyttaa niita
asetuksia myos
tulevaisuudessa.

10.

Valitse [Settings] - [Screen Properties] tai napsauta oikealla
nappaimelld nayttéa ja valitse [Screen Properties]

Seftings(5) Layoutll] Tools(T] ‘Window(w!] Help(H)
Obiject Properties(d]... Enter .

! Edit Label[E] Space
Change Settings at OncelL)... Chil+k =

Flicker(E]...
Passwordlt)...
UnittScalelll]...
Alarm/E vent(B]...
Data Log(G]...
Data Blocklk)...

Froject Properties(S]...

Screen Propertiesfiw]...
ystemn Setting(B)...

Fieset Defined DefaultD ]

Change PT todel(C]...
Fiegister Host[H]

Néayttésivun asetusikkuna aukeaa.

(1) Nayttdsivun nimi voidaan sy6ttad [Title]-valilehdella.

(2) Nayttdsivun kokoasetukset ovat [Size/Pop-up]-vélilehdella.
Screen Property

Title Sizs/Fop-up I Backgloundfﬂthersl Macrol

Screen Size

widiniw) [ 3202 Heighte)[ 2402 ’% Valitse tdmi, jos
oh M5 . osss

™ Use az Default Screen Size(D) haluat kayttaa

ndyttod ikkunana.

¥ Use as Pop-up Screen(P)

Pop-up Screen Display Position——  — Pop-up Screen Setting
™ Enable input an other screens(i)

™ Closes when base screan switches(C)

™ Mo title bar(T)

Néayttésivun tyyppi voi olla normaali tai ns.”Pop-up”-ikkuna.
Valitse "Use as Pop-up Screen”, jos haluat luoda ikkunaa
muistuttavan nayttésivun. Ald kuitenkaan valitse t4ta toimintoa
talla kertaa!

Napsauta [Background/Others]-valilehted. Napsauta sitten
[Set Color...]-painiketta.

(1) Taustavéari voidaan asettaa [Color Setting]-ikkunassa.

(2) Nayttosivukohtaisen makron suoritusehto voidaan asettaa
[Macro]-valilehdella (kts. "Macro Reference Manual”).

(3) Napsauta [OK]-painiketta tehtyasi asetukset.

11
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Huomautus

3-3-1
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Tile | SesfPopup Backgmund/Dihes | dace | - :
P |(H_ N
Backgourd Fis —i.}lljlj
[™ Selact File NamelE] _—J ﬂJ _]!J

et i~ Sekcied Dol

Fonn !I o
| et LAk

™ Commeess Sorsen Dats FisF)

The order of cisstay e Eoall S ees

Diiepilay al otyscts & oncs [Hecommendedil]

frames s fosec chjecs s [

\m. | corcel | e |

NS-kayttopaatteen muistit

NS-kayttdpaatteen muisti muodostuu sisdisestd muistista ja jarjestelmamuistista.
Molemmat muistialueet on jaettu viela bitti- ja sanaosioihin.

Sisdinen muisti ($B, $W)

Kayttdja voi lukea ja kirjoittaa PT:ss& olevaan sisdiseen muistiin. Siséistd muistia
voidaan varata halutulla tavalla, esim. toiminnallisten nayttdobjektien kayttéon.

PT:n bittimuisti on merkitty tunnuksella $B. Taman muistin koko on 32 768 bittia.
Kéayttajd voi lukea ja kirjoittaa osoitteisiin $B0 - $B32767. Bittimuistia kaytetédén
PAALLA/POIS (nolla/yksi) -tilan tallentamiseen toiminnallisten néyttdobjektien tai
lipputietojen yhteydessa.

PT:n sanamuisti on merkitty tunnuksella $W. Taman muistin koko on 2 048 sanaa.
Kayttaja voi lukea ja kirjoittaa osoitteisiin $WO0 - $W2047 . Sanamuistia kaytetdan
kaikenlaisen numeraali- ja merkkijonotiedon tallentamiseen. Jokainen sana siséaltaa
16 bittid, mutta perakkaisia sanoja voidaan kayttaa tarvittaessa merkkijonolle ja 32-
bittiselle numeraalitiedolle.

Sisdistd muistia ei_voi lukea tai kirjoittaa suoraan ulkoiselta laitteelta (logiikka,

tietokone yms.).

Jarjestelmamuisti ($SB, $SW)

Jarjestelman bittimuistia (merkitty tunnuksella $SB) kaytetdan ulkoisen laitteen ja
PT:n valiseen, bittiyksikdind suoritettavaan tiedonvaihtoon (esimerkiksi PT:n
ohjaamiseen ja valvontaan logiikalta). Jéarjestelmén bittimuisti siséltdd 48 bittia
ennalta méérattyja toimintoja.

Jarjestelmén bittimuisti on lueteltu seuraavassa taulukossa:

Osoite Luokitus Toiminto
$SBO lImoitus Kéyttdsignaali, pulssi
$SB1 lImoitus Kayttdsignaali, aina PAALLA
$SB2 lImoitus Nayttdsivun vaihto, merkkibitti
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Osoite Luokitus Toiminto

$SB3 Ohjaus Jérjestelmévalikon kielto

$SB4 - Varattu

$SB5 limoitus Numeraali- ja merkkijonosy6tén tunnistus

$SB6 Ohjaus Taustavalon kirkkaussaato, voimakas

$SB7 Ohjaus Taustavalon kirkkaussaato, keskivoimakas

$SB8 Ohjaus Taustavalon kirkkaussaato, heikko

$SB9 - Varattu

$SB10 Ohjaus Taustavalon vilkkumisen ohjaus

$SB11 lImoitus Taustavalon tila

$SB12 Ohjaus Jatkuva halytysaani

$SB13 Ohjaus Lyhytjaksoinen halytysaani

$SB14 Ohjaus Pitkdjaksoinen halytysaani

$SB15 - Varattu

$SB16 Ohjaus Portti A NT-Link prioriteettirekisterdinti (1:N)

$SB17 Ohjaus Portti B NT-Link prioriteettirekisterdinti (1:N)

$SB18 Ohjaus Numeronsyéttdikkunan naytté

$SB19 Ohjaus Sy6tdnesto (numeraali tai merkkinjono)

$SB20 Ohjaus Kontrastisdatd (+10) (vain NS7:lle)

$SB21 Ohjaus Kontrastisaatd (+1) (vain NS7:lle)

$SB22 Ohjaus Kontrastisdato (-1) (vain NS7:lle)

$SB23 Ohjaus Kontrastisaatd (—10) (vain NS7:lle)

$SB24 - Varattu

- $SB31

$SB32 limoitus/ohjaus Halytys-/tapahtumahistorian alustus

$SB33 limoitus/ohjaus Halytys-/tapahtumahistorian tallennus

$SB34 - Varattu

$SB35 limoitus/ohjaus Tiedonkeruumuistin alustus (Data log)

$SB36 limoitus/ohjaus Tiedonkeruumuistin tallennus tiedostoon

$SB37 limoitus/ohjaus Kayttélokin alustus

$SB38 limoitus/ohjaus Kéyttdlokin tallennus tiedostoon

$SB39 Ohjaus Nayttdobjektien toiminnat kayttélokiin

$SB40 Ohjaus Nayttdsivujen vaihdot kayttolokiin

$SB41 Ohjaus Makrojen suoritukset kayttolokiin

$SB42 limoitus/ohjaus Virhelokin alustus

$SB43 limoitus/ohjaus Virhelokin tallennus tiedostoon

$SB44 - Varattu

$SB45 Ohjaus Makrovirheen ilmoitusikkunan ohjaus

$SB46 limoitus Makrovirheen ilmoitus

$SB47 limoitus Lokitapahtuman virhelippu

Jarjestelman sanamuistia (merkitty tunnuksella $SW) kaytetdan ulkoisen laitteen ja
PT:n véliseen tiedonvaihtoon sanamuotoisena, (esimerkiksi PT:n ohjaamiseen ja
valvontaan logiikalta). Jarjestelman sanamuisti siséltdd 37 sanaa ennalta méaarattyja

toimintoja.

Jarjestelman sanamuisti on lueteltu seuraavassa taulukossa:

13
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Osoite Luokitus Toiminto
$SWO limoitus/ohjaus Nakyvilld olevan nayttdsivun numero
$SW1 limoitus/ohjaus Avaa "Pop-up”-ikkuna nro.1
$SwW2 limoitus/ohjaus "Pop-up”-ikkunan 1 sijainti (X-koordinaatti)
$SW3 limoitus/ohjaus "Pop-up”-ikkunan 1 sijainti (Y-koordinaatti)
$SW4 limoitus/ohjaus Avaa "Pop-up”-ikkuna nro. 2
$SW5 limoitus/ohjaus "Pop-up”-ikkunan 2 sijainti (X-koordinaatti)
$SW6 limoitus/ohjaus "Pop-up”-ikkunan 2 sijainti (Y-koordinaatti)
$SW7 limoitus/ohjaus Avaa "Pop-up”-ikkuna nro. 3
$Sws limoitus/ohjaus "Pop-up”-ikkunan 3 sijainti (X-koordinaatti)
$SW9 limoitus/ohjaus "Pop-up”-ikkunan 3 sijainti (Y-koordinaatti)
$SW10 limoitus/ohjaus Kielivaihtoehdon numero (0-15 BCD)
$SW11 - Varattu
$SW12 - Varattu
$SW13 Ohjaus Salasanan numero sydtdéneston poistoa varten ($SB19)
$SW14 lImoitus Nykyinen kellonaika (min, s)
$SW15 limoitus Nykyinen paivamaara ja kellonaika (paiva, h)
$SW16 limoitus Nykyinen paivdmaara (vuosi, kuukausi)
$SW17 limoitus Nykyinen paiva (vilkkonpaiva)
$SW18 limoitus Halytysten ja tapahtumien (event) kokonaismaaréa
$SW19 limoitus Viimeisen halytyksen tai tapahtuman tunnusluku (ID)
$SW20 limoitus Viimeisen poistetun hélytyksen tai tapahtuman tunnusluku (ID)
$SW21 limoitus Halytyksen tai tapahtuman tunnusluku (ID) kun halytys- tai
tapahtumamakro on suoritettu
$SW22 - Varattu
$SW23 lImoitus Makron suorituksen virhenumero
$SW24 limoitus Nayttdsivun numero jossa virheellinen makro sijaitsee
$SW25 limoitus Nayttdobjektin tunnusluku (ID) jossa virheellinen makro on
$SW26 limoitus Makron suoritusvaihe makrovirheen tapahtuessa
$Swa7 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 10
$SW28 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille I1
$SW29 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 12
$SW30 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille I3
$SW31 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 14
$SW32 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 15
$SW33 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 16
$SW34 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 17
$SW35 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 18
$SW36 Ohjaus Poikkeama-arvo (offset) indeksille 19

Jarjestelmaasetukset

1,2,3.. 1.
2.

Seuraavien asetusten oletuksena on etta tulet kayttdméan ensimmaisella kerralla NS-
kayttépaatteen sarjaporttia A.

Valitse [Settings] - [System Setting].

Nayttoon tulee [System Setting]-valintaikkuna.
[PT]-vélilehdessé on joitakin asetuksia, jotka tulee jattda
oletusasetuksiksi. Naytdnsaastajatoiminnon asetukseksi
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voidaan laittaa joko "OFF” tai "Display Erased” ja alkamisaika voi
olla 1...255 minuuttia.

Serial PortB | Ethernet | Contraller Link: |
PT | niidl | Histoy | Commel | Serial Pod

Start-up "Wait Timelw] |E _|; min [0-10]
Key Press Sound(]] oM =
Buzzer Sound(B] IEF!F!DF! oM vI

Screen Saver

Screen Saver Movement(y] OFF -

Screen Saver Start-up Time(T] |15 =i min[1-255)

vy

3. [Initial]-valilehti siséltda asetukset aloitusnayttdsivulle,
jarjestelmamuistille ja videotulolle. Kappale 3-3 siséltda
selostuksen jarjestelméamuistista. Muistinvarauslista avautuu
ikkunaan, kun napsautat [System Memory List]-painiketta.
Valittavana on nelja sivua kiinteitd jarjestelmamuistilistauksia.
joista voit valita, mitka jarjestelmabitit ja -sanat kirjoitetaan PT:n
tai logiikan muistiin). Kdyté tdssé oletusasetuksia!

System Setting x|
Serial PortB | Ethernet | Contraller Link |
PT Initial | Histary | Commll | Serial Port
Initial Screen
IDDD:Main TCIEEn Set(P]... |
— Syztem Memary
$5B Allocation Address(C) |$BD Set(1] |
$5W Allocation Address(l] |$W'U Set(2) |
— Option
$5B.$5W Update Cucle[F) |1 = Cucle(1-256)
Intervals of RUM lﬁ‘ The number of
zignal [Pulze](K] 5 =l times(1 to 25E)
System Memory List(Y] |
—Wideo Input kMethod
£ HTSCN)
& PALE
T

15
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4. Kayttodlokin koko voidaan asettaa [History]-vélilehdelld. Kun "Ring

Buffer” on kaytbéssa, tietueen vanhin merkinté korvataan
uusimmalla merkinnalla. Jos ”"Ring Buffer” ei ole kaytdssa,
merkintdjen kirjaaminen lopetetaan asetettuun maksimirajaan.

Serial PortB | Contraller Link

PT | lritial Commall | Serial Port,

Operation Log

Mo. of Records(F] 100 _:I

¥ Use Ring Buffer(B)

[Comm-All]-vélilehti sisaltda kaikkein tarkeimmat asetukset
kaikkeen tietoliikenteeseen liittyen. Tarkempia tietoliikenneportin
asetuksia ei voi asetella jos kyseisen tietilikenneportin kohdalla
(Comm-All -valilehdelld) on valittuna [None] tai [Disable].

Valitse ainoastaan sellaiset tietoliikenneportit kdytté66n, jotka
tarvitaan projektin toimintaan. Tarpeeton poritiasetus
aiheuttaa virheen NS-kédyttdpéaétteessa.

Sarjaportit A ja B voivat kommunikoida PLC:n tai
viivakoodinlukijan kanssa. Jos yhteytta ei tarvita, valitse [None].
Esimerkki: kun "Serial Port A” -asetuksena on [PLC], sarjaportin A
yksityiskohtaiset asetukset ovat [Serial PortA] -valilehdella.

Voit asettaa kaikki portit toimimaan yhtédaikaa mutta talléin
kommunikointi saattaa hidastua ja olla epavakaa. Suositus on
ettd maksimissaan kahta porttia kaytettaisiin yhtdaikaa.
Tietoliikennenopeus voi hidastua tai tiedonsiirrossa voi tapahtua
virheita, koska kaikkia tietolikenneyhdistelmia ei ole testattu viela
taydellisesti.

Sypstem 5 etting %]

Serial PortB I Ethernet | Contraller Link. I
PT | il | Histay Comm&l | Serial Parta

Serial Part A(3) | -
Serial Port B[B) IBar-Eode Reader 'l
Ethemet[E] IEnabIe 'l

Contraller Link[C] |Enable -

Comm, Time Qut(]) |3 3 [sec) (1-10)
Fietry Counts(R] |5 _:|

Cornm, Auto-return(id] IDFF 'l
Comm. Details.[H]... | Cancel |

Voit jéttdéd ensimmaéisen kdyttékerran yhteydessé kaikkien
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tietoliikennevaihtoehtojen asetuksiksi [None] tai [Disable].
Seuraava ohjelmointiesimerkki kdyttidd ainoastaan siséista
muistia, ei PLC-tietoliikenneyhteyksia. Mikéli olet
kiinnostunut ainoastaan ohjelmointiesimerkista, voit ohittaa
seuraavana olevat kohdat 6-10!

[Serial PortA] -vélilehti sisaltdé sarjaportin A asetukset. Nyt
[Comm-All]-valilehden valintana oli PLC, joten protokolla voi olla
"NT Link(1:N)” tai ’NT Link(1:1)". Tietolikennenopeutena voi olla
"Standard” tai "High Speed”. Kun kaytat protokollaa "NT
Link(1:N)”, jokaiselle kayttopaatteelle pitad asettaa oma NT-Link-
yksikkénumero (Unit No,joka voi olla valilté 0-7).

System Setting

Serial PortB I Ethernet I Contraller Link |
PT | sl | Histow | Commel  {

Protocolm]m

Carnm. Speed@]m

MT Link[1:M] Lirit No_&]lﬂ _I:jl
[Serial PortB]-vélilehti sisaltaa sarjaportin B asetukset. Tassa

[Comm-All]-vélilehden valintana oli "Bar-Code Reader”, joten
protokollan voi asetella haluamalleen viivakoodinlukijalle

sopivaksi.
iti Hiztary I Comm-All I Serial Portd, I
Ethernet I Contraller Link

Data Bits[B)] I TBits 'l
StopBits(s]  [28ks 7]
Paity[P] [Even =]
Comm. Speed|C] lm
BCRInputll  feuo 5]

Ethernet-asetukset voidaan tehd4, kun se on otettu kayttéén
[Comm-All]-valilehdelld. Asetukset sisaltdvat normaalit
verkkoasetukset (verkkonumero, noodinumero, UDP-portin
numero, IP-osoite, aliverkon peite, oletus vayldosoite, proxy,
IP-muunnostaulukko). IP-muunnostaulukkoon pitaa kirjoittaa
kaikkien niiden laitteiden IP-osoitteet ja noodinumerot, jotka
halutaan kommunikointiin mukaan. Kun muunnostaulukkoon
halutaan lis&ta osoitteita, siihen taytyy kirjoittaa vain solmun
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numero ja IP-osoite.
System Setting x|

Comm-all | Serial Portds |
Contraller Link

PT | niial | Histoy |
Serial PortB Ethernet

Netwark Mo [N) m
Mode Mo (0] |1 _|::'
UDP Port No.[U] ISBDD _IZ;I

— IP Addre:

Paddessti 0 . 0 . 0 . 0 |
SubmnetMaskiG)[ 0 . 0 . 0 . 0
0.0
0.0

DefaultGatewayE]l o . . .
IPProxyAddressE]l o . . .

— Conversion Table(B]

of| o =2 =

No... | IP Address |

addik) | Ediel| peEer]

Cancel |

9. Controller Link (CLK) -asetukset voidaan tehda, kun se on otettu
kayttddon [Comm-All]-valilehdelld. Se siséltéda asetukset verkko- ja
noodinumeroille. Myds tietoliikennenopeus pitdd asettaa samaksi
kuin muussa CLK-vaylassa.

System Setting

T
Serial PortB

Metwork Mo.[M]
Maode Mo.[0]

Comm. Speed(S)

3-5 Laiterekisterointi

Initial

I Hiztory
| Ethernet

I jv

| Commetll ]| Serial Port

Controller Link.

Laiterekisterdinti (Register Host) merkitsee sita, ettd kommunikointiporttiin liitettédva
laite rekisterdiddan NS-Designer -projektiin. Laite voi olla ohjelmoitava logiikka (PLC)
tai viivakoodin lukija (Bar-Code Reader). Tietokonetta, jollla PT ohjelmoidaan, ei
tarvitse rekisterdidé eiké asetella tdssa mitenkéan. Rekisterdidyilla laitteilla on
yksil6lliset nimet, jotka nékyvéat koko NS-Designer -projektissa. N&in toiminnot ja
nayttoobjektit voidaan liittd4 rekisterdityyn laitteeseen, esim. logiikkaan.

1,2 3... 1.

18
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2. Rekisterdi laite.
Valitse ensimmainen rivi ja napsauta [Edit]

Mo, [ Host Name [ Metwork. | Node & [FLCType | Edit{M) |
1 Serialt M 1

Add(a) |

Delete(D] |

Move Up[T] |

Move Downﬂ'

Import C5¥(1) | Export CSVEE] | Cancel | HelH) |

3. Oletusasetuksena on "SerialA”. Jos haluat, voit kirjoittaa oman
laitenimen. Kaikki muut asetukset ovat kiinteita eika niita voi

muuttaa.
Host MarneH)
Metwork Mo.[M) 1 _:I

Maode dddress(0) |1 _,3
FLLC Type(F] I vl

0K I Cancel |

4. Jos haluat rekisteréida uuden laitenimen, napsauta [Add]-
painiketta, kirjoita mik& tahansa laitenimi ja anna verkkonumero,
noodinumero seké logiikan tyyppi. Vain rekisterdityja laitteita on
mahdollista kayttda, kun luodaan nayttésivuja ja maaritellaan
tietoliikenneyhteyksié objekteille.

No. [ Host Mame [ Hetwork... | Mode s [PLETwpe | E ditfh) |
1 Seriald 111 1

Add[A) |

Edit Host B Dslete(D] |
Host Mame(H] ICS‘I ]

Move Up[T] |

Metwork Mo, [N] |2 _%
Node Addiess(@) [10 = i Bl

PLCTypel)  [svamaccsiz]

Ok I Cancel |

Import CSVl) | Export C5VIE) | 0K | Cancel | HepH) |

Rekisterdityjen laitteiden listassa (Register Host) ei
ole yhtéén laitenimed, jos et ole valinnut mitdén
tietoliikenneyhteyttéd ”System Setting - Comm-All” -
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vélilehdelti. Seuraava ohjelmointiesimerkki kdyttédéa
ainoastaan PT:n sisaista muistia, eli laiterekisteréintid
ei tarvitse tehda!

3-6 Nayttosivun luominen

Kun luot uuden nayttésivun, ruudukkoasetus (grid) auttaa asemoimaan néyttéobjektit
sivulle. Avaa ruudukon asetukset valitsemalla - [Layout] - [Grid].

"Display Grid” tarkoittaa, \== "Snap to Grid” tarkoittaa,

ettd ruudukon pisteviivat [V Display GridlD] [ Snapto Grid(v] ettd nayton objektit

nakyvat naytdssa. Gidsee——— N kohdistuvat lahimp&éan
Width(] 8] \I ruudukon pisteviivaan.

oo [ 53 ST "Grid Size" maarittaa
ruudukon pisteviivojen
vélisen leveyden ja
Corcel | korkeuden.

" Check when grid is not clear(G)

Kaikki valittavissa olevat tydkalupalkit ndkyvéat kohdassa [View] - [Toolbars]

|View&] Functional Objects(P] Fised Objects[D]  Settings(S] LayoutL

Toolbars(T] Standard(5)

v Status Bar(S) v Functional Object(F]
Suitch LabelL].. y E':Z‘?ag::;[m
Ereviaus Sereen(E] Shitt+EgllE v Formatting(F]

[zt Sereen|] Shitt+E gl v Color(C]
EreviausErame EagelE]l Fallp v Address(a)

20
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Kaikki toiminnalliset nayttdobjektit ovat samassa ikkunassa (tai tydkalupalkissa). Kun
haluat kayttaa niita, valitse niista jokin, siirrd kohdistin naytélle ja piirrd nayttdobjekti
haluamasi kokoiseksi (painamalla hiiren painike alas samalla kun siirrat kohdistinta).

Valitse hiirell4 jokin néista ja
piirré se naytélle.

Functional Object

1212
+ o+ H]

BITMAP

Asetusvalikko ilmestyy, kun napsautat 2-painiketta nayttdéobjektin paélla (kts. alla).
Valikko sisdltdd monia nayttdobjektiin vaikuttavia toimintoja ja asetuksia.

Cut(T) Cirl+
Copy[C) Chl+C
Paste(P] Chrl+
Offset Paste[w] Chrl+ws . . . . . . .
i onl Valitun objektin ominaisuuksia voidaan
ez / muokata valitsemalla [Properties] valikosta
gjw@ ] . tai kaksoisnapsauttamalla objektia.

raed . . . .
T — | Valikossa on normaalit muokkaustoiminnot

1L Lann) Toperie:s| . . ey e . . . .
e e (kopioi, liita...), mutta myés lisdasetuksia.
Biere Bl i Oea).. Bk Tamén valikon sisélto riippuu siitd, missé
;ebct‘[\g]ﬁl D kohdassa nayttdsivua napsautat hiiren 2-
epeat(R).. ..
Batch Setting of Table(L) v painiketta.
Madity(E) »

Nayttdéobjektin ominaisuuksia voidaan muuttaa kaksoisnapsauttamalla hiiren
painiketta nayttdobjektin paalld. Ominaisuusikkuna (Properties) ilmestyy nayttéon.

3-6-0 Nayttoobjektiluettelo

Tassé on toimintoja koskevat lyhyet selostukset (ks. lisatietoja NS-sarjan
ohjelmointioppaasta, V073-E1-xx):

Kuvake Toiminto
PAALLE/POIS- | Ohjaa maaratyn muistiosoitteen tilaa paalle ja pois (0 tai 1).
painike Toimintotyypiksi voidaan valita painonappi (momentary),
ﬂ vaihtokytkin (alternative), asetus (set) tai nollaus (reset).
Sana-painike Kirjoittaa numerotietoja maarattyyn osoitteeseen. Sisaltéa
ﬂ voidaan myos lisata tai vahentaa.

Komento-painike | Suorittaa erikoistoimintoja kuten nayttésivun vaihto, "Pop-

- up”-sivun ohjaus ja videonaytén ohjaus.

Bittilamppu Esittaa asetetun osoitteen PAALLE / POIS (1 tai 0) -tilaa.
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Kuvake

Toiminto

Sanalamppu

Esittdd 10:14 askeleella (0-9) asetetun sanaosoitteen
sisaltéa.

Esittdd naytdssa rekisterdidyn merkkijonon.

Numeronéytté ja -
syo6ttd

J

125

Esittda numeerisen sanatiedon asetetusta muistiosoitteesta.
My6s arvon sy6ttdé numeronappaimistolta.

Merkkijono-
naytto ja -syo6ttd

Esittd& merkkijonon asetetuista muistiosoitteista. My6s
merkkijonon sy6tté nappaimistolta.

Luettelovalinta

[aony T-]

oo |

Cransd=|

Esittd& monivalintalistana rekisterdidyt merkkijonot.

Peukalopyora-
kytkin

123
+ + 4]

Esittdd numeraalitietoa asetetusta muistiosoitteesta. Lisdys

ja vahennys ”+” ja ”-” painikkeilla.

Analoginen mittari

Esittda numeraalitietoa asetetusta muistiosoitteesta
analogiamuodossa (ympyra, puoliympyra tai
nejannesympyra).

Tasomittari

-

Esittda numeraalitiedon asetetusta muistiosoitteesta
analogiamuodossa (kolme paatasoa eri varein).

Murtoviivakaavio

Esittdd numeraalitietoa asetetuista muistiosoitteista
murtoviivakaavion muodossa.

e
Bitmap-kuva Esittdd asetetun bittikarttakuvan (Bitmap) joka voi olla
W tiedostomuodoltaan BMP tai JPEG.
Halytys- Esittd4 aktiiviset halytykset ja tapahtumat

/tapahtuma-nayttd

prioriteettijarjestyksessé.

Halytys-/
tapahtuma-
yhteenveto ja
historia

Esittd& tapahtumien ja hélytysten historiatiedot.

Paivaméaara

Date

Néayttéa ja asettaa pdivaméaéran.
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Kuvake

Toiminto

Kellonaika

Nayttaa ja asettaa kellonajan.

Tiedonkeruukaavio

=+

Esittdd asetettujen  muistiosoitteiden  numeraalitiedot
trendikaaviona. Tiedonkeruu (trendin tallennus) on myds
mahdollista.

Reseptitaulukko

Luo reseptitaulukon josta voidaan kirjoittaa ja lukea useita
numeraalitietoja samalla kertaa. Tietueita voi lisata, poistaa,
tallentaa ja lukea.

Videonayttd Esittdd videokuvaa asetetusta videotulokortin kanavasta
I I (esim. valvontakamera, konenékéjarjestelma).
Kehys Luo suorakulmaisen kehyksen, joka voi sisaltda
% paallekkaisia "valilehtia”.

Taulukko Mahdollistaa useiden erilaisten néyttéobjektien esittdmisen
o taulukkomuodossa.

Kiintedt nayttéobjektit (vasemmalta oikealle):

Fixed O tliE!I::t

Djo|~Na]=|e|o

e Suorakulma - sallii nelididen ja suorakaiteiden piirtdmisen.

e Ympyré/soikio - sallii ympyrén tai soikion piirtdmisen.

e Viiva - sallii suoran viivan piirtdmisen.

e Moniviiva - sallii usean viivan yhdistelm&n piirtdmisen.

e Monikulmio - sallii monikulmioiden piirtdmisen.

e Sektori - sallii sektorin piirtdmisen.

e Kaari - sallii kaaren (osaympyran) piirtdmisen.

Toimintotydkalurivi

Nayttéda pikakuvakkeina "View” ja "Tools” -valikoiden useimmin tarvittavat toiminnot.

ShoweError Object

Bring to
Fraont

ShowlD

“alidation
Resut List Up
Addreszes
Uzed

Previous
Lakel

Previous

Regider
Screen

Library
Previous

Fram] Page Find

'«'TII“DEIEIIFEI i i il ] ﬂldﬁllﬁlal Lll{rl

Simulate

QRICFF Object

Send to
Back

Shawe Address

Showy Sheet

| I
et
Lakel

Mext Screen Functional Uza

Ohject List Library

List Up Fundion:

Mext Frame Objscts Ussd

Fage Address Cross

Rekrrence
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Kun haluat luoda uuden nayttésivun tai kayttda jo luotua sivua, valitse [File] - [New
Screen...] tai napsauta "New Screen” -painiketta (kts. alla).

0| |&| Df=|E|

A N

Projektipainikkeet vasemmalta: Niyton painikkeet vasemmalta:
- Luo uusi projekti - Luo uusi ndyttd
- Avaa projekti - Avaa aiemmin luotu néyttosivu

- Tallenna projekti - Tallenna nayttosivu

3-6-1 Nayttésivuesimerkki

PAALLE/POIS-painike

Valitse PAALLE/POIS-nayttdobjekti ja piirrd se nayttésivulle. Kaksoisnapsauta sita.
Ominaisuusikkuna ilmestyy naytt66n:

ON/OFF Button - PEODOO

E3
:4

1 General | Eolor.-"ShapeI Label I Frame I

Gammetic) IMy first button
2 —Action Type Addre

NE MomentaryM) | | ypie Addressiw)  [$B10 set)..
' AltematelL] |

Dizplay Address1(]  |$B20 Set(2]..
 Sets) I 4
™ ResstR] [isplawsddiess2(i] I Gt
3 Button Type | Diescription 1=
Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
N ]
Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1
Rectangle[Type3d] The color changes according to the combination of display address1 and 2

Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address

P, i b i e I _>|;I

™ Use As DefaulD
st bt dppbia) | [ BK ] cancel | hHep |
™ Display Expansion Tabs(T)

O

(1) Voit kirjoittaa ensin joitakin kommentteja "Comments”-ruutuun.
(2) Toimintotyyppia voidaan vaihtaa, valitse "Momentary”.

() Valitse sitten painiketyypiksi [Rectangle(Type2)]. Valittavana on monta erilaista
tyyppia joita voit kokeilla myéhemmin.

(4) Sen jalkeen voit maarittdéd kohdat "Write Address” ja "Display Address1”.
Napsauta kohdan "Write Address” asetuspainiketta. "Address Setting”-ikkuna ilmestyy
nayttddn. Voit valita laitenimen rekisterdityjen laitteiden listasta. Kun valitset "PT
Memory”, muistialueeksi voidaan maaritella sisdinen bittimuisti ($B) tai
jarjestelmabittimuisti ($SB). Jos valitset esimerkiksi “SerialA”:n, muistialueena on
liitettavéan laitteen (esim. PLC) hyvaksyma muistialue.
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Huomautus Laitenimilistassa on ainoastaan "PT Memory”, jos et ole rekisterdinyt yhtdédn
laitetta projektiin. Taméd ohjelmointiesimerkki kéyttdd ainoastaan siséista
muistia, ei mitdan PLC-tietoliikenneyhteyksié.
(5) Valitse laitenimeksi "PT Memory” eli PT:n oma muisti..
(6) Valitse muistialueeksi siséinen bittimuisti [Internal Memory($B)].
(7) Syota sen jalkeen (hiirella tai ndppaimistdltd) muistiosoite "Word”-kenttédan, esim.
10. Kun siséinen bittimuistialue ($B) on valittuna, osoite "Word”-kentassa tarkoittaa
vain yhta bittia, ei kokonaista sanaa. $B-muistialue sisaltda 32768 bittia (kts. kappale
3-3-0). Toisin sanoen asetus 10 tarkoittaa $B-muistialueella bittia numero 10.
Address Setting I 7
5 _Address Type — Number —1
Host NameH ] Word) lnﬁl_‘:
6 7| 8| 8| crK
Area Typeld) IlnternaIMemol}l[$B] 'l = 2 2 el
12| 3
o
] % | Cancel |

Napsauta sitten [OK]-painiketta.
(8) Laita osoite edella naytetylla tavalla Display Address —kohtaan (esim. $B20) tai
kirjoita osoite suoraan osoitekenttddn. Tdmé& osoite ohjaa painikkeen véria.
Addreszs
Wite Addresslw] | 810
Display Address1(x)  [$B20

[isplaydddress2i] I SetE]. |

(10) Valitsemalla [Label]-valilehden, voit kirjoittaa painikkeessa nakyvan tekstin.
(11) Jos haluat kayttaa useita kielivaihtoehtoja, kaikki rekisterdidyt kielivaintoehdot
nékyvat [Label]-védlilehden [Switch]-valikossa.

(12) Voit muuttaa [Label]-valilehdessa kaikkia tekstimaaritteita (fontti, koko, vari).
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Bittilamppu

26

ONJOFF Bullon - PRO0OG [ %]
Bencral | Cokr/hace [T | Frame |

. e
12
S T—
{Fr=ss Entey ey o besak sline | Fort Name:  Sisndad
LSCIIE, o ez button Font Siz=; 1x1
Front Slpha Slandsd
Wertical Corier
Wuborial  Coim _TotAikansF].
1 et Cosler: Pr———

™ Indwect Refmence of Teet Coll])

I—
I Siieh Labisle lor A ONDFFLS|
" | i |
r ) |
1 _]
™ Use Az DslaaDl) I—I
™ Divplay Espanaion Tabaf| Seu I Lt AN | Lesd I

Sitten voit napsauttaa [OK]-painiketta sulkeaksesi PAALLE/POIS-painikkeen ominai-

suuksien ikkunan.

Valitse seuraavaksi bittilamppu (Bit Lamp) -nayttdobjekti, piirrd se nayttdsivulle ja
kaksoisnapsauta sité. Bittilampun ominaisuusikkuna ilmestyy nayttéén.
(1) Valitse ensin lampun tyypiksi kaksiviivainen ympyra (Double-lined Circle).
(2) Aseta sen jalkeen nayttdosoite napsauttamalla [Set]-painiketta tai kirjoittamalla
osoite "$B10” suoraan osoitekenttddn. Tdma osoite on sama bittiosoite, jonka

asetimme jo PAALLE/POIS-painikkeelle.

(3) Seuraavaksi voit kirjoittaa lamppuun tulevan tekstin [Label]-véalilehdella.

Bit Lamp-PLODO1

I Eolow’ShapeI Label | Flamel

Comment(C) I
— &ddre:

Display Address[w] |$B1 1] Set(1]...

Lamp Type =l

Single-lined Rectangle J

Double-ined Circle

™ Use &z DefaullD)

ppbia) [ [ ok ] Cancel | Hep |

™ Display Expanzion Tabs(T)

Kun olet kirjoittanut lampun tekstin (esim. lamppu), napsauta [OK]-painiketta, jolloin

asetukset hyvéksytaan ja ominaisuusikkuna sulkeutuu.
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Peukalopy6réakytkin

Luo vielda yksi nayttdobjekti, peukalopydrékytkin. Valitse se nayttdobjektivalikosta,
piirrd se nayttdsivulle ja kaksoisnapsauta sitd. [General]-valilehdelld voit méaarittda

seuraavat asetukset:

(1) Numeraalindytdn tyyppi on asetettu "Decimal’-muotoon.

(2) Tallennustyypiksi on asetettu "UINT(unsigned 1 word)”. Tama tarkoittaa, etta
numeraaliarvo on yhden sanan mittainen, etumerkitén kokonaisluku vélilla 0-65535

(kts. merkintdd 3 kuvassa).

(4) Aseta esitysmuodoksi seuraavaa: 4 kokonaisosaa, 0 desimaaliosaa.

(5) Muistiosoite, johon tdmé& nayttdobjekti kirjoittaa ja josta se lukee, on sisdinen

sanamuisti $WO.

Thumbwheel Switch - THW0D002

I Text Attributel Backgroundl Frame I

Comment[C] I
Mumeral Display Type

/_

Dizplay Tupe(F) IDecimaI 'l

Farmnat
Integer(J]

rage TypelG) | LINT (unsigned 1word)

Range

| | Decimaiz)

[ oF

01 E5535

g | O

Fill blank. digits
with zeroez(0)

Button Pasition

BX((|

& Up[)/Down(+IU) C Up[+)/Dawnl-I)

— Addre:
Addressa ] $/0 Set(3]... |
— UnitéS cale
Set UnitScale IT_I Sel]. | I Lnit I Scale | Offset
™ Performn Max/tdin
Limit Check after
Scale Conversion()
Use &z DefaultD
] Loz s Btzuli) spohl) | [ OC | cancel | Heb |

™ Digplay Expanzion Tab(T)

Loput asetuksista voidaan jattda oletusarvoihin, joten napsauta [OK]-painiketta.
Nyt esimerkkindyttésivu on valmis ja sen tulisi nayttdd tallaiselta (asemoinnilla,
véreilld ja teksteilla ei ole merkitysta):

Pitemmaélle menevia ohjelmointineuvoja saat NS-sarjan ohjelmointioppaasta,

V073-E1-xx.
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Projektin testaaminen, simulointi

28

Projekti voidaan testata valitsemalla [Tools] - [Test...] tai painamalla Ctrl+T.
T&ma ominaisuus sisaltyy NS-Designeriin ja on erittdin tehokas tydkalu koko projektin
testaukseen.

Ensin projekti nayttdsivuineen pitaa tallentaa. Sitten [Test]-ikkuna ilmestyy nayttéon:

Test

Start Test

™ Start Test from Current S creen(E]

Start[G) I Cancel |

Valitessasi "Minimize NS-Designer” NS-Designer pienennetdan, kun testaustydkalu
kaynnistyy. Jos valitset "Start Test from Current Screen”, testaustytkalu avaa sen
nayttésivun, joka oli avattuna NS-Designerissa. Painamalla Start-painiketta
testaustydkalu kaynnistyy. Toiminnot voidaan testata napsauttamalla niitd objekteja,
jotka on juuri tehty naytdlle.

Nayttdsivun vieressé on myds osoiteluettelo (Test Tool), jossa nakyy kaikki
projektissa kaytetyt osoitteet ja niiden sisaltdmaét arvot. Voit muuttaa tdmén listauksen
tyyppiéd ja sisdltéad. Jos haluat muuttaa muistiosoitteen siséltéd, valitse osoite ja
kaksoisnapauta sitd. "Change Value™ikkuna aukeaa, josta voit muuttaa bitin tilaa tai
antaa uuden arvon sanaosoitteelle. [Cancel]-painikkeen napsauttaminen keskeyttaa
toiminnon.

Ch: - ge Yalue E3

P

Cancel | oK I Cancel |

Kun haluat lopettaa testaustydkalun kaytén, napsauta testausikkunan oikeassa
yldkulmassa olevaa X-painiketta.
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4-1

4-1-0

4-1-1

Huomautus

Nayttdéon ilmestyy vield valintaikkuna testausohjelman sulkemisen vahvistamiseksi.
Napsauta [Yes]-painiketta.

TEST MODE <]

@ Claze the current project and quit Test Made ?

Katso lisatietoja NS-sarjan kayttdoppaasta V074-E1-xx.

Tiedonsiirto NS:2aan/NS:sta

Ennen yhdistamista

Tietokoneen FinsGateway-asetukset pitdd asetella ennen PT:n ja NS-Designerin
vélista tiedonsiirtoa.

Noudata seuraavaa toimintajarjestysta, kun asetat FinsGatewayn
tiedonsiirtovalmiuden PT:hen ja PT:sta.

1. Napsauta Windowsin kaynnistyspainiketta ja valitse Programs - FinsGateway -
Service Manager.

2. Naytdn oikeaan alakulmaan tulee PLC-kuvake . Napsauta kuvaketta hiiren 2-
painikkeella ja valitse Settings.

3. Muuta seuraavat asetukset jotta sarjaliikennevalmius saavutetaan.

a) Napsauta kohtaa Basic Tab ja valitse ndytdon vasemmalla puolella olevasta hake-
mistopuusta Services.

b) Valitse Serial Unit kohdasta Service Settings ja napsauta sitten Start Button.

c) Valitse Network - Network and Units hakemistopuusta nédytén vasemmalta
puolelta.

d) Kaksoisnapsauta Unit - Serial Unit—-COM1 kohdasta Network ja Unit settings.
Nayttdéon tulee Serial Unit Properties—COM1 -valintaikkuna.

e) Napsauta Network Tab ja aseta kdyttdmé&tén numero, ei numeroa 0
(esimerkiksi 2), verkon numerokenttdén. Tarkista, ettd Exclusive on valittu ja etta
kohdan [Protocol] asetuksena on ToolBusCYV. Vahvista sitten OK-painikkeella.

Tiedonsiirron kaynnistys

Noudata seuraavaa toimintajarjestysta, kun teet tiedonsiirron PT:lle/PT:sta.

Jos haluat siirtda tietoja ethernetin kautta, et voi tehdd sitd ensimmaéiselld kerralla!
Syy tédhén on se ettd NS-kayttdpaatteen IP-muunnostaulukko (Conversion Table) on
tyhja. IP-muunnostaulukko pitd4 kirjoittaa ensimmaisen kerran sarjayhteyden kautta
(RS-232C), jonka jalkeen myods ethernet-yhteys on mahdollinen (kts. kohta 8
kappaleesta 3-4).
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1. Valitse File - Transfer Data. Napsauta vaihtoehtoisesti Windowsin kéynni-
styspainiketta ja valitse Programs - Omron - NS-Designer - Transfer Program.

Nain on kéynnistetty tiedonsiirto-ohjelma.

2. NS-Designer - First_project
ile[F] EditE] Wiewl¥] Functional Ob

Mew Project{d]...
Open Project(R)...
Save Projectw]
Save Project Asfa)...
TemplatefL]...
Froject Maintenance(G)...

Mew Screen(M]... Chil+h
Open Screen(d)... Chrl+0)
Cloze Screen(C]

Save Screen(S] Clrl+5
Save Alll]

Open Sheet(T]...
Apply Sheetlr]...

Import C5Y File(bd)...
Export C5¥ File[E)...

Transfer Data(D]... Crl+l

Frint(P]... Chl+P

Fecent Projects(B] 3
Exitf)

2. Nyt asetetaan tietoliikennemenetelma. Valitse sarjaliikenne [Serial :COMXx].
Varmista ennen "Connect’-painikkeen painamista etté kaapeli on kytketty ja etta
"FinsGateway Service Manager" on ka@ynnistynyt (keltainen PLC-kuvake

tehtavapalkissa)..

Dhrwnlnasd Projoct
Fired_project

Comma. Sciling

Helest Prajec(i Mo Selected

4 .,
i i
- i

Rt =1 Es Ay Ll

Camina. Methd[{]

Dimte

Use system peogram ver] 1 oo later o spersie soreess that edited or saved
il NS0 w11 DO W Tt wiing T will il e
displayed carrncthy,

A
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3. Connect-painikkeen painamisen jalkeen PT-naytén tulee vaihtua "Connection
Completed’-naytdksi. Jos ndin ei tapahdu, tarkista kaapeliliitdnnat ja asetukset

(ks. FinsGateway-asetukset jaksossa 4-4-0). Yrita sitten muodostaa yhteys

uudelleen.

Connection Complete

Start downloading/up loading

4. Napsauttamalla [Select Project] voidaan valita projekti joka halutaan siirtéa.
Oletuksena on, etté valittu projekti on sama kuin viimeeksi NS-Designerilla
muokattu projekti. T&man vuoksi normaalisti sinun ei tarvitse erikseen valita
projektitiedostoa.

Valittuun projektiin tallennettujen néayttésivujen luettelo néytetdan
vasemmanpuoleisessa ikkunassa.

5. Valitse [Select All], kun haluat valita koko projektin siirrettavéksi PT:lle.
Napsauta [Select Update Screen]-painiketta, kun haluat valita siirrettdvaksi vain
ne nayttdsivut joita on muutettu (aikaleimaltaan uudempia). Tdma toiminto on
hyddyllinen kun paivitat nayttésovellusta usein.

=y Tramymit Dizplay Data

Modef] Upda={i
Diowmlosd Project L)
First_project Select Project|F) ]

N5 Designer b

leel Update Suttﬂ

I
6. Napsauta gl-painiketta, kun haluat I&hettda dataa PT:lle tai muistikortille

tietokoneesta, ja napsauta EI -painiketta, kun haluat vastaanottaa dataa
tietokoneeseen PT:sta tai muistikortista.

Kun vastaanotat dataa, nayttd6n tulee valintaikkuna, jossa voit mééaritella
tallennuskohteen projektille.
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7. Napsauta lahetyspainiketta (D-kuvake). Nayttdéon tulee valintaikkuna siirron
vahvistamiseksi. Kaynnisté tiedonsiirto napsauttamalla [Start]-painiketta.

Transmit comfirm

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm/Event setting, Data Log

setting, Host registration,¥rite confirmation
message, Unit8Scale setting.

Cancel[L] |

8. Kun siirrat dataa muistikorttiin tai muistikortilta, nayttéén tulee ilmoitus
tiedonsiirron onnistumisesta.
Kun dataa siirretédan sarjaliikenteella tai ethernetilld, nytdssa nékyy tiedonsiirron
vaihe.

9. PT:ssé nédkyy seuraava nayttd, kun tiedonsiirto on suoritettu loppuun.

Transmission

Complete

PT:n uudelleenk&ynnistyksen valintaikkuna tulee nayttéén kommunikoinnin loputtua.
Napsauta [Yes]-painiketta, kun haluat k&dynnistdd PT:n uudelleen.
NS12_TRANSFER

Downloading completed,
To 1w the transmitted praject, you need to restart M5 hardware.

Do you want bo restart it now?

] e |

Paina [No]-painiketta, kun haluat palata ndytén tiedonsiirto-ohjelmaan ja jatkaa datan
siirtoa.

Jos olet painanut [No]-painiketta, PT:n uudelleenkdynnistyksen valintaikkuna tulee
uudelleen nayttédn kun tiedonsiirto-ohjelma sammutetaan. PT k&ynnistetdan
uudelleen jos valitaan [Yes], mutta jos valitaan [No], PT pitda kaynnistdé kasin
(sadhkdkatkolla tai RESET-painikkeella). Valitse [Cancel] kun et halua tehda
kumpaakaan edelldmainituista.
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4-1-2

Tiedonsiirron jalkeen

Kun PT kaynnistyy, se menee "RUN’-tilaan ja alkaa suorittamaan nayttésovellusta. Eli
"RUN"-tilaan siirrytddn automaattisesti, jos nayttdsovellus on PT:n muistissa ja
asetukset ovat oikein.

Jos lataat edelld selostetun ohjelmointiesimerkin, PT:n pitdisi kdynnistya
suoraan "RUN’-tilaan ja luotu nédyttésivu pitdisi ndkya.

Nayttéon tulee virheilmoitus, jos nayttdsovellusta ei ole muistissa. Siirrd sovellus
uudelleen tiedonsiirto-ohjelmalla (tai muistikortilta).

Jos PT on yhdistetty asetuksista poikkeavalla tavalla esim. logiikkaan, ndytén oikeaan
alareunaan ja& nakyviin viesti "Connecting...”. Tall6in joko kaapelointi (kytkentd) tai
tietoliikenneasetukset ovat vaaria. Voit muuttaa tiettyja tietoliikenneporttien asetuksia
suoraan PT:n jarjestelmévalikosta tai lataamalla korjattu nayttdsovellus uudelleen.

Jarjestelméavalikko saadaan nayttédn painamalla samanaikaisesti kahta mita tahansa
kosketuspaneelin neljasta kulmasta. Jarjestelméavalikossa on monia
asetusvaihtoehtoja, mutta monet niistd voidaan asetella myds NS-Designerin
jarjestelmaasetuksista.

Ole varovainen muokatessasi jarjestelmévalikon asetuksia koska ne voivat vaikuttaa
negatiivisesti PT:n toimintaan. Katso lisatietoja NS-sarjan asennusoppaasta V072-E1-
xX, kappaleesta 6!
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Kun muokkaat nayttéobjektin ominaisuuksia, ominaisuusikkunan vasemmassa
alakulmassa on kaksi valintaruutua:
[T Use As DefauliD]

[ Display Expansion Tabs(T]

Kun olet muuttanut joitakin objektin asetuksia, voit valita "Use As Default”. Nain
kaikki seuraavat samantyyppiset nayttéobjektit sisdltavéat oletuksina juuri
asettelemasi asetukset.

Valitsemalla "Display Expansion Tabs” avautuu kyseisen nayttéobjektin kaikki
lisGasetusvalilehdet (mm. makrotoiminnot).

Jos haluat tuoda aiemman naytdn toisesta projektista, valitse [New Screen] -
[Reuse Existing Screen]. Tama on AINOA tapa tuoda naytt6ja ja osia toisista
projekteista!

Kun muokkaat ndytdn objekteja, nopein tapa muokata osoitteita ja vareja on
ksinkertaisesti muokata niitd suoraan ty6kalurivilté (ks. alakuva).

;';—, M5 -Designer - First_project
File[F] Edit[E] Wiewl¥] Functional Objects(F] Fized Objects(D] Settings(S

ﬁ‘f|ﬁ|ﬁ| Dlﬁlul cxz'llgl "_)l(_"llloor;yo vl

S E - ok cotor B - lon coior
I\-\-"rite Addrezs j I$B2D Set Q.,l | AD

00:Main screen

Testausohjelmassa: Joka kerta kun kaksoisnapsautat nayttdsivun kohtaa jossa ei
ole nayttbobjektia, testi-ikkunan ndkymé& muuttuu. Kun haluat saada valikkorivin
nayttéon, tee kaksoisnapsautus kolme kertaa. Kun valikkorivi on nakyvissa, voit
esim. lopettaa testiohjelman valitsemalla [File] - [Quit].

Testi-ikkunan nédkyméat: [No title bar] => [Full screen] => [With titlebar and menu
bar].

Nayttdsovellus voi sisdltdd kolmentyyppisid makroja; projektimakron,
nayttdsivumakroja ja nayttdobjektimakroja. Makrojen avulla voidaan esim.
kasitelld Compact Flash -muistikorttia, tehda skaalauksia, vertailla muuttujia,
likutella nayttdobjekteja nayttdsivulla ja suorittaa lukuarvomuunnoksia. Katso
lisatietoja manuaalista "Macro Reference Manual”.
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e Controller Link -vaylakommunikointia varten tarvittava Data Link -taulukon luonti
voidaan tehdé Cx-Net-ohjelmalla, Cx-Server Routing Table -asetuksissa..

E:v OMROMN CH-Server Routing Table Component
Asetukset pit4é tallentaa *.cl3- tai *.clk-tarkenteiseen tiedostoon. Tiedosto

litetddn NS-Designer-projektiin "System Setting" -ikkunan, [Controller Link] -

vélilehden kautta.

Drata Link Table SettinglL)

Data Link Table Settinr,

Diata Link Table File does not exist

Look jn: | ‘= NS_Temp j gl
1 First_project

File name: | Open I
[FEER AT Controller Link[.c Cancel |

|

CLK:n kayttda koskevia lisdohjeita saat NS-sarjan kaytto- ja asennusoppaista!

Kuten jo kappaleessa 2-5 on mainittiin, muistikorttia (CF) kayttdmalla nayttésovellus
voidaan siirtdd nopeammin kuin ethernet-verkon 1api. Ennen muistikortin kaytta-
mista, lue lisdohjeita NS-sarjan asennusoppaasta V072-E1-xx, kappaleesta 3-6.

Ensimmaisen sovelluksen siirtoa varten voit tehdd myds itse tarvittavan RS-
232C-kaapelin tietokoneen ja NS-kayttopaatteen valille. Ohessa kytkentéohje:

RS-232C 9- RS-232C 9-
Tietokone nastaisen nastaisen NS-kayttopaate
urosliittimen naarasliittimen
nastanumero: nastanumero:
CD 1 1 FG
o
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 I 4 RTS
SG 5 E 5 CTS
5-V |aht6
DSR 6 <] 6 (250 mA maks.)
RTS 7 7
CTS ] 8 DTR
RI — SG
Kehykgen Suojus Suojus Kehyk;en
maadoitus maadoitus
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Seuraavia termeja on kaytetty tdssé ohjekirjassa ja NS-Designerin ohjelmistossa.

BCD

(Binary-Coded Decimal)

bit (bitti)

Data link

digit

FA

FINS communication

FinsGateway

Host

Initialize (alustus)

Makro
(makro-ohjelmointi)

Memory Card
(muistikortti)
(Compact Flash, CF)

NS Series (NS-sarja)

NT Link 1:1

NT Link 1:n

PC
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Jérjestelm4, jota kaytetd&dn numeroiden esittdmiseen niin, etta nelja
binaarista bittia vastaavat numeerisesti yhta desimaalinumeroa.

Informaation pienin yksikkd, joka voidaan esittaa tietokoneessa. Bitin
arvo on joko nolla tai yksi, vastaten séhkéisia signaaleita PAALLE ja
POIS.

Automaattinen tiedonsiirtotoiminto, joka mahdollistaa tietoliikenteen
kahden tai useamman laitteen kesken jaettujen muistialueiden kautta.

Muistiyksikk®, joka muodostuu neljan bitin sarjasta.
Factory Automation (tehdasautomaatio)

Factory Intelligent Network Service (FINS) on protokolla, joka
mahdollistaa l&pinakyvén verkkokommunikoinnin.

FinsGateway on OMRONiIn ohjelmisto, joka tarjoaa FA-
verkkoympéristdn tietokoneen tai sulautetun laitteen
kayttéjarjestelmalle. Se tarjoaa lisdtoimintoja ja sovelluksia FINS-
komentojen avulla, verkosta riippumattomuuden seka EventMemory:n.
N&in mm. dataa voidaan jakaa verkossa Data Link:& kayttamalla.

Tarkoittaa laitetta joka on kytketty kommunikoimaan tdsséa tapauksessa
NS-kayttépaatteen kanssa. Laite voi olla esim. tietokone tai logiikka.

Toimenpide, jossa tietyt muistialueet tyhjennetaan, jéarjestelméan
asetukset tarkastetaan ja oletusarvot palautetaan.

Tarkoittaa ohjelmointikieltd, jota voidaan kayttda esim. joidenkin
nayttdobjektien yhteydessa. Katso lisatietoja manuaalista "NS-Series
Macro Reference Manual”.

Tarkoittaa Flash-tyyppistd muistikorttia, jota voidaan kayttda NS-
kayttépaatteen ja uusimpien logiikoiden kanssa tiedon tallentamiseen
ja siirtdmiseen..

Tarkoittaa tuotteita, jotka kuuluvat OMRON NS-sarjan ohjelmoitavien
kayttopaatteiden joukkoon.

Tarkoittaa nopeaa tietoliikennemenetelméaé (bindarinen protokolla)
yhden PT:n (NT- tai NS-sarjan kayttdpééatteen) ja yhden logiikan valilla.
Mitéan erityisia protokolla-asetuksia ei tarvita.

Tarkoittaa nopeaa tietolikennemenetelméé (bindarinen protokolla)
useamman PT:n (NT- tai NS-sarjan kayttdpaatteen) ja yhden logiikan
valilla. Maksimi kayttdpaatemaara ja tietolikennenopeus riippuu PLC:n
tai tietoliikenneyksikén tyypista (3-8 kpl). Tietoliikennenopeus voi olla
normaali tai "High Speed”.

Tarkoittaa henkildkohtaista tietokonetta.
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PLC

Protocol (protokolla

PT

Serial Communication
(sarjaliikenne)

System Data
(jarjestelmédata)

word (sana)

Tarkoittaa ohjelmoitavaa logiikkaa

Tarkoittaa tiettyja parametreja ja toimintasarjoja joiden avulla voidaan
tuottaa standardisoitua kahden laitteen valista tietoliikkennetta (tai
ohjelmoijan/kayttajan ja laitteen valista tietoliikennetta).

Tarkoittaa tédssa ohjekirjassa NS-sarjan ohjelmoitavaa kayttopaatetta
(Programmable Terminal).

Tarkoittaa teollisuusstandardin mukaista RS-232C tai RS-422/485
tietoliikennemenetelméaa.

Tarkoittaa dataa, joka on osa PT:n kayttdjarjestelmaa. Jarjestelmadata
voidaan péivittda ainoastaan CF-kortilta.

Muistiyksikkd, joka siséltda 16 bittia (eli nelja digittid). Kaikki
muistialueet muodostuvat sanoista. Joitakin muistialueita voidaan
kasitella vain sanamuotoisesti, joitakin sekéa sana- etta bittikohtaisesti.
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