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Abschnitt 1

ABSCHNITT 1
So installieren Sie die Software

Bitte lesen Sie vor dem Installieren von NS-Software die folgenden Anmerkungen
durch.

Installieren Sie NS-Designer nicht auf einem Computer, auf dem FinsGateway
Ver. 2 sowie eine SLK-, SNT- oder SYSMAC-Board installiert sind.

Falls NS-Designer Ver. 2.X bereits installiert ist, wird ein Dialogfeld angezeigt, in
dem Sie das Loschen dieser Version bestatigen kdnnen. Klicken Sie auf die
Schaltflache "OK", und starten Sie den Léschvorgang fiir diese Version. Wenn
Sie das Setup-Programm verlassen méchten, klicken Sie auf die Schaltflache
"Cancel" und dann auf die Schaltflache "Exit". FinsGateway wird bei dieser
Operation nicht deinstalliert.

Wenn FinsGateway Ver. 2 bereits installiert ist, muss diese vor der Installation
von NS-Designer stets deinstalliert werden. Einzelheiten Gber das Deinstallieren
von FinsGateway Ver. 2 finden Sie im Konfigurations-Handbuch der NS-Serie
(VO072-E1-xx) auf den Seiten 2-9.

Melden Sie sich vor der Installation von NS-Designer unter Windows NT oder 2000
beim Computer als Administrator an, um sicherzustellen, dass die DLL-Dateien
tiberschrieben werden kdnnen. Wenn das Uberschreiben von DLL-Dateien nicht
erfolgreich war, funktioniert NS-Designer evtl. nicht ordnungsgemaf.

Installationsvorgang:

1, 2, 3... 1. Windows 95, 98, NT, Me oder 2000 starten.

2. Vor Ausflihrung der Installation missen alle Anwendungen
geschlossen sein. Fiihren Sie entsprechend dem verwendeten
Betriebssystem folgende Dateien aus der NS-Designer CD-ROM
aus, und starten Sie anschlieRend den Computer neu.

Windows 95

a) Fihren Sie <CDROM>:\Update\401comupd.exe aus, und
starten Sie dann den Computer neu.

b) Fihren Sie <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe
aus, und starten Sie dann den Computer neu.

Windows NT oder 2000
Fihren Sie <CDROM>: \Update\401comupd.exe aus, und starten
Sie dann den Computer neu.

Windows 98, 98SE oder Me
Es sind keine bestimmten Operationen erforderlich.

3. Legen Sie die NS-Designer CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk
ein. Das Setup-Programm startet automatisch.
Falls das Setup-Programm nicht automatisch startet, etwa nach
Ausfihrung des Deinstallationsprogramms, suchen Sie mit Hilfe
von Windows Explorer die Datei "Setup.exe." auf der CD-ROM
und doppelklicken Sie auf das Dateisymbol, damit das Setup-
Programm ausgefihrt wird.

4. Der Setup-Assistent von NS-Designer wird angezeigt. Installieren
Sie NS-Designer durch Befolgen der Anleitungen im Setup-
Assistenten.
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Hinweis

10.

11.

12.

13.

Es wird moglicherweise eine Bestatigungsmeldung fiir die
Benutzung der FinsGateway-Hilfe angezeigt. Klicken Sie auf OK.

Bei der Installation von FinsGateway werden Informationen zur
Benutzerregistrierung angezeigt. Geben Sie Benutzernamen und
Organisation ein. Klicken Sie nach Eingabe der Informationen auf
die Schaltflache OK.

Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem die Registrierungs-
informationen bestatigt werden. Uberpriifen Sie die
Informationen, und klicken Sie dann auf die Schaltflache OK.

Es kdnnen die FinsGateway-Units ausgewahlt werden, deren
Installation méglich ist. Die bereits ausgewahlten ETN_UNIT und
Serial Unit sind fiir die Ubertragung von Projekten zum NS-
Terminal erforderlich. Die Controller-Link-Baugruppe kann nur
dann ausgewahlt werden, wenn eine Controller-Link-Karte im
Computer eingebaut ist.

Der Bildschirm zur Bestimmung des Installationsordners wird
angezeigt. Bestimmen Sie das Verzeichnis, in dem NS-Designer
installiert werden soll. Folgendes Verzeichnis wird als
Standardzielordner fir die Installation angegeben.
Windows 95, 98 oder Me:

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT oder 2000:

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Nach Bestimmung des Verzeichnisses klicken Sie auf die
Schaltflache Next.
(Das Fenster wird nicht angezeigt, wenn FinsGateway Ver. 3.0
istalliert ist.)

Das Fenster zur Festlegung des Ordners im Start-Mend, in
welchem eine Schnellauswahl fir das Programm registriert
werden soll, wird angezeigt. Legen Sie einen Ordner im
Windows-Startmenli zum Erzeugen einer Schnellauswahl fiir
FinsGateway fest.Der folgende Ordner wird als Standardort fiir
die Erzeugung von Schnellauswahltasten angezeigt:

Start Menu\Programs\Omron\Fins Gateway

Klicken Sie nach Festlegen des Ordners auf die Schaltflache
Next.

Die Installation wird ausgefihrt. Das Fortschreiten der Installation
wird in Prozent angezeigt.

Wenn die Installation beendet ist, kann die Version von
FinsGateway aktualisiert werden. Klicken Sie zum Starten der
Aktualisierung auf die Schaltflache Yes.

Wenn die Installation beendet ist, wird das Fenster "Finished"
angezeigt. Wahlen Sie aus, ob der Computer sofort neu gestartet
werden soll oder nicht, und klicken Sie auf die Schaltfache Exit,
damit die Installation abgeschlossen wird.

Fihren Sie mit dem Computer nach der Installation und vor der
Benutzung von NS-Designer immer einen Neustart durch!

Wenn Sie FinsGateway oder/und NS-Designer deinstallieren
mdéchten, siehe Setup-Handbuch der NS-Serie (V072-E1-xx).
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ABSCHNITT 2
So arbeiten Sie mit der NS-Hardware

Die Bestandteile und Funktionen des NS-Terminals werden nachstehend erlautert. Im
Allgemeinen kann das NS-Terminal via RS232/RS422-, Ethernet- und Controller Link
(CLK)-Kommunikation arbeiten. Der Host der RS232/RS422-Kommunikation kann
eine SPS, PC oder ein Barcode-Leser sein. Ethernet und CLK werden zur Bus-
Kommunikation benutzt und die Verwendungsmadglichkeiten sind fast unbegrenzt.
Zusatzlich besteht die Mdglichkeit, eine Videokarte an das NS12 und NS10
anzuschlielen. Sie kann zum Betrachten der Live-Videobilder einer Beobachtungs-
oder Uberwachungskamera verwendet werden.

Bei den Modellen NS12 und NS10 kann der Bildschirmspeicher durch Einbau von
Erweiterungsspeicherkarten vergréfRert werden. Au3erdem kénnen z. B.
Protokolldaten und Bildschirmdaten auf der Compact Flash-Speicherkarte
gespeichert werden.

2-1 NS12/NS10 Ruckseite

Rucksetzschalter. Wird zum Initialisieren des
NS-Terminals verwendet.

Stecker fur Der Status von Bilddaten, sonstigen registrierten
Erweiterungsschnittstelle. Daten und der Systemeinstellung (Memory switch)

Wird zum Anschluss einer wird nicht geandert.

Erweiterungsschnittstelle wie

z. B. Videokarte oder CLK- Erweiterungsspeicherkarten-Abdeckung
Karte verwendet. Wird zum Erweitern der Bildschirmdaten

verwendet. Offnen Sie die Abdeckung, und

stecken Sie die Erweiterungsspeicherkarte in
FG-Kontakt an Erde den Steckplatz ein.

anschlie3en. Wird zur

Vermeidung von
Fehlfunktionen durch
Interferenzen verwendet.

DIP-Schalter. Wird fir die
Einstellung der Ubertragung von
Daten mit Hilfe der Speicherkarte
verwendet.

Eingangsklemme fir die

Compact flash (CF)-
Speicherkartenstecker. Wird fiir den
Anschluss der Speicherkarte zum

Gleichspannungsversorgung.
Wird zum Anschluss
der Stromversorgung

verwendet. Speichern und Ubertragen von
Bildschirmdaten, Protokolldaten und
Systemprogrammen verwendet.
Batterieabdeckung. Die f
Batterie wird unter der Stecker fiir den seriellen Anschluss A (siehe
Abdeckung eingesetzt und Ethernet-Stecker. Wird Hinweis). Wird zum Anschluss von Host,
e | il ey NS Designr nd Barcode- ser verercet
Fehlerprotokolle, , verwendet. Verwendet erwendet eine 9-polige RS-232C-Buchse.
Alarmhistorien, Ereignis- ?an S'Prog%if;
istori ase- -
B;Stf:egglg”e verwendet Stecker. Stecker flr den seriellen Anschluss B (siehe
P ' Hinweis). Wird zum Anschluss von Host,

NS-Designer und Barcode-Leser verwendet.
Verwendet eine 9-polige RS-232C Buchse.
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2-2

NS7 Ruckseite

DIP-Schalter. Wird fiir die
Einstellung der Ubertragung
von Daten mit Hilfe der
Speicherkarte verwendet.

Rucksetzschalter. Wird zum
Initialisieren des NS-Terminals
verwendet. Der Status von
Bilddaten, sonstigen
registrierten Daten und der
Systemeinstellung (Memory
switch) wird nicht geandert.

Compact flash (CF)-
Speicherkartenstecker. Wird
fir den Anschluss der
Speicherkarte zum
Speichern und Ubertragen
von Bildschirmdaten,
Protokolldaten und

FG-Kontakt. Wird zur
Vermeidung von

Fehlfunktionen durch
Interferenzen
verwendet.

Eingangsklemme fur
die Gleichspannungs-
versorgung. Wird zum
Anschluss der
Stromversorgung i\‘
verwendet. :

=]

<

Ethernet-Stecker. Wird zum
Anschluss des Ethernet-Kabels
verwendet. Verwendet einen
8-poligen 10Base-T RJ45-
Stecker.

Systemprogrammen
verwendet.

Stecker fir
Erweiterungsschnittstelle.
Wird fur den Einbau der
Erweiterungs-schnittstelle
verwendet.

Batterieabdeckung. Die
Batterie wird unter der
Abdeckung eingesetzt und
als Notstromversorgung flr

= Betriebsprotokolle,

— | Fehlerprotokolle,
Alarmhistorien, Ereignis-
Historien und Datenprotokolle
verwendet.

Stecker fir den seriellen Anschluss B (siehe Hinweis).
Wird zum Anschluss von Host, NS-Designer und
Barcode-Leser verwendet. Verwendet eine 9-polige
RS-232C-Buchse.

Stecker fUr den seriellen Anschluss A
(siehe Hinweis). Wird zum Anschluss
von Host, NS-Designer und Barcode-
Leser verwendet. Verwendet eine
9-polige RS-232C-Buchse.

2-3

Erstmalige Inbetriebnahme des NS-Bedienterminals

Fahren Sie beim erstmaligen Einschalten des NS-Terminals nach dem Kauf stets

folgende Operationen durch.

A. Betriebssprache auswahlen.

B. Bildseiten-Datenbereich formatieren.

C. Datum und Zeit einstellen.

Arbeiten Sie entsprechend der folgenden Bedingungen.

1. Beim Einschalten des NS-Terminals wird eine Fehlermeldung angezeigt. Driicken

Sie die Schaltflache OK.
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2. Das Systemmen( wird angezeigt. Fast alle Texte sind japanisch. Die Schalt-
flachen fiir die Sprachauswahl befinden sich unten rechts (Select Langage).
Wahlen Sie "English" und driicken Sie die [weilte] Schaltflache. Ein Dialogfenster
wird angezeigt. Dricken Sie die linke Schaltflache, welche JA (Text ist japanisch)
bedeutet. Die vollstdndige Nachricht wird angezeigt. Driicken Sie die Schaltflache
[OK]. Jetzt muss der gesamte Text in englischer Sprache sein. Siehe
nachstehendes Bild:

Epasion Hemory  None

Screen Data Area |

AlarnEvent History | — BiEEiR Select Lanouage —
i
Dat2 Log | Ba#Es/ Japansse I
38Erg)ish |
Operation Log |
Error Log |

3. Sie befinden sich bereits in der Registerkarte [Initialize] (die erste Registerkarte).
Driicken Sie die Schaltflache [Screen Data Areal.

4. Eine Warnmeldung wird angezeigt. Driicken Sie zum Formatieren der
Bildschirmdaten die Schaltflache Yes. Schalten Sie wahrend des Formatierens
das Gerat nicht AUS. Wenn im NS-Terminal eine Erweiterungsspeicherkarte
eingebaut ist, dirfen Sie diese wahrend des Formatierens nicht entfernen.

Der Formatier-Zeitraum hangt davon ab, ob ein Erweiterungsspeicher verwendet
wird und wie grof} dieser ist. Das NS7 beendet das Formatieren sofort.

5. Wenn das Formatieren beendet ist, wird eine entsprechende Meldung angezeigt.
Druicken Sie die Schaltflache OK.

Wahlen Sie die Registerkarte [NS Settings]. Stellen Sie Datum und Zeit ein.

Driicken Sie auf die Datumsanzeige unter der Uberschrift "Calendar Check". Ein
Dialogfeld wird angezeigt. Geben Sie das Datum im Format JJJJ/MM/TT ein.
Beispiel: Geben Sie den 1. Januar 2000 als 2000.1.1 ein

8. Driicken Sie auf die Zeitanzeige unter der Uberschrift "Calendar Check". Ein
Dialogfeld wird angezeigt. Geben Sie die Zeit im 24-Stunden-Format
(Stunden/Minuten/Sekunden) ein.

Beispiel: Geben Sie 06:01:01 p.m. als 18.1.1 ein.

9. Die rote [Write] Schaltflache befindet sich in der rechten unteren Ecke auf der
Registerkarte [NS Settings]. Die Schreiboperation wird nicht benétigt, da Uhrzeit-
und Datumseinstellungen sofort nach Eingabe in das Dialogfeld aktiviert werden.
Damit ist der erforderliche Vorgang zum erstmaligen Starten des NS-Terminals
beendet. Jetzt kbnnen die Projektdaten libertragen werden. Sie kdnnen die
Schaltflache [Exit] fur ein Reset des NS-Terminals verwenden oder im
Systemmenii-Modus bleiben.
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24 So verwenden Sie das Systemmenu

Das Systemmen( kann durch gleichzeitiges Dricken von zwei der vier Ecken des
Touch-Screen angezeigt werden. Im Systemmeni des NS-Terminals gibt es viele
Einstellungen. Viele sind identisch mit Systemeinstellungen im NS-Designer. Weitere
Informationen finden Sie im Setup-Handbuch (V072-E1-xx) der NS-Serie, Abschnitt 6.

2-5 Kommunikationsmethoden

Alle NS-Bedienterminals haben zwei serielle Anschlisse. NS12-TS01(B), NS10-
TV01(B) und NS7-SV01(B) haben auch eine Ethernet-Schnittstelle. Diese
Kommunikationsanschlisse kdnnen fir die in der nachfolgenden Tabelle gezeigten
Kommunikationsmethoden verwendet werden.

Kommunikations-

Unterstiitzte Kommunikationsmethoden
anschluss

- 1:1 NT Link
Serieller Anschluss A | - 1:N NT Link (siehe Hinweis).
- Zum Anschluss von NS-Designer oder Barcode-Leser.

- 1:1 NT Link
Serieller Anschluss B | - 1:N NT Link (siehe Hinweis).
- Zum Anschluss von NS-Designer oder Barcode-Leser.

- FINS Kommunikation

Ethernet-Schnittstelle - Zum Anschluss von NS-Designer.

Hinweis: NT Link kann flr normale oder fir Hochgeschwindigkeits-Kommunikation
eingestellt werden.

Die folgenden drei Kommunikationsmethoden kdnnen zur Datenlibertragung
zwischen NS-Terminal und NS-Designer (Computer) verwendet werden. Die Daten
kénnen Projektdaten oder Systemdaten sein. Die Bedeutung von Systemdaten wird
im Kapitel Terminologie am Ende dieses Handbuchs erlautert.

Serielle Kommunikation

Bildschirmdaten (Projektdaten) konnen durch einfaches AnschlieRen eines Kabels
zwischen Computer und NS-Terminal Gbertragen werden. Die serielle Kommunikation
bendtigt keine Einstellungen, wie sie fur das Ethernet verwendet werden. Die
Baudrate ist jedoch nicht so hoch wie beim Ethernet.

Ethernet

Die Geschwindigkeit ist hdher als bei der seriellen Ubertragung und Bildschirmdaten
kénnen von einem entfernten Ort (iber das Netzwerk) Ubertragen werden. Die
Kommunikationsparameter miissen am NS-Terminal, NS-Designer und FinsGateway
eingerichtet werden.

Speicherkarte

Durch Verwenden einer Speicherkarte kdnnen Bildschirmdaten schneller als Uber das
Ethernet Ubertragen werden. Bevor Sie die Funktionen der Speicherkarte nutzen,
lesen Sie bitte die speziellen Anweisungen im Setup-Handbuch der NS-Serie
(V072-E1-xx), Abschnitt 3-6 oder im Bedienungshandbuch der NS-Serie (V074-
E1-xx). Zuerst missen die Daten vom NS-Designer zur Speicherkarte tibertragen
werden. Durch Setzen von Schalter 6 des DIP-Schalters auf ON wird das
Startprogramm des NS-Bedienterminals so eingestellt, dass es Bildschirmdaten von
einer Speicherkarte lesen kann.

Beachten Sie, dass Systemdaten nur bei Verwendung von Speicherkarten
libertragen werden kénnen.
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ABSCHNITT 3
So erstellen Sie einen einfachen Bildschirm

Die folgenden Anweisungen erlautern, wie man mit der NS-Designer-Software ein
kleines Projekt erstellt. In den nachsten Abschnitten wird erlautert, wie das Projekt
simuliert wird und wie man es zur NS-Hardware herunterladen kann.

3-1 Erstellen eines neuen Projekts

Starten Sie das NS-Designer-Programm. Vor dem Erstellen von Bildschirmen
missen Sie ein Projekt erstellen, das Bildschirme enthalt.

1, 2, 3... 1. Ein neues Projekt erstellen.
Wahlen Sie [File] - [New Project]

2. Geben Sie das NS-Hardware-Modell an.
Wahlen Sie das entsprechende Modell aus und klicken Sie auf
die Schaltflache [OK]

Hew Project

Select PT Model[F]

3. Rufen Sie den Vorgang zum Erstellen von Bildschirmen auf. Wahlen
Sie [New Screen] aus und klicken Sie auf die Schaltflache [OK].

New Screen
Screen Creation——————————
Cancel |

' Reuse Existing Screen(l)

4. Ein neuer Bildschirm wird geéffnet:

Fif] CAME| Valf] Pt Gpcial) s Dbl Gotrgall iposihl Teabdl] ‘iedimiss] Mokl
Closl@| DlcF@ ©lele] <l bern o 21 ] 11 [V ] o ] e ] e ]
i | L] = =
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3-2 Projekt- und Bildschirmeigenschaften

Nehmen Sie eine Parametereinstellung fur das Projekt vor.

1,2, 3... 1.

Wahlen Sie - [Settings] - [Project properties].

2. Wahlen Sie einen Projekttitel. Dies kann ein beliebiger Titel sein.

[T | Swich Label | Macra | St Langusge |
Phoject Thie(]|
|u:,-|-;| cammec!

0| Cocd | weobd |

3. Legen Sie eine Anzahl an Kennzeichnungen fest. Bildschirme

Hinweis

kénnen verschiedene Sprachen enthalten. Verschiedene
Sprachen kénnen nur in den Projekteigenschaften spezifiziert
werden. Diese Einstellung wirkt sich auf das gesamte Projekt aus.
(1) Klicken Sie auf die Registerkarte [Switch Label]

(2) Legen Sie die Anzahl der Sprachen fest (z. B. "2") fur

[No. of labels]

(3) Legen Sie die erste Sprache fiir [Label Name] von

[Switch No. 0] fest

(4) Legen Sie die zweite Sprache fiir [Label Name] von [Switch

1 ! No. 1] fest
witch Label IMacm' Select Language |
2 | ~ Label
e T

SwichNo@) | 03] /i

Label Mame(L) IEninsh

Label

Na. of Labels[M) I 23: v 4
Switch Ma.[M) | i3

Label Mame(L) ISecond language

Die maximale Anzahl an Sprachen betragt 16!!

Die Bedingungen zur Ausfiihrung von Makros kénnen in der
Registerkarte [Macro] festgelegt werden. Diese Moglichkeit sollte
zu diesem Zeitpunkt ignoriert werden.

Die Systemsprache des NS-Bedienterminals kann anhand der
Registerkarte [Select Language] geandert werden (Japanisch oder
Englisch).
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Klicken Sie auf die Schaltflache [OK]. Ein Bestatigungsdialogfeld
wird angezeigt. Klicken Sie auf “Yes”.
HS5-Designer

@ The change made ta Mo. of labelz will be reflected to all the functional objects. Cantinue?

] we |

Speichern Sie das Projekt.

(1) Erstellen Sie einen neuen Ordner

(2) Geben Sie einen Dateinamen ein

(3) Klicken Sie auf die Schaltflache [Save]

Save Project As 7] x|
Save in: |E M5_Temp j ﬁF

DT

File name: IFirst_prDiecﬂ Save I
Save as lype: IF‘roiect file{*.IPF] j Cancel |
i |

Ein Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltflache [Yes to all].

NS-Designer
Data iz changed.
& Do you want to save 000:Screen Page0007

¥

Vestodd] | Mot | Cancel |

Beim Speichern eines Projekts wird der Bildschirm geschlossen.
Das Dialogfeld zum Offnen eines Bildschirms wird automatisch
angezeigt. Offnen Sie den Bildschirm wieder, indem Sie auf die
Schaltflache [OK] klicken.
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8. Wahlen Sie [Settings] - [Screen Properties] oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Bildschirm und wahlen dann
[Screen Properties]
| Settings(s) Layoutll) Teok(T) ‘windowi!) HelplH)

Obiject Properties(d]... Enter

! Edit Label[E] Space
Change Settings at OncelL)... Chil+k =

Flicker(E]...
Passwordlt)...
UnittScalelll]...
Alarm/E vent(B]...
Data Log(G]...
Data Blocklk)...

Froject Properties(S]...

Screen Propertiesfiw]...
ystemn Setting(B)...

Fieset Defined DefaultD ]

Change PT todel(C]...
Fiegister Host[H]

9. Das Bildschirmeigenschaften-Fenster wird angezeigt.
(1) Der Bildschirmtitel kann in der Registerkarte [Title]
eingegeben werden.

(2) Einstellungen zur Bildschirmgréfie erfolgen auf der

Registerkarte [Size/Pop-up].
1 Screen Property E
Title Size/Pop-up I Backgmunda’ﬂthersl Macrol

Aktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen,
wenn Sie den
Bidschirm als Fenster
verwenden wollen.

Screen Size

Widthiw) 32D_jl Height[ﬂ]l 2405‘
™ Use as Default Screen Size(D

Set sore

Aktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen,
wenn Sie die
Einstellungen
beibehalten wollen.

¥ Use as Pop-up Screen(F)

Pop-up Screen Display Position——— Pop-up Screen Setting
[~ Enable input an other screens(]

" Cloges when basze screen switches(C)

L L — I Mo title bar(T)

Der Bildschirmtyp kann "Normal" oder ein "Pop-up"-Bildschirm
sein. Wahlen Sie "Use as Pop-up Screen", wenn ein
fensterartiger Bildschirm gewunscht wird. Beachten Sie, dass der
erste Bildschirm ein normaler Bildschirm sein muss. Markieren
Sie dieses Kontrollkdstchen in diesem Fall nicht!

10. Klicken Sie auf die Registerkarte [Background/Others]. Klicken
Sie dann auf die Schaltflache [Set Color...].
(1) Die Hintergrundfarbe kann im Fenster [Color Setting]
eingestellt werden.
(2) Die Bedingung zur Ausflihrung eines Makros kann auf der
Registerkarte [Macro] (siehe Handbuch "Macro Reference")
festgelegt werden.
(3) Klicken Sie nach erfolgter Einstellung auf die Schaltflache
[OK].

11
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Erlauterung des NS-Bedienterminal-Speichers

Der NS-Terminal (Programmierbares Bedienterminal)-Speicher besteht aus internem
Speicher und Systemspeicher. Beide Speicherbereiche sind in Bit- und
Wortabschnitte geteilt.

Der interne Speicher ($B, $W)

Der interne Speicher im NS-Terminal kann vom Benutzer gelesen und beschrieben
werden. Der interne Speicher kann fir Einstellungen beliebig zugewiesen werden,
wie z. B. die Kommunikationsadressen von Funktionsobjekten.

Der Bit-Speicher in einem NS-Terminal wird mit $B gekennzeichnet. Die GroRe
dieses Speichers betragt 32.768 Bits. Adressen von $B0 bis $B32767 kdnnen vom
Benutzer gelesen und geschrieben werden. Der Bit-Speicher wird fir Informationen
verwendet, die den EIN/AUS-Status fiir Adressen von Funktionsobjekten und
Kontrollmerker anzeigen.

Der Wortspeicher in einem NS-Terminal wird mit $W gekennzeichnet. Die GroRe
dieses Speichers betragt 2.048 Worter. Adressen von $WO0 bis $W2047 kdnnen
vom Benutzer gelesen und geschrieben werden. Der Wortspeicher wird zum
Speichern aller numerischen Daten und Zeichenkettendaten, einschlielich der
Daten fiir zugewiesene Adressen flir Funktionsobjekte, verwendet. Jedes Wort
enthalt 16 Bits, aber aufeinander folgende Woérter kdnnen ggf. fiir Zeichenketten
und 32-Bit-Daten verwendet werden.

Der interne Speicher kann nicht direkt vom Host gelesen und beschrieben werden.

Der Systemspeicher ($SB, $SW)

Der System-Bit-Speicher (gekennzeichnet durch $SB) wird zum
Informationsaustausch zwischen Host und NS-Terminal sowie zur Steuerung des NS-
Terminals und zur Meldung des NS-Terminal-Status an den Host (in Bit-Einheiten)
verwendet. Der System-Bit-Speicher enthalt 48 Bits mit vordefinierten Funktionen.

Der System-Bit-Speicher wird in der folgenden Tabelle aufgelistet:
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Adresse Klassifizierung Funktion

$SBO Meldung Funktionssignal, pulsierend

$SB1 Meldung Funktionssignal, immer EIN

$SB2 Meldung Bildschirmschalter-Strobe

$SB3 Steuerung Systemment sperren

$SB4 - Reserviert

$SB5 Meldung Numerische und Zeichen-Eingabeerkennung

$SB6 Steuerung Hintergrundbeleuchtung-Helligkeitseinstellung, hoch
$SB7 Steuerung Hintergrundbeleuchtung-Helligkeitseinstellung, mittel
$SB8 Steuerung Hintergrundbeleuchtung-Helligkeitseinstellung, niedrig
$SB9 - Reserviert

$SB10 Steuerung Hintergrundbeleuchtung-Blinksteuerung

$SB11 Meldung Hintergrundbeleuchtungs-Status

$SB12 Steuerung Andauernder Summerton

$SB13 Steuerung Kurzer, intermittierender Summerton

$SB14 Steuerung Langer, intermittierender Summerton

$SB15 - Reserviert

$SB16 Steuerung Anschluss A - NT Link-Prioritétsregistrierung (fir 1:N)
$SB17 Steuerung Anschluss B - NT Link-Prioritatsregistrierung (fur 1:N)
$SB18 Steuerung Display mit zehn Tasten und temporarer Eingabe
$SB19 Steuerung Eingabe sperren

$SB20 Steuerung Kontrasteinstellung (+10) (nur fir NS7)

$SB21 Steuerung Kontrasteinstellung (+1) (nur fir NS7)

$SB22 Steuerung Kontrasteinstellung (-1) (nur fir NS7)

$SB23 Steuerung Kontrasteinstellung (-10) (nur fir NS7)

$SB24 - Reserviert

to $SB31

$SB32 Meldung/Steuerung Initialisierung Alarm/Ereignis-Historie

$SB33 Meldung/Steuerung Speicherung Alarm/Ereignis-Historie

$SB34 - Reserviert

$SB35 Meldung/Steuerung Datenprotokoll-Initialisierung

$SB36 Meldung/Steuerung Datenprotokoll-Speicherung

$SB37 Meldung/Steuerung Betriebsprotokoll-Initialisierung

$SB38 Meldung/Steuerung Betriebsprotokoll-Speicherung

$SB39 Steuerung Ausfliihrung Funktionsobjekt-Betriebsprotokoll
$SB40 Steuerung Ausfuhrung Bildschirmschalter-Betriebsprotokoll
$SB41 Steuerung Ausfliihrung Makro-Betriebsprotokoll

$SB42 Meldung/Steuerung Fehlerprotokoll-Initialisierung

$SB43 Meldung/Steuerung Fehlerprotokoll-Speicherung

$SB44 - Reserviert

$SB45 Steuerung Steuerung der Anzeige des Makrofehler-Dialogfeldes
$SB46 Meldung Makro-Fehlerhinweis

$SB47 Meldung Historienprozess-Fehlermerker

Der System-Wortspeicher (gekennzeichnet durch $SW) wird zum
Informationsaustausch zwischen Host und NS-Terminal in Worteinheiten sowie zur
Steuerung des NS-Terminals und zur Meldung des NS-Terminal-Status an den Host
(in Bit-Einheiten) verwendet.
Der System-Wortspeicher enthalt 37 Elemente mit vordefinierten Funktionen.

Der System-Wortspeicher wird in der folgenden Tabelle aufgelistet:

13
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Adresse Klassifizierung Funktion
$SWo Meldung/Steuerung Aktuelle Bildschirmnummer
$SWH Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 1 anzeigen (Nummer)
$SW2 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 1 Anzeigeposition (X-Koordinate)
$SW3 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 1 Anzeigeposition (Y-Koordinate)
$SW4 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 2 anzeigen (Nummer)
$SW5 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 2 Anzeigeposition (X-Koordinate)
$SW6 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 2 Anzeigeposition (Y-Koordinate)
$SW7 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 3 anzeigen (Nummer)
$SW8 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 3 Anzeigeposition (X-Koordinate)
$SW9 Meldung/Steuerung Pop-up-Bildschirm 3 Anzeigeposition (Y-Koordinate)
$SW10 Meldung/Steuerung Display-Sprachnummer
$SW11 - Reserviert
$SW12 - Reserviert
$SW13 Steuerung Passwort zum Aufheben der Eingabesperre
$SW14 Meldung Aktuelle Zeit (min, s)
$SW15 Meldung Aktuelles Datum und Zeit (Tag, Stunde)
$SW16 Meldung Aktuelles Datum (Jahr, Monat)
$SW17 Meldung Aktueller Tag (Wochentag)
$SW18 Meldung Anzahl der generierten Alarme und Ereignisse
$SW19 Meldung ID-Nummer fir generierte Alarme und Ereignisse
$SW20 Meldung ID-Nummer fiir generierte Alarme und Ereignisse
$Swa1 Meldung Alarm-/Ereignis-ID bei Ausfiihrung von Alarm-/Ereignis-
Objektmakro
$SW22 - Reserviert
$Sw23 Meldung Fehlernummer Makroausfihrung
$SW24 Meldung Makrofehler-Bildschirmnummer
$SW25 Meldung Makrofehler-Objekt-ID-Nummer
$SW26 Meldung Makrofehler-Ausfiihrungszeitintervall
$SwW27 Steuerung Offset-Wert fiir Index 10
$SW28 Steuerung Offset-Wert flr Index I1
$SW29 Steuerung Offset-Wert fiir Index 12
$SW30 Steuerung Offset-Wert flr Index 13
$SW31 Steuerung Offset-Wert flr Index 14
$SW32 Steuerung Offset-Wert fiir Index 15
$SW33 Steuerung Offset-Wert flr Index 16
$SW34 Steuerung Offset-Wert flr Index 17
$SW35 Steuerung Offset-Wert fiir Index 18
$SW36 Steuerung Offset-Wert flr Index 19
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3-4 Systemeinstellungen

Bei den hier genannten Einstellungen wird davon ausgegangen, dass Sie erstmalig
den seriellen Anschluss A der NS-Hardware verwenden.

1,2, 3... 1. Wabhlen Sie - [Settings] - [System Setting].

2. Das Dialogfeld [System Setting] wird angezeigt.
In der Registerkarte [NS] gibt es einige Einstellungen, die als
Standardeinstellung beibehalten werden sollten. Die
Bildschirmschoner-Funktion kann auf "OFF" oder "Display
Erased" eingestellt werden. Anschliefend kann die Startzeit auf 1
bis 255 Minuten eingestellt werden.

System Setting x|
Serial PortB | Etherret | Contraller Link |
PT | nidl | Histoy | Commal | Serial Poth
Start-up W ait Time[w) m _% mit [0-10]
Key Press Sound(l] oM =
Buzzer Sound(B] ERROR OM -l
Screen Saver
Secreen Saver Movement(¥] OFF -

Screen Saver Start-up Time(T] |15 _I; min [1-255]

Cancel |

15



Abschnitt 3

3. Die Registerkarte [Initial] beinhaltet Einstellungen fiir Anfangs-
bildseite, Systemspeicher und Videoeingang. Sie sollten die
Standardeinstellungen verwenden Abschnitt 3-3 beinhaltet die
Erlauterung des Systemspeichers. Durch Klicken auf die Schalt-
flache [System Memory List] wird das Speicherlistenfenster
geoffnet. Es gibt vier Seiten mit festgelegten Systemspeicherein-
stellungen. Durch Auswahlen der Kontrollkéstchen kénnen die
gewunschten System-Bits und -Worte aktiviert und in festgelegte
Adressen geschrieben werden (z. B. in den SPS-Speicher).

Syztem Setting | x|
Serial Porth | Ethernet I Controller Link. I
PT Iital | Histow | Commal | Seial Porth
Initial Screen

IDDD:Main sCIeen Set(P]... |

— System Memar

$5B Allocation Address(C)  |3B0 Set(1) |
$5W/ Allocation Address(l)  |$w0 Set(2) |

— Optian
$5B.$5 Update Cycle(P)|1 = Cycle[1-256]
Intervals of RUM lﬁ The rumber of
zignal [Fulze]K] 5 = | times(1 to 256]

System Memory List[r] |

—Video [nput Method
£ NTSCM]

Cancel |

4. Die Groflle des Betriebsprotokolls kann in der Registerkarte [Macro]
festgelegt werden. Bei Verwendung des "Ringspeichers" wird die
alteste Eintragung in das Historienprotokoll durch die neueste
Eintragung ersetzt. Wird der "Ringspeicher" nicht verwendet, wird
die Protokollierung gestoppt, wenn der Protokollspeicher voll ist.

System Setting B
Serial PortB I I Contraller Link I
PT | Initial Commeill | Serial Portd:
Operation Log

Mo. of Records(F] 100 _:I

¥ Use Ring Bufer(R)
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5.

In der Registerkarte [Comm All] werden die grundlegenden
Einstellungen in Bezug auf die gesamte Kommunikation gemacht.
Andere Kommunikations-Registerkarten werden deaktiviert, wenn
die spezifische Einstellung [None] oder [Disable] lautet.

Wahlen Sie nur die Kommunikationen aus, die fiir die Host-
Kommunikation notwendig sind. Nicht erforderliche
Kommunikationseinstellungen verursachen einen Fehler im
NS-Bedienterminal.

Die seriellen Anschlisse A und B kénnen mit SPS oder Barcode-
Leser kommunizieren. Wenn keine Kommunikation erforderlich ist,
wahlen Sie "None". Wenn die Einstellung von "Serial Port A" [PLC]
ist, befinden die spezifischen Einstellungen fiir den seriellen
Anschluss A in der Registerkarte [Serial PortA].

Sie kdnnen alle Kommunikationen zum selben Zeitpunkt einstellen,
dann gibt es jedoch keine Garantie flir die Qualitat der Verbindung.
Die Verbindungsgeschwindigkeit kann sich verlangsamen, oder es

kdénnen Fehler vorkommen.
System Setting x|

Serial PortB I Ethemet | Controller Link I
PT | Inifil | History Commal | Serial Porta

Serial Port A(S)
Serial Fort BIB) [Bar-Cods Reader =]
Ethemet(E] lm
Contraller Link[C] IEnabIe 'l
Cormm. Time Dutl] m [zec) [1-10)
Retry Counts(R) m

Cornm. Auta-return(bd] IDFF 'l
Comm. Details.[H]... | Cancel |

Bei der erstmaligen Benutzung kénnen Sie alle
Kommunikationseinstellungen auf [None] oder [Disable]
belassen. Das folgende Programmierbeispiel verwendet nur
den internen Speicher, keine SPS-Kommunikationen. Falls Sie
nur an dem Programmierbeispiel interessiert sind, kbnnen Sie
die ndchsten 6-10 Schritte in diesem Abschnitt iiberspringen!
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6. Die Registerkarte [Serial PortA] beinhaltet die Einstellungen fir

den seriellen Anschluss A. Jetzt wird die SPS als Kommunikation
fur den seriellen Anschluss A gewahlt, so dass das Protokoll "NT
Link(1:N)" oder "NT Link(1:1)" lauten kann. Die Baudrate kann als
"Standard" oder "High Speed" definiert werden. Bei Verwendung
des Protokolls "NT Link(1:N)" muss die NT Link-Geratenummer
fur jedes NS-Bedienterminal (Geratenummerbereich ist 0-7)
anders lauten.

Serial PortB | Ethermet | Contraller Link: |
PT | niidl | Historw | Commeal

Pratocal[P] | MT Link[1:M] =

Comm. Speed(S] | 5tandard =

MT Link[1:M] UnitNo_&]ID _|::'

Die Registerkarte [Serial PortB] beinhaltet die Einstellungen fir
den seriellen Anschluss B. Jetzt wird der "Barcode-Leser" in der
Registerkarte [Comm-All] als Kommunikation des seriellen
Anschlusses A gewahlt. Das Protokoll muss dabei so eingestellt
werden, dass die Einstellung mit der Kommunikationseinstellung
des angeschlossenen Barcode-Lesers Ubereinstimmt.

System Setting

PT | il | Histow | CommeAl | SerialPond |
Ethermet | Contraller Link:

Data Bits[B] I?Bits 'l
SwpBitsS)  [2Bs 7|
Farit(F] [Even
Comm. Speed(C] Im
BCRInpul)  [outo 5]
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8. Wenn das Ethernet in der Registerkarte [Comm-All] aktiviert wird,
kénnen die Einstellungen vorgenommen werden. Es gibt die
Einstellung der Nummern fir das normale Netzwerk, Knoten und
den UDP-Port sowie Einstellungen flr IP-Adressen, aber auch
eine Konvertierungstabelle. Der Benutzer muss alle IP-Adressen
in die Konvertierungstabelle eingeben, die fir die Kommunikation
mit dem NS-Bedienterminal erforderlich sind. Beim Hinzufligen
von Adressen in die Konvertierungstabelle miissen nur
Knotennummer und IP-Adresse eingegeben werden.

PT | il | Histoy | Commall | SerialParts |
Serial PortB Ethernet | Contraller Link

Metwork Ne () [1] =

Mode Mo.[O] |1 _I?
UDP Part Na.[U) ISBDD _I?

P Addre:

IP Addres =[] I o, 0,0 .0
Sub-net Mask[S] I o .0 . 0.0
Diefault Gateway(E) I ag.0 .0 .10
0

IP Prowp Addres=[P]| 0 , 0 , 0 ,

— Conversion Table(B]

Mo [ IP Address |

aad) | | Edier| Dee]

Cancel |

9. Wenn Controller-Link (CLK) in der Registerkarte [Comm-All]
aktiviert wird, kdnnen die Einstellungen fir den Controller-Link
vorgenommen werden. Es gibt Einstellungen fur das Netzwerk
und Knotennummern. Auch die Baudrate muss entsprechend
dem restlichen CLK-Netzwerk eingestellt werden.

PT | Inifial | Histoy | Commal | SerialPond |
Serial PortB I Ethernet Contraller Link: i

Metwork Mo.[M] |1 _|::'
Mode Mo.[0] |1 _I;
Comm. Speed(S] I vl

19
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3-5 Host-Registrierung

Die Registrierung eines Host bedeutet, dass die Kommunikationseinstellungen aller
Host-Einheiten dem NS-Designer-Projekt hinzugefiigt werden missen. Eine Host-
Einheit kann z. B. eine SpeicherProgrammierbare Steuerung (SPS) oder ein
Barcode-Leser sein. Einige Einstellungen haben eindeutige Host-Namen und kénnen
spater beim Bildschirm-Erstellungsvorgang verwendet werden. Somit legt der Host-
Name den SPS-Namen des Kommunikationsziels fest.

1,2, 3... 1. Wabhlen Sie - [Settings] - [Register Host].

2. Registrieren Sie einen Host.Wahlen Sie die erste Zeile aus und
klicken Sie auf die Schaltflache [Edit]

Mo, [ Host Name [ Metwork. | Mode&s. [PLCType | Edit{M) |
1 Serialt M 1
Add(a) |
Delete(D] |

Move Up[T] |
Move Downﬂ'

Import C5¥(1) | Export CSVEE] | Cancel | HelH) |

3. Die Standard-Einstellung ist “SerialA”. Sie kdnnen auch lhren
eigenen Host-Namen festlegen. Alle anderen Einstellungen
stehen fest und kénnen nicht verandert werden.

Edit Host

Hozt Mame(H) SERIALA
Metwork Ma.M] |11 =

Mode dddress(0) |1 _,:Z'
FLC Type(P] I vl

Ok I Cancel |

20
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4. Wenn Sie einen neuen Host hinzufligen méchten, klicken Sie auf
die Schaltflache [Add], geben Sie einen beliebigen Host-Namen
ein, und legen Sie die Netzwerknummer, die Knotenadresse und
den SPS-Typ fest. Alle registrierten Hosts kénnen bei der
Erstellung von Bildschirmen und bei der Konfiguration von
anderen Datenkommunikationen verwendet werden.

Mo, | Host Name [ Metwark [ Modes . [PLCType | Edit{M) |
1 Serialé, 111 1
Add(a) |
E dit Host x| Delete(D] |
Host Mame(H] ICS'I [E]
Move Up[T] |
MNetwark No.[M] |2 _,::'
Node Addressi0) |10 = Mot Dl
PLC TypelF) [svsmaccsiz]
Ok I Cancel |
Import C5Vl) | Expor CSVIE] | 0K | cCancel | HepH) |

Wenn Sie im Fenster ,System Settings‘ keine
Kommunikationen gewéhlt haben, sind in der Register
Host-Liste keine Hosts enthalten. Das folgende
Programmierbeispiel verwendet dann nur den internen
Speicher, keine SPS-Kommunikationen. In diesem Fall
kénnen Sie diesen Abschnitt ignorieren (3-5 Host-
Registrierung).

3-6 Erstellen eines Bildschirms

Beim Erstellen eines neuen Bildschirms hilft Ihnen die Rastereinstellung, die
Bildschirmobijekte richtig zu platzieren. Zum Offnen der Rastereinstellungen wahlen
Sie [Layout] - [Grid].

i "Snap to Grid"
"Display Grid" bedeutet, P '

X bedeutet, dass die
daSS d|e Rasterpunkte auf ¥ Display Grid[D] W Snap to Grid(y) Bildschirmobjekte am
dem Bildschirm angezeigt il S

q nachsten Rasterpunkt
weraen. widh) [ 53 ausgerichtet werden.
Height[] I S_I:j

™ Check when gid iz nat clearlG)

"Grid Size" legt Breite

N
W und Hohe zwischen

Carcel

s L/
/|

den Rasterpunkten
fest.
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Alle verfigbaren Werkzeugleisten kdnnen unter [View] - [Toolbars] ausgewahit
werden.
|View&] Functional Objects(P] Fised Objects[D]  Settings(S] LayoutL

Toolbars(T) Standard(S]
v Statuz BarlS) Functional Object(P]

LS

Switch LabellL]... : E':Z‘[jc_ﬁ:;zt]ﬁ]
Erevious Screen(E] Stift+FallE v Formatting(E]
[zt Sereen|] Shitt+E gl v Color(C]
Erevinus Eranme BagelE]| Bally v Address(A)

Alle funktionalen Bildschirmobjekte befinden sich im gleichen Fenster (oder in der
gleichen Werkzeugleiste). Wahlen Sie einfach ein Objekt aus, bewegen Sie den
Cursor auf dem Bildschirm und zeichnen Sie das Objekt in der gewlinschten Grofie
(durch Driicken der Maustaste wahrend der Cursor bewegt wird).

Wahlen Sie einfach ein
Objekt aus und zeichnen Sie
es auf den Bildschirm.

Durch Klicken auf das Objekt mit der rechten Maustaste erscheint das Optionsmenti
(siehe unten). Im Meni befinden sich viele Funktionen, die das Objekt betreffen.

Cut(T] Chl+

Copy(C] Chl+C

Paste(P) Chil+ . i i .

Dffset Pastefw].. i+ Ausgewahlte Objekteigenschaften kénnen durch

oo oyl o __— Auswihlen von [Properties] aus dem Menti oder

E— N durch Doppelklicken auf das Objekt geéndert werden.
Ordei() —| Im Menl gibt es normale Bearbeitungsfunktionen

[Bit LamplPropetissid)] (Kopieren, Einfligen...) aber auch erweiterte

Edit LabellE] Space A . H -

i SR E_mstellqngsfunkhonen. Der Inhalt dieses Menis
AT , richtet sich danach, wo der rechte Mausklick auf dem
Repeat(EL. Bildschirm ausgefiihrt wird.

Batch Setting of TablelL] 3

Madify(E] J

Die Eigenschaften des Objekts kénnen durch Doppelklicken auf das Objekt festgelegt
werden. Das Eigenschaftsfenster wird angezeigt.
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3-6-0

Liste der Bildschirmobjekte

Hier finden Sie kurze Erlauterungen der Funktionen (weitere Informationen finden Sie
im Programmier-Handbuch der NS-Serie, V073-E1-xx):

Symbol

Funktion

EIN/AUS-Schaltflache

s

Steuert den EIN/AUS-Status der angegebenen
Schreibadresse. Der Aktionstyp kann aus
"momentary”, "alternate", "SET" oder "RESET"
ausgewahlt werden.

Wort-Schaltflache

»l

Schreibt numerische Daten an die angegebene
Adresse. Der Inhalt kann auch inkrementiert oder
dekrementiert werden.

Befehls-Schaltflache

Flhrt einen speziellen Vorgang durch, wie z. B. das

ﬂ Umschalten zwischen Bildschirmen, das Steuern von
Pop-up-Bildschirmen und Videoanzeigen, usw.
Bit-Lampe Wird entsprechend des EIN/AUS-Status der
9 angegebenen Adresse ein- und ausgeschaltet.
Wort-Lampe Zeigt bis zu 10 verschiedene Farben oder Muster
@ entsprechend dem Inhalt der angegebenen Adresse
Pt (O bis 9).
Text Zeigt die zugewiesene Zeichenkette an.

Numerische Anzeige &
Eingabe

e

Zeigt Wortdaten der angegebenen Adresse und
Eingabedaten von einer Zehnertastatur numerisch
an.

Zeichenketten-Anzeige &
Eingabe

Zeigt die Zeichenkette der Wortdaten der
angegebenen Adresse und Eingabedaten von einer
Tastatur an.

Listenauswahl
Fee

el

Ceancil=]

Zeigt die registrierten Zeichenketten in einer
Auswabhlliste an.

Daumenradschalter

11273
+++

Zeigt die Wortdaten der angegebenen Adresse
numerisch an und inkrementiert oder dekrementiert
den Wert, wenn die entsprechenden Schaltflachen
gedriickt werden.

Analoganzeiger

O]

Zeigt Diagramme in drei Farben als Kreise,
Halbkreise, Viertelkreise entsprechend den
Wortdaten in den angegebenen Adressen an.

Balkendiagramm

1

Zeigt Balken in drei Farben entsprechend den
Wortdaten in der angegebenen Adresse an.
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Symbol

Funktion

Polygongraph

Zeigt Polygongraphen entsprechend den Wortdaten
in den angegebenen Adressen an.

Bitmap

BITHAP

Zeigt Bildschirmdaten an. Bilddaten in BMP- und
JPEG-Formaten kdnnen angezeigt werden.

Alarm/Ereignis-Anzeige
@

Zeigt aufgetretene Alarme oder Ereignisse geordnet
nach Prioritat an.

Alarm/Ereignis-
Ubersicht & Historie

Zeigt eine Liste mit Alarmmeldungen/Ereignissen und
die Historie an.

Anzeige und Eingabe des Datums.

Anzeige und Eingabe der Uhrzeit.

Datenprotokolldiagramm

Zeigt Trenddiagramme fiir die Wortdaten in den
angegebenen Adressen an.

Datenblocktabelle

Schreibt und liest die voreingestellten Rezepturdaten
zu/von der SPS, z.B. Anweisungen fir einen
Herstellungsprozess.

Videoanzeige

Stellt importierte Bilder von visuellen Geraten wie
z. B. Videokameras oder Bildverarbeitungssystemen
dar.

Register Schaltet den festgelegten rechteckigen Bereich
|;|—. (Register) um.

Tabelle Zeigt Funktionsobjekte im Tabellenformat an.
]
oo
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Feststehende Objekte sind (von links):

Fixed O hiEﬂZ:t

Olo|Na[z|e]|<

e Rechteck - stellt ein Rechteck dar.

e Kreis/Oval - stellt einen Kreis oder eine Ellipse dar.
e Linie - stellt eine Linie dar.

e Polygonlinie - stellt eine Polygonlinie dar.

e Polygon - stellt ein Polygon dar.

e Kreisausschnitt - stellt einen Kreisausschnitt dar.

e Kreisbogen - stellt einen Kreisbogen dar.

Funktionswerkzeugleiste

Zeigt haufig verwendete Funktionen aus dem Ansichts- und Werkzeugmenu als
Symbole an.

ShowEmor Object  Previous Previous *alickation Fegister
SCreen Lakel Resut List Up Library
Bring to

- Addrezes
Showd D Frart Previous

Framn]Page Find U=zd
Al

'JTIIHDEIEIIFII " ‘?':-|°‘§5|5:-|’E¢|?:‘:|°|$’| ﬂlrﬂllliﬁlal Lllifl
Simulate | Show Sheet MWext Screen I esct Functional Use
ORMIOFF Chject Lakel Chject List Likarary

Send to List Up Fundtiona
Back ng FIaME  sdress Cross Chjeds Used
Showy Address age Rekrrence

Wenn Sie einen neuen Bildschirm erstellen oder importieren mdchten, wahlen Sie [File]
- [New Screen...] oder klicken Sie wie nachfolgend dargestellt auf die Schaltflache
"Neuen Bildschirm erstellen".

0| @] O[=|E|

Projekt-Schaltflachen von Bildschirm-Schaltflachen
links: von links:
- Neues Projekt erstellen - Neuen Bildschirm
- Projekt 6ffnen erstellen
- Projekt speichern - Bildschirm 6ffnen
- Bildschirm speichern

25
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3-6-1

Bildschirmbeispiel

EIN/AUS-Schaltflache

26

1

General | Colon"ShapeI Label I Frarme I J 4
-
’/;
CammEitic) IMy first button
2 —&ction Type Addre

Wahlen Sie das Objekt "ON/OFF Button" aus und ziehen Sie die Schaltflache auf den
Bildschirm. Doppelklicken Sie dann auf die Schaltflache. Das Eigenschaftenfenster wird
angezeigt:

ON/OFF Button - PEODDD x|

N bomentary(i) Wiite AddressPa] |$B‘ID Set1]. | /
: :t;;atem Display Address1i]  [$B20 Setz). |
€ ResetiR] Display ddtess2ie] | Get(E]). |
Button Tupe | D escription =t
3 Rectangle(Typel] Goes OM/OFF according to the OMAOFF of wite addiess
Fectangle(Type2) Goes OM/OFF according to the ON/OFF of display address1 i
Rectangle(Type3] The color changes according to the combination of display address1 and 2
O Circle(Typel)] Goes OM/OFF according to the OM/OFF of wite addiess
fl"‘\ﬂ. e e e | _f'

™ Use A DefaulD
setsERIi popbie) | [0k | canced | Hep |
™ Display Expansion Tabs(T)

(1) Zunachst kdnnen Sie einen Kommentar in das Feld "Comment" eingeben.

(2) Der Aktionstyp kann geandert werden; wahlen Sie “Momentary”.

(3) Wahlen Sie dann den zweiten Schaltflachentyp aus der Liste aus
[Rectangle(TypeZ2)]. Es gibt noch viele andere Typen, wie z. B. vorgefertigte Formen
und anwendungsspezifische Formen.

(4) Jetzt kdnnen Sie die "Write Address" und die "Display Address1" festlegen. Klicken
Sie rechts neben "Write Address" auf die Schaltflache "Set". Das Fenster "Address
Setting" wird angezeigt. Sie kdnnen den Host-Namen aus der Liste der registrierten
Hosts auswahlen. Bei der Auswahl des NS-Terminal-Speichers kann der zulassige
Speicherbereich "Internal Memory ($B)" oder "System memory ($SB)" sein. Wenn Sie
SerialA oder Host auswahlen, kann der Speicherbereichtyp von irgendeiner der Host-
SPS sein.

Wenn Sie im Systemeinstellungen-Fenster keine Kommunikationen ausgewéhlt
haben, sind in der Host-Namensliste keine Hosts enthalten. Dieses
Programmierbeispiel verwendet dann nur den internen Speicher, keinerlei SPS-
Kommunikationen.

(5) Wahlen Sie den NS-Terminal-Speicher als Host-Namen aus.

(6) Wahlen Sie den internen Speicher als Speicherbereich aus.

(7) Geben Sie die Adresse in das Nummernfeld ein oder klicken Sie die
entsprechende Nummer an, z. B. 10. Beachten Sie, dass bei Auswahl des internen
Speichers $B die Wort- und Bit-Adressen nicht separat festgelegt werden miissen, da
der Speicherbereichtyp bereits ein Bit-Speicher ist. Nur die Wortadresse kann
festgelegt werden, aber diese entspricht nur einem Speicherbit, da der
Speicherbereich $B 32768 Bit enthalt. Siehe Kapitel 3-3-0.
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2 ddress Setting I 7
5 .w B e /ﬂ_
Ward(i) it{I]

Host Mame[H)] I PT
1] 1]
=l

6L

CLRIK]
BSE)

[N T B =)
(LS = (=)

Area Typeld) Ilntemal Memory($B) 'l

| = = = | =

o
)

Cancel |

Klicken Sie dann auf die Schaltflache [OK].
(8) Stellen Sie die Adresse wie vorher gezeigt in der Anzeigenadresse (z. B. $B20)
ein, oder schreiben Sie die Adresse direkt in das Adressfeld. Diese Adresse steuert
die Farbe der Schaltflache.
Address
Wit Addiesslu)  [$E10
Display Address1()  [$B20

jsplay Addesse (i) | GEHh,

(9) Die Farbe des AUS- und EIN-Status kann in der Registerkarte "Color/Shape"

|:| OFF Coley 10
[ Indrect Refeencell]
= Selu_l..l S

I Incioesct Fiufer
W | |9

(10) Durch Klicken auf die Registerkarte [Label] kdnnen Sie eine Bezeichnung fur die
Schaltflache eingeben.

(11) Wenn Sie verschiedene Sprachen verwenden mochten, sind im Menl [Switch]
alle registrierten Sprachen verfligbar.

(12) In der Registerkarte [Label] kdnnen alle Textattribute (Schriftart, GroRRe, Farbe)
geandert werden.
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Bit-Lampe
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OW/OFF Button - PROOOD [ =]
Beneral | Cokr/hage [L6l || Frame |

L el 12
SnstchiL) (£ ripkit- e
[Fress Enter Koy bissk aLine ) Fombame:  Siandaid
LebellC] 7, 2 s bution Font Size:  1X1
Fort Sty Slandud

Watical Corter
Hedpwist  Conier Tewt dibinbuse(EL..

Apoh Allsbe{f]
™ Indvect Refesence of Tesd Colol)|

E—

[
™ Swdch Labet lor Addiess OMADFFLS|

I o A
'S 1
™ Usm Az DelsliD Apoh] ”—IE‘ Cresl | Holp I

™ Dhplay Exparsion Taba(f |

Jetzt kdnnen Sie auf die Schaltflache [OK] klicken, um das Eigenschaftenfenster
"ON/OFF Button" zu schliefsen.

Als nachstes wahlen Sie das Objekt "Bit Lamp" aus, zeichnen es auf den Bildschirm
und doppelklicken darauf. Das Eigenschaftsfenster "Bit Lamp" wird angezeigt.

(1) Wahlen Sie zunachst den Lampentyp "Double-lined Circle" aus.

(2) Legen Sie dann die Anzeigenadresse durch Anklicken der Schaltflache [Set] fest,
oder geben Sie die Adresse direkt in das Adressfeld "$B10" ein. Diese Adresse ist die
selbe Bit-Adresse, welche wir bereits im Menl "ON/OFF Button" als Schreibadresse
festgelegt haben.

(3) Dann kénnen Sie die Bezeichnung eingeben. Klicken Sie auf die Registerkarte
[Label].

Bit Lamp-PLO001

I Colon’ShapeI Label | Flamel

 §
Comment@]l —~| 3
—Addre:
Displap Address(w] |$B1 1] Set1]...
(T2
Lamp Type =l
Single-ined Rectangle J
Double-lined Circle
o T _’I_I
™ Use As DefaultiD)
ppbia) [ [ 0k ] Cancel | Help |

™ Display Expansion Tabs(T)

Nachdem die Bezeichnung eingegeben wurde, (z. B. Lampe), klicken Sie auf die
Schaltflache [OK], um das Fenster "Bit Lamp" zu schlieen.
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Daumenradschalter

Erstellen Sie ein weiteres Objekt mit dem Daumenradschalter. Wahlen Sie dazu das
Objekt aus der Liste der funktionalen Objekte aus, zeichnen es auf den Bildschirm
und doppelklicken darauf. In der Registerkarte [General] kdnnen Sie folgende
Einstellungen konfigurieren:

(1) Der Anzeigetyp wird auf "Decimal” eingestellt.

(2) Die Speicherart wird auf "UINT(unsigned 1 word)" eingestellt. Das bedeutet, der
numerische Bereich kann zwischen 0-65535 (siehe Hinweis 3) liegen.

(4) Das Format wird auf 4 Ganzzahlen und 0 Dezimalstellen festgelegt.

(5) Die Adresse, auf die dieses Objekt schreibt und von der es liest, ist voreingestellt;
$Wo

Thumbwheel Switch - THWO002 E3 I

|| Tent Attributel Backgroundl Frame I ~1
Comment@]l
Mumeral Display Type =
armat q i
i I i vl Fill blank digits
Dizplap Type(E] | Decimal Integerl] 1= Il with seroes(0]
rage TypelG) | LINT (unsigned 1word) | | Decimaiz) | 0=

Range |

01 E5535

} Buttan Pozitioh i
3 ( & Up[Down(+IU] " Up(+}Down(-¥] /1/ -

— Addre:
Addressa ] $/0 Set(3]... |
— UnitéS cale

Set Unitgcale | 03 Setu]_.| I Unit I Scale I Offset

™ Performn Max/tdin
Limit Check after
Scale Conversion()

Use &z DefaultD
[ Use s DefaulD) i) | [0k | Cancel | Hep |
™ Digplay Expanzion Tab(T)

Der Rest der Einstellungen sollte den Vorgaben entsprechen. Klicken Sie dann auf
die Schaltflache [OK]. Der Beispielbildschirm ist nun fertig gestellt und sollte wie folgt
aussehen:

Zuséatzliche Anweisungen flr die erweiterte Programmierung finden Sie im
Programmier-Handbuch der NS-Serie, VO73-E1-xx.
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ABSCHNITT 4
So testen Sie ein Projekt

30

Das Projekt kann durch Auswahlen von [Tools] - [Test...] oder durch Driicken von
Ctrl+T getestet werden. Diese Funktion ist im NS-Designer enthalten und ist ein sehr
leistungsfahiges Werkzeug zum Testen des gesamten Projekts.

Zuerst mussen Projekt und Bildschirme gespeichert werden. Dann wird das [Test]-
Fenster angezeigt:

Test

Start Test

™ Start Test from Current S creen(F]

Start[G) I Cancel |

Bei Auswahl von "Minimize NS-Designer" wird NS-Designer beim Start des
Testwerkzeugs minimiert. Bei Auswahl von "Start Test from Current Screen" 6ffnet
das Testwerkzeug den Bildschirm, der in NS-Designer gedffnet war. Beim Klicken auf
die Schaltflache "Start" startet das Testwerkzeug und Funktionen kdnnen durch
Klicken auf die Objekte, die gerade auf dem Bildschirm erstellt wurden, getestet
werden.

AuBerdem gibt es die Adressliste (im Testwerkzeug-Fenster), die die aktuellen Werte
der Adressen anzeigt. Anzeigearten und Inhalte kdnnen geandert werden. Wenn Sie
den Wert andern mochten, wahlen Sie einfach die Adresse aus und doppelklicken
darauf. Das Fenster "Change Value" wird angezeigt. Sie kdnnen den Bit-Status
andern oder den neuen Wert in die Wortadresse eingeben. Mit "Cancel" wird die
Aktion abgebrochen.

Change Yal [E3

Ch-- ge ¥alue | x|

RESET | Im
Cancel | ok I Cancel |

Um das Testwerkzeug zu beenden, klicken Sie einfach auf die Schaltflache "Fenster
schlielen" (X) in der oberen rechten Ecke des Testfensters.

Zum Beenden des Tests wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt. Klicken Sie auf
die Schaltflache [Yes].
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TEST MODE <]

@ Cloge the curent project and quit Test Mode ?

Weitere Informationen finden Sie im Bedienungshandbuch der NS-Serie
(VO74-E1-xx).

4-1 Ubertragen von Daten zum/vom NS

4-1-0 Vor dem Anschluss

Die FinsGateway-Einstellungen mussen fur die Datenubertragung zwischen NS-
Terminal und NS-Designer auf lnrem Computer zurlickgesetzt werden.

Verwenden Sie folgendes Verfahren zur Einstellung von FinsGateway fur die
Dateniibertragung zum und vom NS-Terminal.

1. Klicken Sie in Windows auf die Schaltflache "Start" und wahlen Sie Programme -
FinsGateway - Service Manager.

2. Das SPS-Symbol T wird in der unteren rechten Ecke des Bildschirms angezeigt.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol und wéahlen Sie Settings
aus.

3. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen beim Anschluss an die serielle
Kommunikation vor.

a) Klicken Sie auf die Registerkarte Basic und wahlen Sie Services aus dem
Verzeichnisbaum auf der linken Seite des Bildschirms.

b) Wahlen Sie unter Service-Einstellungen Serial Unit aus und klicken Sie dann auf
die Schaltfldche Start.

a) Klicken Sie auf Basic Tab und wahlen Sie Services aus dem Verzeichnisbaum
auf der linken Seite des Bildschirms.

d) Doppelklicken Sie unter den Einstellungen "Network" und "Unit" auf Unit - Serial
Unit-COM1. Das Dialogfeld "Serial Unit Properties—-COM1" wird angezeigt.

e) Klicken Sie auf die Registerkarte Network und stellen Sie die nicht benutzten
Nummern ungleich 0 (z. B. 2) im Feld "Network No" ein. Priifen Sie, ob Exclusive
ausgewahlt und [Protocol] auf ToolBusCV eingestellt ist. Bestatigen Sie mit der
Schaltfliche OK.

4-1-1 Dateniibertragung starten

Verwenden Sie folgendes Verfahren zur Datenibertragung zum und vom NS-
Terminal.

Hinweis Wenn Sie Daten Gber das Ethernet Ubertragen méchten, so kénnen Sie das beim
ersten Mal nicht ohne Weiteres tun! Das liegt daran, dass die IP-Adressenliste des
NS-Terminals leer ist. Die erste IP-Adressliste (die Liste, die IP-Adressen des PCs
und des NS-Bedienterminals enthalt) muss Uber die Verbindung RS232 lbertragen
werden. Danach kénnen alle kiinftigen Einstellungen und Dateniibertragungen tber
das Ethernet vorgenommen werden.
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1. Wahlen Sie File - Transfer Data aus. Klicken Sie alternativ in Windows auf die
Schaltflache "Start" und wahlen Sie Programme - Omron - NS-Designer -
Transfer Program aus.

Das Dialogfeld "Screen Data Transfer" wird angezeigt.

2. NS-Designer - First_project
ile[F] EditE] Wiewl¥] Functional Ob

Mew Project{d]...

Open Project(R)...

Save Project)

Save Project Azfa)...

TemplatefL]...

Froject Maintenance(G)...

Mew Screen(M]... Chil+h
Open Screen(d)... Chrl+0)
Cloze Screen(C]

Save Screen(S] Clrl+5
Save Alll]

Open Sheet(T]...
Apply Sheetlr]...

Import C5Y File(bd)...
Export C5¥ File[E)...

Transfer Data(D]... Crl+l

Frint(P]... Chl+P

Fecent Projects(B] 3

Exitf]

2. Legen Sie die Kommunikationsmethode fest. Wahlen Sie die serielle
Kommunikation aus. Stellen Sie vor dem Klicken auf die Schaltflache "Connect"
sicher, dass das Kabel angeschlossen ist.

) Tranewd Dhaplay Daks =]

Dramlnad Projoct Coamms, Solting

Firet_project Seleet Prajectf] N Selected Camma. Method]C]
WS Tlesignes HNE HerieademnnyCand

Use system program verl 1 o later b sperste screess that eSited or saved
i NE-D werl 1. Oih e iexd wwing Tonk will nob e
displayed corochy,




So testen Sie ein Projekt Abschnitt 4

3. Nachdem die Schaltflache "Connect" gedrickt wurde, wechselt der NS-Terminal-
Bildschirm zum Bildschirm "Connection Complete". Falls das nicht geschieht,
prufen Sie die Kabelverbindungen und Einstellungen (siehe FinsGateway-
Einstellungen in Abschnitt 4-4-0). Versuchen Sie dann erneut, die Verbindung
herzustellen.

Connection Complete

Start downloadino/up loading

4. Klicken Sie auf die Schaltflache "Open Project" und wahlen Sie das zu
Ubertragende Projekt aus (nur beim Senden). In der Standardeinstellung ist das
gewahlte Projekt das, welches vom NS-Designer bearbeitet wurde. Deshalb
brauchen Sie normalerweise die Projektdaten nicht auszuwahlen.

Die Liste der im ausgewahlten Projekt gespeicherten Bildschirme wird im Feld
"NS-Designer" sowie im Feld "NS-Terminal/Memory Card" angezeigt.

5. Klicken Sie auf [Select All], um alle im Projekt gespeicherten Bildschirme als
Zieldaten fir die Ubertragung auszuwéahlen.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Select Update Screen], um nur die Bildschirme
zur Ubertragung zwischen der NS-Terminal/Speicherkarte und Ihrem Computer
auszuwahlen, die ein unterschiedliches Aktualisierungsdatum haben. Diese
Einstellung ist besonders hilfreich fiir das wiederholte Korrigieren und
Aktualisieren der Bildschirmdaten.

"y Teamsmit Display Data

Mode(M] LUpdae{H)
Dowmlnad Project i
First_project Select Project[) S
N5-Designer B
i Séh@:ﬁﬂ lect Updale Sueeﬂ
5 I Seting File(s
Ho Mame Doate

bol

$ol

6. Klicken Sie auf die Schaltflache *

, um Daten vom Computer zum NS bzw.

der Speicherkarte zu senden, und klicken Sie auf die Schaltflache E
um Daten vom NS bzw. der Speicherkarte zum Computer zu senden.
Beim Heraufladen von Daten zeigt ein Dialogfeld den Zielordner an, in
dem das Projekt gespeichert wird.
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7. Ein Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache
"Start", um die Datenlibertragung zu starten.

Transmit comfirm

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm/Event setting, Data Log

setting, Host registration,¥rite confirmation
message, Unit8Scale setting.

Cancel[L] |

8. Bei der Datenlibertragung von und zur Speicherkarte wird bei Beendigung der
Datenubertragung eine Meldung angezeigt, die mitteilt, dass das Herunter-
/Heraufladen abgeschlossen ist.

Wahrend der Datenlbertragung Uber serielle Kommunikation oder Ethernet wird
der Ubertragungsbildschirm auf dem NS-Terminal angezeigt.

9. Der folgende Bildschirm wird nach Beendigung der Datentibertragung auf dem
NS-Terminal angezeigt.

Transmission

Complete

Das Bestatigungsdialogfeld fir einen Neustart des NS-Terminals wird im
Ubertragungswerkzeug angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflaiche "Yes", um einen
Neustart des NS-Terminals zu veranlassen.

NS12_TRAMSFER

Downloading completed.
To run the transmitted project, you need to restart S hardware.
Do you want b0 restart it now?

Klicken Sie auf die Schaltflache "No", um zum Dialogfeld "Screen Data Transfer"
zurlckzukehren und mit der Ubertragung von Bildschirmdaten fortzufahren.

Auch wenn die Schaltflache "No" gedriickt wird, wird das Dialogfeld fir einen
Neustart des NS-Terminals beim Verlassen des Dialogfelds "Screen Data Transfer"
nochmals angezeigt. Beim Driicken der Schaltflache "Yes" fiihrt das NS-Terminal
einen Neustart durch. Wird jedoch die Schaltflache "No" gedrlickt, muss das NS-
Terminal direkt am NS neu gestartet werden. Klicken Sie auf die Schaltflache
"Cancel", um zum Dialogfeld "Screen Data Transfer" zurlickzukehren.
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4-1-2

Nach der Dateniibertragung

Wenn das NS-Terminal gestartet wird, geht es in den RUN-Modus und beginnt
entsprechend der Bildschirmdaten im NS-Terminal zu arbeiten. Der RUN-Modus wird
also automatisch aufgerufen, wenn bereits Bildschirmdaten vorhanden sind.

Wenn Sie das Programmierbeispiel (wie oben beschrieben) herunterladen,
muss das NS-Terminal den RUN-Modus aktivieren und den ersten Bildschirm
anzeigen.

Falls keine Bildschirmdaten vorhanden sind, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
Ubertragen Sie erneut Daten vom NS-Designer (oder von der Speicherkarte).

Wenn das NS-Terminal mit Hilfe anderer als den vorher festgelegten
Kommunikationsbedingungen angeschlossen wird, erscheint die Meldung
"Connecting..." unten rechts auf dem Bildschirm und das NS-Terminal befindet sich
im Standby-Status, bis eine normale Verbindung méglich ist. Wenn Sie die
Kommunikationseinstellungen andern méchten, rufen Sie das Systemmeni auf und
andern die Einstellungen.

Das Systemmeni kann durch gleichzeitiges Dricken von zwei der vier Ecken des
BertUhrungsbildschirms angezeigt werden. Im Systemmeni des NS gibt es viele
Einstellungen, die identisch mit den Systemeinstellungen im NS-Designer sind.

Gehen Sie beim Bearbeiten dieser Einstellungen sorgfaltig vor, da die
ordnungsgemale Funktion des Terminals negativ beeinflusst werden kénnte. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt 6 des Setup-Handbuchs der NS-Serie (V072-
E1-xx)!

35



Abschnitt 5

ABSCHNITT 5
Nutzliche Tipps

36

Beim Bearbeiten der Bildschirmobjekt-Eigenschaften gibt es unten links in dem
Eigenschaftenfenster zwei Kontrollkastchen.
[ Use Az DefauliD]

[ Dizplay Expangion Tabs(T]

Wenn Sie im Eigenschaftenfenster etwas festlegen oder eingeben, kénnen Sie
"Use As Default" aktivieren. Dann enthalten die folgenden Bildschirmobjekte, die
vom gleichen Typ wie die vorherigen sind, alle diese Einstellungen und Texte
standardmafig.

Durch Auswahlen von "Display Expansions Tabs" werden weitere Registerkarten
fur die Einstellung im Eigenschaftenfenster aktiviert. Es gibt beispielsweise
Einstellungen fiir die Makro-Funktion.

Wenn Sie einen vorhandenen Bildschirm von einem anderen Projekt importieren
mdchten, wahlen Sie [New Screen] - [Reuse Existing Screen]. Dies ist der
EINZIGE Weg, Bildschirme und Komponenten aus anderen Projekten zu
importieren!

Beim Bearbeiten von vorhandenen Bildschirmobjekten werden Adressen und
Farben am einfachsten direkt in der Werkzeugleiste geandert (siehe
nachstehendes Bild).

;:-—, M5-Designer - First_project
File[F] EditE] Wiew] Functional Objects(P] Fixed Objects(l] Settings(S

@|W|ﬂ| Dlﬁlnl %Ilgl 0|(¥||100% -I
< T Jorr cotor B - o coior
IWrite Address j |$BED Set @‘l | Ao

0:Main screen

Im Test-Modus: Bei jedem Doppelklick auf eine Stelle des Bildschirms, an der
kein Objekt registriert ist, andert sich die Art des Testfensters. Um eine
Menlileiste anzuzeigen, mussen Sie drei Doppelklicks ausfihren. Wenn die
Menlleiste angezeigt wird, kdnnen Sie beispielsweise einen Test durch
Auswahlen von [Quit] im Mend [File] verlassen.

Die Fensterart andert sich mit jedem Doppelklick in [Keine Titelleiste]->[Vollbild]
->[Mit Titelleiste und Mendleiste].
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Das Projekt kann drei Arten von Makros enthalten; Projek-Makro, Bildschirm-
Makro und Objekt-Makro. Das Makro ermdglicht beispielsweise die Steuerung
der Compact Flash-Speicherkarte, die Durchfiihrung von Skalierungen, den
Vergleich von Variablen, das Verschieben von Bildschirmobjekten und die
Umrechnung von Zahlen. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch "Macro
Reference".

Die Data Link-Tabelleneinstellungen kdnnen in der Cx-Server Routing-Tabelle (im
CX-NET) vorgenommen werden.

OMRBOMN Cx-Server Raouting T able Component

Einstellungen missen in der Datei *.cl3 oder *.clk gespeichert werden und dann
Uber die NS-Designer-Registerkarte [Data Link Table Setting] (im
Systemeinstellungen-Fenster) mit dem NS-Projekt verkniipft werden.

[rata Link Table Setting(L]
Data Link Table Setting %]
Data Link T able File does niot exist
I Browzﬂ
ok | Cancel | Browze 7]
Laak in: I 2 NS_Temp j gl
] First_project
File name: | Open I
(RN Controller Link(* o137 clk) Cancel |

|

Fir den Umgang mit dem Controller-Link lesen Sie bitte die genauen
Anweisungen im Bedienungs- und Setup-Handbuch der NS-Serie!

Wie in Abschnitt 2-5 bereits erwahnt, kénnen Bildschirmdaten durch Verwendung
einer Speicherkarte schneller als Uber das Ethernet Ubertragen werden. Bevor
Sie die Funktionen der Speicherkarte nutzen, lesen Sie bitte die speziellen
Anweisungen im Setup-Handbuch der NS-Serie (V072-E1-xx), Abschnitt 3-6.
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Abschnitt 5

e Fir das erstmalige Herunterladen beispielsweise kdnnen Sie das RS232C-
Verbindungskabel zwischen Computer und NS-Terminal verwenden.

Nachfolgend der Verdrahtungsplan:

RS-232C RS-232C
D9-polige D9-poliger } :
Computer Buchse Stecker NS-Terminal
Pin-Nummer: Pin-Nummer:
CD 1 1 FG
T
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 e 4 RTS
SG 5 [ 5 CTS
5-V Ausgang
DSR 6 <] 6 (250 mA max.)
RTS 7 7
CTS 8 ] 8 DTR
RI — SG
Gehause- Abschirmung Abschirmung Gehduse-
erdung erdung
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Terminologie

Terminologie

Folgende Terminologie wird in diesem Handbuch und in der NS-Designer-Software verwendet.

BCD

(Binary-Coded Decimal)

Bit

Data-Link

Digit

FA

FinsGateway

FINS-Kommunikation

Host

Initialisieren

Makro

(Makro-
Programmierung)
NS-Serie

NS-Terminal

NT Link 1:1

NT Link 1:n

Ein System zur Darstellung von Zahlen, wobei jeweils vier Bits
numerisch aquivalent zu einer Dezimalstelle sind.

Die kleinste Informationseinheit, die auf einem Computer zu finden ist.
Ein Bit hat entweder den Wert Null oder Eins, entsprechend den
elektrischen Signalen EIN und AUS.

Ein automatischer Datenlibertragungsvorgang, der eine
Datenkommunikation zwischen zwei oder mehr Geraten Uber
gemeinsame Datenbereiche erlaubt.

Eine Speichereinheit im Speicher, die aus vier Bits besteht.

Factory Automation (Fabrikautomation)

FinsGateway ist eine Software von OMRON, die eine FA-
Netzwerkumgebung flur das Betriebssystem auf einem Computer oder
einem eingebettetem Gerét (z. B. NS-Bedienterminal) ermdglicht. Es
gibt erweiterte Funktionen, die Anwendungen mit FINS-
Meldungskommunikation unabhangig vom Netzwerk ermdglichen und
ein EventMemory, das den Datenaustausch einschlieRlich Data-Link
erlaubt.

Factory Intelligent Network Service (FINS) ist ein Protokoll, das
transparenten Netzwerkzugriff erlaubt.

Bezeichnet die SPS oder den FA-Computer, der als Steuerungsgerat
arbeitet und mit dem Terminal der NS-Serie verbunden ist.

Ein Prozess, bei dem Speicherbereiche geléscht werden, der System-
Setup geprift wird und Standardwerte festgelegt werden.

Bezeichnet die Programmiersprache, die z. B. zusammen mit einigen
Bildschirmobjekten verwendet werden kann. Siehe Handbuch "Macro
Reference" der NS-Serie.

Bezeichnet Produkte der OMRON NS-Serie von programmierbaren
Bedienterminals.

In diesem Handbuch steht NS-Terminal fiir ein Programmierbares
Bedienterminal der NS-Serie.

Steht flr die schnelle Kommunikationsmethode (Binarprotokoll)
zwischen einem NS-Terminal (Bedienterminal der NT- oder NS-Serie)
und einer Host-SPS. Die Baudrate kann nicht eingestellt werden.

Steht fir die schnelle Kommunikationsmethode (Binarprotokoll)
zwischen mehreren NS-Terminals (Bedienterminals der NT- oder NS-
Serie) und einer Host-SPS. Maximale NS-Terminal-Anzahl und
Baudrate hangen vom Typ der SPS oder dem Kommunikationsgerat
(3 bis 8) ab. Die Baudrate kann als "Standard" oder "High Speed"
definiert werden.
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PC

Protokoll

Serielle Kommunikation

Speicherkarte
(Compact Flash, CF)

SPS

Systemdaten

Wort

40

Steht fir Personal Computer.

Die standardisierten Parameter und Verfahren, die die Kommunikation
zweier Gerate bzw. die Kommunikation zwischen
Programmierer/Operator und einem Gerat ermdglichen.

Steht flr die Industriestandard-Kommunikationsmethode RS-232C
oder RS-422/485.

Bezeichnet die Compact Flash-Speicherkarte, die zum Speichern und
Ubertragen von Bildschirmdaten und Protokolldaten sowie zur
Ubertragung der Systemprogramme verwendet werden kann.

Bezeichnet eine SpeicherProgrammierbare Steuerung (SPS).

Bezeichnet die Daten, die Teil des NS-Terminal-Betriebssystems sind.
Die Systemdaten kénnen nur von der CF-Karte aktualisiert werden.

Eine Speichereinheit im Speicher, die aus 16 Bits besteht. Alle
Datenbereiche bestehen aus Worten. Auf einige Datenbereiche kann
nur dber Worte zugegriffen werden, auf andere entweder uber Worte
oder Bits.
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