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Vorwort Einfihrung

NS Serie Programmierhandbuch

EinfUuhrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein programmierbares Bedienterminal der NS-Serie entschieden haben.

Die NS-Terminals sind fiir die Ubertragung von Daten und Informationen an FA-Produktionsstatten
konzipiert.

NS-Designer ist ein Softwarepaket zur Erstellung und Verwaltung von Bildschirmdaten fur
NS-Terminals von OMRON.

Uberzeugen Sie sich davon, dass Sie vollstandig mit den Funktionen und den Leistungsmerkmalen des
NS-Terminals vertraut sind, bevor Sie es einsetzen. Weitere Informationen Uber die Verwendung eines
NS-Terminals finden Sie im NS-Serie Technisches Handbuch und im NS-Designer Bedienerhandbuch.

Zielgruppe

Dieses Handbuch richtet sich an folgende Personen, die auch Kenntnisse Uber elektrische Anlagen
besitzen missen (z. B. Elektroingenieure).

¢ Personen, die FA-Systeme in Produktionsstatten einrichten.

o Personen, die mit der Konstruktion von FA-Systemen befasst sind.

¢ Personen, die mit der Installation und dem AnschlieBen von FA-Systemen befasst sind.

e Personen, die FA-Systeme und —Anlagen Uberwachen.

VorsichtsmaBnahmen

e Der Benutzer muss das Produkt gemaf den im Bedienerhandbuch beschriebenen Leistungsspezifi-
kationen betreiben.

* Verwenden Sie keine Touch-Tasten-Eingabefunktionen bei NS-Terminals fir Anwendungen, die bei
Fehlbedienung zu Lebensgefahr oder zu schweren Verletzungen fuhren kdénnen, oder fir
Not-Aus-Anwendungen.

o Wenden Sie sich vor der Verwendung dieses Produktes an Ihren OMRON-Vertriebsmitarbeiter, so-
fern Sie das Produkt unter Bedingungen verwenden, die nicht im Bedienerhandbuch aufgefiihrt sind
bzw. wenn Sie das Produkt im Bereich der Nukleartechnik, im Eisenbahnverkehr, in der Luftfahrt, in
Fahrzeugen, in Verbrennungssystemen, in medizinischen Geraten, in Spielautomaten, in Sicher-
heitsausristungen oder anderen Systemen, Geraten oder Ausristungen verwenden méchten, bei
denen fehlerhafte Verwendung zu schwerwiegenden Gefahren fir Leben und Sachgut fiihren kann.

» Vergewissern Sie sich, dass die Nennwerte und Leistungskenndaten des Produkts fiir die jeweiligen
Systeme, Maschinen und Geréate ausreichend sind, und rusten Sie die Systeme, Maschinen und
Gerate mit doppelten Sicherheitsmechanismen aus.

o Dieses Handbuch enthélt Informationen tber das AnschlieBen und Einrichten eines NS-Terminals.
Lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch, und halten Sie es wahrend Installation und Betrieb
zu Referenzzwecken immer griffbereit.

©OMRON, 2002

Alle Rechte vorbehalten. Diese Publikation darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung von OMRON weder als
Ganzes noch in Ausziigen in irgendeiner Form oder auf irgendeine Weise, sei es auf mechanischem oder elektroni-
schem Wege oder durch Fotokopieren oder Aufzeichnen, reproduziert, auf einem Datensystem gespeichert oder
tibertragen werden.

In Bezug auf die hierin enthaltenen Informationen wird keine Patenthaftung iibernommen. Da OMRON weiterhin
an einer stindigen Verbesserung seiner Qualititsprodukte arbeitet, sind Anderungen an den in diesem Handbuch
enthaltenen Informationen ohne Ankiindigung vorbehalten. Bei der Herstellung dieses Handbuchs wurden alle
VorsorgemalBnahmen ergriffen. Dennoch iibernimmt OMRON keine Verantwortung fiir etwaige Fehler und Aus-
lassungen. Es wird keine Haftung fiir Schiden iibernommen, die aus der Nutzung von in diesem Dokument enthal-
tenen Informationen zuriickzufiihren sind.
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NS Serie Programmierhandbuch

Notation und Terminologie

Folgende Notation und Terminologie wird in diesem Handbuch verwendet.

Notation
Die folgende Notation wird in diesem Handbuch verwendet.

Hinweis

Weist auf zuséatzliche Informationen tber Bedienung, Beschreibungen oder Einstellungen hin.
Hinweis
.
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Terminologie

NS-Terminal

NS-Serie

SPS

CS/CJ-Serie

C-Serie

CVM1/CV-Serie

Serielle Kommunikationsbau-
gruppe

Serielles Kommunikations-
modul
Kommunikationsmodul
CPU-Baugruppe
NS-Designer

Host

Technisches Handbuch

Notation und Terminologie

In diesem Handbuch steht NS-Terminal fir ein programmierbares Bedienter-
minal der NS-Serie.

Bezeichnet programmierbare Bedienterminals der OMRON NS[ [ ]-Serie.

Bezeichnet speicherprogrammierbare Steuerungen der OMRON-Serien
SYSMAC CS/CJ, C oder CVM1/CV.

Bezeichnet speicherprogrammierbare Steuerungen der OMRON SYSMAC
CS/CJ-Serie: CS1G, CS1H, CS1G-H, CS1H-H, CJ1G, CJ1M

Bezeichnet speicherprogrammierbare Steuerungen der OMRON SYSMAC
C-Serie: C200HS, C200HX/HG/HE-E/-ZE, CQM1, CQM1H, CPM1A, CPM2A,
CPM2C

Bezeichnet speicherprogrammierbare Steuerungen der OMRON SYSMAC
CV/CVM1-Serie: CV500, CV1000, CV2000, CVM1

Bezeichnet eine Baugruppe fur serielle Kommunikation einer SPS der OMRON
CS/CJ-Serie.

Bezeichnet ein Modul fiir serielle Kommunikation einer SPS der OMRON CS-
oder CQM1H-Serie.

Bezeichnet ein Kommunikationsmodul fir eine SPS der OMRON
C200HX/HG/HE-E/-ZE-Serie.

Bezeichnet eine CPU-Baugruppe in der SYSMAC CS/CJ-, C- oder
CVM1/CV-Serie der speicherprogrammierbaren Steuerungen von OMRON.

Bezeichnet die Software OMRON NS-Designer (NS-NSDC1-V[J).
Bezeichnet die SPS, einen FA-Computer oder einen PC, die/der als Steue-
rungseinheit dient und Uber eine Schnittstelle mit dem NS-Terminal verbunden

ist.

Bezeichnet das NS-Serie -V1 Technisches Handbuch (V083-D1-0L1), sofern
nichts Anderes angegeben ist.
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Verwandte Handbicher

Dieses
Handbuch

Die folgenden Handbliicher stehen fiir NS-Terminals zur Verfligung. (Die Felder am Ende der Kata-
lognummer geben den Versionscode an.)

Informationen zu Bildschirmkonfigurationen, Objektfunktionen und
Host-Kommunikation

¢ NS-Serie ProgrammierhandbuCh..........ccccerriimmmnnissrinss s ssnannes V073-D1-[]

Enthélt Erlauterungen zu Bildschirmkonfigurationen, Objektfunktionen und Host-Kommunikation des
NS-Terminals.

Informationen zu Funktionen, Bedienung und Verfahren von NS-Terminals
o NS-Serie Technisches Handbuch ... s V072-D1-[]
Informationen Uber vorhandene Modelle der NS-Serie (z. B. NS12, NS10 und NS7).

Enthalt Erlauterungen zum AnschlieBen des NS-Terminals an einen Host und an die Peripheriegerate,
Methoden zur Einrichtung von Kommunikation und Betrieb sowie Wartungsverfahren.

Im NS-Serie Programmierhandbuch (V073-D1-[]) finden Sie weitere Informationen zu Funktionen und zu
speziellen Bedienverfahren der NS-Terminals.

o NS-Serie -V1 Technisches HandbuUCh..........ceccvireeiimmminmesinmesssrssssnssssssessssenssnens V083-D1-[]

Informationen Uber -V1-Modelle der NS-Serie (z. B. NS12-V1, NS10-V1 und NS8-V1).

Enthalt Erlauterungen zum AnschlieBen des NS-Terminals an einen Host und an die Peripheriegeréte,
Methoden zur Einrichtung von Kommunikation und Betrieb sowie Wartungsverfahren.

Im NS-Serie Programmierhandbuch (V073-D1-[]) finden Sie weitere Informationen zu Funktionen und zu
speziellen Bedienverfahren der NS-Terminals.

Informationen zu Bedienverfahren bei NS-Designer
¢ NS-Designer BedienerhandbuCh ...........cccccuiiiiimninnnsmmsnnncese s snnes V074-D1-[]

Enthalt Erlauterungen zu den Bedienverfahren bei NS-Designer, mit dessen Hilfe die auf dem
NS-Terminal angezeigten Bildschirme erstellt und dorthin Gbertragen werden. Dariiber hinaus werden
die Verfahren zur Bildschirmerstellung und Ubertragung beschrieben.
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Informationen fiir Benutzer, die zum ersten Mal mit NS-Terminals arbeiten
¢ Tutorial (von der NS-Designer-CD-ROM installiert)

Dieses Tutotrial ist flr Benutzer vorgesehen, die zum ersten Mal mit einem NS-Terminal arbeiten. An-
hand eines Beispiels werden die zur Erstellung eines einfachen Bildschirms bis hin zum eigentlichen
Starten des Betriebs durchzufihrenden Operationen erlautert.

Bei der Installation von NS-Designer wird das Tutorial in Form einer PDF-Datei auf der Festplatte in-
stalliert.

Verwenden der Makrofunktion der NS-Serie

o Makroreferenz
(von der NS-Designer-CD-ROM installiert)

Die Online-Hilfe zu NS-Designer enthalt detaillierte Informationen Uber die Makrofunktion der NS-Serie.
Die Makroreferenz enthalt im Wesentlichen dieselben Informationen und wird bei der Installation von
NS-Designers in Form von PDF-Dateien auf der Festplatte installiert.

Verwenden Sie nach Wunsch entweder die Online-Hilfe oder die Makroreferenz.

Informationen zu Funktion und Bedienung von SPS
e SPS-Bedienerhandbiicher

Weitere Informationen Uber die Funktionen und den Betrieb der SPS (z. B. die CPU-Baugruppe, spe-
zZielle E/A-Baugruppen, CPU-Bus-Baugruppen, Kommunikationsbaugruppen etc.) finden Sie in den
Bedienerhandbiichern zu den einzelnen SPS-Baugruppen.
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Abschnitt 1  Ubersicht

Dieser Abschnitt enthilt einen Uberblick iiber die NS-Terminals einschlieBlich der zugehérigen Funktionen,
Merkmale, Verbindungstypen und Kommunikationsverfahren. Es trdgt zum besseren Verstindnis der Fahigkeiten
von NS-Terminals bei.

1-1 Bedienung der NS-TEermINALS .........ccceeeviiiirieriieitietieiestesteesteestestesseesteesseesseessesssesseesseessesssesssessnesseessesssenns 1-1
1-2 Funktionen der NS-TErMINALS .........ccccciiirieiiiiiiieiiesie ettt ettt e et e e esbeesseesaesreesreesseessessaesseesseessenns 1-4
1-3 Kommunikation mit dem HOSE ........coerieiiiiiiiiiicieieeee ettt s e ense e sns 1-18
1-4  SyStemMKONTIGUIALION. ......eeitiiitieiieieeieettestt ettt e et ettt e e ebeseaessaesteesseesseessesssessaasseesseesseessansaessaensesssesssesses 1-25

1-5 MaBnahmen vor der INDetriebnalIME .......ocuvvvviiiiiiiiee et e e s eaaeeee s 1-28
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1-1 Bedienung der NS-Terminals

1-1 Bedienung der NS-Terminals

Die NS-Terminals sind anspruchsvolle, den Erfordernissen von FA-Produktionsstatten entsprechende
Bedienerschnittstellen, die fir die automatische Anzeige von Informationen und die Durchfiihrung von
Bedienvorgangen verwendet werden. Dieser Abschnitt enthélt eine Beschreibung der Rolle sowie der
Bedienung von NS-Terminals fir neue Benutzer.

1-1-1 Einsatz von NS-Terminals in FA-Produktionsstatten

Uberwachen des Betriebsstatus einer Produktionslinie

Der Betriebsstatus von System und Geraten kann in Echtzeit angezeigt werden. Zur Anzeige von Da-
ten in einem leicht versténdlichen Format kénnen Diagramme verwendet werden.

Anweisungen fiur FA-Mitarbeiter

NS-Terminals kébnnen dazu verwendet werden, Bedienpersonal iber System- bzw. Geratefehler und
die entsprechenden GegenmafBnahmen zu informieren.
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Ersatz fiir Bedienkonsolenschalter

Die NS-Terminals verfigen Uber ein Touch-Screen-Bedienfeld. Die auf dem Bildschirm angezeigten
Schaltflachen und sonstigen funktionellen Objekte werden durch Berlihrung des Bildschirms bedient.

. Electroplating Control .

1-1-2 Bedienung der NS-Terminals

Anzeigen von Bildschirmen
Die auf den Bildschirmen anzuzeigenden Daten (Bildschirmdaten) werden mit Hilfe von NS-Designer
auf einem Arbeitsplatzrechner erstellt und die entsprechenden Daten werden auf dem NS-Terminal
gespeichert. Der gewlinschte Bildschirm kann Gber einen Befehl vom Host aus oder durch Betétigung
von Touch-Tasten angezeigt werden.

Host

—

Die gewlinschten Bildschirme
kénnen durch Befehle vom
Host oder durch Betatigen
von Touch-Tasten angezeigt
werden.

Lesen von Host-Daten

Die NS-Terminals kénnen Uber NT-Links, Ethernet (gilt far NS12-TS01(B)-V1, NS10-TV01(B)-V1 oder
NS8-TV01(B)-V1) oder NS5-SQ01(B)-V1) oder Controller-Link-Kommunikation (wenn eine Control-
ler-Link-Schnittstellenbaugruppe installiert ist) eine Verbindung zum Host herstellen, um die gewinschten
Daten vom Host automatisch zu lesen.

Host

—

NT Links, Ethernet, Controller Link
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Senden von Daten an den Host

Uber den Touch-Screen eingegebene Daten (EIN/AUS-Status von Schaltflaichen, numerische Werte
und Zeichenketten) kénnen an den Host gesendet werden.

/

EiN/AUS-Status von Schaltfla-

5 chen, numerische Daten usw.

Bildschirmdaten

Die auf den NS-Terminals angezeigten Daten werden mit Hilfe von NS-Designer auf einem Arbeits-
platzrechner erstellt. Die Bildschirmdaten werden an das NS-Terminal Ubertragen, indem das
NS-Terminal und der Arbeitsplatzrechner Uber ein RS-232C-Kabel oder Uber Ethernet (gilt fur
NS12-TS01(B)-V1, NS10-TV01(B)-V1, NS8-TV01(B)-V1) oder NS5-SQ01(B)-V1) mit einander ver-
bunden werden.

Host

Touch-Screen

Bildschirmdaten erstellen.

RS-232C, Ethernet  |Computer

(NS-Designer)
fhirmdaten

Computer und NS-Terminal werden nur zum
Ubertragen von Bildschirmdaten von oder zu
NS-Designer miteinander verbunden.

Computer
(NS-Designer)
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1-2 Funktionen der NS-Terminals

In diesem Abschnitt werden die Merkmale und Hauptfunktionen der NS-Terminals beschrieben.
1-2-1 Funktionen der NS-Terminals

Schlankes Gehause

1. GroBerer Funktionsumfang bei verringerter Gehausetiefe (Einbautiefe in der Schalttafel max.
40 mm). (Siehe Hinweis.)

2. Die Kommunikationskabelanschliisse sind im Inneren des Gerats untergebracht, um das Hervor-
stehen von Steckverbindern zu vermeiden.

Hinweis: Bei Einbau in eine Schalttafel der empfohlenen Starke (1,6 bis 4,8 mm).

Konstruktion ist an FA-Umgebungen angepasst

1. Die Lebensdauer der verwendeten Hintergrundbeleuchtung ist doppelt so hoch wie die der frihe-
ren Modellen programmierbarer Bedienterminals von OMRON. (Senden Sie das NS-Terminal zum
Austausch der Hintergrundbeleuchtung an ein OMRON Service-Center in lhrer Nahe ein (Kosten
gehen zu Lasten des Benutzers)).

2. Wasserdichte Konstruktion entsprechend Schutzklasse IP65F (siehe Hinweis) oder NEMA4.

Hinweis: Evil. nicht anwendbar in Umgebungen, in denen das NS-Terminal (iber lange Zeit dem Einfluss von
Ol ausgesetzt ist.

Zwei Standard-Schnittstellen flir serielle Kommunikation, Schnittstellen A und
B, zur Verbindung sowohl zu NS-Designer als auch zum Host

1. Die Kommunikation mit dem Host Uber die andere Schnittstellen ist selbst dann méglich, wahrend
eine Verbindung zu NS-Designer besteht.

2. Barcode-Daten kénnen von einem Barcode-Leser wahrend der Kommunikation mit dem Host Gber
die andere Schnittstelle eingelesen werden.

Ethernet-Schnittstelle

Die Modelle NS12-TS01(B)-V1, NS10-TV01(B)-V1, NS8-TV01(B)-V1 oder NS5-SQ01(B)-V1 kénnen
Uber Ethernet mit dem Host kommunizieren.

Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe

Die Installation einer Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe ermdglicht die Verwendung eines Cont-
roller-Link-Netzwerks, um grof3e Datenpakete flexibel und problemlos zwischen SPS von OMRON und
DOS-kompatiblen Computern zu senden und zu empfangen.

*Die Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe wird nur von den Modellen NS12 und NS10 unterstitzt.

Anzeigen von Videobildern mit einer Video-Eingangsbaugruppe

Die Installation einer Video-Eingangsbaugruppe ermdglicht die Anzeige der Bilder von einer Videoka-
mera oder einem Video-Sensor.
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Hohere Auflésung und gréBere Anzeige

Verbesserte, benutzerfreundlichere Bildschirme sind jetzt durch eine gréBere Anzeige mit héherer
Auflésung mdglich.

Das NS12-TSOLI-V1 verwendet ein lichtstarkes 12,1-Zoll-TFT-LCD mit 800 Bildpunkten horizontal x 600
Bildpunkten vertikal und 256 Farben. Das NS10-TVO[-V1 verwendet ein lichtstarkes 10,4-Zoll-TFT-LCD
mit 640 Bildpunkten horizontal x 480 Bildpunkten vertikal und 256 Farben. Das NS8-TVO[]-V1 verwendet
ein lichtstarkes 8,0-Zoll-TFT-LCD mit 640 Bildpunkten horizontal x 480 Bildpunkten vertikal und 256 Farben.
Das NS5-SQO[-V1 besitzt ein 5,7-Zoll-STN-LCD mit 320 Bildpunkten horizontal x 240 Bildpunkten
vertikal und 256 Farben. Fur BMP- oder JPEG-Bilder wird die Farbanzeige mit 32.000 Farben bei allen
Modellen unterstltzt (NS5 kann 4.096 Farben darstellen).

+— 800 ook — 4+—— B40 dats —+
e B0 dolE -
= 320 dols —=
R I T T
BO0 dats 480 dots 480 dofs 240 dots
| 1 l '
NE12-Ts00W NS10-TvD -1 NSEB-TWOL W MNEE-5001 -1

Prazisere Touch-Tasten

Die Touch-Tasten der Modelle NS12-TSO0[ V1, NS10-TVOL1-V1 und NS5-SQO[ -V1 verflgen Uber eine
Aufldsung von 16 x 16 Bildpunkten pro Element, und die Touch-Tasten des NS8-SVOL1-V1 verfligen Uber
eine Auflésung von 20 x 20 Bildpunkten pro Element.

Schneller Austausch von Systemprogrammen und Bildschirmdaten mit Hilfe
von Speicherkarten

1. Bildschirmdaten kénnen durch einfaches Einsetzen einer HMC-EF*** Speicherkarte in das
NS-Terminal problemlos vor Ort geschrieben werden.

2. Auf den Speicherkarten kdnnen ebenfalls Systemprogramme der NS-Terminals gespeichert werden.

3. Auf Speicherkarten kénnen auch Betriebsprotokolldaten, die Alarmhistoriendaten, Daten der Da-
tenaufzeichnung, Fehlerprotokolldaten, Bedienung funktioneller Objekte, Bildschirmanzeigehistorie
und Makroausfiihrungshistorie enthalten, gespeichert werden.

Die Daten werden in CSV-Dateien gespeichert, die problemlos auf einem Arbeitsplatzrechner
verwendet werden kénnen.

Funktion zur Uberpriifung von Bildschirmdaten

Die Uberpriifung der Bildschirme kann auch dann problemlos (ber das Systemmenii des
NS-Terminals erfolgen, wenn NS-Designer nicht angeschlossen ist.

Starke Steigerung der Objektanzahl

Die Anzahl der Objekte, die auf Bildschirmen gespeichert werden kénnen, ist deutlich erhéht worden.
Dadurch wird die Erstellung von Bildschirmen mit verbesserter Anzeige ermdéglicht. Weitere Informati-
onen finden Sie unter Angaben zur Anzeige in Anhang 1, Technische Daten.

Zeichenanzeige in Windows-Schriftarten
Windows-Schriftarten kénnen in festen Anzeigen (Text) verwendet werden.

Einfache Aktualisierungen
Das Systemprogramm kann problemlos durch Verwendung einer Speicherkarte ersetzt werden.

Einhaltung internationaler Normen
Das NS-Terminal entspricht den UL-Standards, den CSA-Standards und den EU-Richtlinien.
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Mehrere Fenster

Auf einem Standardbildschirm kénnen maximal 3 Pop-Up-Fenster gleichzeitig angezeigt werden. Die
Befehle zum Wechseln zwischen den Bildschirmen kdnnen auch vom Host ausgegeben werden.

Leistungsfahige Verarbeitungsfunktionen durch Verwendung von Makros

1. Es sind verschiedene Befehle verfligbar, wie arithmetische Operationen, Bit-Operationen, logische
Operationen, Vergleichsoperationen, Bildschirmsteuerung (6ffnen, schlieBen, etc.) und Objektver-
schiebungen.

2. Die Verarbeitung kann unabhéngig vom Host aus erfolgen oder die Host-Daten kénnen weiterver-
arbeitet und die Ergebnisse auf dem Bildschirm angezeigt werden.

3. Die Verarbeitung von Host-Daten kann zur Entlastung des Host auf Makros Ubertragen werden.

Speicherung von mehreren Bezeichnungen

1. Es kénnen maximal 16 verschiedene Sprachen bzw. Bezeichnungen auf einem Bildschirm der
NS-Terminals gespeichert werden.

2. Waéhrend des Betriebs kann zwischen den Bezeichnungen fir die Anzeige gewechselt werden.

Mehr als 1.000 Standardobjekte

Die NS-Terminals bieten nicht nur Touch-Tasten und Lampen, sondern auch komplexe Objekte wie
Umschalter und 7-Segment-Anzeigen. So kénnen mit NS-Designer durch einfaches Einfligen leicht
attraktive Bildschirme erstellt werden.
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1-2-2 Unterschiede zwischen den Modellen

Die Modelle NS12, NS10, NS8 und NS5 sind mit Bildschirmen unterschiedlicher GréB3e ausgestattet.

Einige Modelle unterstiitzen nur die serielle Kommunikation, wahrend andere Modelle auch die Kom-
munikation Uber Ethernet unterstitzten.

Modell Farbe Anzeige Ethernet
NS12-TS00-V1 beige Lichtstarkes 12,1-Zoll-TFT | Nicht verfugbar
NS12-TS00B-V1 | schwarz Lichtstarkes 12,1-Zoll-TFT | Nicht verfligbar
NS12-TS01-V1 beige Lichtstarkes 12,1-Zoll-TFT | 10/100Base-T
NS12-TS01B-V1 | schwarz Lichtstarkes 12,1-Zoll-TFT | 10/100Base-T
NS10-TV00-V1 beige Lichtstarkes 10,4-Zoll-TFT | Nicht verfugbar
NS10-TV0O0B-V1 | schwarz Lichtstarkes 10,4-Zoll-TFT | Nicht verfugbar
NS10-TVO01-V1 beige Lichtstarkes 10,4-Zoll-TFT | 10/100Base-T
NS10-TV01B-V1 | schwarz Lichtstarkes 10,4-Zoll-TFT | 10/100Base-T
NS8-TV00-V1 beige Lichtstarkes 8,0-Zoll-TFT Nicht verfugbar
NS8-TV00B-V1 schwarz Lichtstarkes 8,0-Zoll-TFT Nicht verfugbar
NS8-TV01-V1 beige Lichtstarkes 8,0-Zoll-TFT 10/100Base-T
NS8-TV01B-V1 schwarz Lichtstarkes 8,0-Zoll-TFT 10/100Base-T
NS5-SQ00-V1 beige 5,7-ZollI-STN Nicht verfiigbar
NS5-SQ00B-V1 schwarz 5,7-Z0ll-STN Nicht verfugbar
NS5-SQ01-V1 beige 5,7-Z0oll-STN 10/100Base-T
NS5-SQ01B-V1 schwarz 5,7-Zoll-STN 10/100Base-T
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1-2-3 Hauptfunktionen der NS-Serie

Die NS-Terminals verfligen Uber folgende Hauptfunktionen.

4 h

Anzeigefunktionen

Bildschirmanzeigen

GroBer, hoch auflésender Bildschirm mit zahlreichen grafischen Funktionen.
NS12-TS0@-V1

800 x 600 Bildpunkte (horizontal x vertikal), 256 Farben, hochauflésendes 12,1-Zoll-TFT LCD
NS10-TVO@-V1

640 x 480 Bildpunkte (horizontal x vertikal), 256 Farben, hochauflésendes 10,4-Zoll-TFT LCD
NS8-TVO@-V1

640 x 480 Bildpunkte (horizontal x vertikal), 256 Farben, hochauflésendes 8,0-Zoll-TFT LCDD
NS5-SQ0@-V1

320 x 240 Bildpunkte (hoizontal x vertikal), 256 Farben, 5,7-Zoll STN LCD

Characters

Anzeige von Zeichen in verschiedenen GroBen. Zeichen kénnen blinkend oder mit
verénderlicher Farbe angezeigt werden.

Feststehende Objekte

Linien, Mehrfachlinien, Rechtecke, Vielecke, Kreise, Ovale, Bégen und Sektoren kénnen

angezeigt werden. Objekte kdnnen mit einer Filllfarbe und blinkend dargestellt werden.

Intern gespeicherte Daten

Der Inhalt von Registern im internen Speicher ($B, $W, $SB und $SW) kann angezeigt
werden.

Diagramme

Balkendiagramme, Analoganzeigen, Polygongrafen und Trends (Datenaufzeichnung)

werden unterstiitzt.

Lampen
Lampen kénnen vom Host gesteuert aufleuchten oder blinken. Es kénnen unterschied-
liche Grafiken fiir den leuchtenden/nicht leuchtenden Zustand verwendet werden.

Alarme/Ereignisse

/

Der Host-Bit Status kann zur automatischen Anzeige von Meldungen und

entsprechenden Informationen (z. B. Zeitstempel) verwendet werden.

Kommunikationsfunktionen: Host-Kommunikation

Es kann ein beliebiges von vier Kommunikationsverfahren verwendet werden. 1:1 NT-Links, 1:N

NT Links (Standard oder Hochgeschwindigkeit), Ethernet (Ethernet: NS12-TS01(B)-V1,
NS10-TV01(B) -V1, NS8-TVO1(B) -V1) und NS5-SQ01(B)-V1) oder Controller-Link.

Host-Daten kénnen gelesen und angezeigt werden und Daten kénnen eingegeben und an den

Host gesendet werden, z. B. durch Schaltflachen und Objekte fir die Anzeige und Eingabe von
Zahlen oder Zeichenketten. /

Ausgabefunktionen: Summer
Der Summer des NS-Terminals kann gesteuert werden.




Abschnitt 1 Ubersicht 1-2 Funktionen der NS-Terminals

NS-Serie Programmierhandbuch

/ Eingabefunktionen \

Eingabe liber Touch-Tasten

Es kénnen Schaltflachen angezeigt werden, die durch einfaches Bertihren des Touch-Screens Eingaben erméglichen.
Eingabefunktionen schlieBen das Senden der Daten und das Umschalten der Bildschirmanzeige ein.

Pop-Up-Fenster

Fenster, die den aktuellen Bildschirm tGberlagemn, kénnen gedffnet, geschlossen und verschoben werden. Es kénnen
verschiedene Objekte flir Pop-Up-Fenster registriert werden, und es kdnnen bis zu drei Pop-Up-Fenster gleichzeitig
angezeigt werden. Durch Zugriff auf bendtigte Fenster bei Bedarf kdnnen Bildschirme effektiver genutzt werden.

Eingabe von Zahlen/Zeichenketten

< Zur Eingabe von Zahlen oder Zeichenketten kénnen Touch-Tasten verwendet werden. Die Eingaben kénnen an den Host

gesendet werden. Ebenso kann eine Eingabe auch durch Steuerung vom Host aus unterbunden werden.
% Eingabe von Barcode-Lesern
k Mit Barcode-Lesem gelesene Daten kénnen in Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten tbertragen werden.
\ N~ Steuermerker
\ Die Zuweisung von Host-Adressen zu Steuer-Bits ermdglicht die Steuerung der Anzeige funktioneller Objekte sowie die
T Aktivierung/Deaktivierung von Eingabefunktionen vom Host aus..
IERR /

Systemfunktionen N
Systemmenii
Systemeinrichtung und -verwaltung erfolgen tiber das auf dem Bildschirm angezeigte Systemment.
Erstellen von Bildschirmdaten
1 Zum Erstellen von Bildschirmdaten, die im internen Speicher des NS-Terminals abgelegt werden, wird NS-Designer
auf einem PC verwendet.
Bildschirmschoner
{ Durch einen Bildschirmschoner wird die Lebensdauer der Hintergrundbeleuchtung verléangert.
Integrierte Uhr
Die integrierte Uhr erméglicht die Anzeige von Datum und Uhrzeit.
I Gerateliberwachungsfunktion
Bei Verbindung mit einer SPS Gber einen 1:1 NT-Link, 1:N NT-Link oder Ethernet kann die Betriebsart der SPS
umgeschaltet werden, es kdnnen Wérter im Speicher der SPS gelesen oder geschrieben werden, es kdnnen
Fehlerinformationen geschrieben werden, usw.
Dateniibertragungen
Mit der Funktion Transfer Data oder durch Verwendung von Speicherkarten kdnnen Bildschirmdaten und
Systemprogramme an NS-Designer lbertragen werden. Daten kénnen auch Uber eine SPS an das NS-Terminal
Dbe&tragen werden, und Kontaktplanprogrammdaten kénnen z. B. Uber ein NS-Terminal an eine SPS Ubertragen
werden
Betriebsprotokollierung und Alarm-/Ereignishistorie
Es kann eine Historie der Bedienung von Touch-Tasten und funktionellen Objekten sowie der Ausflihrung von Makros
gespeichert werden. Die Uhrzeiten und Haufigkeiten des Einschaltens bestimmter Adressen kénnen ebenso in einer
Historie gespeichert werden.
Datenaufzeichnung fiir Trend-Diagramme und Hintergrundausfiihrung
Der Inhalt in von Trend-Diagrammen angezeigten Adressen kann aufgezeichnet werden, auch wenn das Diagramm
nicht angezeigt wird (Hintergrundausfiihrung).
Makros
Berechnungsdaten kénnen als Bildschirmdaten verwendet werden, um an bestimmten Zeitpunkten beim Betrieb von
NS-Terminals Berechnungen auszufilhren. Diese Berechnungen umfassen arithmetische Berechnungen,
Bit-Operationen, logische Operationen und Vergleiche. Es stehen verschiedene Befehle zur Verfligung, z. B. zum
Verschieben von Objekten und Pop-Up-Fenstern, Andern von Zeichenketten, usw.
Starten von externen Anwendungen
Iﬁaddle(r Monitor oder andere Anwendungen kénnen aus dem Systemmeni heraus gestartet werden.

rucken
Bildschirminhalte kénnen mit einem Uber ein USB-Kabel angeschlossenen Drucker ausgedruckt werden.
Programmierkonsolen-Funktion
Das NS-Terminal kann Programmierkonsolen-Funktionen ausfiihren, wenn eine Speicherkarte mit einem
entsprechenden Programm in das NS-Terminal eingesetzt wird.
NS Switch Box
Die Kommentare einer spezifizierten SPS-Adresse kdnnen angezeigt und die Daten dieser Adresse Uberwacht oder geéndert

\werden. J

/.
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Anzeige der NS-Terminals

In einem Bildschirm kénnen eine Vielzahl von Objekten angezeigt werden, darunter Zeichenketten,
numerische Daten, Diagramme, Lampen und Schaltflaichen. Die auf dem NS-Terminal angezeigten
Daten werden mit Hilfe von NS-Designers erstellt.

Zeichen (Text)

Line 1 Satatus

EIN/AUS-Schalter
Zeichen (Anzeige und Eingabe v. Zeichenketten)

Zahlen (Anzeige von Zahlen und Eingabe)

Lampen (Bit-Lampen)

Feststehende Objekte

Alarmobjekte
(Alarm-/Ereignisanzeige)

Feststehende Objekte

Feststehende Objekte sind grafische Daten, die auf dem Bildschirm angezeigt werden. Im Gegensatz
zu funktionellen Objekten kénnen feststehende Objekte keine Daten mit dem Host austauschen, keine
Vorgénge ausfiihren und auch die Anzeigeattribute nicht &ndern (ausgenommen Blinken). Es gibt sie-
ben verschiedene Arten von feststehenden Objekten: Linien, Kreise/Ovale, Boégen, Segmente, Poly-
gonlinien, Polygone und Rechtecke.

Linie Kreis oder Oval Bogen Segment

Polygonlinie Polygon Rechteck

1-10
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Schaltflachen

Schaltflachen kdnnen je nach Bedarf auf bestimmten Bildschirmen gespeichert werden. Es gibt drei
Arten von Schaltflachen: EIN/AUS-Schaltflachen, Wort-Schaltflachen und Befehlsschaltflachen. Fol-
gende Funktionen kénnen durch Berlihren der Schaltflachen auf dem Bildschirm ausgefihrt werden.

o Bits auf EIN oder AUS setzen (EIN/AUS-Schaltflachen).

o Numerische Werte in Wérter schreiben (Wort-Schaltflachen).

» Wechseln zwischen den angezeigten Bildschirmen (Befehlsschaltflachen).
 Ubertragen von numerischen bzw. Zeichenkettendaten (Befehlsschaltflachen).

« Offnen, schlieBen oder verschieben von Pop-Up-Bildschirmen (Befehlsschaltflachen).
o Anzeigen des Systemmenls (Befehlsschaltflachen).

o Stoppen des Summers (Befehlsschaltflache).

Schaltflachen kdnnen je nach Status der zugewiesenen Adresse leuchten.

Eingaben vom Host kénnen auch durch Zuweisung der Adresse eines Steuermerkers gesteuert (akti-
viert oder deaktiviert) werden.

Es gibt drei Anzeigeformen fir Schaltflachen: Rechteckig, Formauswahl (EIN/AUS-Schaltflachen und
Wortschaltflachen) und Kreis (nur fur EIN/AUS-Schaltflachen). Bei Verwendung der Option fir die
Formauswahl wird die Anzeigeform fiir den EIN- und den AUS-Status der zugewiesenen Adresse an-
gegeben.

Es gibt zwei Arten von Schaltflachenbezeichnungen: Anzeige fester Zeichenketten und
EIN/AUS-Schaltanzeige (nur fir EIN/AUS-Schaltflachen). Die Bezeichnung kann auch mehrzeilig an-
gezeigt werden.

Lampen

Es gibt zwei Arten dieser funktionellen Objekte, Bit-Lampen und Wort-Lampen, bei denen sich der
Status der Anzeige je nach Status der zugewiesenen Adresse andert.

Die Farbe und die Form der Lampen kann je nach EIN/AUS-Status der Bits fur Bit-Lampen oder je
nach Inhalt der Wérter fur Wort-Lampen geéndert werden.

AR - NN
= ~ ) Zugewiesene Adresse = ~ ) Zugewiesene Adresse
] 0,1,0,1...... | 0,1,2,3,4,5......
AUS, EIN, AUS, EIN ...... Farbe 1, Farbe 2, Farbe 3, Farbe 4......
Bit-Lampe Wort-Lampe

Feste Zeichenketten kbnnen als Bezeichnungen flr Lampen angezeigt werden. Bezeichnungen kon-
nen auch mehrzeilig angezeigt werden.
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Anzeige und Eingabe von Zahlen

Die in den zugewiesenen Adressen gespeicherten numerischen Werte kénnen angezeigt werden und
es konnen Daten in die zugewiesenen Adressen eingegeben werden. Je nach Erfordernis kénnen vier
verschiedene Datenformate angezeigt werden, darunter dezimale und hexadezimale Daten, und die
Daten kénnen ggf. in einem beliebigen von elf Datenformaten, darunter Ganzzahlen mit Vorzeichen
und BCD, gespeichert werden. Host-Werte kénnen konvertiert und mit einer angegebenen Skalierung
oder mit Einheiten (beispielsweise mm oder g) angezeigt werden.

Eingaben vom Host kénnen auch durch Zuweisung der Adresse eines Steuermerkers gesteuert (akti-
viert oder deaktiviert) werden.

Zugewiesene Adresse

12345 ‘ 12345

\

Eingabe durch Tastenfeld
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Anzeige und Eingabe von Zeichenketten

In den zugewiesenen Adressen gespeicherte Zeichenketten kdnnen angezeigt werden und in die ent-
sprechenden Adressen kénnen Zeichenketten eingegeben werden. Barcodedaten kénnen mit Hilfe
eines Barcode-Lesers eingelesen werden.

Eingaben vom Host kédnnen auch durch Zuweisung der Adresse eines Steuermerkers gesteuert (akti-
viert oder deaktiviert) werden.

Barcode-Eingabe
Zeichenkette -
[\ Zeichenkette

Eingabe Uber virtuelle Tastatur

Zeichenkette

Daumenradschalter

Der numerische Inhalt der zugewiesenen Adresse kann durch Inkrementieren oder Dekrementieren
des numerischen Werts unter Verwendung der Schaltflachen "+" und "-" fir jede einzelne Stelle ein-
gegeben werden.

Eingaben vom Host kénnen auch durch Zuweisung der Adresse eines Steuermerkers gesteuert (akti-
viert oder deaktiviert) werden.

/ Dekrement

Inkrement
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Listenauswahl

Zugewiesene Adressen oder in Textdateien gespeicherte Zeichenkettendaten kdnnen in einer Liste
angezeigt werden. Aus diesen Listen kénnen bestimmte Zeichenketten ausgewéahlt werden.

Eingaben vom Host kénnen auch durch Zuweisung der Adresse eines Steuermerkers gesteuert (akti-
viert oder deaktiviert) werden.

Eintrag 1 A

E:::::g i &\( Zugewiesene Adresse
Eintrag 4 Eintrag 1

Eintrag 5 Eintrag 2

Eintrag 6 Eintrag 3

Eintrag 7\\ v Eintrag 4

Textdateien

Eintrag 1
Eintrag 2
Eintrag 3

Eintrag 4

Text

Zuvor eingegebene Zeichenketten kdbnnen angezeigt werden. Eine Liste der anzuzeigenden Zeichen-
ketten kann in einer Textdatei gespeichert und jede Zeichenkette in dieser Textdatei kann fur die An-
zeige ausgewahlt werden.

Bitmaps

Bitmaps sind funktionelle Objekte zum Anzeigen von Bitmap-Dateien bzw. JPEG-Dateien. Komplexe
Bilder oder Fotos, die nicht gezeichnet werden kénnen, kdnnen so auf dem Bildschirm angezeigt
werden. Die Anzeige kann auch, je nach Inhalt der angegebenen Adresse, zwischen verschiedenen
Bildern wechseln.

Balkendiagramme

Der aktuelle Wert der zugewiesenen Adresse kann durch farbliche Hervorhebung des angegebenen
Bereichs angezeigt werden. Es kdnnen die Anzeigerichtung (aufwérts, abwérts, links oder rechts) und
verschiedene Farben flr die einzeln angegebenen Bereiche festgelegt werden sowie ob eine Skala
verwendet werden soll oder nicht.

100

] 50
—

¥
4\\ /4/\7\

Zugewiesene
Adresse enthélt 100.

—>
Zugewiesene
Adresse enthélt 20.

/

Adresse enthélt 50.

[Zugewiesene
-

/

1-14
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Analoganzeigen

Eine Analoganzeige zeigt den aktuellen Wert der zugewiesenen Adresse durch farbliche Hervorhe-
bung von Regionen oder durch einen Zeiger an. Fiir die Form kann zwischen Viertelkreis, Halbkreis
oder vollstdndigem Kreis gewéahlt werden.

Daruber hinaus kann die Anzeigerichtung (aufwarts, abwarts, links oder rechts) festgelegt werden, die
Erhéhungsrichtung der Anzeige (im bzw. gegen den Uhrzeigersinn) sowie ob eine Skala verwendet
werden soll oder nicht.

Polygongrafen

Polygongrafen zeigen die momentanen Werte mehrerer aufeinander folgender zugewiesener Adres-
sen in einem Diagramm an.

Ein Polygongraf-Objekt kann bis zu 256 einzelne Liniengrafen darstellen.

A4 | ¥ >

Datenaufzeichnungs-Diagramme

Mit Hilfe der Datenaufzeichnungsfunktion kénnen Anderungen im Inhalt der zugewiesenen Adresse im
Zeitablauf gespeichert werden. Die gespeicherten Daten kénnen flr jede Datenaufzeichnungsgruppe
angezeigt werden.

Daten kénnen auch dann gelesen (aufgezeichnet) werden, wenn das Datenaufzeichnungs-Diagramm
nicht angezeigt wird.

q4 Wl
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Alarme und Ereignisse

Mit Hilfe der Alarm/Ereignis-Funktion werden Alarme auf Basis von Bit-Statusdnderungen aufgezeichnet.
Es gibt zwei funktionelle Objekte: Alarm/Ereignis-Anzeigen und Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie.
Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekte zeigen eine zuvor registrierte Meldung sowie das Datum und die Uhr-
zeit des Alarms bzw. Ereignisses an, wenn das Uberwachte Bit auf EIN gesetzt wird.

Es kénnen entweder eine oder mehrere Meldungen (unter Verwendung der FlieBzeichenket-
ten-Funktion) angezeigt werden.

Das funktionelle Objekt fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie zeigt eine Liste mit Meldungen an.
Die Sortierung in der Anzeige kann zwischen der Reihenfolge des Auftretens, der Reihenfolge der
Haufigkeit und nach Alarmstufe umgeschaltet werden. Darliber hinaus kénnen die bei der Erzeugung
eines Alarms anzuzeigende Historie und die anzuzeigenden Daten ausgewéhlt werden.

Systemuhr

Die Systemuhr zeigt das aktuelle Datum und die Uhrzeit an. Datum und Uhrzeit kénnen auch geéndert
werden.

Datenblocke

Datenblocke (Rezepturen) ermdglichen den Austausch (Lesen und Schreiben) von Werten und Zeichen-
ketten mit Speicherbereichen, z. B. denen einer SPS. Datenbldcke ermdglichen die einfache Anderung von
Einstellungen des Systems. Datenblécke kénnen zuvor am PC in einer CSV-Datei erstellt und in das
NS-Terminal Ubertragen werden. Diese Daten kénnen im laufenden Betrieb des NS-Terminals geandert
werden.

Beispiel: Einstellen von Breite (numerischer Wert), Héhe (numerischer Wert) und Farbe (Zeichenkette)
in der SPS. (Weitere Informationen zeigt die nachfolgende Abbildung.)

Einstellen der Breite: 150; Hohe: 54, und Farbe: Blau fir Produkt B. Durch Auswahl von Produkt B im Da-
tenblock werden diese drei Werte in den entsprechenden Adressen der SPS eingetragen. Wenn Produkt A
ausgewahlt wird, werden eine Breite von 100, eine H6he von 52 und die Farbe Rot in der SPS eingestellt.

Verarbeitungseinstellungen flr Produkt
B (150, 54, blau) zur SPS.

________

Datenblock

-

Breite Héhe Farbe

Produkt A

Produkt B

Produkt C
Produkt B

Produkt

Produkt E I

\ Produkt B wird als Dateneinstel- /
lung fiir die SPS gewahlt.

Bei Verwendung von Datenblécken erlbrigt sich das vorherige Speichern der Produktionsdaten aller Pro-

duktvariationen in der SPS, so dass weniger SPS-Speicher belegt werden muss und das Kontaktplanpro-

gramm kompakter gehalten werden kann. Datenbltcke verfligen auBBerdem Uber folgende Merkmale:

¢ Daten im CSV-Format kénnen auf einem PC erstellt, bearbeitet und verwaltet werden.

o Daten kdnnen auf dem NS-Terminal bearbeitet werden.

o Daten kdnnen auf eine Speicherkarte geschrieben werden.

o Daten kdnnen von einer Speicherkarte gelesen werden.

o Prozesswerte und Zeichenketten kébnnen bearbeitet werden.

o Maximale Anzahl von Zeilen: 1.000. Maximale Anzahl von Spalten: 500. Datenblécke mit sowohl
1.000 Zeilen als auch 500 Spalten kénne n jedoch nicht eingestellt werden.
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Videoanzeigen

Durch die Installation einer Video-Eingangsbaugruppe (NS-CA001) bei den Modellen NS12, NS10
oder NS8 kann die Bildausgabe von Videogeraten wie Videokameras oder Bildverarbeitungssensoren
auf dem NS-Terminal angezeigt werden. Es kénnen maximal vier Gerdte an das NS-Terminal ange-
schlossen werden. Es gibt zwei Eingangssignalnormen: NTSC und PAL.

T
I - Video-Eingangsbaugruppe
|
@ | @
|
| NTSC - PAL
________ :_ - 0= 4ch
3chi
I =
@ 2ch
® : k1ch
|
®
@
® <] Videokameras oder
Bildverarbeitungs-
o sensoren
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1-3 Kommunikation mit dem Host

1-3-1 Host-Registrierung und Adressierung

Mit den Terminals der NS-Serie kann auf die fur die Anzeige erforderlichen Daten zugegriffen werden,
und die Wérter und Bits, in denen die eingegebenen Daten gespeichert werden, kdnnen jedem belie-
bigen Speicherbereich der SPS zugewiesen werden.

Die zugewiesenen Woérter und Bits werden direkt gelesen und beschrieben, der Anzeigestatus fiir die
Objekte auf dem Bildschirm des NS-Terminals wird geé&ndert und der Status des NS-Terminals wird
gesteuert oder gemeldet.

Daruber hinaus unterstiitzen Terminals der NS-Serie auch die Kommunikation mit mehreren SPS. Fir
die angeschlossenen SPS werden Host-Namen gespeichert, und durch die Angabe von Host-Namen
und Adresse kann auf jeden Speicherbereich der SPS zugegriffen werden.

Fur die Verbindung mit dem Host kann eine der folgenden Methoden verwendet werden.

NS-Terminal @

DM-Bereich E/A-Bereich

] .
L— L]

Zusatz- Zeitrelais/Zahler
Systembereich

e 1:1 NT-Link

o 1:N NT-Links (Standard, Hochgeschwindigkeit)

o Ethernet

o Controller-Link (bei Installation einer Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe.)

Es sind bis zu 100 Registrierungen fiir Hosts mdéglich.

1-3-2 Ethernet

Mit Ethernet verbundene Hosts kénnen mit Geraten kommunizieren, die FINS (Factory Interface Net-
work Service) -Nachrichten unterstitzen. FINS ist ein Standard-Kommunikationsdienst von OMRON.
Die NS-Terminals kénnen Daten, Wortinhalte und den Bit-Status bei unterstitzten
SPS-Ethernet-Baugruppen mit hoher Geschwindigkeit lesen und schreiben, und dies ungeachtet der
Protokolle.

Folgende SPS kdénnen uber Ethernet angeschlossen werden.

CS1G/CS1H-E(V1), CS1G/CS1H-H, CVM1/CV, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H und CJ1M.
1-3-3 Controller-Link

Controller-Link ist ein FA-Netzwerk, lber das groe Datenpakete flexibel und problemlos von und zu
SPS von OMRON und DOS-Computern gesendet und empfangen werden kdnnen. Controller-Link
unterstutzt Data-Links, die die gemeinsame Nutzung von Daten und einen Meldungsdienst bieten, der
das Senden und Empfangen erforderlicher Daten ermdglicht.

Folgende SPS kdénnen Uber Controller-Link angeschlossen werden. CS1G/CS1H-E(V1), CS1G/CS1H-H,
CVM1/CV, C200HX/HG/HE(-Z), CVM1(-V2), CQM1, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H und CJ1M.

Die Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe wird nur von den Modellen NS12 und NS10 unterstitzt.
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1-3-4 NT-Links
Das NT-Link-Protokoll wurde speziell fiir die Hochgeschwindigkeitskommunikation mit SPS von OMRON
konzipiert.
Folgende SPS kénnen Uber NT-Links angeschlossen werden.
CPM1A, CPM2A, CPM2C, CQM1, CQM1H, C200HS, C200HX/HG/HE-E/-ZE, CS1G/CS1H-E(V1),
CS1G/CS1H-H, CVM1/CV (V1 oder héher), CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H und CJ1M.
Zusétzlich zu den 1:1 NT-Links, bei denen die serielle Schnittstelle eines NS-Terminals an eine SPS ange-
schlossen wird, kénnen die Terminals der NS-Serie auch 1:N NT-Links verwenden, bei denen bis zu acht
NS-Terminals an eine SPS angeschlossen werden kdnnen.
Folgende SPS kénnen Uber 1:N NT-Links angeschlossen werden.
CQM1H, C200HX/HG/HE-E/-ZE, CS1G/CS1H-E(V1), CS1G/CS1H-H, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H und CJ1M.
Die NS-Terminals unterstiitzen einen fiir Hochgeschwindigkeits-1:N NT-Link, der eine schnellere Kommu-
nikation ermdglicht. Folgende SPS kénnen Uber fir Hochgeschwindigkeits-1:N NT-Links angeschlossen
werden.
CS1G/CS1H (V1 oder héher), CS1G/CS1H-H, CJ1G, CJ1G-H/ CJ1H-H und CJ1M.
In den Abschnitten weiter unten wird der Begriff "NT-Link" zur Beschreibung der NT-Link-Kommunikation all-
gemein verwendet, "1:1 NT-Link" beschreibt nur die Anschlussmethode 1:1 NT-Link und "1:N NT-Link" die
Anschlussmethode 1:N NT-Link. Dariiber hinaus wird, falls erforderlich, zwischen Standard-1:N NT-Links und
Hochgeschwindigkeits-1:N NT-Links differenziert. Wenn nur "1:N NT-Link" erwahnt wird, bezieht sich die Be-
schreibung sowohl auf Standard-1:N NT-Links als auch auf Hochgeschwindigkeits-1:N NT-Links.

NT-Link-Funktionen

NT-Links verfigen Uber folgende Funktionen.

1. NT-Links vereinfachen die Hochgeschwindigkeitskommunikation mit SPS. Der Hochgeschwindigkeits-1:N
NT-Link, der sogar noch héhere Kommunikationsgeschwindigkeiten ermdglicht, wird ebenfalls unterstutzt.

2. Daten kénnen in Bit-Einheiten in die SPS-Speicherbereiche geschrieben werden. Dadurch kdnnen

andere Bits eines einer Touch-Taste zugewiesenen Wortes fir andere Anwendungen, wie die Zuwei-

sung zu Lampen, verwendet werden. Daten werden jedoch in die Datenspeicherbereiche DM und EM
nur in Worteinheiten geschrieben, sodass andere Bits in Wortern, denen Touch-Tasten zugewiesen
sind, nicht fir andere Anwendungen in diesen Speicherbereichen verwendet werden kénnen.

Die NS-Terminals kébnnen angeschlossen werden, ohne die Betriebsart der SPS zu &ndern.

4. Bei Verwendung von 1:N NT-Links kénnen maximal acht NS-Terminals an eine SPS-Schnittstelle
angeschlossen werden, und alle Schnittstellen kdnnen gleichzeitig genutzt werden. AuBerdem
kénnen bis zu acht Schnittstellen gleichzeitig flir Hochgeschwindigkeits-1:N NT-Links genutzt
werden. Die gleichzeitige Verwendung von Standard-1:N NT-Links und Hochgeschwindigkeits-1:N
NT-Links an derselben SPS-Schnittstelle ist jedoch nicht méglich.

5. Wenn ein Kommunikationsmodul im CPU-Baugruppen-Optionssteckplatz einer C200HX/HG/HE-E/-ZE
SPS installiert ist, kdnnen bis zu drei Standard-1:N NT-Link-Systeme (bis zu 24 NS-Terminals) ange-
schlossen werden. Es sind nur Standard-1:N NT-Link-Verbindungen méglich. Weitere Informationen Uiber
Kommunikationsmodule finden Sie im C200HX/HG/HE Kommunikationsmodule Bedienerhandbuch
(W304-E1-L]).

6. Wenn ein serielles Kommunikationsmodul im inneren Optionssteckplatz der CPU-Baugruppe von
CQM1H-SPS installiert ist, kénnen bis zu zwei Standard-1:N NT-Link-Systeme (bis zu 16
NS-Terminals) angeschlossen werden. Es sind nur Standard-1:N NT-Link-Verbindungen mdglich.
Weitere Informationen Uber serielle Kommunikationsmodule finden Sie im CQM71H Serielles
Kommunikationsmodul Bedienerhandbuch (W365-E1-[1).

7. Wenn ein serielles Kommunikationsmodul im inneren Optionssteckplatz der CPU-Baugruppe installiert
ist oder eine serielle Kommunikationsbaugruppe auf dem Baugruppentrager einer SPS vom Typ
CS1G/H oder CS1G/H installiert ist, kdbnnen mehrere Standard- oder Hochgeschwindigkeits-1:N
NT-Link-Systeme angeschlossen werden. Weitere Informationen tber serielle Kommunikationsmodule
und serielle Kommunikationsbaugruppen finden Sie im CS/CJ-Serie Serielle Kommunikationsmo-
dule und -baugruppen Bedienerhandbuch (W336-E1-[).

8. Wenn die SPS die Gerateliberwachungsfunktion (Device Monitor) unterstiitzt, kann die SPS-Betriebsart
vom NS-Terminal aus umgeschaltet werden und die aktuellen Werte der Worter kénnen angezeigt oder
geéndert werden.
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1-3-5 Speicher des NS-Terminals

Der Speicher des NS-Terminals setzt sich aus internem Speicher und Systemspeicher zusammen.

Interner Speicher

Der interne Speicher des NS-Terminals kann vom Benutzer gelesen und beschrieben werden. Dem
internen Speicher kénnen je nach Erfordernis bestimmte Einstellungen zugewiesen werden, wie z. B.
Adressen fiir funktionelle Objekte.

Der interne Speicher ist in zwei Abschnitte unterteilt.

Speicher Beschreibung
$B Bit-Speicher
Bit-Speicher wird fur E/A-Merker und Signalinformationen verwendet.
Maximal 32 kBit (32.768 Bit).
W Wortspeicher
Der Wortspeicher wird zum Speichern von numerischen und Zeichenkettendaten
verwendet.
Jedes Wort besteht aus 16 Bit, aber fur l&ngere Zeichenketten und 32-Bit-Daten
kdénnen ggf. aufeinander folgende Wérter verwendet werden.

Maximal 32 kWorte (32.768 Wérter).

Hinweis

¢ Der interne Speicher kann nicht vom Host aus gelesen und beschrieben werden.

Systemspeicher

Der Systemspeicher wird zum Austauschen von Informationen zwischen dem Host und dem
NS-Terminal verwendet, wie beispielsweise zum Steuern des NS-Terminals und zum Benachrichtigen
des Host Uber den Status des NS-Terminals.

Der Systemspeicher ist in zwei Abschnitte unterteilt.

Speicher Beschreibung
$SB System-Bit-Speicher
Der System-Bit-Speicher enthalt 48 Bits mit vordefinierten Funktionen.
$SW System-Wortspeicher
Der System-Wortspeicher enthélt 37 Worter mit vordefinierten Funktionen.

Die Funktionen fir die einzelnen $SB- und $SW-Adressen sind in den folgenden Tabellen in Kurzform
aufgefihrt.

Hinweis
¢ Der Systemspeicher kann als Host-Adresse oder als interner Speicher zugewiesen werden.

Weitere Informationen Uber Methoden zur Einstellung finden Sie in Abschnitt 7, Systemeinstellungen, im
NS-Designer Bedienerhandbuch.
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$SB
Adresse Funktion Klassifizierung
0 Betriebssignal (Impuls). Wechselt wahrend des NS-Terminalbetriebs NS-Terminal-
standig zwischen EIN und AUS. Statusmeldung
1 Betriebssignal (immer EIN)
Wahrend des Betriebs immer auf EIN.
2 Impuls fur Bildschirmumschaltung EIN: Bildschirm wird gerade um-
geschaltet, AUS: Das System schaltet den Impuls nach der Bild-
schirmumschaltung automatisch AUS.
3 Sperrung von Anderungen im Systemmeni NS-Terminal-
(EIN: Gesperrt, AUS: Freigegeben) Statussteuerung
4 Reserviert (nicht verwenden) -
5 Eingabeerkennung fur numerische Werte und Zeichenketten NS-Terminal-
EIN: Wahrend Eingabe, AUS: Keine Eingabe Statusmeldung
6 Helligkeitseinstellung der Hintergrundbeleuchtung (hell) NS-Terminal-
(Zum Einstellen auf EIN setzen.) Statussteuerung
7 Helligkeitseinstellung der Hintergrundbeleuchtung (mittel)
(Zum Einstellen auf EIN setzen.)
8 Helligkeitseinstellung der Hintergrundbeleuchtung (niedrig)
(Zum Einstellen auf EIN setzen.)
Reserviert (nicht verwenden) -
10 Steuerung des Blinkens der Hintergrundbeleuchtung NS-Terminal-
EIN: Blinken, AUS: Leuchten Statussteuerung
11 Status Hintergrundbeleuchtung NS-Terminal-
EIN: Leuchtet nicht, AUS: Leuchtet Statusmeldung
12 Andauernder Summerton NS-Terminal-
(EIN: Summer EIN, AUS: Summer AUS) Statussteuerung
13 Summerton mit kurzem Intervall
(EIN: Summer EIN, AUS: Summer AUS)
14 Summerton mit langem Intervall
(EIN: Summer EIN, AUS: Summer AUS)
15 Reserviert (nicht verwenden) -
16 Prioritatsregistrierung fur NT-Link an Schnittstelle A (bei 1:N) NS-Terminal-
17 Prioritatsregistrierung fir NT-Link an Schnittstelle B (bei 1:N) Statussteuerung
18 Anzeige der Zehnertastatur mit temporérer Eingabe NS-Terminal-
Statussteuerung
19 Deaktivierung der Eingabe (EIN: Deaktiviert, AUS: Aktiviert). Zum NS-Terminal-
Aufheben der Eingabedeaktivierung muss der Bildschirm beriihrt und | Statussteuerung
das Passwort fiir die unter $SW13 eingestellte Passwortebene in das
Dialogfeld eingegeben werden, das zur Eingabe des Passworts an-
gezeigt wird.
20 Reserviert (nicht verwenden) NS-Terminal-
21 Reserviert (nicht verwenden) Statussteuerung
22 Reserviert (nicht verwenden)
23 Reserviert (nicht verwenden)
24 Videobild speichern NS-Terminal-Status-
meldung und
-steuerung
25 Drucken wird gestartet NS-Terminal-
26 Drucken wird gestoppt Statussteuerung
27 Drucken des Testmusters
28 Druckkopfreinigung
29 Druckerstatus aktualisieren
30 Status Drucker belegt NS-Terminal-
Statusmeldung
31 Meldung Uber Druckerfehler NS-Terminal-
Statusmeldung
32 Initialisierung der Alarm/Ereignis-Historie NS-Terminal-
(Zum Ausflihren auf EIN setzen) Statusmeldung
und -steuerung
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Adresse Funktion Klassifizierung
33 Speicherung der Alarm/Ereignis-Historie NS-Terminal-
(Zum Ausfithren auf EIN setzen.) Statusmeldung
und -steuerung
34 Reserviert (nicht verwenden) -
35 Initialisierung der Datenaufzeichnung NS-Terminal-
(Zum Ausfiihren auf EIN setzen.) Statusmeldung
36 Speichern der Datenaufzeichnung und -steuerung
(Zum Ausfihren auf EIN setzen.)
37 Initialisierung des Betriebsprotokolls
(Zum Ausflihren auf EIN setzen)
38 Speichern des Betriebsprotokolls
(Zum Ausflihren auf EIN setzen.)
39 Protokollierung der Bedienung funktioneller Objekte NS-Terminal-
(EIN: Ausfuhren, AUS: Nicht ausfuhren) Statussteuerung
40 Protokollierung von Bildschirmumschaltungen
(EIN: Ausfuhren, AUS: Nicht ausfiihren)
41 Protokollierung der Makroausfiihrung
(EIN: Ausfuhren, AUS: Nicht ausfiihren)
42 Initialisierung des Fehlerprotokolls NS-Terminal-
(Zum Ausfihren auf EIN setzen) Statusmeldung
43 Speicherung des Fehlerprotokolls und -steuerung
(Zum Ausfihren auf EIN setzen)
44 Reserviert (nicht verwenden) —
45 Steuerung der Anzeige des Makrofehler-Dialogfelds NS-Terminal-

(EIN: Die entsprechende Makroverarbeitung wird ohne Anzeige eines | Statussteuerung
Fehlerdialogfelds abgebrochen und der vorherige Status wird
wiederhergestellt. Die Ausfiihrung von anderweitig aktivierten
Makroverarbeitungen wird gestoppt.

AUS: Die entsprechende Makroverarbeitung wird mit Anzeige eines
Fehlerdialogfelds abgebrochen und der vorherige Status wird
wiederhergestellt. Die Ausfihrung von anderweitig aktivierten
Makroverarbeitungen wird gestoppt.)

46 Makro-Fehlermeldung NS-Terminal-

(Wird auf EIN gesetzt, wenn ein Makrofehler auftritt. Bleibt auf EIN, Statusmeldung

wenn ein Fehler erkannt wird, bis dieses Bit unter Verwendung eines

Benutzermakros oder eines funktionellen Objekts AUS gesetzt wird.)

47 Merker fur Historienverarbeitungsfehler NS-Terminal-

(Wird auf EIN gesetzt, wenn beim Erstellen einer CSV-Datei oder Statusmeldung
einer Videobildspeicherung ein Fehler auftritt.)

$SW
Adresse Funktion Klassifizierung

0 Nummer des angezeigten Bildschirms NS-Terminal-

(Beim Schreiben dieser Nummer wird der Bildschirm gewechselt) Statusmeldung

1 Nummer des angezeigten Pop-Up-Bildschirms 1 und -steuerung
(Wenn es sich beim angegebenen Bildschirm um einen Standard-
bildschirm handelt, wird die Anforderung ignoriert und die Seiten-
nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms geschrieben.) Bei O wird
der aktuelle Pop-Up-Bildschirm geschlossen.

Pop-Up-Bildschirm 1 Anzeigeposition (X-Koordinate oben links)
Pop-Up-Bildschirm 1 Anzeigeposition (Y-Koordinate oben links)
Nummer des angezeigten Pop-Up-Bildschirms 2

Pop-Up-Bildschirm 2 Anzeigeposition (X-Koordinate oben links)
Pop-Up-Bildschirm 2 Anzeigeposition (Y-Koordinate oben links)
Nummer des angezeigten Pop-Up-Bildschirms 3

Pop-Up-Bildschirm 3 Anzeigeposition (X-Koordinate oben links)
Pop-Up-Bildschirm 3 Anzeigeposition (Y-Koordinate oben links)

Olo(N/o|o(~|wWw|N
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Adresse Funktion Klassifizierung

10 Nummer der angezeigten Bezeichnung NS-Terminal-
(Es wird zu einer anderen Bezeichnung gewechselt, wenn diese Statusmeldung
Nummer geéndert wird) und -steuerung

11 Reserviert (nicht verwenden) -

12 Reserviert (nicht verwenden) -

13 Passworthummer zum Aufheben der Eingabesperre NS-Terminal-

Statussteuerung

14 Aktuelle Uhrzeit (min, s) NS-Terminal-

15 Aktuelle(s) Datum und Uhrzeit (Tag, Stunde) Statusmeldung

16 Aktuelles Datum (Jahr, Monat)

17 Aktueller Tag (Wochentag)

18 Anzahl der erzeugten Alarme und Ereignisse

19 ID-Nummer fiir erzeugte Alarme und Ereignisse

20 ID-Nummer fiir geléschte Alarme und Ereignisse

21 Alarm-/Ereignis-ID bei Ausfiihren von Alarm-/Ereignis-Objektmakros NS-Terminal-
(Speichert die angezeigte bzw. ausgewahite Alarm- bzw. Ereig- Statusmeldung

nis-ID-Nummer, wenn ein Makro unter Verwendung eines Alarm/
Ereignis-Objekts ausgefihrt wird.)

22 Reserviert (nicht verwenden) -
23 Fehlernummer fir Makroausfuhrung NS-Terminal-
(Der Fehler wird ignoriert, wenn die Nummer gleich 0 ist. Wird ein Statusmeldung

Fehler erkannt, wird dieser Wert so lange beibehalten bis unter Ver-
wendung eines Benutzermakros oder eines funktionellen Objekts der
Wert 0 geschrieben wird.)

24 Makrofehler-Bildschirmnummer
(FFFFh bei Projektmakros.)

25 Makrofehler-Objekt-ID-Nummer
(FFFFh bei Projekt/Bildschirmmakros.)

26 Fehlermakro-Ausfliihrungszeitpunkt

0: Beim Laden eines Projekts

4: Alarm/Ereignis EIN

5: Alarm/Ereignis AUS

10: Beim Laden eines Bildschirms

11: Beim SchlieBen eines Bildschirms

20: Bei Touch-Taste EIN

21: Bei Touch-Taste AUS

22: Vor dem Eingeben einer Zahl oder Zeichenkette

23: Vor dem Schreiben einer zahl oder Zeichenkette

25: Vor dem Andern von numerischen Werten und Zeichenketten
26: Beim Auswéhlen aus einer Liste

30: Beim Driicken auf den Alarm/Ereignis-Anzeigebereich

31: Beim Auswéhlen der Alarm/Ereignis-Ubersicht und —Historie

27 Offset-Wert fiir Index 10 NS-Terminal-
28 Offset-Wert fiir Index I1 Statussteuerung
29 Offset-Wert fiir Index 12

30 Offset-Wert fiir Index 13

31 Offset-Wert fiir Index 14

32 Offset-Wert fiir Index 15

33 Offset-Wert fiir Index 16

34 Offset-Wert fiir Index 17

35 Offset-Wert fiir Index 18

36 Offset-Wert fiir Index 19
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Hinweis

¢ Weitere Informationen Uber die in den Systemspeicher geschriebenen Formate flir numerische Daten
finden Sie in Abschnitt 2-4, Systemspeicher.

¢ Informationen Uber die in $SW14 und $SW17 geschriebenen Datumsformate finden Sie in Abschnitt
2-4, Systemspeicher, unter Systemwortspeicher.

1-24



Abschnitt 1 Ubers

icht 1-4 Systemkonfiguration

NS-Serie Programmierhandbuch

1-4 Systemkonfiguration

In diesem Abschnitt wird die fir die programmierbaren Bedienterminals der NS-Serie verwendete
Systemkonfiguration erlautert. Weitere Details zu den Formaten finden Sie in Anhang 2, Formatliste.

1-4-1 Peripheriegerate
Die folgenden Peripheriegerate kdnnen an NS-Terminals angeschlossen werden.

Barcode-Leser
Barcodes werden als
Textzeichenketten
eingelesen.

Speicherkarte

Zum Speichern von
Bildschirmdaten und d

Systemprogramms bzw.

automatischem Lesen
von Dateien beim Ein-
schalten.

Drucker (siehe Hinweis 4.)

Paarweise verdrilltes Kabel Videokamera oder Bild-
verarbeitungssensor

RS-232C-Kabel (max. 15 m) | Controller-Link
RS-422A-Kabel (max. 500 m) | Schnittstellen-

baugruppe

RS-232C/422A-Adapter Erméglicht

Ethernet-Kabel (siehe Hinweis)| Controller-Link- PC Computer mit Be-
Kommunikation mit triebssystem
einem Host. Windows 95, 98, NT,

Me, 2000 oder XP

es

&

N
NS-designer

RS-232C-Kabel
Ethernet-Kabel
(Siehe Hinweis)

Durch Anschluss eines Universal-Farbdruckers an den
USB-Anschluss eines NS-Terminals kann die aktuelle
Anzeige des NS-Terminals ausgedruckt werden.

Hinweis 1:

Hinweis 2:

Hinweis 3:

Hinweis 4:

Nur die folgenden Modelle unterstitzen Ethernet: NS12-TS01(B)-V1, NS10-TV01(B)-V1,
NS8-TV01(B)-V1 und NS5-SQ01(B)-V1

Nur die folgenden Modelle unterstltzen Controller-Link-Schnittstellenbaugruppen: NS12-TS0[J-V1 und
NS10-TVOCI-Vi. (Die Modelle NS5 und NS8 unterstitzen die Control-
ler-Link-Schnittstellenbaugruppe nicht.)

Nur die folgenden Modelle unterstitzen die Video Eingangsbaugruppen: NS12-TSOLI-V1,
NS10-TVO[-V1 und NS8-TVO[1-V1. (Das NS5 unterstiitzt die Video-Eingangsbaugruppe
nicht.)

Das NS5-SQO01-V1 besitzt keinen USB-Anschluss. Daher kénnen Universal-Farbdrucker
nicht direkt angeschlossen werden.

NS-Terminals (Weitere Informationen finden Sie in den Anhangen des NS-Serie Technisches

Handbuch.)
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Empfohlene Barcode-Leser (Siehe Abschnitt 3-4, AnschlieBen von Barcode-Lesern, im
NS-Serie Technisches Handbuch.)

OMRON V520-RH21-6 Barcode-Leser

RS-232C/RS-422A-Konverter (Weitere Informationen finden Sie in den Anhédngen des NS-Serie
Technisches Handbuch.)
OMRON NS-AL002-Konverter

Empfohlene Speicherkarten (Siehe Abschnitt 3-6, Verwenden von Speicherkarten, im NS-Serie
Technisches Handbuch.)

OMRON HMC-EF172 Speicherkarte (15 MB Flash-Speicher)
OMRON HMC-EF372 Speicherkarte (30 MB Flash-Speicher)
OMRON HMC-EF672 Speicherkarte (64 MB Flash-Speicher)

NS-Designer (Siehe Abschnitt 3-3, Verbinden mit NS-Designer, im NS-Serie Technisches Handbuch.)
OMRON NS-Designer
NS-NSDC1-VL] NS-Designer (CD-ROM)

Video-Eingangsbaugruppe (Siehe Abschnitt 3-7im NS-Serie Technisches Handbuch.)
OMRON NS-CA001

Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe (Siehe Abschnitt 5-2 im NS-Serie Technisches Handbuch.)
OMRON NS-CLK21

USB-kompatibler Drucker (Siehe Abschnitt 3-5, Verbinden mit Druckern, im NS-Serie Techni-
sches Handbuch.)

Hinweis

¢ Folgende optionale Produkte sind ebenfalls erhéltlich.
Anti-Reflektionsschutzfolien
NS12-KBA04 (Anti-Reflektionsschutzfolien fir NS12/NS10)
NS7-KBA0O4 (Anti-Reflektionsschutzfolien fir NS8)
NT30-KBA0O4 (Anti-Reflektionsschutzfolien fiir NS5)
Schutzabdeckungen
NS12-KBA05 (Schutzabdeckung fir NS12/NS10)
NS7-KBAO5 (Schutzabdeckung fur NS8)
NT30-KBAO1 (Chemikalienresistente Abdeckungen fir NS5)
Ersatzbatterie
CJ1W-BATO1 (Ersatzbatterie flir NS12/NS10/NS8)

1-4-2 AnschlieBen an den Host
Die NS-Terminals bieten die beiden folgenden seriellen Kommunikationsschnittstellen.

Serielle Schnittstelle A:

9-poliger Sub-D-Anschluss

RS-232C-Host (NS-Designer oder Barcode-Leser kénnen angeschlossen werden. Siehe Hinweis.)
Serielle Schnittstelle B:

9-poliger Sub-D-Anschluss

RS-232C-Host (NS-Designer oder Barcode-Leser kdnnen angeschlossen werden. Siehe Hinweis.)

Hinweis: An jede Schnittstelle kann nur entweder NS-Designer oder ein Barcode-Leser angeschlossen
werden.

Die Modelle NS12-TS01(B)-V1, NS10-TVO01(B)-V1, NS8-TV01(B)-V1 und NS5-SQ01(B)-V1 kdnnen
Uber Ethernet mit dem Host und NS-Designer kommunizieren.
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Ethernet-Schnittstelle:
8-poliger modularer Steckverbinder

10/100Base-T

Bei den Modellen NS12 und NS10 ist die Installation einer Controller-Link-Schnittstellenbaugruppe
(NS-CLK21) méglich, die die Kommunikation tber ein Controller-Link-Netzwerk erméglicht.

Controller-Link-Schnittstelle:
Spezieller Steckverbinder
Paarweise verdrillte Kabel mit Abschirmung nach Spezifikation
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1-5 MaBnahmen vor der Inbetriebnahme

Gehen Sie zur Inbetriebnahme des NS-Terminals wie folgt vor.

Das Systemprogramm muss nur in bestimmten Féllen installiert werden, etwa zum Austausch (Update)

oder zur Fehlerbehebung. (Das Systemprogramm ist Bestandteil von NS-Designer NS-NSDC1-V(.)
Weitere Informationen finden Sie in folgenden Geréte- und Software-Handbtichern.

NS-Designer

| Hosteinstellungen |

Siehe NS-Serie Technisches
Handbuch.

1:1 NT Link

1:N NT Link
Hochgeschwindigkeits-1:N
NT-Link

Ethernet

Controller Link

Programmierung |

A 4
‘ NS-Terminalanschliisse |

NS-Terminal

‘ Installation in Schalttafel |

Siehe NS-Serie Technisches Handbuch.

‘ Peripherieverbindungen |

Anschluss an die
Stromversorgung

Systemprogramminstalla-
tion (siehe Hinweis)

Siehe NS-Designer-Bedienerhandbuch
und Siehe NS-Serie Technisches
Handbuch.

Installation auf dem
Computer

v

Siehe NS-Designer
Bedienerhandbuch

Bildschirmerstellung

<
<

Bildschirmibertragung

‘ Systemmenﬂeinstellungen‘

Host-Anschlisse

Uberpriifung von Einstellung/
Kommunikation

|

Betrieb

l

| Systemverwaltung

Siehe NS-Designer
Bedienerhandbuch und
Programmierhandbuch

Siehe NS-Serie Technisches Handbuch und
NS-Designer Bedienerhandbuch.

Hinweis: Die Installation des Systemprogramms wird nur unter bestimmten Umstanden durchgefiihrt, etwa bei
Austausch des aktuellen Systemprogramms oder bei Wiederherstellung des Systembetriebs. (Das

Systemprogramm ist Bestandteil von NS-Designer (NS-NSDC1-V().)
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1-5 MaBnahmen vor der Inbetriebnahme

Gerat/Software Titel des Handbuchs Handbuch-Nr.
NS-Designer NS-Designer Bedienerhandbuch V074-E1-L]
NS-Serie Technisches Handbuch V072-E1-[]
Makroreferenz Liegt NS-Designer bei
Tutorial Liegt NS-Designer bei
NS-Serie (-V1) Technisches Handbuch (NS5-V1/NS8-V1/NS-10-V1/NS12-V1) | V083-E1-@
Host-Anschluss-Handbuch V085-E1-@

Kontaktplanlber-
wachung fir
NS-Terminals

NS-Serie Ladder Monitor Bedienerhandbuch

Liegt NS-Serie Ladder
Monitor bei

SPS SYSMAC C200HS Technisches Handbuch W236
SYSMAC C200HS Bedienerhandbuch w235
SYSMAC C200HX/HG/HE-E/-ZE Technisches Handbuch W302
SYSMAC C200HX/HG/HE Bedienerhandbuch W303
SYSMAC C200HX/HG/HE (-ZE) Bedienerhandbuch Wa322
SYSMAC CQM1 Bedienerhandbuch W226
SYSMAC CQM1H Bedienerhandbuch W363
SYSMAC CV-Serie CV500/CV1000/CV2000/CVM1 W202
Bedienerhandbuch: Kontaktpléne
SYSMAC CPM1A Bedienerhandbuch W317
SYSMAC CPM2A Bedienerhandbuch W352
SYSMAC CPM1/CPM1A/CPM2A/CPM2C/SRM1(-V2) W353
Programmierhandbuch
SYSMAC CPM2C Bedienerhandbuch W356
SYSMAC CS-Serie Bedienerhandbuch W339
SYSMAC CS/CJ-Serie Serielle Kommunikationsmodule/ W336
Baugruppen Bedienerhandbuch
SYSMAC CJ-Serie Bedienerhandbuch W393
SYSMAC CS/CJ-Serie Programmierhandbuch W394
SYSMAC CS/CJ-Serie Befehls-Referenzhandbuch W340
SYSMAC CS/CJ-Serie Programmierkonsole W341
Bedienerhandbuch
SYSMAC CS/CJ-Serie Kommunikationsbefehle W342
Referenzhandbuch

Programmier- SYSMAC Support-Software Bedienerhandbuch: SPS-Serie C w248

gerate/-software SYSMAC Support-Software Bedienerhandbuch: CVM1 SPS W249
SYSMAC CPT Bedienerhandbuch und Kurzanleitung Wa332

W333

CX-Programmer Bedienerhandbuch W361
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Abschnitt 2  Funktionen von NS-Terminals

Dieser Abschnitt enthilt eine detaillierte Beschreibung der Funktionen von NS-Terminals und der Einstellungs-
methoden mit NS-Designer.
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2-1 Projektdaten

2.1.1 Projektkonfiguration
Daten werden in Einheiten, so genannten "Projekten" erstellt.

Dieser Abschnitt enthdlt eine detaillierte Beschreibung der Daten, aus denen sich Projekte zusam-
mensetzen.

*‘%f

l] NS-Designer ’ NS-Terminal

H Funktionelle Objekte/

Projekt i i HH:
! Bildschirm He feststehende Objekte

Funktionelle Objekte/
Tabelle

feststehende Objekte
Register Funktionelle Objekte/

feststehende Objekte

Funktionelle Objekte/
Tabelle feststehende Objekte

Hintergrund-
farbe

Textdatei

Funktionelle Objekte/

Uberlapp
Bildschirm feststehende Objekte
HIO-O-OD
Tabelle Funktionelle Objekte/
feststehende Objekte
. Funktionelle Objekte/
Register
feststehende Objekte
Funktionelle Objekte/
Tabelle feststehende Objekte
Textdatei
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2-1 Projektdaten

Datenelemente

Bezeich-
nung

Beschreibung

Alle Daten, wie Bildschirmdaten und Einstellungsdateien, werden in Einheiten, die als Projekte be-

Projekt zeichnet werden, erstellt.
Bildschirm Jedem Bildschirm wird eine Bildschirmnummer zugewiesen, und in jedem Projekt kdnnen bis zu
4.000 Bildschirme erstellt werden.
Uberlap- Uberlappende Bildschirme sind Bildschirme, die auf Standardbildschirmen in mehreren Ebenen
ende Bri)ld- angezeigt werden kénnen. Uberlappende Bildschirme sind nitzlich, wenn bestimmte Bilder auf
P schirme mehr als einem Bildschirm angezeigt werden mussen. Pro Projekt kénnen bis zu 10 Uberlap-
pende Bildschirme erstellt werden.
Zu den funktionellen Objekten gehdren Schaltflachen, Lampen, Objekte zur Anzeige und Eingabe nu-
Funktionelle | merischer Werte sowie Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten. Es kénnen verschiedene
Objekte Bildschirme durch Festlegung der Eigenschaften fir die einzelnen funktionellen Objekte in den Dialog-
feldern erstellt werden. In einem Bildschirm kénnen bis zu 1.024 funktionelle Objekte verwendet werden.
Festste- Feststehende Objekte verfiigen im Gegensatz zu funktionellen Objekten nicht tiber Uberwachungs-
hende Ob- oder Eingabefunktionen. Feststehende Objekte kénnen so konfiguriert werden kénnen, dass sie
iokte blinken, andernfalls werden sie konstant angezeigt. Es gibt sieben verschiedene Arten von festste-
J henden Objekten: Linien, Kreise/Ovale, Bégen, Segmente, Polygonlinien, Polygone und Rechtecke.
Tabellen Die Tabellenfunktion kombiniert mehrere funktionelle Objekte in einem einzelnen Tabellenfor-
mat. In einer Tabelle kénnen bis zu 256 funktionelle Objekte kombiniert werden.
Ein Registerobjekt ermdglicht das Erstellen von Bereichen auf einem Bildschirm, so dass auch nur
ein Teil des Bildschirms zu einer anderen Seite umgeschaltet werden kann. Register bestehen aus
Register mehr als einer Seite und mit Hilfe der Seitenumschaltfunktion des Registers kann zwischen den an-

gezeigten Inhalten der auf den einzelnen Seiten erstellen funktionellen Objekte gewechselt werden.
Pro Register kbnnen bis zu 256 Registerseiten erstellt werden. Pro Registerseite kénnen bis zu 256
funktionelle Objekte verwendet werden. Pro Bildschirm kénnen maximal 10 Register erstellt werden.

Hintergrund

Ein Hintergrund ist ein grafischer Bildschirm, der als Hintergrund eines anderen Bildschirms ange-
zeigt wird. Hinweis: Fir Uberlappende Bildschirme kénnen keine Hintergriinde eingestellt werden.

Text- Textdateien werden verwendet, um nach Zeichenketten und Bildschirmdateinamen zu suchen,
dateien die mittels Listenauswahlobjekten, Textobjekten und Bitmap-Objekten angezeigt werden.
Blinkein- Mit Hilfe der Blinkeinstellungen werden funktionelle Objekte so eingestellt, dass sie in festgeleg-

stellunaen ten Intervallen blinken. Fir funktionelle Objekte sind 10 verschiedene Blinkarten mdéglich. Fur
9 feststehende Objekte stehen drei vordefinierte Blinkarten zur Auswahl.
Passwort- | Bei dieser Funktion wird zur Eingabe eines Passwortes aufgefordert, damit funktionelle Objekte
einstellun- | bedient werden kénnen. Es kann ein aus maximal 16 Zeichen bestehendes Passwort festgelegt
gen werden. Pro Projekt kénnen bis zu 5 Passworter festgelegt werden.
D ‘ Datenaufzeichnungseinstellungen werden zum Speichern der innerhalb eines bestimmten Zeit-
.athenau " | raums an den Inhalten einer Adresse vorgenommenen Anderungen verwendet. Es kénnen Ein-
zeic tmljlngs- stellungen fiir 32 Gruppen vorgenommen werden, einschlieBlich der Aufzeich-
eins :n””' nungs-Zeitintervalleinstellung. Pro Gruppe kénnen bis zu 16 Adressen festgelegt werden.
9 Zur sténdigen Aufzeichnung kdnnen bis zu 50 Adressen festgelegt werden.
Mit dieser Funktion werden durch Driicken der entsprechenden Schaltfldchen sich gegenseitig
Gruppen- | ausschlieBende Operationen durchgefiinrt. Wenn fiir mehrere Schaltflaichen dieselbe Gruppen-
Spezifi- nummer eingestellt wird, wird mittels dieser Funktion sichergestellt, dass nur eine Schaltflache
kationen | eingeschaltet werden kann. Fur einen Bildschirm kénnen die Gruppen 1 bis 16 ausgewéhlt wer-
den. Die Gruppenspezifikation wird bei EIN/AUS Schaltflachen verwendet.
Einstellun- | Diese Funktion unterstutzt die Anzeige der Einheitenbezeichnung und die Skalierung bei Objek-
gen fur Ein- | ten zur Anzeige numerischer Werte. Pro Projekt kdnnen bis zu 1.000 Einstellungen fir numeri-
heiten und | sche Einheiten und Skalierungen vorgenommen werden.
Skalierung
Einstellun- | Mit Hilfe dieser Funktion wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt, wenn Daten in funktionelle
gen flr Objekte geschrieben werden. Die Meldung fur dieses Bestatigungsdialogfeld kann frei definiert
Schreibbes- | werden. Pro Projekt kénnen bis zu 200 Schreibbestatigungsmeldungen festgelegt werden.
tatigungs-
meldungen
Einstellun- | Mit Hilfe dieser Funktion werden alle als Alarm oder Ereignis gespeicherten Signale Gberwacht
gen fur und samtliche Wertdnderungen (z. B. von AUS in EIN) aufgezeichnet. Die gespeicherten Daten
Alarme und | kénnen einfach in den Alarm- und Ereignisobjekten oder in einer Liste angezeigt werden.
Ereignisse | Pro Projekt kbnnen maximal 500 Alarme und Ereignisse gespeichert werden.
Definition des| Mit Hilfe dieser Funktion werden vordefinierte Daten in eine SPS geschrieben bzw. aus ihr ge-
Datenblocks | lesen.
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2.1.2 Projekteigenschaften

Einstellen der Eigenschaften fiir das aktuell bearbeitete Projekt.
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen folgende Punkte festgelegt werden.

Einstellungen Beschreibung

Title Legt den Projekttitel fest (maximal 64 Zeichen).

Switch Label Legt die Anzahl der umschaltbaren Bezeichnungen (1 bis 16) sowie die Namen der Bezeichnungen
(maximal 15 Zeichen) fest.

Macro Legt die fur das jeweilige Projekt zu verwendenden Makros fest.

Select Language Stellt die Systemsprache auf Japanisch oder Englisch ein.

Pop-up menu Legt das zur Einstellung von Wort-Schaltflachen, Befehlsschaltflachen sowie von Objekten zur An-
zeige und Eingabe von Zeichenketten verwendete Pop-Up-Menl fest.

Projekteigenschaften kdnnen jederzeit wahrend der Erstellung von Bildschirmdaten geéndert werden.
Vorgehensweise

1. Wahlen Sie Settings - Project properties.

2. Das Dialogfeld "Project Properties" wird angezeigt.

3. Nehmen Sie die Einstellungen vor, und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache OK.

Die Einstellungsmethode fur die einzelnen Einstellungen wird nachstehend erlautert.

Titel
Wahlen Sie die Registerkarte Title aus. Legen Sie einen Titel mit maximal 64 Zeichen fest.

Project Property E|
Tite | Swich Label | Macto | Select Language | Popup Menu]
Fioiect Tilel]
INaw Project
Systom Version
Tystem et 0

T | cancel Help(H)

Umschaltbare Schalterbezeichnungen
1. Wahlen Sie die Registerkarte Switch Label aus.

2. Nehmen Sie die Einstellungen flr die umschaltbaren Schalterbezeichnungen vor.
K|

Tite | B2 Macto | Select Laptiage | Fopup Menu] 1
Label
No. of LabedsiM) 12 2
Switch Mo (M) IW/
Label MamelL] |Typs 0 3
Initial Label
Suitch{S) [ees = 4
Cancel HelplH)
Nr. Einstellungen Beschreibung
1 Number of Labels Einstellen der Anzahl der Bezeichnungen, zwischen denen umgeschaltet werden kann (1 bis 16).
2 Switch No. Einstellen der Bezeichnungsnummer.
3 Label Name Festlegen des Namens fir die einzelnen Bezeichnungsnummern (maximal 15 Zeichen).
4 Initial Label Anhand dieser Nummer wird die Bezeichnung festgelegt, die nach dem Einschalten des NS-Terminals
auf dem Bildschirm angezeigt werden soll. Die Standardeinstellung lautet 0.
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Makros
1. Wabhlen Sie die Registerkarte Macro aus.

2. Legen Sie die fir das Projekt zu verwendenden Makros fest. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 1, Ubersicht (iber Makrofunktionen, der NS12 Makroreferenz, die auf der
NS-Designer-CD-ROM enthalten ist.

Tite | Switch Label Macro | Select Language | Popup Meru |

Macio Exeevtion C: 1

EditMacro{i] | W On timing &laim/Ewent oceuned(2) Edit Macro[5)

¥ g At el o acn |

¥ When Loading a Projecl(L)

2
Cancel Help(H]
Nr. Einstellungen Beschreibung
1 Macro Execution Condition Festlegen des Zeitpunkts fir die Ausfihrung des Makros.
2 | Schaltflache "Edit Macro" Zum Programmieren von Makros verwendet.

Spracheinstellung
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Select Language.

2. Wahlen Sie die Systemsprache fur das NS-Terminal aus.

Die Systemsprache, in der Systemmens, Tastaturen, Meldungen, Dialogfelder etc. auf dem
NS-Terminal angezeigt werden.

Project Property E|

Tille | Switch Label | Macro | Select Langlage | Pop-up Menu|

Select Language

 Japanessll]

& Englsh(E)

0K | Cencel HelpiH)

Einstellungen fiur Pop-up Meniis
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Pop-up Menu.

2. Nehmen Sie die Einstellungen im Pop-Up-Meni zur Einstellung von Wort-Schaltflachen, Befehls-
schaltflaichen sowie Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten vor.
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Tide | Swich Label | Macto | Select Language [Poprp Mieru ]
Popup Menu Sedting
Text Color |
Bt B r Sl
Fort Size(3) Tl ~
I Show Dfnit=(4)
0k | Cencel Helplt)

2-2 Bildschirmtypen der NS-Terminals
2-2-1 Anzeigefarben

Auf der Anzeige der NS-Terminals kénnen maximal 256 Farben verwendet werden. BMP- und
JPEG-Bilder kdnnen mit bis zu 32.000 Farben dargestellt werden (NS5 kann 4.096 Farben darstellen).

Wabhlen Sie beim Erstellen von Bildschirmen mit Hilfe von NS-Designer die anzuzeigende Farbe im
Dialogfeld Color Setting aus.

Alternativ dazu kann die Festlegung der Anzeigenfarben auch durch Anderung der Farbe basierend
auf dem Inhalt einer festgelegten Adresse erfolgen.

Hinweis

¢ BMP- und JPEG-Dateien mit mehr als 32.000 Farben werden fiir die Darstellung auf 32.000 Farben reduziert.

¢ Geben Sie die Anzeigenfarbe indirekt an, indem Sie fir die Kommunikationsadresse einen Farbcode
zwischen 0 und FF festlegen. Wenn an der Adresse ein anderer Wert als 0 bis FF eingestellt wird, ist die
Anzeigefarbe ungliltig.

Transparente Anzeige

Wenn verschiedene Objektebenen angezeigt werden, Uberdeckt die Hintergrundfarbe des Objekts der
obersten Ebene das Objekt der darunter liegenden Ebene, welches dann nicht mehr sichtbar ist.

Einige Objekte kdnnen so eingestellt werden, dass deren Hintergrund nicht ausgefiillt ist.

Wenn fiir ein Objekt kein Flllmuster eingestellt wird, ist der Hintergrund dieses Objekte nicht farbig,
und andere Objekte auf Ebenen unter diesem Hintergrund bzw. die Farbe des Bildschirmhintergrunds
scheinen durch.

LABEL LABEL

\

Fullmuster des Hintergrunds Kein Fullmuster

Kein Fullmuster

Bezeichnungen, Objekte zur Anzeige und Eingabe numerischer Werte, Objekte zur Anzeige und Eingabe
von Zeichenketten, Listenauswahlobjekte, Daumenradschalter, Polygongrafen, Alarm/Ereignis-Anzeigen,
Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie, Datumsangaben, Uhrzeiten, Datenaufzeichnungsdiagramme,
Rechtecke, Kreise/Ovale, Polygone und Segmente kdnnen so eingestellt werden, dass sie kein Flillmuster
aufweisen.
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Hintergrundfarben fiir Bildschirme

Die Hintergrundfarbe der einzelnen Bildschirme kann in den Bildschirmattributen unter Background
color eingestellt werden. Die Bildschirmattribute werden mit Hilfe von NS-Designer als Bildschirmei-
genschaften far jeden Bildschirm eingestellt.

Zeichenfarben
Die Farbe der Zeichen selbst kann ebenfalls eingestellt werden.

Die Zeichenfarbe wird im Zuge der Einstellung der Bezeichnungen der einzelnen Objekte mit Hilfe von
NS-Designer als eine der Eigenschaften festgelegt. Zeichenfarben kdnnen auch indirekt angegeben werden.
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2-2-2 Bildschirmkonfiguration
Die Bildschirme der Terminalmodelle NS12, NS10 und NS8 sind folgendermaBen konfiguriert:

..... NS5: 320 Bildpunkte horizontal und 240 Bildpunkte vertikal
NS10 und NS8: 640 Bildpunkte horizontal und 480 Bildpunkte vertikal
NS12: 800 Bildpunkte horizontal und 600 Bildpunkte vertikal

Jeder Bildpunkt eines Bildschirms wird Uber die Koordinaten X (horizontal) und Y (vertikal) definiert.
Der Ursprung des Koordinatensystems (0,0) befindet sich in der linken oberen Ecke.

0 X eoordinates (horizontal) 319 4] X coordinates (horizontal) 630 ¥ coordinates (horizontal ) 799

[=]

[=]

Coordinates (X,Y)

Coordinates (X,Y)
Coordinates (X,Y)

@ Y coordinates (vertical) o

]
Y coondinates (vertical)

318,239

¥ coordinaes (werizal)

A
=i
]

o

630,479
599

799,500

2-2-3 Bildschirmnummern
Die Bildschirme von NS-Terminals werden durch die Verwendung von Bildschirmnummern kategori-
siert und gesteuert.
Bildschirmnummern werden zur Angabe des beim Starten des NS-Terminals oder beim Wechseln der
Anzeige von Bildschirmen anzuzeigenden Bildschirms verwendet.
Mit Ausnahme des Systemmen(-Bildschirms, fiir den bestimmte Funktionen festgelegt sind, kénnen
fur die NS-Terminals bis zu 4.000 Bildschirme eingerichtet werden. Fir die einzelnen Bildschirme kann
eine beliebige Zahl zwischen 0 und 3999 zur Identifikation verwendet werden.
Daruber hinaus kénnen in Standardbildschirmen bis zu 10 iberlappende Bildschirme in verschiedenen
Ebenen angezeigt werden. Fir diese Uberlappenden Bildschirme kann eine beliebige Zahl zwischen 0 und
9 zur Identifikation verwendet werden.
Beim Erstellen der Bildschirme fur NS-Terminals unter Verwendung von NS-Designer wird die ent-
sprechende Bildschirmnummer festgelegt und die anzuzeigenden Objekte werden gespeichert.

2-2-4 Bildschirmtypen

Die folgenden beiden Bildschirmtypen stehen zur Verfligung.

Bildschirm Beschreibung

Benutzerbildschirme Zur Erstellung von Standardbildschirmen verwendet.

¢ Standardbildschirme Wahrend des Betriebs von NS-Terminals angezeigte Stan-
dardbildschirme.

* Pop-Up-Bildschirme  Pop-Up-Bildschirme, die in verschiedenen Ebenen uber
Standardbildschirmen angezeigt werden kdnnen.

Uberlappende Bild- Uberlappende Bildschirme sind Bildschirme, die verwendet werden, wenn bestimmte
schirme Bilder auf mehr als einem Bildschirm angezeigt werden missen. Sie werden in meh-
reren Ebenen auf Standardbildschirmen verwendet.

Daruber hinaus gibt es auch Register, die Uber eine Umschaltfunktion verfigen, um die Anzeige im
bestimmten Bereichen eines Bildschirms umzuschalten.

Bezeichnung Beschreibung

Register Auf allen Registerseiten kdnnen Objekte erstellt werden.
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Verweis

¢ Weitere Informationen Uber Register finden Sie in Abschnitt 4-4, Register, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

Benutzerbildschirme
e Standardbildschirme

Normale Bildschirme sind Standardbildschirme, die wahrend des Betriebs auf NS-Terminals angezeigt
werden.

Far Standardbildschirme kénnen beliebige funktionelle bzw. feststehende Objekte erstellt werden.

Pro Projekt kdnnen bis zu 4.000 Bildschirme erstellt werden, wobei den Bildschirmen eine beliebige
Nummer zwischen 0 und 3999 zugewiesen werden kann.

¢ Pop-Up-Bildschirme

Wéhrend des Betriebs von NS-Terminals kann zur selben Zeit immer nur ein Standardbildschirm angezeigt
werden, Pop-Up-Bildschirme kénnen jedoch Uber Standardbildschirmen angezeigt werden.
Pop-Up-Bildschirme werden auf dieselbe Art wie Standardbildschirme erstellt. Diese Pop-Up-Bildschirme
kdénnen zum Anzeigen von Eingabetastaturen oder Hilfebildschirmen verwendet werden.

Es koénnen bis zu drei Pop-Up-Bildschirme gleichzeitig gedffnet werden.
Standardbildschirm

Pop-Up-Bildschirm
ausgewahlt

—

Pop-Up-Bildschirm

Hinweis

¢ Pop-Up-Bildschirme werden auf dieselbe Art wie Standardbildschirme erstellt.
Nach dem Erstellen eines Bildschirms muss in den Bildschirmeigenschaften angegeben werden, ob
es sich um einen Standard- oder einen Pop-Up-Bildschirm handelt. Bildschirmnummer 0 kann da-
bei allerdings nicht fur einen Pop-Up-Bildschirm verwendet werden.

¢ Auf Pop-Up-Bildschirmen kdnnen keine Datenblocktabellen und Videoanzeigen erstellt werden.
Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 4, Bildschirmtypen und Funktionen, im NS-Designer
Bedienerhandbuch.
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Uberlappende Bildschirme

Uberlappende Bildschirme sind Bildschirme, die in mehreren Ebenen auf Standardbildschirmen an-
gezeigt werden kbénnen.

Wenn ein funktionelles Objekt, beispielsweise Schaltflachen fir die Bildschirmumschaltung oder Da-
tumsanzeigen, in mehreren Bildschirmen verwendet werden soll, kann dieses funktionelle Objekt in
einem uberlappenden Bildschirm gespeichert werden. AnschlieBend wird eingestellt, welcher Uber-
lappende Bildschirm auf welche Bildschirme angewendet wird, und das funktionelle Objekt kann auf
den entsprechenden Bildschirmen verwendet werden.

Standardbildschirm

taltoruy

Il I B B . Uberlappenden
I I B BN . Bildschirm taltaru Po.A0 1B
Ubernommen P

Uberlappender Bildschirm \—i>
I B BN B ..

I N N .
16 I N BN BN .

T

Hinweis

¢ Pro Projekt kénnen bis zu 10 Uberlappende Bildschirme erstellt werden. In einem Uberlappenden Bild-
schirm kénnen, wie bei Standardbildschirmen, bis zu 1.024 funktionelle Objekte erstellt werden.

¢ Wenn mehrere Uberlappende Bildschirme auf einen Standardbildschirm angewendet werden und sich die
funktionellen Objekte des Standardbildschirms mit denen des Uberlappenden Bildschirms lberlagern,
werden die Objekte des Standardbildschirms in der obersten Ebene angezeigt. Die Objekte der Uiberlap-
penden Bildschirme werden in der Reihenfolge der Nummern der Gberlappenden Bildschirme angezeigt,
wobei der Gberlappende Bildschirm mit der h6heren Nummer in einer hdheren Ebene angezeigt wird.

Standardbildschirm Bildschirm 1 Bildschirm 7

l Uberlappende Bildschirme 1 und 7 iibernommen

Anzeige in folgender Ordnung: Standardbildschirm in oberster
Ebene, Uberlappender Bildschirm 7 und dann Uberlappender
Bildschirm 1.

¢ Auf Uberlappenden Bildschirmen kénnen keine Videoanzeigen und Datenblocktabellen erstellt werden.
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Register

Ein Registerobjekt ermdglicht das Erstellen von Bereichen auf einem Bildschirm, so dass nur ein Teil des
Bildschirms zu einer anderen Seite umgeschaltet werden kann. Register bestehen aus mehr als einer
Seite, und es kann, den Benutzereinstellungen entsprechend, zwischen den angezeigten Inhalten der
funktionellen Objekte einer Seite je nach Status von NS-Terminal oder SPS gewechselt werden.

Register kdnnen feststehende Objekte, funktionelle Objekte und Tabellen enthalten.

Erstellte Register, die in einer Bibliothek registriert sind, kdnnen problemlos an verschiedenen Stellen
oder auf verschiedenen Bildschirmen wiederverwendet werden.

Registerseite 0 Registerseite 1 Registerseite 2

L) | O |
OO0 ]| | oooo [
nmm nm 0o

| —

L]
]

Die Anzeige von Teilbereichen wechselt.

Hinweis

¢ Wenn in Registern haufig zwischen den einzelnen Seiten umgeschaltet wird, dauert die Aktualisierung der
Anzeige moglicherweise etwas langer und es kann zu einer Verzégerung bei der Kommunikation kom-
men. Dabei muss beachtet werden, dass Daten manchmal nicht aufgezeichnet werden bzw. die aktuellen
EIN/AUS-Schaltflachen nicht ordnungsgeman funktionieren.

¢ Stellen Sie sicher, dass sich die funktionellen Objekte immer innerhalb des Registers befinden. Wenn
diese Objekte beim Erstellen des Registers Uber dieses hinausragen, werden sie auBerhalb des Registers
nicht ordnungsgeman angezeigt.

¢ Pro Bildschirm kénnen bis zu 10 Register erstellt werden.
Pro Registerseite kénnen bis zu 256 funktionelle Objekte erstellt werden. Insgesamt kénnen 1.024 funk-
tionelle Objekte in einem Bildschirm erstellt werden, einschlieBlich der funktionellen Objekte auf den Re-
gisterseiten und der funktionellen Objekte auBBerhalb der Register.

Register
ogg ooo Max. 256
000 000 Objekte pro
‘ W Registerseite.

Max. /l«nzahl von 1.024 Objekten
Jede Registerseite zahlt auch als 1 Objekt

¢ In Registern kénnen keine Videoanzeigen und Datenblocktabellen erstellt werden.
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2-2-5 Bildschirmobjekte

Funktionelle Objekte
Folgende funktionellen Objekte kdnnen verwendet werden.

Symbol Bezeichnung Funktion

PB EIN/AUS-Schaltflache Steuert den EIN/AUS-Status der zugewiesenen Schreibadresse. Der
Aktionstyp kann aus "momentary" (Taster), "alternate” (Umschalter),
"SET" (Wert setzen) oder "RESET" (Wert zurlcksetzen) ausgewahit
werden.

W Wort-Schaltflache Setzt numerische Daten in der zugewiesenen Adresse. Der Inhalt
kann auch inkrementiert oder dekrementiert werden.

o Befehlsschaltflache Fuhrt einen speziellen Vorgang durch, wie z. B. das Umschalten
zwischen Bildschirmen, das Steuern von Pop-Up-Bildschirmen, Vi-
deoanzeigen usw.

) Bit-Lampe Wird entsprechend des EIN/AUS-Status der zugewiesenen Adresse

St ein- und ausgeschaltet.

\W/ Wort-Lampe Leuchtet in 10 Einstellungen (Farbe/Muster) entsprechend dem In-

P halt der zugewiesenen Adresse (0 bis 9).

Label Text Zeigt die registrierte Zeichenkette an.

Anzeige und Eingabe von
Zahlen

Zeigt Wortdaten der zugewiesenen Adresse in numerischer Form
und eine Zehnertastatur fiir die Dateneingabe an.

= = ]
= =
S

Anzeige und Eingabe von
Zeichenketten

Zeigt Wortdaten der zugewiesenen Adresse in Form einer Zeichen-
kette und eine Tastatur zur Dateneingabe an.

+—|
+ 1)
+ )

%ﬁ Listenauswahl Zeigt die registrierten Zeichenketten in einer Auswabhlliste an.
775 Daumenradschalter

Zeigt die Wortdaten der zugewiesenen Adresse in numerischer Form
an und inkrementiert bzw. dekrementiert die Daten, wenn die ent-
sprechenden Schaltflachen gedrlckt werden.

5

Analoganzeige

Zeigt Diagramme zur dreifarbigen Darstellung der Wortdaten der
zugewiesenen Adresse in Kreisen, Halbkreisen oder Viertelkreisen
an.

Balkendiagramm

Zeigt Balkendiagramme zur dreifarbigen Darstellung der Wortdaten
der zugewiesenen Adresse an.

- Polygongraf Zeigt Polygongrafen zur Darstellung der Wortdaten der zugewiese-
e nen Adresse an.
BT Bitmap Zeigt Bilddateien an. Bilddateien in BMP- und JPEG-Formaten kon-

nen angezeigt werden.

Videoanzeige

Dient zur Anzeige von Bildern aus bildverarbeitenden Geréaten, wie
z. B. einer Videokamera oder bildverarbeitenden Sensoren.

Alarm/Ereignis-Anzeige

Zeigt Alarmmeldungen oder Ereignisse in der Reihenfolge ihrer Prio-
ritat an.

Alarm/Ereignis-Ubersicht

Zeigt eine Liste mit Alarmmeldungen/Ereignissen sowie deren Histo-

und -Historie rie an.
Datum Dient zur Anzeige und Einstellung des Datums.
Uhrzeit Dient zur Anzeige und Einstellung der Uhrzeit.

Datenaufzeich-
nungs-Diagramm

Zeigt Trend-Diagramme flr die Wortdaten in den angegebenen Ad-
ressen an.

Datenblock-Tabelle

Schreibt und liest voreingestellte Rezepturdaten, wie z. B. Anwei-
sungen fur einen Herstellungsprozess auf bzw. von der SPS.
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Tabellen und Register
Folgende Register und Tabellen sind verfligbar.

Symbol Bezeichnung Beschreibung
% Register Wechsel zwischen Seiten im festgelegten Rechteckbereich (Regis-
ter).
Tabelle Anzeige funktioneller Objekte in einem Tabellenformat.

Feststehende Objekte
Folgende feststehenden Objekte kdnnen verwendet werden.

Symbol Bezeichnung Beschreibung
|:| Rechteck Zeigt ein Rechteck an.

. Kreis/Oval Zeigt einen Kreis oder eine Ellipse an.
x& Linie Zeigt eine Linie an.

£ Polygonlinie Zeigt eine Polygonlinie an.

E Polygon Zeigt ein Polygon an.

{1? Sektor Zeigt einen Kreisausschnitt an.

'L' Bogen Zeigt einen Bogen an.
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2-3

Interner Speicher

Der interne Speicher des NS-Terminals kann vom Benutzer gelesen und beschrieben werden. Der in-
terne Speicher kann je nach Erfordernis bestimmten Einstellungen zugewiesen werden, wie z. B. den
Adressen funktioneller Objekte.

Der interne Speicher ist in Bit- und Wortbereich unterteilt.

2-3-1 Bit-Speicher ($B)

Adressen im Bit-Speicher eines NS-Terminals werden durch $B gekennzeichnet. Es kénnen maximal
32.768 Bit verwendet werden. Adressen von $B0 bis $B32767 kénnen vom Benutzer gelesen und be-
schrieben werden.

Der Bit-Speicher wird fir Signaleinheiten von Informationen verwendet, die den EIN/AUS-Status der
Adressen funktioneller Objekte und Steuermerker bestimmen.

2-3-2 Wortspeicher ($W)

Adressen im Wort-Speicher eines NS-Terminals werden durch $W gekennzeichnet. Es kénnen maxi-
mal 32.768 Worter verwendet werden. Adressen von $WO0 bis $W32767 kdnnen vom Benutzer gelesen
und beschrieben werden.

Der Wortspeicher wird zum Speichern aller numerischen Daten und Zeichenkettendaten, einschliel3-
lich der Daten fir Adressen, die funktionellen Objekten zugewiesen sind, verwendet.

Jedes Wort besteht aus 16 Bit, aber fUr lAngere Zeichenketten und 32-Bit-Daten kénnen ggf. aufein-
ander folgende Wérter verwendet werden.

Hinweis

¢ Der interne Speicher kann nicht direkt vom Host aus gelesen und beschrieben werden.
¢ Der Umfang des internen Speichers ist auf 32.768 Bit fur $B und 32.768 Wérter fir $W festgelegt.
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Der Systemspeicher wird zum Austauschen von Informationen zwischen dem Host und dem
NS-Terminal verwendet, beispielsweise zur Steuerung des NS-Terminals und zur Benachrichtigung

des Host iber den Status des NS-Terminals.
Der Systemspeicher ist in Bit- und Wortbereiche unterteilt.

2-4-1 System-Bit-Speicher ($SB)

Der System-Bit-Speicher wird zum Austauschen von Informationen zwischen Host und NS-Terminal in
Bit-Einheiten verwendet, beispielsweise zur Steuerung des NS-Terminals und zur Benachrichtigung

des Host Uiber den Status des NS-Terminals.
Der System-Bit-Speicher enthélt 48 Bits mit vordefinierten Funktionen.
Der System-Bit-Speicher ist in der folgenden Tabelle aufgelistet:

Adresse Klassifizierung Funktion
$SBO Meldung RUN-Signal (Impuls)

$SB1 Meldung RUN-Signal (Immer EIN)

$SB2 Meldung Bildschirmumschaltimpuls

$SB3 Steuerung Wechsel zum Systemmenu sperren

$SB4 - Reserviert

$SB5 Meldung Dateneingabeerkennung

$SB6 Steuerung Helligkeitseinstellung, hoch

$SB7 Steuerung Helligkeitseinstellung, mittel

$SB8 Steuerung Helligkeitseinstellung, niedrig

$SB9 - Reserviert

$SB10 Steuerung Steuerung des Blinkens der Hintergrundbeleuchtung
$SB11 Meldung Status Hintergrundbeleuchtung

$SB12 Steuerung Andauernder Summerton

$SB13 Steuerung Summerton mit kurzem Intervall

$SB14 Steuerung Summerton mit langem Intervall

$SB15 - Reserviert

$SB16 Steuerung Registrierung der Verarbeitungsprioritat fur Schnittstelle A (1:N NT-Link)
$SB17 Steuerung Registrierung der Verarbeitungsprioritat fir Schnittstelle B (1:N NT-Link)
$SB18 Steuerung Tastatur mit temporarem Eingabefeld anzeigen
$SB19 Steuerung Eingabe sperren

$SB20 Steuerung Reserviert

$SB21 Steuerung Reserviert

$SB22 Steuerung Reserviert

$SB23 Steuerung Reserviert

$SB24 Meldung/Steuerung | Videobild speichern

$SB25 Steuerung Drucken starten

$SB26 Steuerung Drucken stoppen

$SB27 Steuerung Drucken des Prifmusters

$SB28 Steuerung Druckkopfreinigung

$SB29 Steuerung Druckerstatus aktualisieren

$SB30 Meldung Status Printer belegt

$SB31 Meldung Meldung Gber Druckerfehler

$SB32 Meldung/Steuerung | Alarm/Ereignis-Historie initialisieren

$SB33 Meldung/Steuerung | Alarm/Ereignis-Historie speichern

$SB34 - Reserviert

$SB35 Meldung/Steuerung | Datenaufzeichnung initialisieren

$SB36 Meldung/Steuerung | Datenaufzeichnung speichern

2-14

2-4 Systemspeicher




Abschnitt 2 Funktionen von NS-Terminals

NS-Serie Programmierhandbuch

2-4 Systemspeicher

Adresse Klassifizierung Funktion

$SB37 Meldung/Steuerung | Betriebsprotokoll initialisieren

$SB38 Meldung/Steuerung | Betriebsprotokoll speichern

$SB39 Steuerung Bedienung funktioneller Objekte protokollieren

$SB40 Steuerung Bildschirmumschaltungen protokollieren

$SB41 Steuerung Makroausfiihrung protokollieren

$SB42 Meldung/Steuerung | Fehlerprotokoll initialisieren

$SB43 Meldung/Steuerung | Fehlerprotokoll speichern

$SB44 - Reserviert

$SB45 Steuerung Steuerung der Makrofehleranzeige

$SB46 Meldung Meldung Uber Makrofehler

$SB47 Meldung Merker fur Fehler bei Protokolliervorgang oder Videobildspeicherung
Hinweis: Meldungs-Bits sind nicht schreibgeschitzt. AuBerdem stellt das System Werte nur dann wieder her,

wenn der Status gedndert wurde.

Der Systemspeicher wird den SPS-Speicherbereichen wie folgt zugewiesen.
Zugewiesene Adressen fir den Systemspeicher (Unter NS-Designer System Setting - Initial)

$SB=m

15 0

LLLTLLLL LTI wam: ssBobis ssB1s
1 16
CTTTTTTTTTTTTTTL] wdmet: $sBi6 bis $SB31
47 32
CTITTTLITTTTTTT ] wa me2:  $sB32 bis $sB47

RUN-Signal (Impuls) ($SB0)
$SB0 meldet dem Speicher von Host und NS-Terminal, dass das NS-Terminal in Betrieb ist (Normal-

betrieb mit Standardbildschirmen). Wahrend des Betriebs wechselt $SB0 zwischen EIN und AUS, und
zwar entsprechend der Intervalleinstellung fir RUN-Signale (Impulse).

$SBO0 wechselt nicht zwischen AUS und EIN, wenn keine Einstellung fiir die Kommunikation zwischen
$SBO und der zugewiesenen Adresse in den Systemeinstellungen flir NS-Designer vorgenommen
wurde.

Status RUN-Signalstatus Betrieb bei geléschtem Status
Systemmend (einschlieBlich Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion erneut.
Geréatelberwachung)

Ubertragung Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion erneut.
Fehler (Siehe Hinweis). Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion erneut.

Start

Stoppt Meldungsfunktion.

Startet Meldungsfunktion.

Bildschirmschoner

Setzt Meldungsfunktion wei-
terhin abwechselnd auf
EIN/AUS.

Setzt Meldungsfunktion weiterhin abwech-
selnd auf EIN/AUS.

Hinweis:

Es wird ein Fehlerdialogfeld (X-Dialogfeld) angezeigt.

RUN-Signal (Immer EIN) ($SB1)

$SB1 meldet dem Speicher von Host und NS-Terminal, dass das NS-Terminal in Betrieb ist (Normal-
betrieb mit Standardbildschirmen). Wahrend des Betriebs schaltet sich $SB1 der Intervalleinstellung
fir RUN-Signale (Impulse) im $SB und $SW entsprechend EIN.

$SB1 schaltet nicht auf EIN, wenn keine Einstellung fir die Kommunikation zwischen $SB1 und der
zugewiesenen Adresse in den Systemeinstellungen flir NS-Designer vorgenommen wurde.
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Status RUN-Signalstatus Betrieb bei geléschtem Status
Systemmend (einschlieBlich Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion erneut.
Geréatelberwachung)

Ubertragung Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion erneut.

Fehler (Siehe Hinweis). Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion erneut.

Start Stoppt Meldungsfunktion. Startet Meldungsfunktion.

Bildschirmschoner Fortsetzen der Meldungsfunk- | Fortsetzen der Meldungsfunktion auf EIN.
tion auf EIN.

Hinweis: Es wird ein Fehlerdialogfeld (X-Dialogfeld) angezeigt.

Wenn der Status des Systemments, der Ubertragung oder ein anderer Status gedndert wird, wird die
Meldungsfunktion zwar deaktiviert, aber die AUS-Meldung erfolgt erst nach der Statusédnderung.

Standardbildschirm Systemmenti  Ubertragung Fehler Normal screen

A
\ 4
A

$SB/$SW
Aktualisierungs-
Zeitfunktion
EIN EIN EIN

Meldung an Speicher
von Host/NS-Terminal

LS
SRR

Hinweis SchlieBen Sie den regelméaBigen Zugriff auf das RUN-Signal fur die Bestatigung,
dass sich das NS-Terminal im Normalbetrieb befindet, mit die Programmierung ein.

Bildschirmumschaltimpuls ($SB2)

$SB2 wird flir Meldungen Uber Bildschirmumschaltungen verwendet.

Unmittelbar nach einer Bildschirmumschaltung wird $SB2 bei der nachsten Aktualisierung von
$SB/$SW auf EIN und bei der darauffolgenden Aktualisierung von $SB/$SW auf AUS gesetzt.

Es wird eine Meldung ausgegeben, wenn der Bildschirm zu einem Standardbildschirm umgeschaltet

wird.
Umschaltvorgang Meldung liber Bildschirmumschaltimpuls

Von Standardbildschirm zu Standardbildschirm Ja
Von Nicht-Standardbildschirm zu Standardbildschirm Nein
(Siehe Hinweis).
Pop-Up-Bildschirm &ffnen, schlieBen, nach oben ver- | Nein
schieben
Wechsel zu Systemmen( Nein
Wechsel zu Ubertragung Nein
Anzeige des Anfangsbildschirms Nein
Wechsel zu Bildschirmschoner Nein
Registerumschaltung Nein
Fehler bei Registerumschaltung (Umschaltung zu Nein
nicht vorhandenem Bildschirm)

$SB2 schaltet nicht auf AUS, wenn keine Einstellung flir die Kommunikation zwischen $SB2 und der
zugewiesenen Adresse in den Systemeinstellungen fiir NS-Designer vorgenommen wurde.

Hinweis: Gilt fiir Systemmen(i, Ubertragungsbildschirm und Bildschirmschoner.
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Der Impuls fur die Bildschirmumschaltung funktioniert wie im folgenden Diagramm dargestellt, wenn
eine Bildschirmumschaltung auf eine andere folgt.

A B
DANG A
- ™ N
Anfangsanzeige oder Umschaltung Anfangsanzeige oder Umschaltung zum
zum Startbildschirm Endbildschirm
$SB/$SW $SB/SSW $SB/$SW
Aktualisierung Aktualisierung Aktualisierung
® @ n ® @ n

JUSRERNERIENEENREE

e

1
1

Vorbereitung fiir neue Kommunikations- '
Bildschirmanzeige, einschl.  ;yjjys

Kommunikations-zyklus Kommunikations-zyklus

* Ubervachungsregistrienung (16 paten werden < P < >
16schen

gelesen)

« Bildschirmdaten lesen $SB/SSW-Aktualisierungszyklus (n Mal) $SB/$SW-Aktualisierungszyklus (n Mal) *

o Uberwachungs-
registrierung

Bildschirmumschaltimpuls

Wechseln zu einem anderen Basisbildschirm wahrend "A"

Das NS-Terminal wechselt zum nachsten Bildschirmwechselvorgang, ohne einen Bildschirmumschal-
tungs-Meldungsimpuls flr den ersten Bildschirm auszugeben.

Wechseln zu einem anderen Basisbildschirm wahrend "B"

Das NS-Terminal wechselt zum né&chsten Bildschirmumschaltvorgang, ohne einen Bildschirmum-
schaltungs-Meldungsimpuls fur den ersten Bildschirm auszuschalten.

Sperren des Wechsels zum Systemmenii ($SB3)

$SB3 sperrt den Wechsel zum Systemmeni Wenn $SB3 auf EIN gesetzt ist, wird der Wechsel zum
Systemmenl durch Dricken zweier Ecken auf dem Bildschirm gesperrt. Wenn ein Fehler erzeugt
wurde, ist der Wechsel von einem Fehlerdialogfeld zum Systemmena nicht gesperrt.

Dateneingabeerkennung ($SB5)

$SB5 erkennt die Eingabe von Zeichen und Zahlen. $SB5 wird beim Offnen von Dialogfeldern fir die
Eingabe von Zahlen und Zeichenketten (virtuelle Tastatur) auf EIN gesetzt und beim SchlieBBen dieser
Dialogfelder wieder auf AUS gesetzt.

Wenn Input from Pop-up Screen als Eingabemethode flr funktionelle Objekte fir die Eingabe von
Zahlen und Zeichenketten angegeben wird, wird $SB5 beim Offnen des Pop-Up-Bildschirms auf EIN
gesetzt und beim SchlieBen des Pop-Up-Bildschirms wieder auf AUS gesetzt. Wird Other Input Method
(command button, etc.) angegeben, wird $SB5 auf EIN gesetzt, wenn der Fokus auf dem Objekt liegt
und auf AUS gesetzt, wenn der Fokus das Objekt verlasst.

Helligkeitseinstellung ($SB6, $SB7 und $SB8)
$SB6 bis $SB8 werden zum Einstellen der Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung verwendet.

$SB6 wird verwendet, um die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung auf "hoch" einzustellen. Die Hel-
ligkeit kann auf "hoch" eingestellt werden, indem $SB6 auf EIN gesetzt wird.

$SB7 wird verwendet, um die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung auf "mittel" einzustellen. Die Hel-
ligkeit kann auf "mittel" eingestellt werden, indem $SB7 auf EIN gesetzt wird.

$SB8 wird verwendet, um die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung auf "niedrig" einzustellen. Die Hel-
ligkeit kann auf "niedrig" eingestellt werden, indem $SB8 auf EIN gesetzt wird.
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Wenn sich der Bildschirmschoner eingeschaltet hat, bleibt er auch dann aktiviert, wenn $SB6, $SB7
oder $SB8 auf EIN gesetzt sind.

Hinweis
¢ Wenn mehr als eines dieser Bits gleichzeitig eingeschaltet ist, lautet die Prioritétsreihenfolge fur die Hel-
ligkeit hoch, mittel und schlieBlich niedrig.

¢ Wenn die Bits $SB6 bis $SB8 alle auf AUS gesetzt sind, ist die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung auf
"hoch" eingestellt.

Steuerung der Hintergrundbeleuchtung (Bildschirmschoneraktivierung/-beendung
$SB9)

$SB9 steuert das Ausschalten der Hintergrundbeleuchtung. Wird $SB9 auf EIN gesetzt, erlischt die
Hintergrundbeleuchtung 3 Sekunden spéter, und der Bildschirmschoner wird aktiviert. Wird $SB9 auf
AUS gesetzt, wird der Bildschirmschoner beendet, und die Hintergrundbeleuchtung wird eingeschaltet.
Selbst wenn der Bildschirmschoner in den Systemeinstellungen auf der Registerkarte PT auf AUS
gesetzt ist, wird der Bildschirmschoner aktiviert, wenn dieses Bit auf EIN gesetzt wird. Der Bild-
schirmschoner wird ebenfalls beendet, wenn der Bildschirm wéahrend der Anzeige des Bildschirm-
schoners berihrt wird. Wird $SB9 auf EIN gesetzt, wéhrend das Bit fir die Steuerung des Blinkens der
Hintergrundbeleuchtung ($SB10) auf EIN gesetzt ist, blinkt die Hintergrundbeleuchtung.

Steuerung des Blinkens der Hintergrundbeleuchtung ($SB10)

Das Blinken der Hintergrundbeleuchtung wird mit Hilfe von $SB10 gesteuert. Wenn $SB10 auf AUS
gesetzt ist, leuchtet die Hintergrundbeleuchtung, wenn $SB10 auf EIN gesetzt wird, blinkt sie.

Wenn sich der Bildschirmschoner eingeschaltet hat, bleibt dieser aktiv und der Bildschirm blinkt auch
dann nicht, wenn $SB10 auf EIN gesetzt wird. Wenn $SB10 auf EIN gesetzt ist, wenn der Bildschirm-
schoner beendet wird, beginnt der Bildschirm nach dem Beenden des Bildschirmschoners zu blinken.
Wenn der Bildschirm zum Systemmen( umgeschaltet wird, wahrend die Hintergrundbeleuchtung blinkt
(d. h. $SB10 ist auf EIN gesetzt), hort das Blinken auf. Die Hintergrundbeleuchtung beginnt erneut zu
blinken, wenn das Systemmen verlassen wird.

Wenn bei blinkender Hintergrundbeleuchtung (d. h. $SB10 ist auf EIN gesetzt) ein Fehlerdialogfeld
angezeigt wird, hért das Blinken auf. Die Hintergrundbeleuchtung beginnt erneut zu blinken, wenn das
Fehlerdialogfeld geschlossen wird.

Status der Hintergrundbeleuchtung ($SB11)

$SB11 gibt den Status der Hintergrundbeleuchtung an. $SB11 wird bei ausgeschalteter Hintergrund-
beleuchtung auf EIN gesetzt.

Summertone ($SB12, $SB13 und $SB14)

Die Bits $SB12 bis $SB14 werden zur Steuerung der Summerténe verwendet. $SB12 startet einen
Dauerton, $SB13 startet einen kurzen unterbrochenen Ton (0,5-Sek.-Intervalle) und $SB14 startet ei-
nen langen unterbrochenen Ton (1-Sek.-Intervalle).

Wenn die $SB12 bis $SB14 auf EIN gesetzt werden, ertént der Summer, solange das jeweilige Bit auf
EIN gesetzt ist.

Die Bits $SB12 bis $SB14 werden alle auf AUS gesetzt, wenn der Summer mit Hilfe der Befehlsschalt-
flachen ausgeschaltet wird.

Der Summer ertdnt nur dann, wenn die Summertoneinstellung im Systemmeni in den Systemeinstel-
lungen von NS-Designer auf ON gesetzt wurde. (Der Summer ertdnt nicht, wenn diese Einstellung auf
OFF oder ERROR ON eingestellt ist.)

Hinweis
¢ Wenn mehr als eines dieser Bits auf EIN gesetzt ist, lautete die Prioritatsreihenfolge fiir diese Summer
"Dauerton”, "kurzer Intervallton” und schlieB3lich "langer Intervallton”.

Registrierung der Verarbeitungsprioritidt ($SB16 and $SB17)
$SB16 und $SB17 werden zum Registrieren von Verarbeitungsprioritaten flr die seriellen Schnittstel-
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len A und B verwendet.

Wenn mehrere NS-Terminals Uber Standard- oder Hochgeschwindigkeits-NT-Links (bei 1:N) mit dem
System verbunden sind, kann fir ein NS-Terminal Verarbeitungsprioritét registriert werden. Das
NS-Terminal, bei dem die Bits $SB16 und $SB17 auf EIN gesetzt sind, erhalt den Vorrang, wodurch
die Anzeige verbessert und die Ansprechzeit fir Umschaltvorgénge verkirzt wird.

Diese Registrierung wird geldscht, wenn die Bits $SB16 und $SB17 auf AUS gesetzt werden. Die An-
sprechzeit wird dadurch auch wieder auf den Normalzustand zurlickgesetzt.

Hinweis

¢ Wenn mehr als flir ein NS-Terminal die Verarbeitungsprioritét registriert ist, erhalt das zuletzt registrierte
NS-Terminal den Vorrang.
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2-4 Systemspeicher

Die Einheitennummer des NS-Terminals mit Prioritatsregistrierung kann durch Uberwachen (Lesen)
der Worter bei SPS der CS-Serie, CJ-Serie, C200HX/HG/HE-E/-ZE oder CQM1H Uberprift werden.
Weitere Informationen zur Uberwachung von SPS-Wértern finden Sie im Handbuch zur SPS.

Den jeweiligen Inhalt der Woérter, die den Status von Standard- und Hochgeschwindigkeits-NT-Links
(bei 1:N) wiedergeben, zeigt die folgende Tabelle.

Wort Bit Funktion
C200HX/HG/HE-E/-ZE 0 |Einheit O - Merker fir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
265 (interne EIN bei Verbindung
RS-232C-Schnittstelle) 1 Einheit 1 - Merker fir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
284 (Schnittstelle A) EIN bei Verbindung
(Siehe Hinweis 1.) 2 |Einheit 2 - Merker fiir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
285 (Schnittstelle B) EIN bei Verbindung
(Siehe Hinweis 1.) 3  |Einheit 3 - Merker fiir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
EIN bei Verbindung
CS-Serie und CJ-Serie 4  |Einheit 4 - Merker fiir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
A393 (interne EIN bei Verbindung
RS-232C-Schnittstelle) 5  |Einheit 5 - Merker fiir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
A394 (Peripherieschnittstelle) EIN bei Verbindung
CIO 1909 (Schnittstelle 1) 6  |Einheit 6 - Merker fiir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
(Siehe Hinweis 2.) EIN bei Verbindung
CIO 1919 (Schnittstelle 2) 7  |Einheit 7 - Merker fiir NS-Terminal-Peripherieschnittstellenkommunikation,
(Siehe Hinweis 2.) EIN bei Verbindung
n+ ?] (S|_(|>_hn|tt.stelle 1) 8 Einheit O - Merker fir registrierte
(Siehe inweis 3) NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritit, EIN bei eingestellter Prioritat
?ST;r?e(a(i::nggztgll)e 2) 9 Einheit 1 - Merker fUr registrierte
) NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritét, EIN bei eingestellter Prioritat
c 10 |Einheit 2 - Merker fur registrierte
QM1H ) NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritat, EIN bei eingestellter Prioritat
l(giggg ﬁ?ﬁaglitésée)”e D 11 |Einheit 3 - Merker fUr registrierte
o NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritat, EIN bei eingestellter Prioritat
IR 203 (Schnittstelle 2) . " .
(Siehe Hinweis 2.) 12  |Einheit 4 - Merker fir registrierte
NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritat, EIN bei eingestellter Prioritéat
13  |Einheit 5 - Merker fur registrierte
NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritat, EIN bei eingestellter Prioritat
14  |Einheit 6 - Merker flr registrierte
NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritét, EIN bei eingestellter Prioritat
15 |Einheit 7 - Merker flr registrierte

NS-Terminal-Peripherieschnittstellenprioritat, EIN bei eingestellter Prioritat

Hinweis 1.

Schnittstelle am Kommunikationsmodul.

2. Schnittstelle am seriellen Kommunikationsmodul.

3. Schnittstelle am seriellen Kommunikationsmodul.
n = 1500 + 25 x Nr. der seriellen Kommunikationsbaugruppe. (ClIO-Bereich)
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Anzeigen einer Tastatur mit temporérer Eingabe ($SB18)

$SB18 bestimmt die fur Objekte zur Anzeige und Eingabe numerischer Werte oder Datenblocktabel-
len-Objekte angezeigte Tastatur. Folgende Tastaturen werden dem Bit-Status entsprechend angezeigt.

$SB18: EIN
Moy o | 2767
HIN & -32763

INPUT

32167 Eingabewerte werden im Tasten-

=
ﬂﬂﬂ BS feld angezeigt.
5] s
1] 2| 3] omee
| v-] BER

<] =]

$SB18: AUS

MR 32767
-32768

MIN ;|

)] =]

e e

e ]

o)) e
=]

Hinweis

¢ Tastaturen fir temporére Eingabe werden nicht auf dem Testbildschirm angezeigt. Es wird stets die
normale Tastatur angezeigt.

¢ Wenn fir Objekte zur Anzeige und Eingabe numerischer Werte die Anzeige der MaBeinheit bestimmt
wurde, wird die entsprechende Einheit auch in Tastatur mit Feld fir temporére Eingabe angezeigt.

Eingabesperre ($SB19)

$SB19 sperrt die Eingabe. Die Eingabe in Standard- und Pop-Up-Bildschirme wird unterbunden, wenn
$SB19 auf EIN gesetzt ist. $SB- und $SW-Steuerungen, wie beispielsweise Bildschirmumschaltung mit
Hilfe von SWO, sind jedoch weiterhin méglich. Die Eingabe Uber die Zehnertastatur, Fehlerdialogfelder
oder andere vom System angezeigte Dialogfelder ist ebenso nicht gesperrt.

Zum Aufheben der Eingabesperre muss $SB19 vom Host aus auf AUS gesetzt oder das mit Hilfe von
$SW13 sperzifizierte Passwort im Passwortdialogfeld eingegeben werden, das bei Berlhrung des
Bildschirms angezeigt wird. Das System setzt $SB19 bei Verwendung eines Passworts zum Aufheben
der Eingabesperre automatisch auf AUS.

Wenn $SW13 keinen Wert zwischen 1 und 5 besitzt, wird $SB19 (Eingabesperre aufheben) auf AUS
gesetzt, ohne das Passwortdialogfeld bei Berlihrung des Bildschirms anzuzeigen.

Wenn unter den Passworteinstellungen fiir die mit Hilfe von $SW13 spezifizierte Passwortnummer
keine Passwortzeichenkettenfolge festgelegt wurde, wird $SB19 auf AUS gesetzt, ohne das Passwort-
dialogfeld anzuzeigen, d. h., die Eingabesperre wird bei Beriihrung des Bildschirms aufgehoben.
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Hinweis

¢ Passwortzeichenketten werden bei NS-Designer unter Settings - Password oder bei NS-Terminals
unter System Menu - Password festgelegt.

Videobilderfassung ($SB24)

$SB24 erfasst das Bild an der angegebenen Position und speichert es im BMP-Format auf einer
Speicherkarte. Wenn $SB24 eingeschaltet wird, werden die erfassten Daten unter dem Speicherkar-
tenverzeichnis unter \LOG als XXX_VideoXX_XXX.bmp abgelegt. Wenn wéhrend dieses Vorgangs ein
Fehler auftritt, schaltet $SB24 AUS und $SB47 schaltet EIN.

Fir das Speichern erfasster Daten gelten die folgenden Regeln:

Bildschirmnummer, Bildposition und Dateinummer werden automatisch zum Dateinamen hinzugefiigt,
wenn die Videobilderfassung ausgefiihrt wird.

L Dateinummer

Die Dateinummer wird automatisch von 001 bis 999 nummeriert.

Wenn alle Nummern vergeben sind, wird die Datei mit der altesten Nummer geléscht und die
neueste Datei gespeichert. (Gleiches Verfahren wie bei der Befehlstaste)

Position des Bildes
Die Position des Bilds bei Ausflihrung der Videobilderfassung.

Oben links oder keine: VideoLT
Unten links: VideoLB
Oben rechts: VideoRT
Unten rechts: VideoRB

Bildschirmnummer

Die Nummer des bei Ausflihrung der Videobilderfassung angezeigten Standardbildschirms
wird automatisch hinzugefligt (0000 bis 3999).

Druckvorgang starten ($SB25)

$SB25 startet den Druckvorgang des auf dem NS-Terminal angezeigten Bildschirms. Wird $SB25 auf
EIN gesetzt, erfolgt eine Erfassung des aktuell angezeigten Bildschirms und der Druckvorgang wird
gestartet. $SB25 bleibt eingeschaltet, bis es entweder vom Host oder mit Hilfe eines funktionellen Ob-
jekts ausgeschaltet wird. Die Druckfunktion wird nicht nochmals gestartet, wahrend der Bildschirm ge-
druckt wird, auch wenn $SB25 auf EIN gesetzt ist.

Druckvorgang stoppen ($SB25)

$SB26 stoppt den Druckvorgang des auf dem NS-Terminal angezeigten Bildschirms. Wenn $SB26
eingeschaltet wird, wahrend $SB30 auf EIN gesetzt ist, wird der Druckvorgang gestoppt und $SB30
anschlieBend auf AUS gesetzt. Wenn der Druckvorgang bereits gestartet wurde, kann er evitl. nicht ge-
stoppt werden, auch wenn $SB26 auf EIN gesetzt wird.

Testmuster drucken ($SB27)

$SB27 startet mit dem Drucken eines Testmusters. Wenn $SB27 auf EIN gesetzt wird, wird der Druck
des Testmusters gestartet. $SB27 bleibt auf EIN gesetzt, bis es entweder vom Host oder mit Hilfe ei-
nes funktionellen Objekts auf AUS gesetzt wird. Der Druckvorgang des Testmusters hédngt vom Drucker
ab. Weitere Informationen finden Sie in Ihrem Druckerhandbuch.
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Druckkopf reinigen ($SB28)

$SB28 startet die Reinigung des Druckkopfs. Wenn $SB28 auf EIN gesetzt wird, wird die Reinigung
des Druckkopfs gestartet. $SB28 bleibt auf EIN gesetzt, bis es entweder vom Host oder mit Hilfe eines
funktionellen Objekts auf AUS gesetzt wird. Der Druckkopf-Reinigungsvorgang hangt vom Drucker ab.
Weitere Informationen finden Sie in Threm Druckerhandbuch.

Druckerstatus aktualisieren ($SB29)

$SB29 steuert den Status "Drucker belegt" ($SB30) sowie die Meldungen bei Druckerfehlern ($SB31).
Wenn $SB29 auf EIN gesetzt wird, schalten $SB30 und $SB31 EIN und AUS. Wenn der Druckvorgang
normal beendet wurde, schaltet $SB31 dennoch nicht EIN.

Status “Drucker belegt” ($SB30)

$SB30 wird auf EIN gesetzt, wenn folgende Vorgange ausgefihrt werden: Starten des Druckvorgangs,
Drucken des Testmusters und Druckkopfreinigung. $SB30 wird automatisch auf AUS gesetzt, wenn
diese Vorgange abgeschlossen sind. Dass Bit wird auch auf AUS gesetzt, wenn das Drucken-Stoppbit
beim Drucken eines Bildschirms auf AUS gesetzt wird.

Meldung eines Druckerfehlers ($SB31)

$SB31 wird nur auf EIN gesetzt, wenn einer der folgenden Vorgange mit einem Fehler endet: Starten
des Druckvorgangs, Starten des Druckvorgangs, Drucken des Testmusters, Druckkopfreinigung oder
Aktualisieren des Druckerstatus. Das Bit wird ebenfalls auf EIN gesetzt, wenn beim Einschalten eines
NS-Terminals kein Drucker erkannt wird oder wenn ein Fehler erkannt wird, einschlieBlich
USB-Anschlussfehler, Drucker- oder Anschlussfehler, Fehler durch defekte Steckerverbindungen,
Fehler wegen Papier- oder Tintenmangel und sonstige, auf Hardware basierende Druckerfehler. $SB31
wird auf AUS gesetzt, wenn alle Fehler im Bezug auf "Druckvorgang starten", "Testseite drucken",
"Druckkopfreinigung" oder "Druckerstatus aktualisieren" behoben sind.

2-23



Abschnitt 2 Funktionen von NS-Terminals 2-4 Systemspeicher

NS-Serie Programmierhandbuch

MEMO

¢ Priifen des Drucker-Betriebsstatus

$SB30 und $SB31 koénnen zur Prifung des Drucker-Betriebsstatus und zur
Fehlerprifung verwendet werden. Die Verwendung dieser Bits wird im nach-
stehenden Flussdiagramm verdeutlicht.

START

. EIN
Meldung bei Drucker auf Fehler
Druckerfehler priifen.
($SB31)
EIN

Status "Drucker

belegt" (§5B30) Warten, bis $SB30 ausschaltet

und den Vorgang zum Starten
des Druckens ausfiihrt.

Gewiinschten Vorgang starten.
$SB25/27/28 = AUS/EIN

'

Status "Drucker belegt"
($SB30) schaltet
AUS/EIN

v

Meldung bei
Druckerfehler
($SB31).

EIN Drucker kann nicht erkannt werden

oder ein Druckerfehler wurde
erkannt.

¢ AUS

Ende der Betriebs-Bestatigungsnachricht
fur den Druckerfehler (§SB30) schaltet
EIN/AUS

v

EIN
——p Druckerfehler liegt vor

Meldung bei
Druckerfehler
($SB31).

ENDE (normal)

Initialisieren der Alarm/Ereignis-Historie ($SB32)

$SB32 initialisiert die Daten der Alarm- und Ereignis-Historie. Wenn $SB32 auf EIN gesetzt wird, wer-
den die im NS-Terminal gespeicherten Daten der Alarm- und Ereignis-Historie initialisiert. Nach Been-
digung der Initialisierung setzt das System $SB32 automatisch auf AUS.
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Speichern der Alarm/Ereignis-Historie ($SB33)

$SB33 speichert Alarm- und Ereignis-Historiendaten. Wenn $SB33 auf EIN gesetzt wird, werden die Alarm-
und Ereignis-Historiendaten als CSV-Datei auf der Speicherkarte gespeichert. Nach dem Speichern der
Daten setzt das System $SB33 automatisch auf AUS.

Alarmdaten werden in der Datei log\Alarm.csv (klassifiziert in hohe, mittlere und niedrige Alarmstufen)
und Ereignisdaten in der Datei \log\Event.csv auf der Speicherkarte gespeichert. Die Dateinamen sind
festgelegt, und die zuvor auf der Speicherkarte gespeicherten Dateien werden Uberschrieben.

Wenn keine Alarme gesammelt wurden, werden auch keine Alarmdaten gespeichert. ($SB33 wird auf
AUS und $SB47 wird nicht auf EIN gesetzt.)

Wenn keine Ereignisse gesammelt wurden, werden auch keine Ereignisdaten gespeichert. ($SB33
wird auf AUS und $SB47 wird nicht auf EIN gesetzt.)

Wenn ein Fehler wahrend eines Speichervorgangs auftritt (wenn beispielsweise keine Speicherkarte
eingesetzt ist, nicht genligend Speicherplatz vorhanden ist oder die Speicherkarte beschadigt ist), wird
$SB33 auf AUS und $SB47 auf EIN gesetzt.

Es wird keine Fehlermeldung auf dem Bildschirm angezeigt, auch wenn ein Fehler auftritt.

Wenn $SB32 und $SB33 gleichzeitig auf EIN gesetzt werden, wird die Initialisierung zuerst durchge-
fuhrt. Aus diesem Grund werden die Dateien Alarm.CSV und Event.CSV nicht erstellt.

Initialisieren der Datenaufzeichnung ($SB35)

$SB35 initialisiert die Daten der Datenaufzeichnung. Wenn $SB35 auf EIN gesetzt wird, werden die im
NS-Terminal gespeicherten Informationen der Datenaufzeichnung initialisiert. Nach Beendigung der
Initialisierung setzt das System $SB35 automatisch auf AUS.

Speichern der Datenaufzeichnung ($SB36)

$SB36 speichert die Daten der Datenaufzeichnung. Wenn $SB36 auf EIN gesetzt wird, werden die
Daten der Datenaufzeichnung als CSV-Datei auf der Speicherkarte gespeichert. Nach dem Speichern
der Daten setzt das System $SB36 automatisch auf AUS.

Die Daten werden auf der Speicherkarte im Verzeichnis \log\ als Dateiserie mit der Bezeichnung
TrendO1.csv bis Trend99.csv abgelegt. Bei jeder Speicherung von Daten wird automatisch eine neue Datei
mit der n&chst héheren Dateinummer erstellt. Es kdnnen bis zu 99 Dateien gespeichert werden. Wenn die
Anzahl der Dateien 99 Ubersteigt, werden vorhandene Dateien der Reihenfolge nach und mit Trend01.csv
beginnend tberschrieben.

Wenn keine Daten in der Datenaufzeichnung gesammelt wurden, werden die Gruppennummer und die
Adresse flr die Datensammlung ausgegeben. ($SB33 wird auf AUS und $SB47 wird nicht auf EIN gesetzt.)

Wenn ein Fehler wahrend eines Speichervorgangs auftritt (wenn beispielsweise keine Speicherkarte ein-
gesetzt ist, nicht genligend Speicherplatz vorhanden ist oder die Speicherkarte beschéadigt ist), wird $SB36
auf AUS und $SB47 auf EIN gesetzt.

Es wird keine Fehlermeldung auf dem Bildschirm angezeigt, auch wenn ein Fehler auftritt.

Wenn $SB35 und $SB36 gleichzeitig auf EIN gesetzt werden, wird die Initialisierung zuerst durchgefiihrt.
Aus diesem Grund wird keine Datei Trend#.CSV erstellt.

Initialisieren des Betriebsprotokolls ($SB37)

$SB35 initialisiert die Daten des Betriebsprotokolls. Wenn $SB37 auf EIN gesetzt wird, werden die im
NS-Terminal gespeicherten Informationen des Betriebsprotokolls initialisiert. Nach Beendigung der Ini-
tialisierung setzt das System $SB37 automatisch auf AUS.

Speichern des Betriebsprotokolls ($SB38)

$SB38 speichert die Daten des Betriebsprotokolls. Wenn $SB38 auf EIN gesetzt wird, werden die Da-
ten des Betriebsprotokolls als CSV-Datei auf der Speicherkarte gespeichert. Nach dem Speichern der
Daten setzt das System $SB38 automatisch auf AUS.

Die Daten werden auf der Speicherkarte im Verzeichnis \log\ in der Datei Operat.csv gespeichert. Die Da-
teinamen sind festgelegt und die zuvor auf der Speicherkarte abgelegten Dateien werden Uberschrieben.
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Wenn keine Daten im Betriebsprotokoll gesammelt wurden, wird lediglich die Titelzeile gespeichert.
($SB33 wird auf AUS und $SB47 wird nicht auf EIN gesetzt.)

Wenn ein Fehler wahrend eines Speichervorgangs auftritt (wenn beispielsweise keine Speicherkarte
eingesetzt ist, nicht gentigend Speicherplatz vorhanden ist oder die Speicherkarte beschadigt ist), wird
$SB38 auf AUS und $SB47 auf EIN gesetzt.

Es wird keine Fehlermeldung auf dem Bildschirm angezeigt, auch wenn ein Fehler auftritt.

Wenn $SB37 und $SB38 gleichzeitig auf EIN gesetzt werden, wird zuerst die Initialisierung durchge-
fuhrt. Aus diesem Grund wird keine Datei Operat.CSV erstellt.

Steuerung des Betriebsprotokolls ($SB39, $SB40 und $SB41)

Die Bits $SB39 bis $SB41 steuern die Betriebsprotokolle. $SB39 steuert das Protokoll der Bedienung
funktioneller Objekte, $SB40 das Protokoll tiber Bildschirmumschaltungen und $SB41 das Protokoll fiir
Makroausfihrungen.

Wenn eines der Bits $SB39 bis $SB41 auf EIN gesetzt ist, wird der entsprechende Protokolliervorgang
gestartet. Der Protokolliervorgang endet, wenn diese Bits auf AUS gesetzt werden.

Bildschirmumschaltung

$SB40

umschal- umschal- umschal- umschal- umschal- umschal- umschal-
tung tung tung tung tung tung tung

! -

Aufzeichnung Aufzeichnung  Aufzeichnung

Jede einzelne ausgefiihrte Bildschirmumschaltung wird protokolliert, solange $SB40 auf EIN gesetzt ist.

Initialisieren des Fehlerprotokolls ($SB42)

$SB42 initialisiert die Daten des Fehlerprotokolls. Wenn $SB42 auf EIN gesetzt wird, werden die im
NS-Terminal gespeicherten Informationen des Fehlerprotokolls initialisiert. Nach Beendigung der Initia-
lisierung setzt das System $SB42 automatisch auf AUS.

Speichern des Fehlerprotokolls ($SB43)

$SB43 speichert die Daten des Fehlerprotokolls. Wenn $SB43 auf EIN gesetzt wird, werden die Daten
des Fehlerprotokolls als CSV-Datei auf der Speicherkarte gespeichert. Nach dem Speichern der Daten
setzt das System $SB43 automatisch auf AUS.

Die Daten werden auf der Speicherkarte im Verzeichnis \log\ in der Datei MacroErr.csv gespeichert.
Die Dateinamen sind festgelegt und die zuvor auf der Speicherkarte abgelegten Dateien werden 0-
berschrieben.

Wenn keine Daten im Fehlerprotokoll gesammelt wurden, wird lediglich die Titelzeile gespeichert.
($SB43 wird auf AUS und $SB47 wird nicht auf EIN gesetzt.)

Wenn ein Fehler wahrend eines Speichervorgangs auftritt (wenn beispielsweise keine Speicherkarte
eingesetzt ist, nicht genligend Speicherplatz vorhanden ist oder die Speicherkarte beschadigt ist), wird
$SB43 auf AUS und $SB47 auf EIN gesetzt.

Es wird keine Fehlermeldung auf dem Bildschirm angezeigt, auch wenn ein Fehler auftritt.

Wenn $SB42 und $SB43 gleichzeitig auf EIN gesetzt werden, wird zuerst die Initialisierung durchge-
fuhrt. Aus diesem Grund wird keine Datei MacroErr.CSV erstellt.

Hinweis

¢ Protokolldaten kénnen in Multibyte-Code oder Unicode ausgegeben werden. Dadurch kénnen in ande-
ren Sprachen angezeigte Daten als Protokolldaten ausgegeben werden. Weitere Informationen finden
Sie im Bedienerhandbuch in Kapitel 13, Mehrsprachige Anzeige.
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Steuerung des Makrofehlerdialogs ($SB45)

$SB45 andert die Verarbeitung von Makrofehlern. Wenn $SB45 auf EIN gesetzt ist, wird zwar kein
Fehlerdialogfeld angezeigt, wenn ein Makrofehler auftritt, die Ausfihrung der Makroverarbeitung wird
jedoch gestoppt. Wenn $SB45 auf AUS gesetzt ist, wird ein Fehlerdialogfeld angezeigt und die Mak-
roausfihrung gestoppt.

Hinweis

¢ Wenn ein Makrofehler auftritt, wird die Verarbeitung des Makros, bei dem der Fehler aufgetreten ist, un-
abhangig davon, ob $SB45 auf EIN oder AUS gesetzt ist, abgebrochen, die Verarbeitung anderer Makros
wird jedoch fortgesetzt.

Makrofehlermeldung ($SB46)
$SB46 wird auf EIN gesetzt, wenn ein Fehler bei der Makroausflihrung auftritt.

$SB46 bleibt so lange auf EIN gesetzt, bis es Uber ein funktionelles Objekt oder auf sonstige Weise
vom Host aus auf AUS gesetzt wird.

Wenn ein Makrofehler beim Andern von Werten auftritt, wird die Makrofehlermeldung ausgefiihrt,
nachdem das Dialogfeld fur Makrofehler durch Dricken der OK-Schaltflache geschlossen wurde. Die
Makrofehlermeldung wird unmittelbar nach dem Auftreten eines beliebigen weiteren Makrofehlers
ausgefihrt.

Merker fiir Protokolliervorgangsfehler ($SB47)

$SB47 wird beim Auftreten von Alarm-, Datenaufzeichnungs-, Betriebshistorien- bzw. Fehlerprotokoll-
verarbeitungsfehlern oder Fehlern bei der Videobilderfassung auf EIN gesetzt.

$SB47 bleibt so lange auf EIN gesetzt, bis es Uber ein funktionelles Objekt oder auf sonstige Weise
vom Host aus auf AUS gesetzt wird.
Hinweis

¢ Alle nicht oben aufgefihrten Adressen sind fiir das System reserviert. Wenn auf die fur das System re-
servierten Adressen zugegriffen wird, kann es zu einer Fehlfunktion des NS-Terminals kommen. Achten
Sie also darauf, dass nicht auf diese Adressen zugegriffen wird.
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Folgenden Bereichen der Host-SPS kann Systembitspeicher zugewiesen werden.

Symbol SPS-Serie C Zuweisung Sg\%ﬁ%sn Zuweisung| SPS-Serien CS/CJ |Zuweisung
Ohne E/A-Bereich (IR) O E/A-Bereich (CIO) O E/A-Bereich (CIO) O
H HR-Bereich (@) - — HR-Bereich @)
A AR-Bereich ©) AR-Bereich x AR-Bereich (@)
. LR-Bereich
L LR-Bereich © —  |(Siehe Hinweis 1.) ©
T Timer-Istwerte x Timer-Istwerte X Timer-Istwerte X
TU o o Zeitgeberablaufmer- y
ker
C Zahler-Istwerte X Zahler-Istwerte X Zahler-Istwerte x
Cu - — P — Zahlerablaufmerker X
W - — - — Arbeitsbereich @)
TK _ — _ — Task-Merker x
D DM-Bereich @] DM-Bereich O DM-Bereich O
Erweiterter Daten-
speicherbereich EM-Bereich EM-Bereich
E (EM) @] O O
(Siehe Hinweis 2.) (aktuelle Bank) (aktuelle Bank)
(aktuelle Bank)
EM-Bereich
EO T T Bank 0 ©
S S 5 S 5 S S
EM-Bereich
EC_ T T Bank C ©

Hinweis 1. LR 00000 bis LR 00199 werden zu den E/A-Bereichs-Worten CIO 01000 bis CIO 01199 konvertiert
und als solche verwendet.

2. Die SPS-Modelle C200HX/HG/HE-E/-ZE sind die einzigen SPS der C-Serie, die den erweiterten
Datenspeicherbereich (EM-Bereich) unterstitzen.

Sémtliche Bits des AR-Bereichs fur die SPS der CVM1/CV-Serie sind Systemfunktionen zugewiesen
und koénnen fur keine anderen Zwecke verwendet werden.

Die einzelnen Bereiche unterscheiden sich je nach SPS-Modell. Weitere Informationen finden Sie in
Anhang 3, SPS-Speicherbereiche.

Weitere Informationen tber Zuweisungsmethoden finden Sie im NS-Designer Bedienerhandbuch in
Abschnitt 7, Systemeinstellungen.

2-4-2 System-Wortspeicher ($SW)

Der System-Wortspeicher ($SW) wird zum Informationsaustausch zwischen Host und NS-Terminal in
Worteinheiten sowie zur Steuerung des NS-Terminals und zur Meldung des NS-Terminal-Status an
den Host verwendet.

Der System-Wortspeicher enthalt 37 Worte mit vordefinierten Funktionen.
Der System-Wortspeicher wird in der folgenden Tabelle aufgelistet:

Adresse Klassifizierung Funktion
$SWO Meldung/Steuerung Nummer des aktuellen Bildschirms
$SWH1 Meldung/Steuerung Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 1
$SwW2 Meldung/Steuerung Position von Pop-Up-Bildschirm 1 (X-Koordinate)
$SW3 Meldung/Steuerung Position von Pop-Up-Bildschirm 1 (Y-Koordinate)
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Adresse Klassifizierung Funktion

$SW4 Meldung/Steuerung Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 2
$SW5 Meldung/Steuerung Position von Pop-Up-Bildschirm 2 (X-Koordinate)
$SW6 Meldung/Steuerung Position von Pop-Up-Bildschirm 2 (Y-Koordinate)
$SW7 Meldung/Steuerung Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 3
$SW8 Meldung/Steuerung Position von Pop-Up-Bildschirm 3 (X-Koordinate)
$SW9 Meldung/Steuerung Position von Pop-Up-Bildschirm 3 (Y-Koordinate)
$SW10 Meldung/Steuerung Nummer der aktuellen Bezeichnung
$SW11 - Reserviert
$SW12 - Reserviert
$SW13 Steuerung Passwortnummer zum Aufheben der Eingabesperre
$SW14 Meldung Aktuelle Uhrzeit (min, s)
$SW15 Meldung Aktuelle(s) Datum und Uhrzeit (Tag, Stunde)
$SW16 Meldung Aktuelles Datum (Jahr, Monat)
$SwW17 Meldung Aktueller Tag (Wochentag)
$SW18 Meldung Anz. der aufgetretenen Alarme/Ereignisse
$SW19 Meldung ID des aufgetretenen Alarms/Ereignisses
$SW20 Meldung ID des aufgehobenen Alarms/Ereignisses
$Sw21 Meldung Alarm-/Ereignis-ID des Alarm-/Ereignis-Objektmakros
$Swa2 - Reserviert
$Sw23 Meldung Makrofehlernummer
$Sw24 Meldung Bildschirm-Nr. mit Makrofehler
$SW25 Meldung Objekt-ID mit Makrofehler
$SW26 Meldung Fehlerhaftes Makrotiming
$sSw27 Steuerung Offset-Wert fir Index 10
$Swag Steuerung Offset-Wert fir Index 11
$SW29 Steuerung Offset-Wert fiir Index 12
$SW30 Steuerung Offset-Wert fiir Index 13
$SW3H Steuerung Offset-Wert fUr Index 14
$SW32 Steuerung Offset-Wert fUr Index 15
$SW33 Steuerung Offset-Wert fiir Index 16
$SW34 Steuerung Offset-Wert fir Index 17
$SW35 Steuerung Offset-Wert flr Index 18
$SW36 Steuerung Offset-Wert fUr Index 19

Hinweis: Meldungs-Worter sind nicht schreibgeschiitzt. AuBerdem stellt das System Werte nur dann wieder her,

wenn der Status gedndert wurde.

Der Systemspeicher wird den SPS-Bereichen wie folgt zugewiesen.

Zugewiesene Adressen fiir den Systemspeicher unter NS-Designer Settings - System Setting - Initial

$SW =n

| Wdn: $sWo

‘ Wd n+1: $SW1

Wd n+36: $SW36
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Nummer des aktuellen Bildschirms ($SW0)
$SWO speichert die Bildschirmnummer des aktuellen Bildschirms (in BCD gespeichert).
Wenn eine Bildschirmnummer in $SWO0 geschrieben wird, wechselt die Anzeige zu diesem Bildschirm.

Die Anzeige wechselt jedoch nicht zu diesem Bildschirm, wenn er nicht vorhanden ist oder es sich um
einen Pop-Up-Bildschirm handelt. In solchen Féllen wird zwar keine Fehlermeldung angezeigt, das
System andert jedoch die unter $SWO0 gespeicherte Bildschirmnummer wieder in die urspriingliche
Bildschirmnummer. (Es erfolgt keine $SB2-Meldung Uber einen Impuls fiir die Bildschirmumschaltung.)

Bei haufigem Wechsel zwischen den Bildschirmen dauert die Aktualisierung der Anzeige méglicher-
weise etwas langer und es kann zu einer Verzégerung bei der Kommunikation kommen.

Wenn kein Startbildschirm festgelegt wurde, wird $SWO0 beim Einschalten des NS-Terminals auf Bild-
schirm 0 gesetzt.

Wenn bei aktivem Bildschirmschoner zwischen den Bildschirmen gewechselt wird, wird der Bild-
schirmschoner beendet.

Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 1 ($SW1)

$SW1 speichert die Bildschirmnummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 1 (in BCD gespeichert).
Wenn kein Pop-Up-Bildschirm geoffnet ist, wird er Wert "0" in $SW1 gespeichert.

Wenn eine Bildschirmnummer in $SW1 geschrieben wird, wechselt die Anzeige zu diesem Bildschirm.

Die Anzeige wechselt jedoch nicht zu diesem Bildschirm, wenn er nicht vorhanden ist oder es sich um ei-
nen Standardbildschirm handelt. In solchen Fallen wird zwar keine Fehlermeldung angezeigt, das System
andert jedoch die unter $SW1 gespeicherte Bildschirmnummer wieder in die urspriingliche Bildschirm-
nummer.

Bei haufigem Wechsel zwischen Pop-Up-Bildschirmen dauert die Aktualisierung der Anzeigen mdgli-
cherweise etwas langer und es kann zu einer Verzégerung bei der Kommunikation kommen.

Der Pop-Up-Bildschirm wird geschlossen, wenn 0 in $SW1 geschrieben wird. Darliber hinaus wird die
Bildschirmanzeigeposition ($SW2 und $SW3) auf 0 gesetzt.

Wenn Pop-Up-Bildschirme bei aktivem Bildschirmschoner geéffnet, geschlossen oder umgeschaltet
werden, wird der Bildschirmschoner beendet.

Position von Pop-Up-Bildschirm 1 ($SW2 und $SW3)
$SW2 und $SW3 speichern die Anzeigeposition von Pop-Up-Bildschirm 1 (in BCD gespeichert).

Die X-Koordinate der oberen linken Ecke von Pop-Up-Bildschirm 1 wird in $SW2 und die Y-Koordinate
der oberen linken Ecke in $SW3 gespeichert.

Wenn die Anzeigeposition direkt in $SW2 und $SW3 geschrieben wird, wird der Pop-Up-Bildschirm an
die angegebene Position verschoben.

Die Anzeigegro3e wird so begrenzt, so dass sich der Pop-Up-Bildschirm innerhalb des Bildschirmanzei-
gebereichs befindet. Die Anzeigeposition wird so ausgewahlt, dass der gesamte Pop-Up-Bildschirm ange-
zeigt wird.

Wenn Pop-Up-Bildschirme bei aktivem Bildschirmschoner verschoben werden, wird der Bildschirm-
schoner beendet.

Wenn Pop-Up-Bildschirm 1 gedffnet ist, kann die Anzeigeposition nicht mit Hilfe von $SW2 und $SW3
angegeben werden.

Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 2 ($SW1)

$SW1 speichert die Bildschirmnummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 2 (in BCD gespeichert).
Wenn kein Pop-Up-Bildschirm gedffnet ist, wird der Wert "0" in $SW4 gespeichert.

Wenn eine Bildschirmnummer in $SW4 geschrieben wird, wechselt die Anzeige zu diesem Bildschirm.

Die Anzeige wechselt jedoch nicht zu diesem Bildschirm, wenn er nicht vorhanden ist oder es sich um ei-
nen Standardbildschirm handelt. In solchen Féllen wird zwar keine Fehlermeldung angezeigt, das System
andert jedoch die unter $SW4 gespeicherte Bildschirmnummer wieder in die urspriingliche Bildschirm-
nummer.
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Bei haufigem Wechsel zwischen Pop-Up-Bildschirmen dauert die Aktualisierung der Anzeigen mogli-
cherweise etwas langer und es kann zu einer Verzégerung bei der Kommunikation kommen.

Der Pop-Up-Bildschirm wird geschlossen, wenn 0 in $SW4 geschrieben wird. Darliber hinaus wird die
Bildschirmanzeigeposition ($SW5 und $SW6) auf 0 gesetzt.

Wenn Pop-Up-Bildschirme bei aktivem Bildschirmschoner geéffnet, geschlossen oder umgeschaltet
werden, wird der Bildschirmschoner beendet.

Position von Pop-Up-Bildschirm 2 ($SW2 und $SW3)
$SWS5 und $SW6 speichern die Anzeigeposition von Pop-Up-Bildschirm 2 (in BCD gespeichert).

Die X-Koordinate der oberen linken Ecke von Pop-Up-Bildschirm 2 wird in $SW5 und die Y-Koordinate
der oberen linken Ecke in $SW6 gespeichert.

Wenn die Anzeigeposition direkt in $SW5 und $SW6 geschrieben wird, wird der Pop-Up-Bildschirm an
die angegebene Position verschoben.

Die AnzeigegrdBe wird so begrenzt, so dass sich der Pop-Up-Bildschirm innerhalb des Bildschirman-
zeigebereichs befindet. Die Anzeigeposition wird so ausgewahlt, dass der gesamte Pop-Up-Bildschirm
angezeigt wird.

Wenn Pop-Up-Bildschirme bei aktivem Bildschirmschoner gedéffnet, geschlossen oder umgeschaltet
werden, wird der Bildschirmschoner beendet.

Wenn Pop-Up-Bildschirm 2 gedffnet ist, kann die Anzeigeposition nicht mit Hilfe von $SW5 und $SW6
angegeben werden.

Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 3 ($SW7)

$SW7 speichert die Bildschirmnummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 3 (in BCD gespeichert).
Wenn kein Pop-Up-Bildschirm gedffnet ist, wird der Wert "0" in $SW7 gespeichert.

Wenn eine Bildschirmnummer in $SW7 geschrieben wird, wechselt die Anzeige zu diesem Bildschirm.

Die Anzeige wechselt jedoch nicht zu diesem Bildschirm, wenn er nicht vorhanden ist oder es sich um
einen Standardbildschirm handelt. In solchen Féllen wird zwar keine Fehlermeldung angezeigt, das
System andert jedoch die unter $SW7 gespeicherte Bildschirmnummer wieder in die urspringliche
Bildschirmnummer.

Bei haufigem Wechsel zwischen Pop-Up-Bildschirmen dauert die Aktualisierung der Anzeigen mogli-
cherweise etwas langer und es kann zu einer Verzégerung bei der Kommunikation kommen.

Der Pop-Up-Bildschirm wird geschlossen, wenn 0 in $SW7 geschrieben wird. Dariiber hinaus wird die
Bildschirmanzeigeposition auf 0 gesetzt ($SW8 und $SW9).

Wenn Pop-Up-Bildschirme bei aktivem Bildschirmschoner geéffnet, geschlossen oder umgeschaltet
werden, wird der Bildschirmschoner beendet.

Position von Pop-Up-Bildschirm 3 ($SW8 und $SW9)
$SW8 und $SW9 speichern die Anzeigeposition von Pop-Up-Bildschirm 3 (in BCD gespeichert).

Die X-Koordinate der oberen linken Ecke von Pop-Up-Bildschirm 3 wird in $SW8 und die Y-Koordinate
der oberen linken Ecke in $SW9 gespeichert.

Wenn die Anzeigeposition direkt in $SW8 und $SW9 geschrieben wird, wird der Pop-Up-Bildschirm an
die angegebene Position verschoben.

Die AnzeigegréBe wird so begrenzt, so dass sich der Pop-Up-Bildschirm innerhalb des Bildschirman-
zeigebereichs befindet. Die Anzeigeposition wird so ausgewahlt, dass der gesamte Pop-Up-Bildschirm
angezeigt wird.

Wenn Pop-Up-Bildschirme bei aktivem Bildschirmschoner geoffnet, geschlossen oder umgeschaltet
werden, wird der Bildschirmschoner beendet.

Wenn Pop-Up-Bildschirm 3 gedffnet ist, kann die Anzeigeposition nicht mit Hilfe von $SW8 und $SW9
angegeben werden.
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Nummer der aktuellen Bezeichnung ($SW10)

$SW10 speichert die Nummer der aktuellen Bezeichnung. (In BCD gespeichert, zwischen 0 und 15.)
Wenn eine Bezeichnungsnummer in $SW10 geschrieben wird, wechselt die Anzeige zu dieser Be-
zeichnung.

Bei Angabe einer nicht vorhandenen Bezeichnungsnummer wird keine Fehlermeldung angezeigt, das
System speichert jedoch die urspriingliche Bezeichnungsnummer in $SW10.

Passwortnummer zum Beenden der Eingabesperre ($SW13)

$SW13 wird verwendet, um die zum Aufheben der Eingabesperre verwendete Passwortnummer an-
zugeben, wenn $SB19 auf EIN gesetzt ist. (In BCD gespeichert.) Das Passwortdialogfeld wird ange-
zeigt, wenn der Bildschirm berihrt wird, wéhrend $SB19 auf EIN gesetzt ist. Der unmittelbar nach dem
Berlihren des Bildschirms in $SB13 gespeicherte Wert wird als Passwort verwendet.

Beriihren Sie den Bildschirm, wenn die Eingabe durch $SB19 gesperrt ist, um ein Passwortdialogfeld
anzuzeigen. Der unmittelbar nach dem Beriihren des Bildschirm in $SW13 gespeicherte Wert wird als
Passwortnummer verwendet.

Aktuelle(s) Datum und Uhrzeit ($SW14, $SW15, $SW16 und $SW17)
Die Worter $SW14 bis $SW17 speichern das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit als binaren Wert.
Die Speicherformate sind nachfolgend aufgefuhrt.
$SW14 speichert die Minuten und die Sekunden.

Bit15 87 0

Min. (00 bis 59) Sek. (00 bis 59)
$SW15 speichert das Datum und die Stunde.

Bit15 87 0

Datum (01 bis 31) Stunde (00 bis 23)
$SW16 speichert das Jahr (die letzten beiden Stellen) und den Monat.

Bit15 87 0

Jahr (00 bis 99) Monat (01 bis 12)
$SW17 speichert den Wochentag.

Bit15 87 0

(00 festgelegt) Wochentag (00 bis 06)

So: 00; Mo: 01: Di: 02; Mi: 03; Do: 04; Fr: 05; Sa: 06

Anzahl der aufgetretenen Alarme/Ereignisse ($SW18)
$SW18 speichert die Anzahl der erzeugten Alarme und Ereignisse (in BCD gespeichert).
Die Gesamtzahl der Alarme und Ereignisse wird gespeichert.

Alarm/Ereignis-ID-Speicher ($SW19, $SW20 und $SW21)

Die zuletzt erzeugte Alarm- bzw. Ereignis-ID-Nummer wird in $SW19 geschrieben. (In BCD gespeichert.)
Die zuletzt geléschte Alarm- bzw. Ereignis-ID-Nummer wird in $SW20 geschrieben. (In BCD gespeichert.)
Die im entsprechenden Objekt fir Alarm/Ereignis-Anzeige angezeigte Alarm- bzw. Ereignis-ID wird in
$SW21 geschrieben, wenn das Makro bei Driicken eines Anzeigebereichs ausgefiihrt wird. Alternativ
dazu wird die Alarm/Ereignis-ID-Nummer, die bei der Ausflihrung des Makros fiir das Auswahlen eines
Alarms/Ereignisses fur die Objekte fur Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie ausgewahlt wird, in
$SW21 gespeichert. (In BCD gespeichert.) Wird das Makro ausgefiihrt, wenn vom Objekt fir A-
larm/Ereignis-Anzeige oder vom Objekt fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie nichts angezeigt
wird, werden keine Daten in $SW21 geschrieben.
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Makrofehlernummer ($SW23)

Die Makroausfuhrungsfehlernummer wird in $SW23 gespeichert. Es liegen keine Fehler vor, wenn 0 in
$SW23 gespeichert ist.

Die Fehlernummer wird beibehalten, bis 0 mit Hilfe eines funktionellen Objekts oder auf sonstige Wei-
se vom Host aus in $SW23 geschrieben wird. (In BCD gespeichert.)

Hinweis
¢ Je nach Makrofehler werden folgende Werte in $SW23 gesetzt:
1: Programmfehler
2: 0-Zuweisungsfehler
3: BCD-Fehler
4: Argumentwertfehler

¢ Die Nummer des zuletzt generierten Makroausfiihrungsfehlers wird in $SW23 gespeichert, wenn Makros
wechselnd wie folgt ausgeflihrt werden: kein Fehler, Fehler, kein Fehler, etc.

Bildschirmnummer mit Makrofehler ($SW24)

Die Nummer des Bildschirms, bei dem der Makrofehler aufgetreten ist, wird in $SW24 gespeichert. Bei
Projektmakros wird FFFFh gespeichert. (In BCD gespeichert.)

Objekt-ID mit Makrofehler ($SW25)

Die ID-Nummer des funktionellen Objekts, bei dem der Makrofehler aufgetreten ist, wird in $SW25
gespeichert. Bei Projekt-/Bildschirmmakros wird FFFFh gespeichert. (In BCD gespeichert.)

Fehlerhaftes Makrotiming ($SW26)
Der Vorgang fiir Makroausfihrung, bei dem der Makrofehler aufgetreten ist, wird in $SW26 gespei-
chert. (In BCD gespeichert.)
0: Beim Laden eines Projekts
4: Alarm/Ereignis EIN
5: Alarm/Ereignis AUS
10: Beim Laden eines Bildschirms
11: Beim SchlieBen eines Bildschirms
20: Bei Touch-Taste EIN
21: Bei Touch-Taste AUS
22:Vor dem Eingeben einer Zahl oder Zeichenkette
23: Vor dem Schreiben einer Zahl oder Zeichenkette
25: Beim Andern einer Zahl oder Zeichenkette
26: Beim Auswéhlen aus einer Liste
30: Beim Dricken auf den Anzeigebereich
31: Bei der Auswahl eines Alarms/Ereignisses

Index ($SW27 bis $SW36)

$SW27 bis $SW36 speichern Indexnummern. Alle Indexnummern entsprechen den Einstellungen fiir
10 bis 19, die Uber die Adresseingabe festgelegt werden. (In BCD gespeichert.)

Wenn in BCD fiir die Indexnummer ein unzuléassiger Wert festgelegt wurde (z. B. AAAAh), hat der In-
dex die Funktion des Index 0. (Als Indexwerte kénnen Werte zwischen —999 und 9999 angegeben
werden.)
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Hinweis

2-4 Systemspeicher

¢ Alle im Systemwortspeicher gespeicherten Werte werden in BCD gespeichert.

¢ BCD-Werte, die mit Fh beginnen, werden wie negative Werte behandelt. (Der Wertbereich fir den
Systemwortspeicher liegt zwischen —999 und 9999.)

¢ Alle nicht oben aufgefuhrten Adressen sind fir das System reserviert. Greifen Sie nicht auf reservierte
Adressen zu.

Folgenden Bereichen der Host-SPS kann Systemwortspeicher zugewiesen werden.

Symbol SPS-Serie C Zuweisung Sg\?ﬁ}g@n Zuweisung| SPS-Serien CS/CJ |Zuweisung
Ohne E/A-Bereich (IR) O E/A-Bereich (CIO) O E/A-Bereich (CIO) O
H HR-Bereich X — Haftmerkerbereich @]
. Zusatz- Zusatz-
A AR-Bereich © Systembereich x Systembereich ©
. . LR-Bereich
L Link-Bereich O — (Siehe Hinweis 1.) O
T Timer-Istwerte X Timer-Istwerte X Timer-Istwerte X
TU — — Zeitgeberablaufmerker x
C Zahler-Istwerte x Zahler-Istwerte x Zahler-Istwerte x
CuU — — Zahlerablaufmerker X
W — — Arbeitsbereich @]
TK — _— — Task-Merker x
D DM-Bereich (@) DM-Bereich O DM-Bereich (@)
Erweiterter Daten-
speicherbereich EM-Bereich EM-Bereich
E (EM) O O O
(Siehe Hinweis 2.) (aktuelle Bank) (aktuelle Bank)
(aktuelle Bank)
EM-Bereich
EO_ T T Bank 0 ©
S S 5 S S S S
EM-Bereich
— — @]
EC_ Bank C
Hinweis 1. LR 00000 bis LR 00199 werden zu den E/A-Bereichs-Worten CIO 01000 bis CIO 01199 konvertiert

und als solche verwendet.
2. Die SPS-Modelle C200HX/HG/HE-E/-ZE sind die einzigen SPS der C-Serie, die den erweiterten

Datenspeicherbereich (EM-Bereich) unterstitzen.

Séamtliche Bits des Zusatz-Systembereichs der Modelle der CVM1/CV-Serie sind Systemfunktionen
zugewiesen und kénnen fir keine anderen Zwecke verwendet werden.

Die einzelnen Bereiche unterscheiden sich je nach SPS-Modell. Weitere Informationen finden Sie in
Anhang 3, SPS-Speicherbereiche.

Weitere Informationen Uber Zuweisungsmethoden finden Sie im NS-Designer Bedienerhandbuch in
Abschnitt 7, Systemeinstellungen.

2-34



Abschnitt 2 Funktionen von NS-Terminals

NS-Serie Programmierhandbuch

2-5 Einstellungen fir Kommunikationsadressen

Die NS-Terminals verfligen Uber verbesserte Netzwerkfunktionen und kénnen mit mehreren Hosts
kommunizieren. Es werden Host-Namen fir die angeschlossenen SPS gespeichert, und unter Angabe

des Host-Namens und des Bereichs kann auf jeden Bereich der SPS zugegriffen werden.

Von NS-Terminals kann auf die fiir die Anzeige erforderlichen Daten zugegriffen werden, und die Wér-
ter und Bits, in denen die eingegebenen Daten gespeichert sind, kénnen jedem beliebigen Bereich der

SPS zugewiesen werden.

Die zugewiesenen Wérter und Bits werden direkt gelesen und beschrieben, der Anzeigestatus fir die
Objekte auf dem Bildschirm des NS-Terminals wird gedndert und der Status des NS-Terminals wird

gesteuert oder gemeldet.

Weitere Informationen Uber die Host-Registrierung und Adresseinstellungen finden Sie im Abschnitt

5-7, Adresseinstellungen, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

2-5-1 Dialogfeld "Register Host" (Host registrieren)

No. | Host Name I Metwirk. | MNode 4. | PLC Type |

1 Serial m 1

Ecit] ]Li 1
Addiay) ]Li 2
Deletell) j*i 3

Move Up[T]
e B
Move DownlT]

Import CSY() | Export CSV[E]I LS I

Cancal

Help(H]

Nr. Schaltflache Funktion

1 | Edit Offnet das Dialogfeld "Edit Host" flr den ausgewahlten Host. Dieses er-
mdglicht das Andern der Host-Einstellungen. Weitere Informationen tber
das Bearbeiten von Host-Registrierungen finden Sie in Abschnitt 5-7, Ad-
resseinstellungen, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

2 | Add Offnet das Dialogfeld "Edit Host", um einen Host hinzuzufiigen. Zusétzlich
zu den seriellen Schnittstellen A und B kdnnen bis zu 98 Hosts registriert
werden.

3 | Delete Léscht den ausgewahlten Host.

4 | Move up/Move down Navigiert zur gewiinschten Host-Nummer.

5 | Import CSV/ Export CSV Host-Einstellungen kénnen aus einer CSV-Datei importiert oder in eine
CSV-Datei exportiert werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie in
Abschnitt 5-7, Adresseinstellungen, im NS-Designer Bedienerhandbuch.
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Dialogfeld "Edit Host" (Host bearbeiten)

Edit Host
Host Mamne[H) IHUST1 1
MNetwork Address. (M) m 2
NodsAddrese@] || | 3
FLC TypelE) ISYSMAE-W [ 4
Cancel
Nr. Einstellung Details
1 | Host-Name Legt den Host-Namen fest (maximal 16 Zeichen).
2 | Network address Legt die Netzwerkadresse (zwischen 1 und 127) fest.
3 | Node address Legt die Knotenadresse (zwischen 1 und 126) fest.
4 | PLC type Auswahl von entweder CS 1 oder CV als SPS-Typ..

Adresseinstellungen
Adressen werden in folgenden Formaten angegeben.

Bitzugriff

« Interne Adressen: [Speicherbereichsname][Bithummer]
Beispiel: $B1, $SB20

¢ Angeben von Host-Adressen:
[Hostname]:[Bereichsbezeichnung][5-stellige Wortnummer].[2-stellige Bitadresse]
Beispiel: HOST1:DM00001.11

Wortzugriff

¢ Interne Adressen: [Speicherbereichsname][Wortnummer]
Beispiel: $W00001

o Angeben von Host-Adressen: [Hostname]:[Bereichsbezeichnung][5-stellige Worthnummer]
Beispiel: HOST1:DM00001

Die Adresseinstellungen kénnen direkt oder iber das Dialogfeld "Address Settings" eingegeben werden.
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Dialogfeld "Address Setting" (Adresseinstellung)

Address Selting
Host  [seimn 3] 4
Address Tups i~ Mumber 3
[A.aa AN ey R )
=]
£ i dddessing(S €F Bit Addressing(R) 7] 8] s LR
4|15 8 BSIE)
1]ia] 2
B
ok Cancel
Nr. Einstellung Details
1 Host Name Wabhlt den registrierten Host oder den Speicher des NS-Terminals (interner
Speicher) aus.
2 | Area Type Wahlt den Bereichstyp aus.
3 | Word Addressing/Bit Wabhlen Sie aus, ob fir den angegebenen Bereichsnamen Bitadressen
Addressing oder Wortadressen verwendet werden sollen. Nur die einstellbaren Ad-
resstypen werden angezeigt.
4 | Number Stellt die Wort- und Bithummern ein.

Hinweis

¢ Uber das Dialogfeld Address Setting kénnen keine Indizes spezifiziert werden. Geben Sie einen Index
direkt in den Eingabebereich ein. Ein Index ist eine Adresse, deren Inhalt zum Bestimmen der Adresse
verwendet wird, auf die verwiesen wird. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 5-7, Ad-
resseinstellungen, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

¢ Fihrende Nullen kénnen bei Adressen weggelassen werden.
So ist beispielsweise sowohl $B10 als auch $B00010 akzeptabel.
Daher sind "Serial A:DM1" und "Serial A:DM00001" ebenso beide akzeptabel.
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2-6 Feststehende Objekte

2-6-1 Allgemeine Einstellungen fir feststehende Objekte

Im Gegensatz zu funktionellen Objekten verfugen feststehende Objekte Uber nur wenige Funktionen.
Feststehende Objekte zeigen festgelegte Daten an. Folgende sieben Typen feststehender Objekte
kénnen verwendet werden.

Linie Kreis/Oval Bogen Sektor

Polygonlinie Polygon Rechteck

Bezeichnung Details
Rectangle (Rechteck) Zeichnet ein Rechteck.
Circle/Oval (Kreis/Oval) | Zeichnet einen Inkreis oder ein Oval innerhalb eines angegebenen Rechtecks.

Line (Linie) Zeichnet eine gerade Linie.

Polyline (Polygonlinie) | Zeichnet einer Reihe spezifizierter Linien.

Polygon Zeichnet ein Polygon aus einer Reihe spezifizierter Linien.

Sector (Sektor) Zeichnet einen Kreis und anschlieBend einen Sektor mit einem angegebenen Win-
kel des Kreises.

Arc (Bogen) Zeichnet einen Kreis und anschlieBend einen Bogen mit einem angegebenen Win-

kel des Kreises.

Alle Anzeigeeigenschaften fir feststehende Objekte wie Farbe und GréBe werden im Dialogfeld Fixed
Object Property Setting eingestellt. Die Eigenschaften der einzelnen feststehenden Objekte werden
angezeigt, wobei die nicht fir dieses feststehende Objekt einstellbaren Eigenschaften in grau darge-
stellt sind (d. h. ungultig).

Wahlen Sie das Objekt aus, dessen Eigenschaften eingestellt werden sollen, und wahlen Sie an-
schlieBend Setting - Object Properties, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie
im Pop-Up-Menl [Bezeichnung des feststehenden Objekts] Properties. Die Menlieintrage des
Pop-Up-Men(s variieren je nach Auswahl des feststehenden Objekts.

Beispiel: Pop-Up-Menii fiir Polygone

Cut(T)] Chrl+x
CopylC] Chil+C
FEstelE] (Bt
[Hffset Faste) (Bt
Delete(D] Del
Register Library[M]

Group 3
Order(O) 3

[Folvgon]Properties(d). .

Edit Latel[E] Gpane
[Ehange Sethings at WncelE]. [Eerl=he
(Eclor Transparent Setihalls.

Select Alll4] 3
Repeat(R]...

Batch Setting of Table[L] r
todify(E) 3
ErtenEmart detive Barts Edbk ade(t]
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Dialogfeld "Fixed Object Property" (Eigenschaft des feststehenden Objekts)

Fired Object Property

Line | Size/Postion | Fiicker | Tiing | Frame/Shade/Charfer |

i~ Calor

|:| SetlC)

wieight(w) 13: Line StylelP) [SolidLine =

[~ Use As DefauliD)

popbit) | [ 0K | Cancel | Helote) |

Line:
Size/Position:

Start/End:
Flicker:
Tiling:

Frame/Shade/chamfer:

Line (Linie)

Legt
Legt

die Art und Farbe von Linien fest.
die Position und die GréBe des feststehenden Objekts fest. (Bei festste-

henden Objekten angezeigt, die keine Linien sind.)

Legt

die Anfangs- und Endpunkte von Linien fest. (Nur bei Linien angezeigt.)

Stellt das Blinken der Anzeige ein.
Stellt die Anzeigefarbe flr das feststehende Objekt ein. (Bei feststehenden Ob-
jekten angezeigt, die keine Linien, Polygonlinien und Bégen sind.)

Stellt Rahmen, Schattierungen, Abschragungen und deren Farben ein. (Bei fest-

stehenden Objekten angezeigt, die keine Linien, Polygonlinien und Bégen sind.)

Zur Einstellung der Linienart fir das feststehende Objekt.

Line |S|zefFos|l\on| Fllckerl Tiling | Flame/ShadefEhamlell 1
D Sel(C] ’V | 4
= Sty 3
“Weightw] l? Line StylelE] |Sold Line hd
™ Use As Defaul(D]
Appid) | oK | Cancel Help(H]
Nr. Einstellung Details
1 No line Wahlt aus, ob Umrandungslinien verwendet werden sollen oder nicht.
2 | Color Legt die Farbe fest.
3 | Style Legt die Art der Linien fest.
Folgende 5 Linienarten kdnnen ausgewahlt werden.
Solid lines (Durchgehende Linien)
Broken lines (Gestrichelte Linien)
Dotted lines (Gepunktete Linien)
1-dot chain lines (Strich-Punk-Linien)
2-dot chain lines (Strich-Zweipunkt-Linien)
4 | Sample Zeigt die aktuell ausgewéahlte Kombination an.
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Size/Position (GréBe und Position)

Dient zur Festlegung von GréBe und Anzeigeposition des feststehenden Objekts.

| Flicker | Tilng | FrameShade/Chamter |

Line |

~ Size:

Height{¥] 3

Width ) 129 E 1
i~ From Top Left of Screen/Frame

) 431 _lj

) = 2

Applym]| 0k | Cancel Help(H)

Nr. Einstellung Details
1 | Size Gibt die Breite und die Hohe des feststehenden Objekts in Bildpunkeinhei-
ten an.
2 | From Top Left of Gibt die Position (X- und Y-Koordinaten der oberen linken Ecke) des Ob-
Screen/Frame jekts von der oberen linken Ecke des Bildschirms bzw. Registers ausge-
hend an. (X-Koordinate: 0 bis 2.559; Y-Koordinate: 0 bis 1.919)

Hinweis

Spezifizieren Sie die Position so, dass das Objekt nicht auBBerhalb des Bildschirm- oder Registerbereichs liegt.

Im Rahmen einer Uberpriifung kann nach feststehenden Objekten auBerhalb des Bildschirm- oder Re-
gisterbereichs gesucht werden. Weitere Informationen zu Fehlerpriifungen finden Sie in Abschnitt 9, Vali-
dierung, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

Start/End (Anfang und Ende)
Legt die Anzeigeposition der Linie fest.

Fixed Object Property

Line  StatEnd | Ficker |

- Start Point (From Top Left of Screen/Frame]
Wy [ e
vy [ 129 1
~ End Paint [Fiom Top Left of Sereen/Frame)
H) =] >
i) 254
foobia) | [0k | Concel HelplH)
Nr. Einstellung Details
1 | Start point (from top left | Gibt die Position des Anfangspunkts der Linie in Bit-Einheiten von der obe-
of screen or frame) ren linken Ecke des Bildschirms oder Registers ausgehend an.

(X-Koordinate: 0 bis 2.560; Y-Koordinate: 0 bis 1.920)

2 | End point (from top left Gibt die Position des Endpunks der Linie in Bit-Einheiten vom von der obe-
of screen or frame) ren linken Ecke des Bildschirms oder Registers ausgehend an.
(X-Koordinate: 0 bis 2.560; Y-Koordinate: 0 bis 1.920)
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Hinweis

¢ Die Anfangs- und Endpunkte von Linien missen sorgfaltig festgelegt werden, damit sich die entspre-
chende Linie nicht auBerhalb des Registerbereichs befindet.

Beim Festlegen der Position missen Sie darauf achten, dass sich die Linie nicht auBBerhalb des Bild-
schirms befindet.

*
Im Rahmen einer Uberpriifung kann nach Linien auBerhalb des Bildschirm- oder Registerbereichs ge-
sucht werden. Weitere Informationen zu Fehlerprifungen finden Sie in Abschnitt 9, Validierung, im
NS-Designer Bedienerhandbuch.
Flicker (Blinken)
Nehmen Sie Blinkeinstellungen vor, um das feststehende Objekt blinken zu lassen.
Fixed Obiect Propesty ]
Line | Size/Postion {FISKET ] Tilng | Frame/Shade/Charter |
& Moneill]
™ Low Flickex(1)
© Middie Flicker(2)
€ High Flicker(3)
poobi) | [0k | Concel Help(H)
Nr. Einstellung Details
1 | Flicker Es kénnen folgende vier Blinkarten ausgewéhlt werden.

None (Ohne)

Low flicker (Langsames Blinken)
Middle flicker (Mittleres Blinken)
High flicker (Schnelles Blinken)

Tiling (Fullmuster)
Stellt die Farbe des feststehenden Objekts ein.

Fixed Object Property

Line | SizerPosition | Ficker £ Tiing ] Frama/Shade/Chamter |

[ Mo TilinglH) 1

Color
SetlC) 2

I~ Use As Defaul(D)

| ot | Cancel HelplH)

Nr. Einstellung Details
1 No Tiling Wabhlt aus, ob das Objekt mit Fullmuster angezeigt werden soll oder nicht.
2 | Color Legt die Farbe des Objekts fest. Klicken Sie auf die Schaltflache Set, um das Dia-
logfeld "Color Setting" anzuzeigen.
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Frame/Shade, Beveling (Rahmen, Schattierung, Abschragungseinstellung)

Dient zur Festlegung des Rahmens, der Schattierungsfarbe und der GréBe bei dreidimensionaler An-
zeige von feststehenden Objekten.

Fixed Object Property El
Line | Size/Posiion | Fiicker | Tiing  Frams/Shads/Chamiet |
Typ
’V Mo Frame/Shads[M] & Framelbf " Shade[S) I 1
Three-d | Fram ] 2
CoorfLefTop) | | Selpn) color || | se
Cola(Right/Eattom] 5el(2) DethE] 43 3
Frame Size[w) 43 DirectonH])|| Betiom Right | 2
¥ Draw Bode(L] = hemter—————————— | ~Sample
BorderColr | | 5eq3) TypelE] |Mane e . A
™ Use 45 DelaullD) sl oy I
5
opbid) | [0k | cencel | el |
Nr. Einstellung Details
1 | Type Wabhlt einen der folgenden drei Typen von feststehenden Objekten aus.

No frame or shade (Weder Rahmen noch Schattierung), Frame (Rahmen) oder
Shade (Schattierung)

2 | Three-dimension | Legt die Rahmenfarbe, -gré3e und -rand fest.

al Frame Klicken Sie auf die Schaltfliche Set neben Color (left and top) oder auf Color
(right and bottom), um das Dialogfeld "Color Setting" anzuzeigen.

Die GréBe des Rahmens wird unter Frame size eingestellt.

Wahlen Sie Draw border aus, um den Rahmenrand zu zeichnen und Set, um die
Farbe anzugeben.

3 | Shade Legt die Schattierungsfarbe, -tiefe und -richtung fest.

Klicken Sie auf die Schaltflache Set neben Color, um das Dialogfeld "Color Setting
anzuzeigen.

Legen Sie die Tiefe unter Depth fest.
Wabhlen Sie unter den folgenden vier Schattierungsrichtungsarten aus.

Top left (oben links), Top right (oben rechts), Bottom left (unten links) oder Bottom
right (unten rechts)

4 | Sample Ein Beispiel mit den aktuellen Einstellungen wird angezeigt.
5 | Chamfer Einstellung einer Abschréagung.
Type

Wabhlen Sie eine der folgenden drei Abschragungsoptionen.
None: Keine Abschragung

Radius of curve: Rundet die Ecken ab und verwendet dabei die Einstellung fur die
AbschragungsgréBe als Radius.

Cut: Schneidet basierend auf der Einstellung fur die AbschragungsgréfBe ein
gleichschenkliges Dreieck aus jeder Ecke heraus.

Size
Angabe der AbschragungsgréBe.

Hinweis

¢ Fir Polygone und Sektoren kénnen nur Schattierungseinstellungen vorgenommen werden.
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2-7 Registrieren/Verwenden der Bibliothek

Die Bibliothek enthalt Dateneinheiten, in denen funktionelle und/oder feststehende Objekte gespei-
chert sind, die mit NS-Designer erstellt wurden.

Wenn komplexe feststehende Objekte oder sonstige haufig verwendete Objekte in der Bibliothek nach
Kategorie gespeichert werden, kénnen diese feststehenden Objekte nach Bedarf problemlos ange-
zeigt werden.

Mit dem Registrieren funktioneller Objekte in der Bibliothek werden auch die Eigenschafteneinstellun-
gen dieser Objekte gespeichert.

Beim Speichern von Registern werden alle Informationen innerhalb eines Registers ebenfalls gespei-
chert und kénnen entsprechend verwendet werden.

Es kédnnen maximal 4.096 Objekte in einem Bibliotheksobjekt gespeichert werden.

Nach Bedarf verwenden

= =
; 7
bid S e p———

Hinweis

¢ In Abhangigkeit von der freien Speicherkapazitdt des verwendeten Computers kann méglicherweise
nicht die maximale Anzahl von Objekten gespeichert werden.

¢ Videoanzeigen und Datenblocktabellen kénnen nicht in der Bibliothek registriert werden.
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2-8 Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte

2-8-1 Adresseinstellungen (Registerkarte General und andere Register-
karten)

Werden Adressen in den Eigenschaften von funktionellen Objekten eingestellt, kann festgelegt
werden, dass sich die Farben in Abhangigkeit von dem Status, der Uber die

Kommunikationsschnittstelle Gbertragen wird, andert, und der Host beim Betéatigen von Touch-Tasten
benachrichtigt wird.

Beispiel: Die Adresse "Write Address", in die beim Driicken einer EIN/AUS-Schaltflache geschrieben
wird, sowie die Anzeigeadressen "Display Address 1" und "Display Address 2" werden auf der
Registerkarte General einer EIN/AUS-Schaltflache festgelegt.

[ON/DFF Button - PBO00D |

General | Cofar/Shape | Label | Frame |

Wiite Addiessl] 380 Sel(1)
Disploy Addressd) [ serg)

Display Address2fy) | Sel3l 2

[ Deseiiion

Fectangle(Typet) Gos ONADFF accarding to the ONOFF of wite addiess

Rectangle(Type2) Goes ONADFF accerding to the ONADFF of display address
Rectange(Type3) The color changes according to the combination of display addressT and 2

Goes ONADFF according to the ONOFF of wite addiess

P v e = |
Nr. Einstellung Details

1 | Adresseinstellung | Geben Sie die einzustellende Adresse ein. Diese Adressen hdngen vom
funktionellen Objekt und den Einstellungsangaben ab.

Es kénnen z. B. nur Bits fUr funktionelle Objekte eingestellt werden, wie z. B.
EIN/AUS-Touch-Tasten oder Lampen, die den EIN/AUS-Zustand von Adressen
auswerten. Weitere Informationen finden Sie in Anhang 4, Adressen fiir funktionelle
Objekte. Wenn eine nicht einstellbare Adresse eingegeben wird, wird beim Driicken
auf die Schaltflache OK die Meldung angezeigt, dass die Adresse fehlerhaft ist.

2 | Indexeinstellun- Wird fur eine bestimmte Adresse ein Index angegeben, kann die Adresse automatisch
gen zu einem Wert verandert werden, zu dem der Indexwert hinzuaddiert wurde.

Es kénnen zehn Indextypen, 10 bis 19, eingestellt werden, die $SW27 bis $SW36
entsprechen. Informationen zum Systemspeicher ($SW27 bis $SW36) finden Sie im
Abschnitt 2-4, Systemspeicher.

Beispiel fur die Verwendung von Adresseneinstellung mit Indizes: HOST1: 0000010
Die Adresse fir die Kommunikationsschnittstelle wird, basierend auf dem 10-Wert,
automatisch geéndert.

Wert 10 Address

0 HOST1:00000
1 HOST1:00001
2 HOST1:00002
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Hinweis

¢ Zur Spezifikation eines Indexes (zwischen 10 und 19) wird dieser am Ende der Adresse hinzugefligt.
Beispiel: Einstellung von HOST1:DM00000I9

Cursor ans Ende setzen.

Addr

’VAdUIESSMJIHUSTT DMO0000 Setd)

Bewegen Sie den Cursor zum Ende von ,HOST1: DM00000” und geben Sie “19” ein.

Addr

’VAddeSSM]|HDSTT:DMUUUDU\S Set(3)

Uber das Dialogfeld Address Setting kann kein Index eingegeben werden.

Geht die Adresse infolge des angegebenen Indexes Uber den Einstellbereich hinaus, ist die Adresse
unglltig, und es werden keine Kommunikationsvorgadnge durchgefiihrt.

¢ st bei der Spezifikation einer Adresse flr ein funktionelles Objekt die Option Use as default aktiviert, wird
diese Option auch fir andere Projekte aktiviert. Nachfolgend wird der Ablauf flr diesen Fall beschrieben.

1. Es wird der Name des Hosts mit derselben Nummer zugewiesen.
Beispiel:
"HOST1" wird als Host Nummer 2 fiir Projekt 1 und "HOST2" als Host Nummer 2 fiir Projekt 2
angelegt:
Wird das funktionelle Objekt, fiir das HOST1:00000 spezifiziert ist, mit Hilfe der Option Use as
default fur Projekt 1 gespeichert, wird HOST2:00000 eingestellt, wenn dieses funktionelle Objekt fur
Projekt 2 angelegt wird.

2. "??7" wird als Host-Name verwendet, wenn kein Host mit derselben Nummer vorhanden ist.
Beispiel: "HOST1" wird als Host Nummer 2 fiir Projekt 1 angelegt und als Host Nummer 2 fir Projekt
2 wird kein Host gespeichert:

Wenn ein funktionelles Objekt, fur das HOST1:00000 spezifiziert ist, mit der Standardeinstellung fur
Projekt 1 gespeichert wird, wird ???:00000 eingestellt, wenn dieses funktionelle Objekt fur Projekt 2
angelegt wird. Zum Auffinden von falschen Adressen kann eine Fehlerprifung ausgefiihrt werden. Ist
jedoch "???" als Host-Name flir Alarm-, Ereignisdatenaufzeichnungs-, Datenblock- oder
Systemspeicheradressen eingestellt, werden diese Adressen bei der Fehlerlberprifung nicht
bertcksichtigt.

Einzelheiten zur Speicherung als eine vorhandene Wertoption finden Sie in Abschnitt 5-14,
Standardeinstellungen fiir Objekte, im NS-Designer Bedienerhandbuch.
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Adresseinstellungen

Host-Name, Bereichstyp und Adresse werden im Dialogfeld Address Setting spezifiziert. Wahlen Sie
aus der Liste der Host-Namen PT memory aus, um den internen Speicher des NS-Terminals
anzugeben. Die auswéhlbaren Bereichtypen hdngen vom Modell des gewéahlten Hosts ab.

Wabhlen Sie Settings - Register host, um das Dialogfeld Register Host anzuzeigen und den Host-
Namen zu spezifizieren.

Beispiel: Das Dialogfeld Address Setting zur Kommunikation mit OMRON-SPS-Systemen der C-Serie

Address Setting . .
bl [Py B Wabhlen Sie den vorgegebenen
os E

Host-Namen oder PT memory
aus.

Auea Typeld] | Irtemal Memory($8) 2

"Addless Typ

Geben Sie die Adresse ein.

Wahlen Sie den Bereichstyp fir
den ausgewahlten Host aus.

Host Name (Host-Name)

Wabhlen Sie den vorgegebenen Host-Namen oder PT memory aus.
Wird PT memory ausgewahlt, wird auf den internen Speicher des NS-Terminals zugegriffen.

Area Type (Bereichstyp)

Wahlen Sie den Bereichstyp fiir den ausgewahlten Host-Namen aus.

Die wéahlbaren Bereichstypen hdngen von dem gespeicherten Host-Namen ab.

Die in der folgenden Tabelle aufgefihrten internen Speicherbereiche kénnen spezifiziert werden, wenn
unter Host Name der Eintrag PT memory ausgewahlt ist.

Bereichstypen bei Auswahl von PT Memory

Bereichstyp Details

$B Interner Bit-Speicher
$W Interner Wortspeicher
$SB System-Bitspeicher
$SW System-Wortspeicher

Eingabe von Adressen

Verwenden Sie zur Eingabe der Adressen die Ziffernschaltflachen O bis 9 der Tastatur unter dem
Eingabefeld.

Verwenden Sie die Schaltflache CLR zum Ldschen der Adresse und die Schaltflache BS zum Léschen
des letzten Zeichens der Adresse.

Hinweis

¢ Die einstellbaren Adressen hangen vom funktionellen Objekt und den Einstellangaben ab.

Es koénnen z.B. nur Bits fir funktionelle Objekte eingestellt werden, wie z.B. EIN/AUS-
Schaltflachen oder Lampen, die den EIN/AUS-Zustand spezifizierter Adressbits auswerten.

Weitere Informationen finden Sie in Anhang 4, Adressen fiir funktionelle Objekte.

¢ Uber das Dialogfeld Address Setting kénnen keine Indizes spezifiziert werden. Geben Sie Indizes
direkt ein.
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2-8-2 Einheit und Skalierung (Registerkarte General)

Fir Objekte zur Anzeige von Zahlen und Daumenradschalter kdnnen in der Anzeige Skalierungen (Scale)
eingefiigt werden. Ebenso kann die MaBeinheit (Unit) bei Objekten zur Anzeige von Zahlen angezeigt
werden. Die Anzeigeeinstellungen fir Einheit und Skalierung werden im Eigenschaftendialogfeld des
funktionellen Objekts auf der Registerkarte General vorgenommen.

Humeral Display&lnput-HNUMO000 [ x]
‘wirite I Password I Control Flag I Macra I Size/Position I
General | Text Attribute I Background I Keypad I Frame I tdax/Min I Wwatch Max/hdin | Flicker
Comment(C) |
— Mumeral Dizplay Type
lﬁ. Farmat Fill blank digits
Display TypelE) |Decimal ¥ IntegerlJ] I 53: r with zeroes(U]
- = = lgnare excesded
Storage Type(G) I INT/signed Tword] J DecimalZ) I 03 ird dgigilsN]
Fange
32768 - 32767 | I~ Display commas(K)
— UnittScale
. = Unit | Scale | (Offset
Set UnitéScale Mo (Y] Uj, Set(1)... |
= —I [ [ [

I Indirect Specification of UnitéScals Mo.[1) ™ Perfarm Mas/Min Limit

LddressiE] | etz | E::s';:iféi'g]“'e
—bddr Dizplay on entr

AddressM]l Set(3).. | ’7|_ Display input values by #(S]

™ Use As DefaultiD
0l appie) [[ ok | Cancel Heln
¥ Display Expansion Tabs(T)

Hinweis

¢ Ist im Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts die Option Indirect specification of unit and
scale No. aktiviert, werden die Inhalte der Adresse als Einheit und Skalierwert Gtbernommen, und die
Einheit wird entsprechend umgestellt. Die Anzeigeneinheit oder der Skalierfaktor kénnen Uber diese

indirekte Angabe vom Host aus umgeschaltet werden. Die indirekte Angabe von Einheiten und
Skalierungen ist fir Daumenradschalter nicht méglich.

Einheit und Skalierung: Einstellung

Stellen Sie die Kombinationen von Einheitenbezeichnung und Skalierung (Konstante) fir die anzuzeigenden
Werte ein. Klicken Sie im Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts auf der Registerkarte General in
der Spalte Unit and Scale auf die Schaltflache Set, um Einheit und Skalierung einzustellen.

Es kénnen bis zu 1.000 Einheiten-Skalierungs-Kombinationen gespeichert werden. Nur die eingestellten
Informationen werden auf das NS-Terminal heruntergeladen.

Einheit- und
UnitkScale Setting [X] Skalletungs-
(VergréBerung)
Unit HO. | Commer | Urit hame | Scale ‘l Kombinationen
; mm 1 kénnen geéandert
cm
3 m " werden.
4 km 1
5 inch 1
B g 1
7 kg 1
) (=5 1
9 ml 1
10 I 1
" C 1
12 1
13 1
14 1 =]
al | »

Jede Einheit oder
Skalierung kann
geandert werden.

EdiE) | Cearc) PR Cancel | HepiH) |
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Bearbeiten von Einheiten und Skalierungen

Klicken Sie im Dialogfeld Numeral Unit and Scale Setting auf die Schaltflache Edit, um die Einheiten
und Skalierungen zu bearbeiten.

Unit&5 cale Setting
Unit Mo, Comment(C] Lnit Mame(M] Scalefs)  Offset(E] 2
I? Ia unit of weight Ikg |1 ID
QK I \ Cancel | 3
Nr. Einstellung Details
1 Comment Spezifiziert Kommentare flr Einheiten (16 Zeichen).
2 | Unit name Spezifiziert die Bezeichnung der Einheit (bis zu 8 Zeichen).
3 | Scale Spezifiziert die Skalierungskonstante (ungeféhr +1,175494351e-38 bis ungeféhr

+3,402823466e+38). Die Skalierungskonstante kann als Ganzzahl, Dezimalzahl und
Indizes eingestellt werden. Briiche kénnen nicht spezifiziert werden.

4 | Offset Spezifiziert den Offset-Wert (ungefahr +1,175494351e-38 bis ungeféhr
+3,402823466€e+38).

Beispiel: Die Adresse ist auf $W1000, die Einheit auf mm, die Skalierung auf 100 und der Offset-Wert
auf 50 eingestellt:

Inhalt von $W1000 Formel Anzeigewert
0 50 +0x 100 50 mm
1 50 +1x100 150 mm
2 50 + 2 x 100 250 mm
100 50 + 100 x 100 | 10.050 mm
Hinweis

¢ Bei vielstelligen Skalierfaktoren kann es vorkommen, dass die beim Test und die im Betrieb des NS-
Terminals angezeigten Werte voneinander abweichen. Die Inhalte der Adresse sind jedoch identisch.

¢ Die Skalierung fur einen Daumenradschalter muss auf eine Zehnerpotenz und der Offset auf O
eingestellt sein. Wenn andere Werte eingestellt werden, funktioniert der Daumenradschalter evil. nicht
ordnungsgeman.
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2-8-3 Anzeige- und Speicherformate fir numerische Werte (Registerkarte

General)

Fur funktionelle Objekte, die numerische Werte verarbeiten, kénnen unter Numeral Display und
Storage Type folgende Anzeige- und Speicherformate angegeben werden.

Die Anzeige- und Speicherformate werden auf der Registerkarte General eingestellt.

Anzeigetyp

Anzeigetyp
(Display Type)

Details

Decimal (Dezimal)

Es kénnen die Speicherformate ,BCD“ und ,Real number” (reelle Zahl) angegeben
werden.
Wort: -32.768 bis 32.767 (mit Vorzeichen)
0 bis 65.535 (vorzeichenlos)
Zwei Worte: -2.147.483.648 bis 2.147.483.647 (mit Vorzeichen)
0 bis 4.294.967.295 (vorzeichenlos)

Hexadecimal
(Hexadezimal)

Die Speicherformate ,BCD“ und ,Real number” (reelle Zahl) kénnen nicht angegeben
werden.

Wort: 0000 bis FFFF (vorzeichenlos)

Zwei Worte: 00000000 bis FFFFFFFF (vorzeichenlos)

Binary (Binar)

Die Speicherformate ,BCD“ und ,Real number“ (reelle Zahl) kénnen nicht angegeben
werden.
Wort: 0000000000000000 bis 1111111111111111 (vorzeichenlos)

Zwei Worte: ~ 00000000000000000000000000000000 bis
11111111111111111111111111111111 (vorzeichenlos)

Octal (Oktal)

Die Speicherformate ,BCD“ und ,Real number* (reelle Zahl) kénnen nicht angegeben
werden.

Wort: 000000 bis 177777 (vorzeichenlos)

Zwei Worte: 00000000000 bis 37777777777 (vorzeichenlos)

Reelle Zahlen besitzen ein FlieBkommaformat. BCD-Werte sind Zahlen, bei denen jede Ziffer der
Dezimalzahl in einem 4-Bit-Bindrcode angezeigt wird.

Werden andere Anzeigeformate als ,Decimal® ausgewahlt, kénnen ,real number (reelle Zahl) und
,BCD" nicht als Speichertyp ausgewéhlt werden.

Wenn ,Decimal” als Anzeigetyp gewahlt wurde, kann ,real number” (reelle Zahl) oder ,BCD“ fiir den
Speichertyp ausgewahlit werden. Werden dann andere Anzeigenformate ausgewéhlt, wird automatisch
LUINT" (ein Wort, vorzeichenbehaftet) als Speicherformat eingestellt.

Speichertyp
Speichertyp Details
(Storage Type)
INT Speichert eine 2 Byte umfassende Ganzzahl in der Zieladresse.
(vorzeichenbehaftet, (-32.768 bis 32.767 dezimal)
ein Wort) Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

Das héchstwertige Bit wird als Vorzeichen angesehen. (0: positiv, 1: negativ)

b15 b0
[t]o]+]o]o[o]o]+]o]o]o[+]o]o[o]1]

20 21 21 g g e 0 2t 2T 20 20 2t 2P 22 2t 2
2
Vorzeichen
Beispiel: 1010 0001 0001 0001

~1x2°+2%42°4+2'+2°=-32768 + 8192 + 256 + 16 + 1 = 24303
Wird der gultige Bereich Uberschritten, werden die Bits 16 und folgende ignoriert.
Wirdz. B. 1 zu 1111111111111111(-1) hinzugefugt, wird daraus
0000000000000000(0).
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Speichertyp Details
(Storage Type)
UINT (vorzeichenlos, Speichert eine 2 Byte umfassende Ganzzahl in der Zieladresse.
ein Wort) (0 bis 65.535 dezimal)

Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.
b15 b0

[+]o[+]o]o[o]o[+]o[o]o]+]o]o[o]:]

215 Q14 1 D2 DIl D10 08 o8 o7 06 05 of 93 D2 ot 90

Beispiel: 1010 0001 0001 0001
2° +2°4+2° 4+ 2"+ 2°=32768 + 8192 + 256 + 16 + 1 = 41233
Wird der gliltige Bereich uberschritten, werden die Bits 32 und folgende ignoriert.

Wirdz. B.1zu11111111111111111111111111111111(-1) hinzugefiigt, wird
daraus 00000000000000000000000000000000(0).

DINT (signed, 2 words)
[vorzeichenbehaftet,
2 Worte]

Speichert eine 4 Byte umfassende Ganzzahl in der Zieladresse. (—2.147.483.648
bis 2.147.483.647 dezimal)

Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.
Das héchstwertige Bit wird als Vorzeichen angesehen. (0: positiv, 1: negativ)

< Adresse +1 > < Adresse >

b31 b16b15 )
[[JolilofolofofifelofofrfofofofrfifoltfofofofofiJolofofiJolofo]r]
g g e ST IRy IR s S

Vorzeichen

Die spezifizierte Adresse und die Adresse + 1 werden verwendet (2 Worte) und als
eine Zahl angezeigt.

Beispiel: 1010 0001 0001 0001 1010 0001 0001 0001

—1x 2% 2% 4 2% 4 20 4 2 21 4 2 4 B D 1 D0

—-2147483648 + 536870912 + 16777216 + 1048576 + 65536 + 32768 + 8192 + 256
+ 16 + 1 =-1592680175

UDINT (vorzeichenlos,
2 Worte)

Speichert eine 4 Byte umfassende Ganzzahl in der Zieladresse. (0 bis
4.294.967.295 dezimal)

Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

Adresse+1 > < Adresse >
b31 b16b15 b0
[olr]ofolofofifolofoftfofofoftfifoltfofo]ofofifo]ofot]olo]o]r]

2% o @ ooz o oz pafom oz par pE[o1 o1e o1 i[5t H18 o1 zfot 910 09 os [o7 o o5 i [0 92 o1 0

P
<

Die spezifizierte Adresse und die Adresse + 1 werden verwendet (2 Worte) und als
eine Zahl angezeigt.
Beispiel: 1010 0001 0001 0001 1010 0001 0001 0001

2% 4 2% 4 M 4 2% 4 2 4 20 4 20 4 2% 4 2% 4 2° = 2147483648+536870912 +
16777216 + 1048576 + 65536 + 32768 + 8192 + 256 + 16 + 1 = 2702287121
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Speichertyp Details
(Storage Type)
REAL (reelle Zahl) Speichert eine reelle 4 Byte umfassende Zahl in der Zieladresse.

(Kann dezimal zwischen etwa +1,175494351 x 10 und etwa +3,402823466 x 10"
(7 Stellen aktiviert) eingestellt werden).

Reelle 4 Byte umfassende Zahlen entsprechen IEEE754.

Angezeigt als reelle Zahl = (-1) ="'« { [Mantisse] x 2 ">

Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

Bits 0 bis 22 (23 Bits) bilden die Mantisse, Bits 23 bis 30 (8 Bits) den Exponenten,

und Bit 31 kennzeichnet das Vorzeichen (0: positiv, 1: negativ).
Adresse+1 Adresse

< » < »
L] >

b31 b30 b23 b22 b0

NINENENERERERNENNNERENNRENEREEED

I I T R R s s T
1 4

Vorzeichen Exponent Mantisse

Die spezifizierte Adresse und die Adresse + 1 werden verwendet (2 Worte) und als
eine Zahl angezeigt.

Reelle Zahlen werden in 5 Typen eingeteilt: normalisierte Zahlen, nicht
normalisierte Zahlen, Null, unendliche Zahlen und nicht normal darstellbare Zahlen.

Normalisierte Zahlen
Wenn der Exponent zwischen 00000001 und 11111111 liegt,

und die Mantisse zwischen 00000000000000000000000 und
11111111111111111111111, spricht man von einer normalisierten Zahl.

Beispiel 1: 0100 0001 0100 1000 0000 0000 0000 0000

Werden Vorzeichen, Exponent und Mantisse getrennt, wird die Zahl wie
nachfolgend angezeigt.

b31 b30 b23 b22 b0

Lo 1]ofofo[of o[ 1]o] t]o]o[1]o[o[o[o]o[o]o]o]o]o[o]o[o]o[o[o[o]o]o]
‘2’ 2020202022 2 2"‘ 212720 2% 2°2° 27 2% 2° 2‘“2“2‘22‘“2"2‘52‘52”2‘52‘922“22‘2222#

Vorzeichen: +

Exponent: 2" + 2' =128 + 2 =130

Mantisse: 2 ' +2 “ = 0,5 + 0,0625 = 0,5625

Reelle Zahl = (1 + 0,5625) x2"*"™*" = 15625 x 8 = 12,5

Beispiel 2: 1100 0000 1110 0000 0000 0000 0000 0000

Werden Vorzeichen, Exponent und Mantisse getrennt, wird die Zahl wie
nachfolgend angezeigt.

b31 b30 b23 b22 b0
[1]1]oJofofofo]o1[1]1]o[1]o]o[o]o[o[o[o]o[o[o[o]o[ o[ o] o o[ o[ 0] O]
‘ o7 08 05 94 98 92 ! 20‘ o1 02 D3 D% D% 6 7 8 o 2402—H24224s24o24s2452472432452—202—2w2—222—:5\

Vorzeichen: —

Exponent: 2" +2° =128 +1 =129

Mantisse: 2" + 2% = 0.5 + 0.25 = 0.75

Reelle Zahl = —(1 + 0,75) x 2"*™"= 1,75 x 4 =7
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Speichertyp Details
(Storage Type)
REAL (reelle Zahl) Beispiel 3: 0010 0000 0110 0000 0000 0000 0000 0000

Werden Vorzeichen, Exponent und Mantisse getrennt, wird die Zahl wie
nachfolgend angezeigt.

b31 b30 b23 b22 b0
lofo[1Tofo[ofofo[o[1]1[o[1]o[ oo o[ o[ o o[ oo o[ 0[0[0[0[0[0[0]0]0]
\2’ 202020 20 22 20 2° ‘2" 2% 2% 2% 2% 2° 27 2% 2° 2"“2"‘2"22’“2"‘2"52"52"72'“2"92'”2'2‘2’”2""“‘
Vorzeichen: +
Exponent: 2° — 127 = 64 — 127 = -63
Mantisse: 2" + 2% = 0.5 + 0.25 = 0.75
Reelle Zahl = (1 + 0,75) x 2%= 1,75 x 2%~ 1,897353 x 10"
Nicht normalisierte Zahlen und Null
Ist der Exponent 0 und besitzt die Mantisse einen anderen Wert als 0, spricht man
von einer nicht normalisierten Mantisse. Ist der Exponent 0 und die Mantisse
ebenfalls 0, spricht man von einer Null. )
Bei nicht normalisierten Zahlen und Null lautet die Zahlenanzeige und -eingabe
[0000,0000] (fur eine 4-stellige Ganzzahl- und 4-stellige Dezimalanzeige), was
einen Wert von "0" bedeutet.
Unendliche und nicht normal darstellbare Zahlen
Ist der Exponent 11111111 und die Mantisse 0, spricht man von einer unendlichen
Zahl. Ist der Exponent 11111111 und besitzt die Mantisse einen Wert ungleich 0,
spricht man von einer nicht normal darstellbaren Zahl. )
Bei unendlichen und Nichtzahlen lautet die Zahlenanzeige und -eingabe
[#### ####] (fUr eine 4-stellige Ganzzahl- und 4-stellige Dezimalanzeige), was
einen Wert von "#" bedeutet.
Bei reellen Zahlen sind sieben Stellen aktiviert. Bei mehr als sieben Stellen treten Fehler
auf.
Beispiel: Wird 1234567890 eingegeben, wenn REAL fiir Objekte zur Anzeige und
Eingabe von Zahlen (zehnstelliger ganzzahliger Teil) eingestellt ist, wird der Wert
wie unten angezeigt und gespeichert.
Eingabe: 1234567890
Anzeige: 1234567936
TIn obiger Anzeige ist fir die Stellen nach der siebten Stelle
ein Fehler aufgetreten.
Speicherung: 0100 1110 1001 0011 0010 1100 0000 0110

BCD2 Speichert einen 2 Byte umfassenden BCD-Wert in der Zieladresse.
(vorzeichenlos, ein (0 bis 9.999 dezimal)
Wort)

Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

b15 bi12 bid b8 b7 b4b3 b0
lo[+]ol ol ol o 1] 1[ o[ o[ 1]0[ o o] o[ 1]
\23 22 2 2“‘23 22 2"‘23 22 2”‘23 22 2”‘

Beispiel: 0100 0011 0010 0001
1. Stelle: 2°= 1; 2. Stelle: 2'= 2; 3. Stelle: 2'+ 2°= 3; 4. Stelle: 22 = 4
BCD-Wert: 4321

Fir jede Stelle kdnnen Werte zwischen 0 und 9 spezifiziert werden. Hohere Werte
(A bis F) kdnnen in BCD nicht ausgedriickt werden.

Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zeigt [####] an.
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Speichertyp Details
(Storage Type)
BCD2 Speichert einen 4 Byte umfassenden BCD-Wert in der Zieladresse.
(vorzeichenlos, (0 bis 99.999.999 dezimal)
2 Worte) Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.
Die spezifizierte Adresse und die Adresse + 1 werden verwendet (2 Worte) und als
eine Zahl angezeigt.
< Adresse + 1 > < Adresse >
b31 b16 b15 b0
1|o|o|o 0|1 |1 |1 o|1 |1 |o o|1 |o|1|0|1 |o|o o|o|1 |1 o|o|1 |o 0|o|0|1
2° 27 21 2°2° 2% 2' 2°02° 27 2' 2°|2° 27 2! 2° [2° 2% 2' 2°(2° 2% 2 2°|2° 27 2' 2°2° 2% 2' 2°
Beispiel: 1000 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0001
1. Stelle: 2°=1; 2. Stelle: 2'= 2; 3. Stelle: 2'+ 2°= 3; 4. Stelle: 22 =4
5. Stelle: 2°+ 2°= 5; 6. Stelle; 2°+ 2'=6; 7. Stelle: 2°+ 2'+ 2°=7; 8. Stelle: 23 =8
BCD-Wert: 87654321
Fir jede Stelle kdnnen Werte zwischen 0 und 9 spezifiziert werden. Héhere Werte
(A bis F) kénnen in BCD nicht ausgedriickt werden.
Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zeigt [########] an.
BCD 1 Speichert einen 2 Byte umfassenden BCD-Wert in der Zieladresse.

(vorzeichenbehaftet
(linke Stelle: F), ein
Wort)

(-999 bis 9.999 dezimal)
Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

Die linke Stelle (Bits 12 bis 15) wird als Vorzeichen angesehen. (Negativ, wenn die
linke Stelle F(1111) ist.)

b15 bi12b11 b8 b7 b4 b3 b0

1J1[t[1]oJoJt[1]oJo]1[o]ofo]o]1]

2° 27 2' 2|20 2 2" 20|20 2* 2" 202 2* 2' 2°

Vorzeichen

Beispiel: 1111 0011 0010 0001
1. Stelle: 2°= 1; 2. Stelle: 2'=2; 3. Stelle: 2'+ 2°= 3; 4. Stelle: 1111, daher
negativ.
BCD-Wert: —-321

Fir jede Stelle kdnnen Werte zwischen 0 und 9 spezifiziert werden. Hohere Werte
(A bis F) kdnnen in BCD nicht ausgedruckt werden. (F kann nur in der linken Stelle
gespeichert werden.)

Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zeigt [####] an.

BCD 1
(vorzeichenbehaftet
(linke Stelle: F),

2 Worte)

Speichert einen 4 Byte umfassenden BCD-Wert in der Zieladresse.

(-9999999 bis 99.999.999 dezimal)

Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

Die linke Stelle (Bits 28 bis 31) wird als Vorzeichen angesehen. (Negativ, wenn die
linke Stelle F(1111) ist.)

Die fur das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen spezifizierte Adresse und
die Adresse + 1 werden verwendet (2 Worte) und als eine Zahl angezeigt.

o Adresse + 1 Adresse

> <
> <

b31 b16 b15 "bo
APt [1oJot[oTi o]t oJoJo]oT1 ]t ]oJo]t JoJofo]o]1
2° 2% 21 2°2° 2% 2' 20020 27 2' 2°|2° 2% 2" 2° [2° 2% 2! 2°f2° 2 2 2°)2® 27 2' 2°|2° 2° 2' 2°
[
Vorzeichen

Beispiel: 1111 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0001

1. Stelle: 2°=1; 2. Stelle: 2'= 2; 3. Stelle: 2'+ 2°= 3; 4. Stelle: 22 =4

5. Stelle: 2°+ 2°= 5; 6. Stelle: 2°+ 2'=6; 7. Stelle: 2°+ 2'+ 2°= 7;

8. Stelle: 1111, daher negativ.

BCD-Wert: -7654321
Fir jede Stelle kdnnen Werte zwischen 0 und 9 spezifiziert werden. Héhere Werte
(A bis F) kénnen in BCD nicht ausgedriickt werden. (F kann nur in der linken Stelle
gespeichert werden.)

Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zeigt [########] an.
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Speichertyp Details

(Storage Type)
BCD 2 Speichert einen 2 Byte umfassenden BCD-Wert in der Zieladresse.
(vorzeichenbehaftet (-7999 bis 99.999.999 dezimal)
S\'lr(‘)lf_g Stelle: 1), ein Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.

Das linke Bit wird als Vorzeichen angesehen. (Linkes Bit 0: positiv, 1: negativ)
b15 bi12b11 b8b7 b4 b3 b0
1Ji[t[1JoJoJi[1]oJo]i Jo]oJo]o]1]
2° 20 2" 2°|2° 28 2' 2°f2° 27 2 2°f2° 27 2" 2°
T

Vorzeichen

Beispiel: 1111 0011 0010 0001
1. Stelle: 2°=1; 2. Stelle: 2'=2; 3. Stelle: 2'+ 2°= 3; 4. Stelle: (-1) x (2° + 2' + 2°)
=7
BCD-Wert: -7321

Fur jede Stelle kénnen Werte zwischen 0 und 9 (0 bis 7 flr die linke Stelle)
spezifiziert werden. Héhere Werte (A bis F) kdnnen in BCD nicht ausgedruckt

werden.
Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zeigt [####] an.
BCD 2 Speichert einen 4 Byte umfassenden BCD-Wert in der Zieladresse.
(vorzeichenbehaftet (79999999 bis 79.999.999 dezimal)
S\II%I;teers)te”e:L 2 Das Datenformat wird nachfolgend beschrieben.
Das linke Bit wird als Vorzeichen angesehen. (Héchstwertiges Bit 0: positiv, 1:
negativ)

Die spezifizierte Adresse und die Adresse + 1 werden verwendet (2 Worte) und als
eine Zahl angezeigt.

- Adresse + 1 . Adresse N

b31 b16 b15 )

APt ]e[t] oot ]o]i][o]t [oJoJoo[1[t]o]o]i [o]oJo]o 1
2° 2% 2" 2°[2° 2% 2' 2°[2° 27 2" 2°|2° 2° 2" 2° |2° 2° 2" 2°f2° 2 2' 2°|2° 2* 2' 2°|2° 2° 2' 2°
+

Vorzeichen

Beispiel: 1111 0111 0110 0101 0100 0011 0010 0001
1. Stelle: 2°= 1; 2. Stelle: 2'=2; 3. Stelle: 2'+ 2°= 3; 4. Stelle: 22 =4
5. Stelle: 2°+ 2°= 5; 6. Stelle: 2°+ 2'=6; 7. Stelle: 2°+ 2'+ 2°= 7;
8. Stelle: (-1) x (22+2'+2% =-7

BCD-Wert: -77654321

Fir jede Stelle kdnnen Werte zwischen 0 und 9 (0 bis 7 fur die linke Stelle)
spezifiziert werden. Héhere Werte (A bis F) kénnen in BCD nicht ausgedriickt
werden.

Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zeigt [########] an.
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2-8-4 Datums- und Uhrzeitformat (Registerkarte General)

Fur funktionelle Objekte, bei denen das Datum und die Uhrzeit angezeigt werden, kénnen die
nachfolgend beschriebenen Anzeigeformate verwendet werden. In den meisten Fallen werden Datum
und Uhrzeit auf der Registerkarte General eingestellt.

Alarm/Event Display - ALM00OD ]

General | Flowing String | Test Atisbute | Eackaround | Frame |

CommentC) |

~Group Specifica

I™ Display Only the Specied Group(G]

SHECETD

—Display Typs
I¥ High Alarm{5]
I Middle Alam(E)
¥ Low Alam{z)

¥ Event(8]
~DatelTime Displap Fomat————— [~ Alam/Event Registration

SutehlL] | Type 0 = Fregister AlmvEveni(D)... 1

DatelB) W OM  [wyy-mmedd ddd ha 2

ime(f [ ON  [Rhomm:ss e - 3

-~ Movement when Display Area is Pressed
[~ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alam/E vent Setting(l]
™ Erase Displayed Message()
I':gj:p:j L soovit) | [ concel | ek
Nr. Einstellung Details

1 | Switch Schaltet zwischen Bezeichnungen um.
Fur jede Bezeichnung kann das Datum- und Uhrzeitanzeigeformat eingestellt werden.

2 | Date Wabhlen Sie aus dieser Liste das Anzeigeformat fir das Datum aus.
Bei einigen funktionellen Objekten kdnnen Sie auswahlen, ob das Datum angezeigt
werden soll oder nicht. Aktivieren Sie zur Anzeige des Datums fiir funktionelle Objekte
mit dieser Option das entsprechende Markierungsfeld.

3 | Time Auswahl des Anzeigeformats aus der Liste.
Bei manchen funktionellen Objekten kdnnen Sie auswahlen, ob die Uhrzeit angezeigt
werden soll oder nicht. Aktivieren Sie zur Anzeige der Uhrzeit fur funktionelle Objekte
mit dieser Option das entsprechende Markierungsfeld.
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Anzeigegegenstand

Anzeigeformat

Datum

yyyy: Jahr (4 Stellen)

yy: Jahr (2 Stellen)

mm: Monat: dd: Tag des Monats

ddd: Wochentag (1 Buchstabe, z. B.: S)

dddd: Wochentag (3 Buchstaben, z. B.: Sat)

Anzeigeformate
yyyy[JYImm[JM]dd[JD] dddd
yy[JYImm[JM]dd[JD] dddd
yyyy[JYImm[JM]dd[JD] (dddd)
yy[JY]mm[JM]dd[JD] (dddd)
yyyy[JYImm[JM]dd[JD]
yy[JYImm[JM]dd[JD]
yyyy mm dd ddd
yy mm dd ddd
yyyy mm dd (ddd)
yy mm dd (ddd)
yyyy mmdd
yy mm dd
yyyy/mm/dd ddd
yy/mm/dd ddd
yyyy/mm/dd (ddd)
yy/mm/dd (ddd)
yyyy/mm/dd
yy/mm/dd
ddd mm/dd/yyyy
ddd mm/dd/yy
(ddd) mm/dd/yyyy
(ddd) mm/dd/yy
yyyy.mm.dd ddd
yy.mm.dd ddd
yyyy.mm.dd (ddd)
yy.mm.dd (ddd)
yyyy.mm.dd
yy.mm.dd
ddd mm.dd.yyyy
ddd mm.dd.yy
(ddd) mm.dd.yyyy
(ddd) mm.dd.yy
yyyy-mm-dd
mm/dd/yyyy
mm/dd/yy
DDD,MMMM dd,yyyy
MMMM dd,yyyy
DDD,MMM dd,yy
MMM dd,yy
dd/mm/yyyy
dd/mm/yy
DDD/dd/mm/yyyy
DDD/dd/mm/yy
DDD,dd MMMM,yyyy
dd MMMM,yyyy
DDD,dd MM,yy
dd MMM,yy
dd.mm.yy

DDD.dd.mm.yy

Anzeigebeispiele
2000406 A17H &R
004£06 A178 LEEH

2000406 A178 (LHER)

00406 A17 (XEEH)
2000406 A17H
00£06 A17H

2000 06 17 Sat

00 06 17 Sat

2000 06 17 (Sat)

00 06 17 (Sat)

2000 06 17

0006 17
2000/06/17 Sat
00/06/17 Sat
2000/06/17 (Sat)
00/06/17 (Sat)
2000/06/17
00/06/17

S 06/17/2000

S 06/17/00

(S) 06/17/2000

(S) 06/17/00
2000.06.17 Saturday
00.06.17 Saturday
2000.06.17 (Saturday)
00.06.17 (Saturday)
2000.06.17
00.06.17

S 06.17.2000

S 06.17.00

(S) 06.17.2000

(S) 06.17.00
2000-06-17
02/23/2001

02/23/01
Fri,February 23,2001
February 23,2001
Fri,Feb 23,01

Feb 23,01
23/02/2001

23/02/01
Fri/23/02/2001
Fri/23/02/01

Fri,23 February,2001
23 February,2001
Fri,23 Feb,01

23 Feb.01

23.02.01

Fri.23.02.01
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Anzeigegegenstand Anzeigeformat
Uhrzeit hh: Stunden, mm: Minuten, ss: Sekunden, xxxx: a.m./p.m.
Anzeigeformate Anzeigebeispiele

xxxx hh[JhJmm[Jm]ss[Js] 01855153258
xxxx hh[JhJmm[Jm] F£018515
hh[JhJmm[Jm]ss[Js] 138515258
hh[Jh]mm[Jm] 131514
hh mm ss xxxx 10h 15m 20 s A.M.
hh mm xxxx 10h 15m A.M.
hh mm ss 10h 15m 20s
hh mm 10h 15m
hh:mm:ss xxxx 10:15:20 A.M.
hh:mm xxxx 10:15 A.M.
hh:mm:ss 10:15:20
hh:mm 10:15

Hinweis

¢ Abhéngig von den Einstellungen in NS-Designer werden die nachfolgend aufgefihrten
japanischen Zeichen auf dem NS-Terminal aufgezeigt.

Anzeige in NS-Designer Anzeige auf dem NS-Terminal
[JV] &
[JM] A
[JD] B
[Jh] i3
[dm] 5
[Js] #
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2-8-5 Text Attributes

Far funktionelle Objekte, die Zeichen anzeigen, kénnen Textattribute wie Schriftart, SchriftgréBe und
Farbe festgelegt werden. Die Textattribute werden auf der Registerkarte Text Attribute eingestellt.

Mumeral Display&input-NUM0000

General Test Alibute | Background | Keypad | Frame |

SuitehiL)[Type 0 -

FortName:  Standard
Fort Size: 11 1

Horizontal Center

TewCoor WM TesAtrbuelE).| ool A 2

I Indiect Referencs of Test Colarl)

Addipssin] Serl]

I™ Use &s DefaulD]
™ Display Expansion Tabs(I] e
Nr. Einstellung Details
1 Schaltflache Klicken Sie auf die Schaltflache Text Attribute, um das Dialogfeld Text Attribute
Text Attribute | anzuzeigen. Legen Sie Schriftart, Schriftgré3e und andere Textattribute fest.
2 | Schaltflache Beim Festlegen mehrerer Bezeichnungen kénnen die Textattribute fir eine
Apply Bezeichnung auf alle Bezeichnungen angewendet werden. Klicken Sie auf die
Attribute Schaltflache Apply Attribute, um das Dialogfeld Apply Text Attribute anzuzeigen und
die anzuwendenden Attribute auszuwahlen.
Die Schaltflache Apply Attribute kann nicht verwendet werden, wenn nur eine einzige
Bezeichnung vorhanden ist.

Schriftarten auf NS-Terminals
Auf NS-Terminals kénnen Raster- und Vektorschriftarten angezeigt werden.

Rasterschriftarten zeigen die Schriftart selbst als Bitmap an. Sie kdnnen fir alle funktionellen Objekte
verwendet werden, die Zeichen anzeigen.

Vektorschriftarten zeigen mehrere Punkte an, die die Koordinaten und Réander zeigen, die diese
Punkte verbinden. Vektorschriftarten kénnen nur fir Bezeichnungen verwendet werden.

Rasterschriftarten
Die folgenden Rasterschriftarten kdnnen verwendet werden.

Schriftart Anzeigbare Zeichen BasisgroBen VergréBerung
Grob Alphanumerisch 8x8 1x1,1x2,2x1,2x2,3x3,4%x4,8x8
(Rough)
Standard | Alphanumerisch 8x 16,16 x 16 1x1,1x2,2x1,2x2,3x3,4x4,8x8
Fein Alphanumerisch 16 x 32, 32 x 32 1x1,1x2,2x1,2x2,3%x3,4%x4,8x8
(Fine)
Vektorschriftarten
Alle auf dem Arbeitsplatzrechner installierten Schriftarten kénnen von NS-Designer verwendet werden, z. B.
Arial.

Bei der Anzeige von Bezeichnungen von EIN/AUS-Schaltflachen, Wort-Schaltflachen,
Befehlsschaltflachen, Bit- und Wort-Lampen oder bei Anzeige fester Zeichenketten unter Verwendung
von Textzeichenketten mit fester Lange kénnen Vektorschriftarten verwendet werden.
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Hinweis

¢ VorsichtsmaBnahmen beim Verwenden von Rasterschriftarten

¢ Wird bei einer Rasterschriftart "\" eingegeben, wird auf dem NS-Terminal ein umgekehrter Schragstrich (\)
angezeigt.

¢ Vektorschriftarten kénnen nicht verwendet werden, wenn der Text flr Zeichenketten oder zur indirekten
Angabe von Zeichen- und Hintergrundfarbe verwendet wird.

¢ In den Anhangen finden Sie weitere Informationen zu den anzeigbaren Zeichen.

Festlegen der Textattribute

Klicken Sie auf die Schaltflache Text Attribute, um das Dialogfeld Text Attribute anzuzeigen. Legen
Sie Schriftart, SchriftgréBe und andere Textattribute fest.

2
Text Attribute
Font Mame Size - Color Setting 3
Fine
Text Calor(1].. |
Fough 241 = Fant St el 4
g:g I |l
g:g = Eald
—Werlical Position[if] 5
Sample {+' Center
" Up
i Daown
AaBbeZZ —Horizontal Position] —— 6
{+' Center
= Left
" Right
7
oK I Cancel
Nr. Einstellung Details
1 Font Name Wabhlen Sie die Schriftart aus der Liste aus.
Zwei Arten von anzeigbaren Schriftarten stehen zur Verfligung: Raster- und
Vektorschriftarten.
2 | Size Legt den Schriftgrad fest.
Stellen Sie fur Rasterschriftarten die VergréBerung und fiir Vektorschriftarten
die ZeichengréBe ein.
3 | Color Setting Klicken Sie auf die Schaltflache Text Color, um das Dialogfeld Color anzuzeigen.
Legt die Anzeigefarbe der Zeichen fest.
4 | Font Style Legt Fett- oder Kursivschrift fest.
Diese Auswahl steht nur bei Vektorschriftarten zur Verfligung.
5 | Vertical Position Wahlen Sie die vertikale Position: "Up" (Oben), "Center" (Zentriert) oder "Down"
(Unten).
6 | Horizontal Position | Wéhlen Sie die horizontale Position: "Left" (Links), "Center" (Zentriert) oder
"Right" (Rechts).
7 | Sample Zeigt ein Beispiel mit den aktuellen Einstellungen an.
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Ubertragen von Textattributen

Textattribute, wie z.B. Schriftart, SchriftgroBe und Farbe, kénnen auf andere Bezeichnungen
Ubertragen werden. Klicken Sie auf der Registerkarte Label (oder der Registerkarte Text Attribute) auf
die Schaltfliche Apply Attribute, um das Dialogfeld Apply Text Attribute anzuzeigen. Wéhlen Sie die
Attribute aus, die auf andere Bezeichnungen Ubertragen werden sollen.

Paste Text Attribute x|

[ Font Size(5) Cancel |

¥ Font Style(T)

v ‘Yertical Positionfy)

v Horizontal Position(H) Select All(A) |

¥ Test Color(C)

Ubernommene Attribute

Attributart Details
Font Name Ausgewahlte Schriftarten
Font Size Rasterschriftarten: Vergré3erung

Vektorschriftarten: Schriftgrad

Font Style Fett, kursiv (nur fir Vektorschriftarten)
Vertical Position Oben, Zentriert, Unten
Horizontal Position Links, Zentriert, Rechts
Text Color Zeichenfarbe

2-8-6 Einstellen von Farben (Registerkarte Color/Shape)

Legen Sie fur Schaltflachen und Lampen die Farben fir die Zustdnde EIN und AUS fest. Geben Sie die
Form der Schaltflache oder Lampe an, klicken Sie auf der Registerkarte Color/Shape auf die Schaltflache
Set, und wahlen Sie im Dialogfeld Color Setting die Farbe aus. Die angezeigte Bezeichnungsfarbe kann
durch Aktivieren der Option Indirect Reference Uber die Adresse festgelegt werden.

Bit Lamp-PLO00D

GGeneral Color/Shape |Labe‘ [Femal]

Colorl0FF) [ Seil). [~ Indiect Reference(d)

)
eliessla] =i

Color20N) [ Setf2).. |l Indiect ReferencelR)

iz i)

I~ Use AsDefaul(D)

I~ Displap Expansion Tabs(T)

Hinweis
¢ Die Farbeinstellungen werden nicht angezeigt, wenn fiir die Form des Objekts Select shape
(Formauswahl) ausgewahilt ist.

¢ Wenn eine indirekte Referenz der Textfarbe festgelegt ist, spezifizieren Sie einen Farbcode zwischen 0
und FF. Uberpriifen Sie die Farbcodes und Anzeigefarben im Dialogfeld Color Setting.

Die Anzeigefarbe ist unglltig, wenn ein anderer Wert als 0 bis FF festgelegt wird.
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Farbe

Die Farbe wird im Dialogfeld Color Setting eingestellt.

Es gibt zwei verschiedene Farbdialogfelder — User Palette und Show All Colors.
Das Dialogfeld User Palette bietet eine Auswahl von 15 haufig verwendeten Farben.
Das Dialogfeld Show All Colors bietet eine Auswahl von 256 Farben.

Wahlen Sie unter Tools - Options das zu verwendende Farbdialogfeld.

Color Setting

Color Setting

Selected

Mo,
007

AGB
Other Colors(C) Close Co.co.co
User Palette
Dialog Box

Sample Pattein——
€ Order of Col Mo
& Giradation
Cancel

Show All Colors Dialog Box

Dialogfeld User Palette (Benutzerpalette)
Das Dialogfeld User Palette bietet eine Auswahl von 15 h&ufig verwendeten Farben.

Color Setting

— User Palette 1

|
_HAEN
| ]

— Selected Colar 2
| :
i 4
Other Colors(C) | Cloze i 5
Nr. Einstellung Details
1 | User Palette Waéhlen Sie aus der Benutzerpalette eine der 15 Farben aus.
2 | Selected color Die aktuell eingestellt Farbe wird angezeigt.

Wird Uber die Schaltflache Other Colors eine nicht enthaltene Farbe
ausgewahlt, wird die gewéhlte Farbe hier angezeigt. Diese Farbe wird nach dem
Klicken aktiviert.

3 | To User Palette Flgt die unter Selected Color angezeigte Farbe zur Benutzerpalette hinzu.

4 | Other Colors Zeigt das Dialogfeld Show All Colors an. Verwenden Sie diese Schaltflache zur
Auswahl von Farben, die sich nicht auf der Benutzerpalette befinden.

5 | Schaltflache Close Schlief3t das Dialogfeld Color Settings.
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Dialogfeld Color Type (Farbart)

Das Dialogfeld Color Type bietet eine Auswahl einstellbarer Farben, geordnet nach Farbennummern
und in verschiedenen Abstufungen.

Color Setting

Ho.

007

FiGB

€0, £o, co }4 4

Sample Pattemn——

Nr. Einstellung Details
1 Colors Zeigt die auswahlbaren Farben an.
2 | Selected Zeigt die aktuell ausgewéhlte Farbe an.
3 | No. Zeigt die Farbennummer fur die aktuell ausgewahlte Farbe an.
4 | RGB Zeigt die RGB-Werte fir die aktuell ausgewahlte Farbe in hexadezimal an.
5 | Sample Pattern Waéhlen Sie als Anzeigeverfahren fur das Auswahlmuster Order of Color No. oder

Gradation aus. Bei der Wahl von Order of Color No. steht die gesamte Auswahl von 256
Farben zur Verfigung. Bei der Wahl von Gradation ist die Farbauswahl auf 138
beschrankt. Die benachbarten Farben sind jedoch sehr &hnlich, so dass die Auswahl der
entsprechenden Farben einfacher ist, wenn die Farben schrittweise veréndert werden.

»

Schaltflache OK

Aktiviert die ausgewahlte Farbe und schlie3t das Dialogfeld Color Setting.

7 | Schaltflache
Cancel

Bricht die Farbauswahl ab und schlie3t das Dialogfeld Color Setting.

2-8-7 Hintergrund (Registerkarte Background)

Sie kénnen die Fullfarbe fir den Hintergrund funktioneller Objekte einstellen. Klicken Sie auf die
Schaltflache Set, um den Hintergrund auszufillen, und wahlen Sie im Dialogfeld Color Setting die
Hintergrundfarbe aus. Die Hintergrundfarbe funktioneller Objekte kann auch durch Auswahl von
Indirect reference of color Uber eine Adresse bestimmt werden.

Date - DATO00D =
General | Testattibute Backaround | Frame |
¥ Tie BackgroundiB) 1
Colr [ 5et(1)

I™ Indirect Reference of ColoriC)

Fddtessli) i)

T~ Uss s DefsulD) [ e

oK Concel | Help |

I~ Display Expansion Tabs{T]

Nr. Einstellung

Details

1 | Tile Background

Aktivieren Sie diese Option, um den Hintergrund auszufillen. (Ausgewahlt in den
Standardeinstellungen.) Deaktivieren Sie diese Option, um den Hintergrund
transparent zu belassen.
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Hinweis

¢ st eine indirekte Referenz der Farbe festgelegt, legen Sie einen Farbcode zwischen 0 und FF fest.
Die Anzeigefarbe ist ungliltig, wenn ein anderer Wert als 0 bis FF festgelegt wird.

2-8-8 Einstellen der Form (Registerkarte Color/Shape)

Kann fir das ausgewdhlte funktionelle Objekt, Lampe oder Schaltflache, eine Form angegeben
werden, kann die auf der Registerkarte Color/Shape angezeigte Form ausgewahlt werden. Klicken Sie
auf die Schaltflache Select, um eine der verschiedenen Formen zu wahlen.

Bei einigen Formen ist ein Paar von EIN- und AUS-Formen wahlbar.

ON/OFF Button - PBOD04

Generdl Color/Shape | Label | Frame |

0N Shape OFF Shape

+ Pats L
© Bitmap[B]
Display Type
_ & Shape(s)
Bekcl Shapell]| Select Shapel2) € File Namelf)

EdTEIFIE]

EalarTrarsparert Setiali])

Deselect Shape(R]

I~ Use As DefaullD)
Applyfa] 0K Cancel Help
I™ Display Expansion T absiT)

Nr. | Einstellung Beschreibungen

1 Select Frame | Wenn Parts List ausgewahlt ist und eine Schaltflache zur Auswahl der Form
angeklickt wird, wird das Dialogfeld ,Select Shape® angezeigt. Wenn File
ausgewahlt ist und eine Schaltflache zur Festlegung der Form angeklickt
wird, wird das Dialogfeld ,Select File* angezeigt.

2 Display Type | Ist Shape ausgewéhlt, wird eine Abbildung der ausgewéhlten Form
angezeigt. Wenn Preview ausgewahlt ist, wird der Dateiname der
ausgewéhlten Form angezeigt.

3 Edit BMP Wenn das angezeigte BMP- oder JPEG-Bild ausgewahlt ist und die
Schaltflache Edit angeklickt wird, wird der Bildeditor gestartet und die
Bearbeitung wird aktiviert.

4 Selected Das oder der unter 2 ausgewdahlte Bild oder Dateiname der Form wird
Image angezeigt.
Display Area

5 Color Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld ,Transparent Color
Transparent | Setting“ anzuzeigen und die Einstellung von transparenten Farben fir
Setting Bitmaps zu aktivieren.

6 Deselect Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Auswahl einer Form aufzuheben.
Shape
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Hinweis

¢ Der Rahmen und der Hintergrund im Rahmen sind transparent, wenn sowohl der Rahmen als auch
der Rand auf der Registerkarte Frame auf "OFF" eingestellt werden.

Rahmen und Rand auf "ON" eingestellt. Rahmen und Rand auf "OFF" gesetzt.

2-64



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals

2-8 Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte

NS-Serie Programmierhandbuch

Dialogfeld Select Shape (Form auswéhlen)

Wabhlen Sie im Dialogfeld Select Shape die anzuzeigende Form aus. Klicken Sie auf die Form, die zur
Anzeige des funktionellen Objekt verwendet werden soll und anschlieBend auf die Schaltflache OK,
um diese Auswahl zu Gbernehmen.

5 DDETT;:; E;‘;c:& ‘L 0N Shape(l] (L OFF Shape(2) 3
KJEQS Newﬂategnw&l' 5
n @00000
- CUSTOMIZED ’@ O @ @ @ o) \
000090
@00000
4] | i 6
TF‘aw (“\ndmdua\ ‘ T - - 7
ez bz | Beleem | [EoToRE] | Cancel | 5
Nr. Einstellung Details

1 Shape Types Wabhlen Sie die Formentypgruppe aus, die in der Formenauswahlliste angezeigt wird.
Die Uber den Verzeichnisbaum ausgewahlte Gruppe wird in der Formenauswabhlliste
angezeigt.

2 | Pair/Individual | Wahlen Sie diese Option aus, um die EIN/AUS-Formen automatisch paarweise
einzustellen. Diese Option ist firr feststehende Objekte, fir die keine EIN/AUS-Paare
zur Verfligung stehen, deaktiviert (grau unterlegt).

Wabhlen Sie Individual, um die EIN- und AUS-Formen einzeln auszuwéhlen.
3 | ON Shape/ Schaltet die Anzeige zwischen EIN- und AUS-Formen um. Diese Option ist fir Formen, fir
OFF Shape die keine EIN/AUS-Paare zur Verfligung stehen, deaktiviert (grau unterlegt).
4 | Formenauswa | Zeigt die auswéahlbaren Formen an.
hlliste Klicken Sie zur Auswahl auf die anzuzeigende Form.
5 | New Category/ | Klicken Sie auf diese Schaltflache, um der Verzeichnisstruktur fir die Formentypen
Edit Category | einen Kategorienamen flr Formentypen hinzuzufigen oder einen vorhandenen
Kategorienamen zu &ndern. Die Schaliflichen werden aktiviert, wenn in der
Verzeichnisstruktur ,Customized” ausgewahlt ist.
Wenn die Schaltfliche New Category angeklickt wird, wird das Dialogfeld ,New
Category“ angezeigt. Geben Sie den Namen des Formtyps ein, und klicken Sie auf die
Schaltflache OK. Der neue Name wird in der Verzeichnisstruktur unter ,,Customized”
angezeigt.
Es konnen bis zu 7 Kategorien hinzugefiigt werden. Wird unter ,Customized” ein
Formtyp ausgewahlt, wird die Schaltflache veréndert, um die Anderung von
Formtypnamen zu erméglichen. Wenn die Schaltflache Edit Category angeklickt wird,
wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem der Name geédndert werden kann. Geben Sie
den neuen Namen ein, und klicken Sie auf die Schaltflache OK.

6 | Use Library Zeigt das Dialogfeld ,Library“ an. Wird die Schaltflache ,Use Library“ angeklickt, wird
das Dialogfeld angezeigt, so dass in der Bibliothek registrierte Formen ausgewahit
werden kénnen.

7 Delete Léscht Formen unter ,Customized” in der Verzeichnisstruktur. Wahlen Sie die zu
I6schende Form aus, und klicken Sie auf die Schaltflache Delete. Ein
Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt. Klicken Sie zum Léschen auf die Schaltflache
OK.
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Farbtransparenzeinstellung fur Bitmaps

Klicken Sie auf die Schaltflache Color Transparency Setting, um das folgende Dialogfeld anzuzeigen.
Die Farbtransparenz von Bitmaps fir ausgewahlte Objekiformen kann eingestellt werden.
Farbtransparenz kann auf einzelne Bitmaps oder alle Bitmaps fir ausgewéhlte Objektformen

eingestellt werden.

Color Tranzparent Setting E1 |

button. brnp

File M ame | Colar

Calor . Setto AIBMPs(E) |

| »| Feseti) | ResetfomALL BMPSE) |

| ] 4 I Cancel |

Nr. Einstellung

Beschreibungen

1 File Name

Zeigt alle Bitmaps im Projektordner an. Es kénnen jedoch nur Dateien angezeigt
werden, die folgenden Bedingungen entsprechen:

Der Dateiname darf maximal 12 Zeichen lang sein (8 Zeichen flr den Dateinamen, 1
Punkt, 4 Zeichen fiur die Dateierweiterung (.omp)).

Der Dateiname darf nur alphanumerische Zeichen, Unterstriche (_), Dollarzeichen
($) und Punkte (.) enthalten.

2 | Color Zeigt die gewéhlte Farbe an.

3 | BMP Display Zeigt die ausgewdhlte Bitmap an.

4 | Display Color Stellt die Farbe der ausgewéhlten Bitmapdatei ein.

5 | Setto AllBMPs | Wendet die Farbe des ausgewahlten Bitmaps auf alle Bitmaps an.

6 | Reset from All Macht die Farbeinstellung fiir alle Bitmaps im Projektordner riickgangig.
BMPs

7 | Reset Setzt die Farbeinstellung fur alle ausgewahlten Bitmaps zuriick.
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2-8-9 Bezeichnungen (Registerkarte Label)

Fur jedes funktionelle Objekt kénnen bis zu 16 verschiedene Bezeichnungen (Zeichenketten)
eingestellt werden. Fir jedes Projekt kénnen mehrere Bezeichnungen festgelegt werden. Dies
bedeutet, dass Bildschirmdaten und -einstellungen kombiniert werden kdnnen, ohne Projekte zu
trennen. Dazu werden einfach unterschiedliche Bezeichnungen verwendet, z.B. japanische und
englische. Alle Bezeichnungen kénnen Uber die Bezeichnungsumschaltfunktion des NS-Terminals
durch einmaliges Betatigen einer Touch-Taste umgeschaltet werden (z. B. von Japanisch zu Englisch).

Japanischer Bildschirm

| Emsm | mREwR . .
@l =5 @' sums @' wEER EE‘:JH&
@I..Eﬁf@f‘ ..@'w.m?f.—/ \—.@'o SRR
@| iz @' o .@'vﬁﬂgﬁ%ﬂ .
Englischer @|;§%§§g @' EE @' A==z | )
i ; = . Datensatze
B 3 * kdnnen wahrend
operation : der Funktion des

Honi tor s | NS-Terminals
geéndert werden.

ST-1
TIGHT

L
LOOSE

Die Bezeichnungstexifarben werden durch Aktivierung von Indirect Reference of text color Uber eine
Adresse bestimmt. Diese Bezeichnungsfunktionen werden auf der Registerkarte Label des Eigenschaften-
dialogfelds fir das funktionellen Objekts eingestellt.

Hinweis
¢ Die Anzahl der Bezeichnungen wird unter Settings - Project properties eingestellt. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2, Funktionen von NS-Terminals, unter Projekteigenschaften.

¢ Bezeichnungen kénnen umgeschaltet werden, indem die gewlinschte Bezeichnungsnummer vom
Host aus in der Systemspeicheradresse $SW10 spezifiziert wird.

Bit Lamp-PLO002 ]
General | Color/Shape Label | Frame | Flicker | ControlFlag | Macra | Size/Pasition |
[ L
SwitchiL) [Type 0 | 1
(Press Enter Key to break. 3 Lins.)
Label(C) Font Name: Standard
AbelCfcharacter String] oS TRT 2
FontStyle:  Standard
Wertical Center |
Hoteomal  Comar Lo HiBUClE) 3
Tewcoor B o e 4
||earteinmnel -
[” Fitthe Object Sizeld] T Indirect Feference of Text Colort} 5
Addiessi)
il
i 6
I~ Use As Default(D]
) ) pobia) | [ 0K | Cancdl Help

I¥ Display Expansion Tabs(T)
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Nr. | Einstellung Details
1 Switch Schaltet zwischen Bezeichnungen um.
2 Label Geben Sie die als Bezeichnung anzuzeigende Zeichenkette ein.
(Bezeichnungen: bis zu 256 Zeichen; andere funktionelle Objekte: bis zu 64 Zeichen)
3 Schaltflache | Zeigt das Dialogfeld Text Attribute an.
Text Legen Sie fur die Bezeichnung Textattribute wie Schriftart, Schriftgré3e und Farbe fest.
Attribute
4 Schaltflache | Zeigt das Dialogfeld Apply Text Attribute an.
Apply Diese Option Ubertragt das Textattribut der aktuellen Bezeichnung auf andere
Attribute Bezeichnungen. Die Schaltfliche ist deaktiviert (grau unterlegt), wenn nur eine
Bezeichnung gespeichert ist.
5 Indirect Aktivieren Sie dieses Markierungsfeld, um die Textfarbe der Bezeichnung, basierend
Reference of | auf einem Wert einer angegebenen Adresse, zu andern.
Text Color Legen Sie in der Adresse einen Farbcode zwischen 0 und FF fest.
6 Fit the Object | Aktivieren Sie dieses Markierungsfeld, um bei Auswahl von Vektorschriftarten die
Size Schriftarten automatisch an die GréBe von Objekten anzupassen.
Hinweis

¢ Zeilenvorschibe in Bezeichnungszeichenketten werden als zwei Zeichen gezahilt.

¢ Die Anzeigefarbe ist ungultig, wenn bei Auswahl einer indirekten Referenz in der Adresse fur eine
Textfarbe ein anderer Wert als 0 bis FF gespeichert ist.

¢ Dricken Sie, wéhrend das funktionelle Objekt mit einer Bezeichnung ausgewahlt ist, die Leertaste, um
die Bezeichnung direkt zu bearbeiten. Driicken Sie dann die Tabulatortaste, oder klicken Sie auf ein
anderes funktionelles Objekt als das aktuelle, um die Zeichenkette einzugeben. Driicken Sie die ESC-
Taste, um den Bearbeitungsvorgang wahrend der Eingabe abzubrechen.

¢ Verwenden Sie stets die japanische Version von NS-Designer unter der japanischen Version von
Windows, wenn Sie in Bezeichnungen Text in japanischer Sprache bearbeiten. Wenn Sie die englische
Version von NS-Designer verwenden, wird der Text in japanischer Sprache mdéglicherweise nicht
ordnungsgeman angezeigt.
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2-8-10 Bildlaufleisten (Registerkarte Scroll Bar)

Die Bildlaufleiste funktioneller Objekte, bei denen Daten in einem Listenformat dargestellt werden,
kann bezlglich der Anzeige/keine Anzeige, Anzahl Zeilen beim Blattern, SchaltflachengréBe usw.
eingestellt werden.

Die Bildlaufleisteneinstellungen werden im Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts auf der
Registerkarte Scroll Bar vorgenommen.

List Selection - LST0000

¥ Use Scroll Bai3) 1
~Buttons for Scroling One Line—————————————————
al¥] B useButons for Scroling Dne Linel1) 2
~Buttons for Scroling Muliple Li 3
3] IV Use Buttons for Seroling Multiple Lines(2)
Linesto Serol
@ Linesin1 Page[P)
€ Linesin 142 Page(B]
1 Speciied Lines(C) =

Butlon 4
’7 widthii) TSH: Height(r) 1533

I™ Use £ DefaukD)

T Displey Expansion Tabs(T) s | [ 0C ] Concel ce)
Nr. Einstellung Details
1 Use Scroll Bar | Wahlen Sie Use Scroll Bar, um eine Bildlaufleiste zu
aktivieren.

2 | Buttons for Wahlen Sie Use Buttons for Scrolling One Line, um eine
Scrolling One Bildlaufschaltflache zu aktivieren, die die Anzeige bei jedem
Line Drticken eine Zeile nach oben bzw. nach unten blattert.

3 | Buttons for Wabhlen Sie Use Buttons for Scrolling One Line, um eine
Scrolling Bildlaufschaltflache zu aktivieren, die bei jedem Driicken

Multiple Lines | eine festgelegte Anzahl von Zeilen nach oben bzw. nach
unten blattert. Wahlen Sie aus den unten aufgefiihrten
Optionen die entsprechende Anzahl der Zeilen aus.

Lines to Lines in 1 Blattert die angezeigte Anzahl von Zeilen
Scroll Page (d. h., eine Seite) nach oben bzw. nach unten.
Lines in Blattert die Halfte der angezeigten Anzahl von

1/2 Page Zeilen (d. h., eine halbe Seite) nach oben
bzw. nach unten.

Specified Bléattert die angegebene Anzahl von Zeilen
Lines nach oben bzw. nach unten.

4 | Button Size Legt die GrdéBe der Bildlaufschaltflachen in Punkteinheiten
(16 bis 48) fest.

2-69



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-8 Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte

NS-Serie Programmierhandbuch

2-8-11 Rahmen (Registerkarte Frame)

Die Farbe und GréBe der Rahmen von Schaltflachen, Lampen und anderer Objekte ist einstellbar. Die
Rahmeneinstellungen werden im Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekis auf der

Registerkarte Frame vorgenommen.
1. Farbe (links und oben)

ﬂ 3. RahmengréBe (Rand nicht eingeschlossen)

:> 4. Randfarbe (1 Bildpunkt)

7 2. Farbe (rechts und unten)

Hinweis: Die Ziffern in der oben stehenden Abbildung kennzeichnen nachfolgende Beschreibungen.
DIv/DFF Button - PEO0D2 x|
General | Calor/Shape | Label {Fiéme | Flicker | Wirte | Password | Group | Contil Flag | Macro | SizedPosiion | Gther |
[V Three-dimensional FramelE] 5
- Frame OM/OFF Display——————————————— 7
e - e I™" Link with Addiess ONADFF| 1
ink, wi ess i)}
Color(Right/Bottom] [ gz —— 2
Frame Seelg) [ 4] seal. | 3
IVBD:WEE‘nrdeIIL] EI I 6
Set(3)... 4
I~ Use As Default[D)
IV Display Expansion Tabs(T] sopi) | [ OK_ ] Corce isk
Nr. Einstellung Details
5 Three-dimensional Aktivieren Sie Three-dimensional Frame, um das Objekt mit einem Rahmen
Frame anzuzeigen. Deaktivieren Sie Three-dimensional Frame, wenn das Objekt
ohne Rahmen dargestellt werden soll.
6 Draw Border Aktivieren Sie Draw border, um einen Rand um den Rahmen zu zeichnen.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn kein Rand gezeichnet werden soll.
7 Frame ON/OFF Aktivieren Sie Link with address ON - OFF, um den Rahmen optisch
Display anzuheben oder abzusenken, je nach dem, ob der Status der Adresse als EIN
(1) oder AUS (0) ausgewertet wird.

Frame ON/OFF Display

Link with address ON/OFF (Mit dem EIN/AUS-Wert in der Adresse verknipfen)

Die Schaltflachenform wird aktualisiert, je nach dem, ob der Status der Adresse als EIN (1) oder AUS
(0) ausgewertet wird.

Wahlen Sie Link with address ON/OFF, und klicken Sie auf die Schaltfliche Set, um die
Adresseneinstellungen vorzunehmen.

Adresse 0 - Angehoben

I Gedrickt
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2-8-12 Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Uber die Blinkeinstellungen blinken funktionelle Objekte in festgelegten Intervallen. Wahlen Sie aus den
zehn zur Verfugung stehenden Arten eine Blinkart aus. Die Blinkeinstellungen werden im
Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts auf der Registerkarte Flicker vorgenommen.
Blinkeinstellungen kénnen fir jeden Bildschirm vorgenommen werden.

ON/OFF Button - PBO000

Genersl| Colon/Shape | Label | Frame Fliker | wite | Password | Group | Contol Flsg | Macro | Size/Positon |

Flicker Ma.[T] [ FlickerN0.1 >|  SetFlickerl)..

Flicker Timing

& Alwaysll)

© wihen Addiess ON(

fddzssi) &I

I~ Use &5 DefaulD]
[¥ Display Expansion Tabs{T)

Nr. Einstellung Details
1 Flicker Pattern Bei Auswahl von Normal wird Blinken mit der invertierten Ansicht der angezeigten
(bit lamps only) Farbe ausgefihrt. Ist Display ON and OFF Colors Alternately ausgewahlt, werden

entsprechend der Blinkzeitsteuerung abwechselnd die EIN- und AUS-Farben des
Objekts angezeigt.

2 Flicker Timing Waéhlen Sie Always, damit das Objekt standig blinkt. Wahlen Sie When address
ON, damit ein Objekt blinkt, wahrend der Inhalt einer angegebenen Adresse als
EIN interpretiert wird. Das Objekt blinkt jedoch nicht, wenn der Blinksteuermerker
deaktiviert ist.

Steuermerker Blinkeinstellung Blinken/Kein Blinken
Always (Immer) Blinkt
When Address On (Wenn Blinkt
Aktiviert Adresse auf EIN gesetzt)
When Address Off (Wenn Blinkt nicht
Adresse auf AUS gesetzt)
Always (Immer) Blinkt nicht
When Address On (Wenn Blinkt nicht
Deaktiviert Adresse auf EIN gesetzt)
When Address Off (Wenn Blinkt nicht
Adresse auf AUS gesetzt)
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Blinkeinstellungen
Fur jede Blinknummer kénnen Blinkgeschwindigkeit und -bereich separat eingestellt werden.

Klicken Sie auf der Registerkarte Flicker auf die Schaltflache Flicker Setting, um diese Blinkeinstellungen

vorzunehmen.
;
—Flicker No.[E) —Flicker Range:
W % Frame1[1dot|1] D
" Frame2{3dots)(2) D
: 2
[pFicker Speed  Frame3(5dats]i3) D
Lowy High e ——
J— sl D
S Al D
i [Excluding
Border](5]
r~Cantrol Flag 4
= Enable[¥]
' Digablef)
 findreci{}  Addressfud] _Setel. |
0K || Cancel | Hebi) |
Nr. Einstellung Details
1 Flicker No. Hier wird die Blinknummer zwischen 1 und 10 angegeben.
2 | Flicker Speed | Bestimmt die Blinkgeschwindigkeit.
3 | Flicker Range | Wéhlen Sie einen der folgenden funf Blinkbereiche aus.
4 | Control flag Bei Einstellung Enabled:  das Objekt blinkt.

Bei Einstellung Disabled: das Objekt blinkt nicht.

Bei Einstellung Indirect. schaltet zwischen aktiviert und deaktiviert um, wenn die
angegebene Adresse auf EIN oder AUS gesetzt wird. Fir
Indirect kbnnen nur Bits spezifiziert werden.

Hinweis
¢ Die Blinkeinstellungen kénnen ebenfalls unter Setting - Flicker setting vorgenommen werden.

¢ Bei der niedrigsten Blinkgeschwindigkeit blinkt das Objekt ungeféhr alle zwei Sekunden. Bei der
schnellsten Geschwindigkeit blinkt das Objekt ca. alle 200 ms. Die Blinkfrequenz kann in Schritten von
200 ms eingestellt werden. Die Einstellungen fir die Blinkgeschwindigkeit kdnne fur jeden Bildschirm
vorgenommen werden. Die Blinkgeschwindigkeit kann je nach Umfang von Bildschirmdaten leicht
variieren.

¢ Die Blinkeinstellungen kénnen fir jeden Bildschirm vorgenommen werden.

Die Blinkeinstellungen werden fiur alle Objekte auf dem selben Bildschirm verwendet. Werden die
Blinkeinstellungen fiir ein bestimmtes funktionelles Objekt gedndert, werden die neuen Einstellungen auf
alle funktionellen Objekte mit derselben Blinknummer auf diesem Bildschirm angewendet.

¢ Je nach eingestellter Farbe kann die invertierte Farbe zwischen dem NS-Terminal und dem Testmodus
in NS-Designer wahrend des Blinkens abweichen.

¢ st der Steuermerker auf Indirect eingestellt und wechselt die Information der eingestellte Adresse auf
AUS, wechselt die Anzeigefarbe zurlick zur urspriinglichen Farbe. Aus diesem Grund wird der gesamte
Bildschirm aktualisiert.

¢ Wenn die Bitlampen auf Select Shape eingestellt sind, blinken sie nicht, selbst wenn in den
Blinkmethodeneinstellungen Display ON and OFF Colors Alternately ausgewahlt ist.
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2-8-13 Schreibeinstellungen (Erweiterungsregisterkarte Write)

Eine Bestatigungsmeldung kann angezeigt werden, wenn bearbeitete Daten durch Anklicken von
Touch-Tasten und anderer funktioneller Objekte geschrieben werden. Die Meldung fir dieses
Bestédtigungsdialogfeld kann frei definiert werden. Die Schreibeinstellungen werden im
Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts auf der Registerkarte Write vorgenommen.

Word Button - PBW0003 i x|

Passwod | ContolFleg | Mace | SieefPositon | Other |
General | ColovShape | Label | Frame | MawMin | Ficker Wite

@ Standard Message(C)
€ User Specified Message(B)

Message |

Edit Messanell)
I™ Tum ON the Specified Address when the Yalue is Wiiten(d]

Addressii] Setf2]).

™ Record Dperation LoalL)

I Use As Defaul(D]
Applya) Ok | Cancel Hel
¥ Display Expansion Tabs(T) oo | onee 0

Verwenden von Standardmeldungen
Wahlen Sie auf der Registerkarte Write die Option Standard Message. Die nachfolgend dargestellte
Standardmeldung wird angezeigt.

NS

@ Do pow want to write?
| W |

Hinweis

¢ Die Meldung kann, je nach deren Lange, bei Anzeige auf dem NS-Terminal Uber den sichtbaren
Bildschirmbereich hinausragen. Sollte die Meldung Uber den sichtbaren Bereich hinausgehen, so
bearbeiten Sie die Meldung; fligen Sie an geeigneter Stelle einen Zeilenwechsel ein.

2-73



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-8 Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte

NS-Serie Programmierhandbuch

Benutzerdefinierte Meldungen

Beliebige Bestétigungsmeldungen kénnen festgelegt werden. Wahlen Sie auf der Registerkarte Write
die Option User Specified Message, und klicken Sie auf die Schaltflache Edit Message.

1

Message Setting x| 2
SwitchlL] |Type 0 7 FortE]l | Standaid | -
1D MO, [ Message [ lcon | Focus 3
1 Areﬁlaally sure to Execute? INFOIRKA, YES_j Edg) [ 4
2 Save the data. INFORMA..  YES
3 NFORMA . TES learl —
) DA YES e | 5
5 INFORMA...  YES
B INFORMA, YES
7 INFORMA, YES
L} INFORMA...  YES
El INFORMA. YES
10 INFORMA...  YES
n INFORMA, YES
12 INFORMA, YES
12 INFORMA...  YES
14 INFORMA. YES
15 INFORMA...  YES
16 INFORMA...  YES
17 INFORMA, YES =
4 S| _l_I
£V Impar().. | | C5V EsporiE]. el |
Nr. Einstellung Details

1 | Switch Schaltet zwischen Bezeichnungen um.

2 | Font Zeigt den Namen der Schriftart an (entspricht der unter Standard festgelegten).

3 | Messages Zeigt eine Liste von gespeicherten Meldungen an.

4 | Edit Bearbeitet die ausgewéhlte Meldung. Eine neue Meldung kann durch Auswahl
einer freien Position in der Liste (auf der keine Meldung abgelegt ist) gespeichert
werden.

5 | Clear Loscht die ausgewéhlte Meldung.

6 | CSV Import Importiert eine Meldung aus einer CSV-Datei.

7 | CSV Export Exportiert eine gespeicherte Meldung in eine CSV-Datei.
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Bearbeiten von Meldungen

Doppelklicken Sie auf die Meldungsliste, oder wahlen Sie eine Zeile aus, und klicken Sie auf die
Schaltflache Edit, um eine Meldung zu speichern oder zu bearbeiten.

Switchil] | Type 0 = 1
Tite(T] |System 2
Messageltd] [Are you really sure to execute? ;I
= 3
lcon(C) IQUESTIDN 'l Focus(F) IYES L! 5
ak. I Cancel |
4
Nr. Einstellung Details
1 | Switch Schaltet zwischen Bezeichnungen um.
2 | Title Andert den Titel des Meldungs-Dialogfeldes. (Bis zu 64 Zeichen)
3 | Message Andert den Inhalt der Meldung. (Bis zu 256 Zeichen)
4 | Icon Vier Symbole stehen zur Verfligung.
Q 2) A )
STOP FRAGEZEICHEN AUSRUFE- INFORMATION
ZEICHEN
5 | Focus Andert die Standardfokusposition einer angezeigten Meldung.
Wabhlen Sie Yes, um den Fokus auf Yes zu legen, und wahlen Sie No, um den Fokus
auf No zu legen.

Das folgende Dialogfeld wird angezeigt, wenn die oben aufgefliihrten Einstellungen ausgefihrt werden.

Systeml
Titel
@2 Are youreally sure to executs? ———  Meldung
Symbol
— No |
Fokus im Testmodus.

Hinweis
¢ Die Fokuseinstellungen sind nur im Testmodus aktiviert.

Sie werden nicht auf dem NS-Terminal angezeigt.

¢ Die Meldung kann, je nach deren Lange, bei Anzeige auf dem NS-Terminal Uber den sichtbaren
Bildschirmbereich hinausragen. Sollte die Meldung Uber den sichtbaren Bereich hinausgehen, so
bearbeiten Sie die Meldung; figen Sie an geeigneter Stelle einen Zeilenwechsel ein.
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Importieren und Exportieren von CSV-Dateien

Die Funktionen zum CSV-Import und —Export erleichtern die effiziente Bearbeitung von vielen
Bestatigungsmeldungen.

Klicken Sie im Dialogfeld Message Settings auf die Schaltflachen CSV Import oder CSV Export.

Export C5V 7| x|

Savejn:l@ Project j gl

Flerame:  [MSG e }+— Andert sich beim Import
I |—1_ einer CSV-Datei zu Open.
Save as lype: ICSV file]* CSY) j Cancel |/
a3

Das Dialogfeld File Specification wird angezeigt. Beim Import aus einer CSV-Datei wéhlen Sie den
Namen der zu importierenden Datei aus und klicken auf die Schaltflache Open. Beim Export in eine
CSV-Datei geben Sie in das Eingabefeld File name den Namen der Datei ein und klicken auf die
Schaltflache Save. Die CSV-Ausgabedatei wird im folgenden Format angezeigt. Anzeige in Microsoft
Excel:
{0 e e c | D | E |

1 |ID-NO lcon Default focus  Labeld Title Labeld Message

2 1 3 0 System 1 Are you sure to execute?
3 2 0 1 System 1 Do you want to save the data ?

Das Symbol und die Standardfokuseinstellungen werden in folgender Tabelle gezeigt.

Symbol 0: STOP 2: AUSRUFEZEICHEN
1:  FRAGEZEICHEN 3:  INFORMATION
Fokus 0: Ja 1:  Nein

Ziffern und Zeichenketten kdnnen gemeinsam bearbeitet werden, da Sie die effizienten Bearbeitungs-
funktionen der Standard-Softwareprodukte verwendet werden kénnen. Importieren Sie die Datei nach dem
Bearbeiten, um diese Einstellungen zu aktivieren.

Setzen der festgelegten Adressen auf EIN beim Schreiben des Wertes

Der Wert einer festgelegte Adresse kann immer dann auf EIN (1) gesetzt werden, wenn eine Schaltflache
gedriickt oder ein Wert eingegeben und geschrieben wird. Dieses Bit kdnnen Sie (iber eine SPS oder ein
anderes externes Gerat zurilicksetzen (auf AUS).

Hinweis
¢ Legen Sie als Schreibadresse auf der Registerkarte General und unter Turn ON the specified
address when the value is written (confirmed) dieselbe Host-Adresse fest.

Ist ein anderer Host eingestellt, wird die unter Turn ON the specified address when the value is
written (confirmed) spezifizierte Adresse, je nach Kommunikationszeitverhalten, méglicherweise auf
EIN gesetzt, bevor der Inhalt der Schreibadresse geéndert wurde.

Betriebsprotokoll aufzeichnen

Wahlen Sie Record Operation log, um die Bedienungen funktioneller Objekte wahrend des Betriebs
des NS-Terminals aufzuzeichnen.
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2-8-14 Passworter (Erweiterungsregisterkarte Password)

Ein Passwort kann zur Absicherung der Dateneingabe in funktionelle Objekte wahrend des Betriebs
des NS-Terminals festgelegt werden. Weitere Informationen zu funktionellen Objekten, die Uber
Passworter gesichert werden konnen, finden Sie unter Allgemeine Einstellungen fiir funktionelle
Objekte in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Einstellen von Passwortern

Klicken Sie zur Einstellung eines Passworts auf der Registerkarte Password auf die Schaltfliche Set
Password. Es kdnnen Passworter fir die Ebenen (Level) 1 bis 5 eingestellt werden. Das eingestellte
Passwort wird flr alle funktlonellen Objekte gemeinsam verwendet.

(ON/OFF Button - PBODOO x|

reral | Color/Shape | Label | Frame | Ficke: | wite Passward | Group | Co tmg|M o | Size/Posiion | Other |

Passwar dE) |Level 3 B Set Passwor d(1]

I™ Use As Defaul(D)

Appbi) | 0K | Concel | Hel |
[¥ Display Expansion Tabs(T]

Die Bedienung funktioneller Objekte mit eingestellten Passwortern ist nur méglich, wenn das Passwort
der jeweiligen Ebene entspricht.

Hinweis
¢ Passworter dirfen maximal 16 Zeichen lang sein und nur alphanumerische Zeichen enthalten.

¢ Passworter kbnnen auch unter Settings - Password Setting eingestellt werden.

Wird wahrend des Betriebs des NS-Terminals auf ein funktionelles Objekt mit eingestelltem Passwort
gedrickt, wird das Dialogfeld Password angezeigt. Klicken Sie auf den Eingabebereich, um die
virtuelle Tastatur anzuzeigen. Geben Sie das Passwort mit Hilfe dieser Tastatur ein.

[rput Pasoword

ok | cancel |

Hinweis

¢ Im Testmodus wird ein anderes Dialogfeld angezeigt.
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2-8-15 Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Steuermerker
kénnen fir eine Sperrfunktion eingesetzt werden und geben die Anzeige und Eingabe, abhéngig vom EIN-
(1) oder AUS- (0) Zustand der Adresse, frei. Die Steuermerkereinstellungen werden im Eigenschaften-
dialogfeld des funktionellen Objekts auf der Registerkarte Control Flag vorgenommen.

Humeral Display&Input-NUM0003 ]
Geneial | Testatibute | Backgound | Keypad | Frame | MawMin | WatchMawin | Fiicker | wite |
Password Contral Flag Macro Size/Position
~Input
£~ EnehielE) —iction When Speciying ndiect 1
 Disablelf) & Enable Input When Address DN[E) 3
& Indirect(G] Address(<] Setl)... | " Enable Input When Address DFF(Q)
- Displaplwhale Mumeral Object]
el Displayg] — Achon When Specifuing 2
 No Display(E] % Display When Addiess OM[R)
& Indiiectil) Addressy] Set(2)... " Display When Addiess OFF(S] 4
- Display! | Display) " -
 Display(M] i~ Action ‘when Specifying Indirect
Mo Displayl) & DisplayWhen Address ON[U]
& dndrect{0} Addressgﬂ Set3] " Display When Addiess OFF(V)
™ Use As DefaullD)
ApplylA) 0K I Cancel Help
IV Display Expansion Tabs(T) | | |
Nr. Einstellung Details
1 | Input Legt fest, ob fur Schaltflachen und andere funktionelle Objekte die Eingabe mdglich

ist oder nicht. Schaltet zwischen aktivierter und deaktivierter Eingabe um, wenn der
Inhalt der angegebenen Adresse bei Angabe von Indirect auf EIN oder AUS gesetzt
wird. Fir Indirect kdnnen nur Bits spezifiziert werden.

2 | Display Legt fest, ob das funktionelle Objekt angezeigt wird oder nicht. Schaltet zwischen
Anzeige und keiner Anzeige um, wenn der Inhalt der angegebenen Adresse bei
Angabe von Indirect auf EIN oder AUS gesetzt wird. Fur Indirect kdnnen nur Bits
spezifiziert werden.

3 | Action When Stellt die Eingangszeitsteuerung fur indirekte Adressangaben ein.
Specifying Enable Input When Address ON:
Indirect Die Eingabe wird aktiviert, wenn die angegebene Adresse auf EIN gesetzt ist, und

deaktiviert, wenn sie auf AUS gesetzt ist.

Enable Input When Address OFF:

Die Eingabe wird aktiviert, wenn die angegebene Adresse auf AUS gesetzt ist, und
deaktiviert, wenn sie auf EIN gesetzt ist.

4 | Action When Legt die Anzeigezeitsteuerung fir indirekte Adressangaben fest.
Specifying Display When Address ON:
Indirect Die Anzeige wird aktiviert, wenn die angegebene Adresse auf EIN gesetzt ist, und
deaktiviert, wenn sie auf AUS gesetzt ist.
Display When Address OFF:

Die Anzeige wird aktiviert, wenn die angegebene Adresse auf AUS gesetzt ist, und
deaktiviert, wenn sie auf EIN gesetzt ist.

Hinweis

¢ Sind Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen oder zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten auf
Nichtanzeige gesetzt, wird die Eingabe, unabhangig von der Aktivierungs-/Deaktivierungs-Einstellung
der Eingabe, deaktiviert. Die Eingabe wird fir andere funktionelle Objekte, die Eingaben gestatten,
aktiviert, wenn die Einstellungen die Eingabe zwar aktivieren, die Objekte jedoch nicht anzeigen. Ist z. B.
die EIN/AUS-Schaltflache auf aktivierte Eingabe ohne Anzeige eingestellt, kann eine transparente
Schaltflache erzeugt werden.
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2-8-16 Makro (Erweiterungsregisterkarte Macro)

Die Makrofunktion ermdglicht Benutzern das Erstellen und Ausfihren einfacher Programme.
Arithmetische Operationen, Bedingungsauswertungen und andere Funktionen, die von funktionellen
Objekten nicht unterstitzt werden, kdnnen vom Benutzer hinzugefligt werden. In diesem Abschnitt
wird beschrieben, wie die Makroausfihrung Uber das Eigenschaftendialogfeld des funktionellen
Objekts spezifiziert wird. Weitere Informationen finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf der NS-

Designer-CD-ROM.

ON/OFF Button - PEOO00 -

General | Color/Shape | Label | Frame | Flicker | wiits | Password | Group | CortrolFlag  Macio | Size/Position | Other |

Macio Execution Candition

I¥ Touch ON timing(/]

I Fouch OFF firinai

Ecit Macrol1]

Edft Maciol2)

I Use & DefaulD
e A5 Default[D] ApphiA) | 0K | Concel Help

[¥ Display Expansion Tabs{T)

Nr. Einstellung Details
1 | Macro Execution Spezifiziert fur funktionelle Objekte mit Makrofunktion die Ausflihrungsbedingung.
Condition
2 Edit Macro Klicken Sie auf die Schaltflache Edit Macro, um ein neues Makro zu erstellen oder
ein Makro zu bearbeiten.
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2-8-17 GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeigen und Einstellen der GréBe des funktionellen Objekts und dessen Position, ausgehend von der
linken oberen Ecke des Bildschirms (bzw. des Registers oder der Tabelle).

K
General | Color/Shape | Label | Frame | Fiicker | wiite | Password | Group | Control Flag | Macra  Sizs/Positon | dtver |
S
Heightfy) [
Width{w) 2= et
- Pasition fiam the Upper Left of Sereen/Frame/Table—
v -
1) 244 ot
¥Iv) ] ot
I~ Use fis Defaul(D
= sppvit) | [ 0K | Cancel Help
IV Display Expansion Tabs(T]

GroBe

Die Hohe und Breite des funktionellen Objekts wird in Punkteinheiten eingestellt. Die H6he kann
zwischen 1 und 1.920 und die Breite zwischen 1 und 2.560 variiert werden.

Hﬁ Breite 4’1

GréBe andern | Dig oberg linke Position des funktionellen
Héhe » i Objekts wird als Ursprung verwendet, wenn
i die GroBe geandert wird.

Hinweis

¢ Je nach eingestellter GroBe kann das Objekt Uber den sichtbaren Bildschirmbereich hinausragen.
Der Teil auBerhalb des Bildschirms oder Registers wird nicht angezeigt.
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Position

Spezifiziert die horizontale (X-Koordinate) und vertikale Position (Y-Koordinate) des funktionellen
Objekts, ausgehend von der oberen linken Ecke des Bildschirms oder Registers. Die horizontale
Position kann zwischen 0 und 2.559 eingestellt werden und die vertikale Position zwischen 0 und
1.919. Stellen Sie die horizontalen und vertikalen Positionen in Punkteeinheiten ein.

A

Vertikale Position

«—>

Horizontale
Position

Funktionelles Objekt

Bildschirm oder Register
Hinweis
¢ Spezifizieren Sie die Position so, dass das Objekt nicht auBerhalb des Bildschirm- oder

Registerbereichs liegt.

Im Rahmen einer Fehlertberprifung kann nach funktionellen Objekten auBerhalb des Bildschirm- oder
Registerbereichs gesucht werden. Weitere Informationen zu Fehlerlberprifungen finden Sie in Kapitel
9, Validierung, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

¢ Der Einstellbereich fir die Videoanzeige liegt in einer horizontale Position zwischen 0 und 160 sowie
einer vertikalen Position zwischen 0 und 120. Weitere Informationen sind unter 1-12-4 Videoanzeige zu
finden.
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2-8-18 Andern der Eingabereihenfolge

Hier kann die im Dialogfeld ,Property” auf der Registerkarte ,Keypad® eingestellte Eingabereihenfolge
fir Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen oder Objekte fur die Anzeige und Eingabe von
Zeichenketten gedndert werden. Wahlen Sie im Menu ,Setting” den Eintrag Change Input Order.

Input Order List{l]
1 NUMDDD3 1
2 NUMDDO7
3 STRO00S
4 NUMODD1D Un(u 2
5 NUMOD11 A
6  NUMDD12
7 NUMDD13
8  NUMDD14 ‘
9 NUMOD1S Down(D] 3
10 NUMODO16 |
11 NUMDD17
12 NUMDD18

Set initial position of the focus when

switching screen(F]

" Circulate [Return To The Top][R]

0K I Cancel

Nr. Einstellung

Beschreibungen

1 | Input Order List

Zeigt die aktuelle Eingabereihenfolge und Objekt-ID an.

(Auf dem Projektbearbeitungsbildschirm blinken die Ecken der in der Liste
ausgewahlten Objekte. Sie blinken jedoch nicht, wenn sie sich auf Seiten befinden,
auf denen die Register nicht angezeigt werden.)

2 | Up Verschiebt die Eingabereihenfolge des ausgewéhlten Objekts in der
Eingabereihenfolgeliste um eine Stelle nach oben.
3 | Down Verschiebt die Eingabereihenfolge des ausgewéhlten Objekts in der

Eingabereihenfolgeliste um eine Stelle nach unten.

4 | Set Initial Position
of the Focus
When Switching
Screen

Aktiviert oder deaktiviert die Eingabereihenfolge auf dem Zielbildschirm beim
Umschalten zwischen Bildschirmen.

5 | Circulate

Aktivieren Sie dieses Markierfeld, um den Fokus wieder auf das erste Objekt in der
Liste zu verschieben, nachdem eine Eingabe fir das letzte Objekt in der Liste
vorgenommen wurde.

Diese Funktion ist nicht fiir Eingabeobjekte anwendbar, die sich auf Giberlappenden
Bildschirmen befinden.
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2-9 Schaltflachen
2-9-1 EIN/AUS-Schaltflachen

Eine EIN/AUS-Schaltflache ist ein funktionelles Objekt, das das Bit einer zugewiesenen Adresse Uber
eine Touch-Tasteneingabe auf EIN oder AUS setzt.

—
m[jrﬂcken

AUS AN

[ Adresse hat Wert 0 ][ Adresse hat Wert 1 J

Waéhlen Sie in NS-Designer Functional Objects - ON/OFF Button oder das Symbol FB|, um eine
EIN/AUS-Schaltflache zu erstellen.

Hinweis

¢ Wird die Anzeige auf einen Bildschirm mit vielen Objekten umgeschaltet, so kénnen Sie, um eine
Eingabe zu ermdglichen, die EIN/AUS-Schaltflache driicken, auch wenn die Darstellung des Obijekts in
der Anzeige noch nicht abgeschlossen ist. Die Verarbeitung beginnt jedoch nicht, bevor die
Bildschirmanzeige vollstandig aufgebaut ist. Somit kann es eine kurze Zeit dauern, bis die Verarbeitung
ausgefhrt wird.
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen fiir EIN/AUS-Schaltflaichen im Eigenschaftendialogfeld
des funktionellen Objekts beschrieben.

General | Color/Shape | Label | Frame | Ficker | wiie | Password | Group | Control Flag | Macre | SizerPositon | Dther |

Eomment[g]l

[ Action Type Addr

. Momentalht) | | yyie ddesspsy [HOST1:00000.00 Sel(l)..
@ Aemeell Display Address1i)  [HOSTT.00000.01 Set(2)
 Selis) =
© Resetd) Display Addvess2y)  [HOST1:00000.02 Setl3)

Button T ype [ Deseiption -

FRectangle(Typel) Goes OM/OFF according to the ONAOFF of wite address

RectangleTypez) Goes OM/OFF according to the OMAOFF of display addiess1

Circle(Type1) Goes ON/OFF according to the ONAOFF of wite address

IHectang\elTyneE] The color changes accaording ta the combination of display address] and 2
£

™ Use &s DefaulD)

¥ ‘Display Expansion Tabs(Ti

fpphial | [ ok | cancel | Hen |

General:
Color/Shape:
Label:
Frame:
Flicker:
Write:

Passwort:
Group:
Control Flag:

Macro:
Size/Position:
Other:

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion

Dient zur Einstellung von Adresse, Aktionstyp und anderer grundlegender Operationen.
Festlegung von Farbe und Form fir die Anzeige der Schaltflache.

Anzuzeigende Zeichenkette

Festlegung der Anzeige eines Rahmens fur die Schaltflache.

Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)

Festlegung des Inhalts der Schreibbestatigungsmeldung beim Driicken der EIN/AUS-
Schaltflache. (Siehe Hinweis.)

Legt das beim Drlicken der EIN/AUS-Schaltflache einzugebende Passwort fest. (Siehe
Hinweis.)

Spezifizierung von Gruppennummern fiir Schaltflachen mit Exklusiv-Funktion. (Siehe
Hinweis.)

Aktivierung und Deaktivierung der Mdglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige (Siehe Hinweis.)

Spezifizierung auszufiihrender Makros. (Siehe Hinweis.)

GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Stellt den Eingabe-Quittungston fiir einzelne Touch-Tasten auf AUS.

Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Zuweisung einer Adresse und Festlegung des Aktionstyps der Schaltflache.

ON/OFF Button - PBD000 Z x|

General I Color/Shape | Label | Frame |

Camment[gll

Action Type ddr 2
€ Momentaytil] | | e Addressta)  [$B0 sert]. |
' AltenatelL]
Display Address1(] sezl.. | 3
 Set(s) I #l
£ ReseilF] Display Addfess2fy] | Self3)...
Button Tupe I Description -
I Rectangle(Typel)] Goes OWNADFF according to the OMADFF of wite addiess
I Rectangle(Type2) Goes OWNADFF according to the OMADFF of display address1
4
Rectangle(Type3)] The color changes according to the combination of display address1 and 2
O Circle[Typel] Goes ONAOFF according to the DMADFF of wite addiess
Y X
4| »

I~ Use &3 DetauliD)
™ Display Expansion Tabs(T]

ADDMA]' OK. I Cancel Help |

Nr. Einstellung

Details

1 Comment

Festlegung eines erlduternden Kommentars fiir das eingefligte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)

2 | Action type Wahlt die beim Betétigen der Schaltflache auszufiinrende Operation aus den
folgenden 4 Optionen aus:
Momentary Tastende Funktionsweise: schreibt beim Betétigen der Schaltflache "1"in die
Schreibadresse und schreibt beim Loslassen der Schaltfliche "0".
Alternate Wechselnde Funktionsweise: schaltet beim Betatigen der Schaltflache den in der
Schreibadresse gespeicherten Wert zwischen 0 und 7 um.
SET Setzt einen Wert: schreibt beim Betatigen der Schaltflache "1"in die Schreibadresse.
RESET Setzt einen Wert zuriick: schreibt beim Betétigen der Schaltflache "0"in die
Schreibadresse.
3 | Address Zuweisung der Schreib- und Leseadressen fir Schaltflachen-Operationen.

4 | Button Type

Auswahl der Form der Schaltflache und des Aktionstyps aus den folgenden 13 Optionen.
Alle Schaltflachen schreiben 7 oder 0in die Schreibadresse, wenn sie betétigt werden.
Abhéngig vom Typ der Schaltfléche &ndert sich bei einigen der Zustand ihrer Anzeige,

z. B. ihre Farbe, wenn sich der Inhalt der zugewiesenen Adresse éndert.

Rectangle Die Farbe der Schaltflache &ndert sich je nachdem, ob die zugewiesene
(Type 1) Schreibadresse auf EIN oder AUS gesetzt ist.
Greift auf die Schreibadresse zu.
Rectangle Die Farbe der Schaltflache &ndert sich je nachdem, ob die zugewiesene
(Type 2) Anzeigeadresse 1 auf EIN oder AUS gesetzt ist.
Greift auf die Anzeigeadresse 1 zu
Rectangle Die Farbe, in der die Schaltflaiche angezeigt wird, &ndert sich entsprechend den
(Type 3) Werten in Anzeigeadresse 1 und Anzeigeadresse 2 (1/1, 1/0, 0/1 oder 0/0).
Greift auf die Anzeigeadressen 1 und 2 zu.
Circle Eine runde Schaltflache mit der gleichen Funktion wie die rechteckige Schaltflache
(Type 1) Rectangle (Type 1).
Greift auf die Schreibadresse zu.
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Nr. Einstellung Details
4 Circle Eine runde Schaltflache mit der gleichen Funktion wie die rechteckige Schaltflache
(Type 2) Rectangle (Type 2).
Greift auf die Anzeigeadresse 1 zu.
Circle Eine runde Schaltflache mit der gleichen Funktion wie die rechteckige Schaltflache
(Type 3) Rectangle (Type 3).
Greift auf die Anzeigeadressen 1 und 2 zu.
Rectangle Die Farbe der oberen Hélfte &ndert sich je nachdem, ob der Wert in der Schreib-
2 Light adresse auf AUS oder EIN gesetzt ist, und die Farbe der unteren Hélfte &ndert
(Type 1) sich je nachdem, ob der Wert in Anzeigeadresse 1 auf EIN oder AUS gesetzt ist.
Greift auf die Schreibadresse zu.
= Greift auf die Anzeigeadresse 1 zu
Rectangle Die Farbe der oberen Halfte &ndert sich je nachdem, ob der Wert in Anzeige-
2 Light adresse 1 auf AUS oder EIN gesetzt ist, und die Farbe der unteren Halfte &ndert
(Type 2) sich je nachdem, ob der Wert in Anzeigeadresse 2 auf EIN oder AUS gesetzt ist.
Greift auf die Anzeigeadresse 1 zu.
- Greift auf die Anzeigeadresse 2 zu.
Rectangle Die Farbe der gesamten Schaltflache &ndert sich je nachdem, ob der Wert in der
2 Light Schreibadresse auf EIN oder AUS gesetzt ist, und die Farbe eines Kreises
(Type 3) innerhalb der Schaltfliche &ndert sich je nachdem, ob der Wert in
Anzeigeadresse 1 auf EIN oder AUS gesetzt ist.
Greift auf die Anzeigeadresse 1 zu.
? Greift auf die Schreibadresse zu.
Rectangle Die Farbe des Kreises innerhalb der Schaltflache &dndert sich je nachdem, ob der
2 Light Wert in Anzeigeadresse 1 auf EIN oder AUS gesetzt ist, und die Farbe der
(Type 4) gesamten Schaltflache &ndert sich abhangig davon, ob der Wert in
Anzeigeadresse 2 auf EIN oder AUS gesetzt ist.
Greift auf die Anzeigeadresse 1 zu.
r Greift auf die Anzeigeadresse 2 zu
Select Shape | Die Form der Schaltflaiche &ndert sich abhéngig davon, ob der Wert in der
(Type 1) Schreibadresse auf EIN oder AUS gesetzt ist. Durch Auswahl aus der Liste
kénnen verschiedene Formen fiir Schaltflachen gewahlt werden.
Select Shape | Die Form der Schaltflache andert sich abhangig davon, ob der Wert in
(Type 2) Anzeigeadresse 1 auf EIN oder AUS gesetzt ist. Durch Auswahl aus der Liste
kénnen verschiedene Formen fir Schaltflachen gewahlt werden.
Select Shape | Die angezeigte Form der Schaltflache &ndert sich entsprechend den Werten in
(Type 3) Anzeigeadresse 1 und Anzeigeadresse 2 (1/1, 1/0, 0/1 oder 0/0). Durch Auswahl aus
der Liste kénnen verschiedene Formen fur Schaltflichen gewéhlit werden.
Hinweis

*

Wenn in Registern haufig zwischen den einzelnen Seiten umgeschaltet wird, dauert die Aktualisierung
der Anzeige méglicherweise etwas langer und es kann zu einer Verzdgerung bei der Kommunikation
kommen. Dies muss beachtet werden, da Taster-Schaltflaichen (EIN/AUS-Schaltflichen mit
Funktionsweise Momentary) hierbei evil. nicht ordnungsgeman funktionieren.
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Farben und Formen (Registerkarte Color/Shape)

2-9 Schaltflachen

Diese Registerkarte wird zur Auswahl der Anzeige entsprechend des EIN/AUS-Zustandes der
Schaltflache verwendet.

Wahlen Sie, wenn Sie Select shape unter Button type ausgewdhlt haben, eine Anzeigeform aus der
Liste. Wahlen Sie in allen anderen Féllen eine der 256 Farben. Abhangig vom Typ der Schaltflache

kénnen nur die Farben 1 und 2 oder alle Farben 1 bis 4 verwendet werden.
Bei der Festlegung der Formen kénnen, abhangig vom Typ der Schaltflache, nur die Formen 1 und 2

oder alle Formen (1 bis 4) verwendet werden.

Farbe

=

(ON/OFF Button - PEDDOO

Addiess1(0FF) &ddiess2(0FF)
Indirect ReferencelJ]

OO sep). Sddressiu] Sel..

Addiess1(0N) Address2(0FF)
[V Indirect Reference(k)

S —

Addiess1[0FF) Address2(0N]
Indirect ReferencelL]

B 5o | ey |

Addiess1{0N) Address2(ON)
I™ Indirect Referenceltd]

B oo | ey = |

General Color/Shaps |Label | Frame | Ficker | wiite | Password | Group | Control Flaa | Macra | Size/Posiion | Other |

[~ Use s DefaullD)
[¥ Display Expansion Tabs(T)

o) | 0k | Cancel | el |

Farben 1 bis 4
Die Anzeigemethoden flr die Farben 1 bis 4 hdngen vom Typ der EIN/AUS-Schaltflache ab.

Schaltflachentyp Anzeige

Rectangle (Type 1) Farbe der Schreibadresse auf Wert 0: Farbe fir AUS
gesamten Schreibadresse auf Wert 1: Farbe fur EIN
Schaltflache

Rectangle (Type 2) Farbe der Anzeigeadresse 1 auf Wert 0: Farbe fur AUS
gesamten Anzeigeadresse 1 auf Wert 1: Farbe fir EIN
Schaltflache

Rectangle (Type 3) Farbe der Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2 auf Wert 0/0: 1 (AUS) 2 (AUS
gesamten Anzeigeadresse 0/Anzeigeadresse 2 auf Wert 1/1: 1 (EIN) 2 (AUS)
Schaltflaiche | Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2 auf Wert 0/1: 1 (AUS) 2 (EIN)

Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2 auf Wert 1/1: 1 (EIN) 2 (EIN)

Circle (Type 1)

Wie bei Rectangle (Type 1).

Circle (Type 2)

Wie bei Rectangle (Type 2).

Circle (Type 3)

Wie bei Rectangle (Type 3).

Rectangle 2 Light
(Type 1)

Farbe in der

Schreibadresse auf Wert 0: Farbe fir AUS
oberen Halfte | Schreibadresse auf Wert 1: Farbe fir EIN

Farbe in der Anzeigeadresse 1 auf Wert 0: Farbe fur AUS
unteren Hélfte | Anzeigeadresse 1 auf Wert 1: Farbe fir EIN
Rectangle 2 Light Farbe in der | Anzeigeadresse 1 auf Wert O: Farbe fir AUS
(Type 2) oberen Halfte | Anzeigeadresse 1 auf Wert 1: Farbe fir EIN
Farbe in der Anzeigeadresse 2 auf Wert 0: Farbe fur AUS
unteren Hélfte | Anzeigeadresse 2 auf Wert 1: Farbe fir EIN
Rectangle 2 Light Farbe des Anzeigeadresse 1 auf Wert 0: Farbe fur AUS
(Type 3) inneren Anzeigeadresse 1 auf Wert 1: Farbe fur EIN
Kreises
Farbe der Schreibadresse auf Wert 0: Farbe fur AUS
gesamten Schreibadresse auf Wert 1: Farbe flr EIN
Schaltflache
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Schaltflachentyp Anzeige
Rectangle 2 Light Farbe des Anzeigeadresse 1 auf Wert 0: Farbe fur AUS
(Type 4) inneren Anzeigeadresse 1 auf Wert 1: Farbe fir EIN
Kreises
Farbe der Anzeigeadresse 2 auf Wert 0: Farbe fir AUS
gesamten Anzeigeadresse 2 auf Wert 1: Farbe fur EIN
Schaltflache

Select Shape (Type 1) | Kann hier nicht eingestellt werden.

Der Bildschirm zur Bestimmung der Form wird angezeigt.

Kann hier nicht eingestellt werden.
Der Bildschirm zur Bestimmung der Form wird angezeigt.

Kann hier nicht eingestellt werden.

Der Bildschirm zur Bestimmung der Form wird angezeigt.
Informationen Uber die Einstellung von Farben finden Sie unter Einstellen von Farben in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Select Shape (Type 2)

Select Shape (Type 3)

Hinweis

¢ Um die Farbe einer Schaltflaiche entsprechend dem Inhalt einer Adresse zu andern, wéahlen Sie
Indirect Reference und weisen eine Adresse zu. Legen Sie einen hexadezimalen Farbcode fur die
Adresse fest. Wenn ein anderer Wert als 0 bis FF festgelegt ist, ist die Anzeigefarbe ungliltig.

Formauswahl
ON/OFF Button - PRODD4
General Colar/Shape | Label | Frame |
ON Shape OFF Shape i~ Shape from
£ Parts List(G)
© Bimap(B)
i~ Display Type
S - & Shape(s)
2 ;| Select Shape(2) £ File NamelE]
EditEHE[E]
[Ealar Tratsparent Setinalrl
Deselect Shape[R]
Use & DefaultD
i OB Aopbia) oK Cancel Help
™ Display Expansion Tabs(I)

Formen 1 bis 4

Wenn Formen mit EIN/AUS-Paarungen festgelegt werden, wird die Form fir AUS (Formen 2 oder 4)
automatisch ausgewahlt, wenn die Form fiir EIN (Form 1 oder 3) gewahlt wird.

Schaltflachentyp

Anzeige

Formauswahl

Schaltflachentypen auB3er

Kann hier nicht eingestellt werden.
Der Bildschirm zur Bestimmung von Farben wird angezeigt.

Select Shape (Type 1)

Schreibadresse auf Wert 1: Form fur EIN
Schreibadresse auf Wert 0: Form fiir AUS

Select Shape (Type 2)

Anzeigeadresse auf Wert 1: Form fur EIN
Anzeigeadresse auf Wert 0: Form fir AUS

Select Shape (Type 3)

Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2: auf Wert 1/0 -> Form 1
Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2: auf Wert 0/0 -> Form 2
Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2: auf Wert 1/1 -> Form 3
Anzeigeadresse 1/Anzeigeadresse 2: auf Wert 0/1 -> Form 4

Informationen Uber die Einstellung von feststehenden Objekten finden Sie unter Auswéhlen

feststehender Objekte in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.
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Bezeichnungen (Registerkarte Label)

Verwenden Sie die Registerkarte Label, um Bezeichnungen zur Beschriftung von EIN/AUS-Schaltflachen
festzulegen. Informationen zu grundlegenden Einstellungen finden Sie in 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Bezeichnungen. In diesem Abschnitt werden nur die Einstellungen fur EIN/
AUS-Schaltflachen beschrieben.

Bezeichnungen kénnen mit dem Status der EIN/AUS-Schaltflachen umgeschaltet werden.

DN/OFF Button - PRODDZ x|

Genersl | Cobor/Shaps  Label | Frame | Ficker| wite | Password | Group | Contiol Flsg | Macra| SizerPasition | Other |

i~ Label

SuitchiL) [Type 0

Standard
1x1
Standard
Center
Center

{Press Enter Key ta break a Line) Font Hame:
Fant Size:
Font Style:
Vetticat
Horizantak
Text Colo,

Label(C]

OFF
Text Attibule[E]

Spply AtrbutelE].

™ Inditect Reference of Text Colorl)

Addiessiud)

eI 1
2
© Link with the Specified Addiess ON/OFF(Y)
sdessil[ | e
- oy | 0] _coea | et
Nr. Einstellung Details
1 ON/OFF Klicken Sie auf die Schaltflache ON/OFF, um die bei EIN- und AUS-Zustand der
angegebenen Adresse angezeigte Bezeichnung zu bearbeiten. Die angezeigte
Bezeichnung wird bei jedem Betétigen der Schaltfliche ON/OFF zwischen der
EIN-Bezeichnung und der AUS-Bezeichnung umgeschaltet.
2 | Switch Labels for Schaltet die Bezeichnung um, wenn der Inhalt der zugewiesenen Adresse von

Address ON/OFF EIN nach AUS wechselt. ON/OFF wird auch aktiviert, wenn Switch Labels for
Address ON/OFF ausgewahlt wird.
Link with Write Schaltet die Anzeige der Bezeichnung abh&ngig davon um, ob der Wert der auf
Address ON/OFF der Registerkarte General angegebenen Schreibadresse EIN oder AUS ist.
Link with the Schaltet die Anzeige der Bezeichnung abhéngig davon um, ob der Wert der
Specified Address | zugewiesenen Adresse auf EIN oder AUS wechselt.
ON/OFF

Rahmen (Registerkarte Frame)

Legen Sie die Farbe und GréBe des Rahmens um die Schaltflache fest, um dessen Form oder Farbe
entsprechend dem gedrickten bzw. nicht gedricktem Zustand zu andern. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Hinweis

¢ Die Schaltflachen sind nicht mit der EIN/AUS-Schreibadresse oder dem Status (angehoben/abgesenkt) des
Rahmens verknlpft, wenn der Aktionstyp Momentary, SET oder RESET gewahlt wird. Beim Dricken der
Schaltflache wird der Rahmen konkav dargestellt. Damit der Rahmen bei einem EIN-Zustand der
Schreibadresse konkav dargestellt wird, geben Sie die gleiche Adresse wie die Schreibadresse bei Link with
the specified address ON/OFF an.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, um das funktionelle Objekt blinken zu lassen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.
Schreiben (Erweiterungsregisterkarte Write)

Verwenden Sie die Schreibfunktion, um vor dem Schreiben von Werten in eine Schreibadresse ein
Bestatigungsdialogfeld anzuzeigen. Die Meldung in diesem Dialogfeld kann anwendungsspezifisch

eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.
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Passwort (Erweiterungsregisterkarte Password)

Festlegen eines Passworts fiir das Betatigen von Schaltflachen. Es kénnen fiinf Passworter mit jeweils bis
zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fur jedes Objekt kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Infor-
mationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passworter.

Gruppe (Erweiterungsregisterkarte Group)

Ein "Gruppe" wird zum Erstellen von exklusiv zu steuernden Schaltflichen (d.h. es kann nur eine
Schaltflache aus mehreren Schaltflachen ausgewahlt werden) verwendet. Wenn fir mehrere Schaltflachen
dieselbe Gruppennummer eingestellt wird, wird mittels dieser Funktion sichergestellt, dass nur eine
Schaltflache auf EIN gesetzt werden kann. Gruppennummern werden auf der Registerkarte Group im
Eigenschaftendialogfeld fir EIN/AUS-Schaltflachen festgelegt. Fir einen Bildschirm kénnen die Gruppen 1
bis 16 ausgewahlt werden.

OFF OFF OFF OFF }Als Gruppe
erstellt

ON/OFF Button - PEODOD B x|

General | Colow/Shape | Label | Fiame | Flicker | Wite | Password | Broup ] Contiol Flag | Macio | Size/Pasiion | Other |
Group SeltinglG)
Group 3 2
™ Use s Defaul(D
0 appbie) | [ 0K | Cancal Help
I Display Exparnsion Tabs(T)

¢ Gruppeneinstellungen sind nur dann aktiviert, wenn in den Eigenschaftseinstellungen Momentary,
Alternate oder SET als Aktionstypen fur die Schaltflachen ausgewéhlt wurden. Ist der Aktionstyp auf
RESET eingestellt, funktionieren die Schaltflachen nicht entsprechend der Gruppeneinstellungen.

¢ Ist die Schaltflache auf den Aktionstyp Alternate eingestellt und sie wird im EIN-Zustand betétigt, schaltet
die Schaltflache auf AUS.

¢ Diese Funktion unterscheidet sich von der Gruppenfunktion unter der Option Layout/Group oder Group,
die beim Driicken der rechten Maustaste verfligbar ist.

¢ Weisen Schaltflachen mit der gleichen Gruppennummer die gleiche Host-Adresse zu. Die Schaltflachen
funktionieren nicht normal, wenn ihnen unterschiedliche Host-Adressen zugewiesen wurden.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige der
Uhrzeit vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

Makros (Erweiterungsregisterkarte Macros)

Fir EIN/AUS-Schaltflachen kénnen Makros spezifiziert werden.
Durch die folgenden Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausléser Details
Touch ON Makro wird beim Driicken der Schaltflache ausgefiihrt.
Touch OFF Makro wird beim Loslassen der Schaltflache ausgefiihrt.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.
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GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)
Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

Sonstiges (Erweiterungsregisterkarte Other)

Der Touch-Tasten-Eingabesignalton fur EIN/AUS-Schaltflachen kann einzeln ausgeschaltet werden.
Wird der Touch-Tasten-Eingabesignalton (Tastenquittungston) dennoch im Systemmeni des NS-
Terminals oder auf der Registerkarte "PT" in System Setting bei NS-Designer ausgeschaltet, wird der
Touch-Tasten-Eingabesignalton fur alle Objekte, unabhéngig von dieser Einstellung, ausgeschaltet.

2-9-2 Wort-Schaltflachen

Wort-Schaltflichen schreiben entweder Werte in eine festgelegte Adresse oder erhéhen bzw.
verringern beim Driicken der Schaltflache den Wert des Inhalts einer festgelegten Adresse. Eintrage in
einem Pop-Up-Menl kénnen ebenfalls ausgewahlt werden, wodurch die Werte, die den Eintragen
zugewiesen sind, in die Adresse geschrieben werden.

Auf 10 eingestelltes

Inhalt der Adresse
Andert sich von 10 auf 20,
30 usw.

Touch-Taste stéandig gedriickt,

Waéhlen Sie in NS-Designer Functional Objects — Word Button oder das Symbol W , um eine
Wort-Schaltflache zu erstellen.

Hinweis
¢ Wird die Anzeige auf einen Bildschirm mit vielen Objekten umgeschaltet, so kénnen Sie die Wort-
Schaltflache fir eine Eingabe driicken, auch wenn der Aufbau des Objekts in der Anzeige noch nicht

abgeschlossen ist. Die Verarbeitung beginnt jedoch nicht, bevor die Bildschirmanzeige vollstédndig aufgebaut
ist. Somit kann es eine kurze Zeit dauern, bis die Verarbeitung ausgefiihrt wird.

Einstellungen fiir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld funktioneller Objekte fir
Wort-Schaltflachen beschrieben.

'Word Button - PBW0005 %]

General | Color/Shape | Label | Frame | Mawhiin | Ficker | Wiite | Password | ConrolFlag | Macra | Size/Pastion | Otter |

Mumeral

INT{signed Tmerc)

Button
’V('H clangle Select Shape

Com

Action Type

otV ell)
& Value(G]

€ IndiectH] |— G2
€ Increment/Dectement(l]
& e 1
(g d\re:]g] |— o)
" Display Pop-up Menu(t] EdtM Ll
Wite Addessl) [0 | Sed] ‘
CEES e e e |
General: Dient zur Festlegung von Adresse, Aktionstyp und anderen allgemeinen Operationen.
Color/Shape: Festlegung von Farbe und Form fur die Anzeige der Schaltflache.
Label: Anzuzeigende Zeichenkette
Frame: Festlegung der Anzeige eines Rahmens fur die Schaltflache.
Max/Min: Festlegung der maximalen und minimalen Grenzen fir Adresseninhalte, wenn die Wort-
Schaltflache gedriickt wird.
Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)
Write: Festlegung des Inhalts der Schreibbestatigungsmeldung, die beim Driicken der Wort-
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Schaltflache angezeigt wird. (Siehe Hinweis.)

Passwort: Festlegung des beim Driicken der Wort-Schaltflache einzugebenden Passworts. (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der Anzeige
(Siehe Hinweis.)

Macro: Spezifizierung auszufihrender Makros. (Siehe Hinweis.)

Size and Position: GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Other: Stellt den Eingabesignalton flr einzelne Touch-Tasten auf AUS.

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.

Registerkarte General
Zuweisung einer Adresse und Festlegung des Aktionstyps der Schaltflache.

'Word Button - PBW0005

General | Color/Shepe | Label | Frame | Mawbin | Fiicker | wite | Password | Contiol Flag| Masio | SizefPosiion | Other | 1
[ "Eultnr\ p 2
& Rectangle € Select Shape
3
4
1" Display Papup Menultd) (i 113
5
Wite Addressiw) [$n0 Setld) ‘
T~ UseAs Defaut(D)
¥ Display Expansion Tahs[T) M‘ ﬂl M
Nr. Einstellung Details
1 Comment Festlegung eines erlauternden Kommentars fir das eingefiigte Objekt.

(Bis zu 32 Zeichen)

2 | Button shape Festlegung der Form, in der die Schaltflache angezeigt wird.

Wabhlen Sie Rectangle, um Schaltflachen mit verschiedenen Farben anzuzeigen. Wird
Select shape gewahlt, kann die Form aus dem Dialogfeld Shape Types Selection auf der
Registerkarte Color/Shape ausgewahlt werden.

3 | Numeral Type | Wahlen Sie das Schreibformat des numerischen Werts beim Driicken der Schaltflache
aus den folgenden elf Typen.

INT (vorzeichenbehaftet, ein Wort)

UINT (vorzeichenlos, ein Wort)

DINT (vorzeichenbehaftet, 2 Worter)

UDINT (vorzeichenlos, 2 Wérter)

REAL (reelle Zahl)

BCD2 (vorzeichenlos, ein Wort)

BCD2 (vorzeichenlos, 2 Woérter)

BCD1 (vorzeichenbehaftet (h6chstwertige Stelle: F), ein Wort)
BCD1 (vorzeichenbehaftet (hdchstwertige Stelle: F), 2 Wérter)
BCD2 (vorzeichenbehaftet (h6chstwertiges Bit: 1), ein Wort)
BCD 2 (vorzeichenbehaftet (hdchstwertiges Bit: 1), 2 Wérter)

Informationen Uber Speicherformate fir numerische Werte finden Sie unter Anzeige- und
Speicherformat von numerischen Werten in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen
funktioneller Objekte.
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Nr.

Einstellung

Details

4

Action type

Wabhlen Sie einen der folgenden drei Aktionstypen aus.

Set Value

Schreibt beim Betétigen der Schaltflache einen Einstellwert in die Schreibadresse. Der
numerische Wert kann nur als Dezimalzahl eingegeben werden. Hexadezimale Werte
kénnen nicht eingegeben werden.

Fur die Eingabe eines hexadezimalen Werts in die SPS missen Sie zuerst die
Hexadezimalzahl in eine Dezimalzahl umwandeln und dann den umgewandelten Wert
eingeben.

Beispiel: Um FFFF zu schreiben, wahlen Sie ,-1“ als Dezimalzahl (fir Werte mit
Vorzeichen).

Wenn die indirekte Angabe ausgewahlt ist, wird der Inhalt der zugewiesenen Adresse
geschrieben.

Increment/
decrement

Wird die Schaltflache gedrickt, wird der Inhalt der Adresse inkrementiert oder
dekrementiert und geschrieben.

Beispiel: Wird Increment/decrement auf ,,10“ festgelegt, erhdht sich der Inhalt der
Adresse bei jedem Dricken der Schaltflache um 10. Wird Increment/decrement auf ,-10“
festgelegt, verringert sich der Inhalt der Adresse bei jedem Driicken der Schaltflache um
10. Ist die indirekte Angabe ausgewéhlt, wird der Inhalt der zugewiesenen Adresse zum
Inkrement/Dekrement-Wert. Wird die maximale oder minimale Grenze Uberschritten, wird
die Aktion, basierend auf den Einstellungen auf der Registerkarte MAX/MIN, geéndert.
Einzelheiten finden Sie im Abschnitt Registerkarte MAX/MIN:

Display
Pop-up
menu

Durch Driicken der Schaltflache wird ein Pop-Up-Menu angezeigt, und der Schreibwert
kann aus diesem Menu ausgewahlt werden.

Legen Sie die Zeichenketten (bis zu 64 Zeichen) fest, die im Pop-Up-Menl angezeigt
werden sollen, sowie die Werte, die bei Auswahl der Eintrdge im Pop-Up-Menl
geschrieben werden sollen. Es kénnen so viele Pop-Up-Menus eingestellt werden, wie
umschaltbare Bezeichnungen vorhanden sind. Werden Bezeichnungen wahrend des
Betriebs des NS-Terminals umgeschaltet, &ndert sich das angezeigte Pop-Up-Menii
ebenfalls. Pop-Up-Menis kénnen bis zu 32 Eintrdge enthalten.

Beispiel

Waluel ———»Schreibt 1%
Walue? > Schreibt 100,
"alued »Schreibt ,25%.

Walued » Schreibt ,50“.
Walueh  [——®gchreibt ,2¢.

Klicken Sie auf die Schaltflache Edit, um das Pop-Up-Meni zu bearbeiten.

Walue 1
Walug 2
Walug 3
Walue 4
Walue 5
Walue B
Walug 7
Walug 8
Walue 9
Walue 10

Eine Bildlaufleiste wird angezeigt, wenn ein Pop-Up-
Menu auf dem NS-Terminal mehr als zehn Eintrage
enthalt (siehe Abbildung links). Verwenden Sie die
Bildlaufleiste, um die restlichen Eintrage des Menis
anzuzeiagen.

Address

Legt die Schreibadresse fiir Schaltflachen-Operationen fest. Es kénnen nur Wort-
Adressen festgelegt werden.
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Bearbeiten von Pop-Up-Meniis

Klicken Sie auf der Registerkarte General auf die Schaltflache Edit, um das Dialogfeld Pop-up Menu
List anzuzeigen.

Pop-up Menu List [x]

Switch(L] [Type 0 =l

Tatal Get Mo, |0

4

Menu Name

I
Edilid) :|>7
B8], :|>7
Deletel) fi

Ff e ()
e
|l eytiz R ey (B
|

a 0 N =

-

Select Setlings - Project Properties to change the color for pop-up menu and fant

size.

@ AboveButton(I) ¢ Below Button(B)

"Menu Digplay Position

Nr. Einstellung Details
1 | Switch Schaltet zwischen Bezeichnungen um.
2 | Menu list Zeigt die Namen der aktuellen Menueintrédge sowie deren Einstellwerte an.
3 Edit Wabhlen Sie eine Zeile, fur die Einstellungen vorgenommen wurden, und klicken Sie
auf die Schaltflache Edit, um das Dialogfeld Popup Menu Setting anzuzeigen und die
Menueinstellungen zu &ndern.
4 | Add Zeigt das Dialogfeld Popup Menu Setting an, in dem Menueintrage hinzugefiigt
werden kdnnen.
5 | Delete Léscht spezifizierte MenUeintrage.
6 | Move up/ Verschiebt die Position der Anzeige von spezifizierten MenUeintrdgen.
move down
7 | Menu display Festlegung der Anzeigeposition fir das Pop-Up-Mend.
position
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Einstellungen fiir Pop-Up-Menis
Spezifizieren Sie die im Pop-Up-Menu angezeigten MenUeintrdge sowie die Werte, die den Eintrdgen
zugewiesen werden sollen.

ey Name) [yalue3 !
Set Valuely) |25— 2
ak Cancel
Nr. Einstellung Details
1 Menu Name | Festlegen von Namen flir MenUeintrage.
2 | Set Value Festlegung des Werts, der in eine Adresse geschrieben wird, wenn ein
bestimmter MenUeintrag ausgewahlt wird.

Farben und Formen (Registerkarte Color/Shape)

Legen Sie Farbe und Form der Schaltflache fest.
Wird Rectangle als Form fir die Schaltflache gewéhlt, kann eine von 256 Farben gewéahlt werden. Wahlen
Sie, wenn Sie Select shape unter Button type ausgewahlt haben, eine Anzeigeform aus der Liste.

Farbe
‘Word Button - PBWO003 x|
Password | Cantral Flag | Macro | Size/Position | Other |
General | Colar/ahape | Label | Frame | MawMin | Flicker | wiite
1
Mormal Colar [~ Indirect Reference of Colorkl]
O sattl | dsesson | SEi
Colar when Préssed 2
m e | I7 Irdfiect Rieference of Golor
sddressip) | s |
Same &s Wit Addiess Yalue 3
[ sens
™ Use #s DefaulliD)
¥ Disglay Expan;nn Tabs(T) dooylt) | [0 _Conen i)
Nr. Einstellung Details
1 | Normal Color Festlegung der normalen Anzeigefarbe der spezifizierten Schaltflache.
2 | Color when Die Einstellung spezifiziert die Farbe, mit der die gedriickte Schaltflache angezeigt
Pressed wird. Legen Sie die gewlinschte Farbe zur Anzeige der gedriickten Schaltflache fest,

wenn Increment/decrement oder Pop-up Menu Display als Aktionstyp der Schaltflache
ausgewahlt ist.

3 | Same as Write | Festlegung der angezeigten Farbe, wenn der Inhalt der Schreibadresse mit dem
Address Value | eingestellten Wert Ubereinstimmt, wenn Set Value als Aktionstyp der Schaltflache
festgelegt ist. Bei fehlender Ubereinstimmung wird die Schaltfldche in der "normalen”
Farbe dargestellt.

Mehrere Wort-Schaltflachen kénnen als Exklusiv-Schaltflachen verwendet werden,
indem ihnen die gleiche Wortadresse zugewiesen und der jeweilige Wert in Set Value
spezifiziert wird.

Informationen Uber die Einstellung von Farben finden Sie unter Einstellen von Farben in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.
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2-9 Schaltflachen

Formauswahl
'Word Button - PBWO000S E
General Color/Shape | Label | Frame | Mantin] 2
Pressed Noimal shape  Same as val Shape from
1 Parts List(G)
@ (r BimsplB] 1
B0 —1
* Shape(§) 3
Select Shapel2)| Select Shape(3) % N
EdtBHEIE]
(ElBr TrAns arent Cettina ).
Deselect ShapelR)
= U_SE = De’au‘@ Applyl] oK Cancel Help
I~ Display Expansion Tabs{T)
Nr. Einstellung Details
1 Normal shape | Festlegung der normalen Anzeigeform der Formauswahl-Schaltflache.
2 | Pressed Festlegung der Form, mit der die gedriickte Schaltflache angezeigt wird.

3 | Same as value | Festlegung der Form, mit der die Schaltflache angezeigt wird, wenn der Inhalt der
Schreibadresse mit dem eingestellten Wert Gbereinstimmt, wenn Set Value als
Aktionstyp der Schaltflache festgelegt ist. Bei fehlender Ubereinstimmung wird die
Schaltflache in der "normalen" Form dargestellt.

Informationen Uber die Einstellung von feststehenden Objekten finden Sie unter Formauswahl in
Abschnitt 2-8, Aligemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Bezeichnungen (Registerkarte Label)

Festlegen einer Bezeichnung fir jede Schaltflaiche. Informationen zu grundlegenden Einstellungen
finden Sie in 2-8 Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte unter Beschriftungen.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Festlegen der Farben und GréBen des Rahmen von Schaltflachen, um die Form oder Farbe zu
andern, wenn die Schaltfliche betatigt oder losgelassen wird. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Maximum/Minimum-Grenzen (Registerkarte Maximum/Minimum Limits)

Festlegen der maximalen und minimalen Grenzwerte fir den Inhalt der Schreibadresse. Der
Einstellbereich fir die maximalen und minimalen Grenzwerte hangt vom Speicherformat fir
numerische Werte ab.

Bei dem Aktionstyp Increment/decrement kann der Wert zum maximalen oder minimalen Grenzwert
zuriickgesetzt werden, wenn die Grenzwerte Uberschritten werden.

Word Button - PBW0DD3 x|
Password |  ContolFlag | Mawo | Siee/Poson | Other |
General | Colow/Shape | Label | Frame | Maw/Hin | Flicker | ‘wiite
~Masimum Limit 1
* Valusll] 32767
" Indrect R Fl
Addressiu) | Sl
I | Fleturr ko the Minitum Yalue when the Masimum Yalug s Ercesded(d]
(- Minimurn Limi 2
& ValuelL] 32768
€ Indirect R R)
Addressp) | e
I | Rletuir ko the W asinum Y aluz whier the Minimum Value is Exceeded(S)
I~ Use &s Defaul(D)
Applya) 0K | Cancel Hel
[ Display Expansion Tabs(T] wobls) | 2= £2
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Nr. Ein- Details
stellung
1 | Maximum | Festlegung des maximalen (oberen) Grenzwerts. Wéhlen Sie entweder einen Wert oder
limit eine indirekte Referenz aus.

Ist der Aktionstyp Increment/decrement und ist Return to the Minimum Value when the
Maximum Value is exceeded ausgewahlt, wird der Wert auf den minimalen Grenzwert
zurlickgesetzt, wenn der maximale Grenzwert (iberschritten wird.

Beispiel: Die Wort-Schaltflache wird bei einem aktuellen Wert von 998 betéatigt, wobei
folgende Einstellungen gelten: Maximaler Grenzwert von 1.000, minimaler Grenzwert von
0, Inkrement/Dekrement auf 5 eingestellt und Return to the Minimum Value when the
Maximum Value is exceeded ist nicht aktiviert: Der Wert bleibt auf 998.

Ist die Option Return to the Minimum Value when the Maximum Value is exceeded aktiviert,
wird der Wert "0" geschrieben.

2 | Minimum | Festlegung des minimalen (unteren) Grenzwerts. Wahlen Sie entweder einen Wert oder
limit eine indirekte Referenz aus.

Ist der Aktionstyp Increment/decrement und ist die Option Return to the Maximum Value
when the Minimum Value is exceeded ausgewahlt, wird der Wert auf den maximalen
Grenzwert zurlickgesetzt, wenn der minimale Grenzwert Uberschritten wird.

Beispiel: Beispiel: Die Wort-Schaltflache wird bei einem aktuellen Wert von 3 betétigt,
wobei folgende Einstellungen gelten: Maximaler Grenzwert von 1000, minimaler Grenzwert
von 0, Inkrement/Dekrement auf —5 eingestellt und

Return to the Maximum Value when the Minimum Value is exceeded ist nicht ausgewéahlt:
Der Wert bleibt auf 3.

Ist die Option Return to the Maximum Value when the Minimum Value is exceeded aktiviert,
wird der Wert "1000" geschrieben.

Die Einstellbereiche fur maximale und minimale Grenzwerte hangen von den auf der Registerkarte
General eingestellten Speicher- und Anzeigeformaten fir numerische Werte (Numeral types) ab. Ist
unter Value ein Wert eingestellt, der den unter Numeral types aufgefiihrten Bereich Ubersteigt, und die
Schaltflache OK wird angeklickt, wird eine Meldung angezeigt, die besagt, dass der Einstellbereich
Uberschritten wurde, und die Einstellung wird nicht durchgefiihrt.

Blinken (Registerkarte Flicker)

Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, um das funktionelle Objekt blinken zu lassen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Schreiben (Registerkarte Write)

Verwenden Sie die Schreibfunktion, um vor dem Schreiben von Werten in eine Schreibadresse ein
Bestatigungsdialogfeld anzuzeigen. Die Meldung in diesem Dialogfeld kann anwendungsspezifisch
festgelegt werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.

Passwort (Registerkarte Password)

Festlegen eines Passworts flir das Betatigen von Schaltflachen. Es kénnen fiinf Passworter mit jeweils
bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Flr jedes Objekt kann ein Passwort angefordert werden. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Passworter.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige
der Uhrzeit vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhédngig machen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Steuermerker.

Makro (Registerkarte Macro)
Fur Wort-Schaltflachen kénnen Makros spezifiziert werden.
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Durch die folgenden Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausléser Details
Touch ON Makro wird beim Driicken der Schaltflache ausgefihrt.
Touch OFF Makro wird beim Loslassen der Schaltflache ausgefihrt.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

Sonstiges (Erweiterungsregisterkarte Other)

Der Touch-Tasten-Eingabesignalton fir EIN/AUS-Schaltflachen kann einzeln ausgeschaltet werden.
Wird der Touch-Tasten-Eingabesignalton (Tastenquittungston) dennoch im Systemmeni des NS-
Terminals oder auf der Registerkarte "PT" in System Setting bei NS-Designer ausgeschaltet, wird der
Touch-Tasten-Eingabesignalton fir alle Objekte, unabhéngig von dieser Einstellung, ausgeschaltet.

2-9-3 Befehlsschaltflachen

Eine Befehlsschaltflache ist ein funktionelles Objekt, das zwischen Bildschirmen umschaltet und
Zeichencodes Ubermittelt.

Bildschirm 1

L
tete [ erdare | sawle sorens | i [ ooicts | i
Driicken der Bildschirm-
Befehls-Schaltflache ‘ umschaltung
Bildschirm 2

Wabhlen Sie in NS-Designer Functional Objects - Command Button oder das Symbol B , um eine
Befehlsschaltflache zu erstellen.

Hinweis

¢ Wird die Anzeige auf einen Bildschirm mit vielen Objekten umgeschaltet, so kénnen Sie die
Befehlsschaltflache fur eine Eingabe driicken, auch wenn der Aufbau des Objekts in der Anzeige noch
nicht abgeschlossen ist. Die Verarbeitung beginnt jedoch nicht, bevor die Bildschirmanzeige vollsténdig
aufgebaut ist. Somit kann es eine kurze Zeit dauern, bis die Verarbeitung ausgefihrt wird.
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld funktioneller Objekte fir

Befehlsschaltflachen beschrieben.
Command Button - PBCO004 i

General | Color/Shape | Labs! | Frame | Flicker | Password | Control Flag | Macro | Size/Posit | ¥

x|

Comment(C] |

Function(F) ISWitch Screen j

% Specified S creen(t]

[000:5¢reen Page000 Seleci(1)

" Indirect Specification of Screen No [B]

Addressw] Setf2)
" Selection by Popup Menu(B)  Fegister 2] |

" Backward[R

" Forward(N]

[~ “wite Screen Page No. to the Address when Switching a Screentd]

Addiess€) Setld]

™ Usehs Defaul(D]

¥ Display Expansion Tabs(T]

ADDW&]' ok I Cancel | Help

General:
Color/Shape:
Label:
Frame:
Flicker:
Passwort:

Control Flag:

Macro:
Size/Position:
Other:

Festlegung der Arten von Funktionen und Operationen fir die Befehlsschaltflache.
Festlegung der Farbe, in der die Schaltflache angezeigt wird.

Anzuzeigende Zeichenkette

Festlegung der Anzeige eines Rahmens fir die Schaltflache.

Festlegung des Blinken der Anzeige. (siehe Hinweis)

Festlegung des beim Driicken der Befehlsschaltfliche einzugebenden Passworts.
(Siehe Hinweis.)

Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige (Siehe Hinweis.)

Spezifizierung auszufiihrender Makros. (Siehe Hinweis.)
GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)
Stellt den Eingabesignalton fir einzelne Touch-Tasten auf AUS.

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Festlegung der Arten von Funktionen und Operationen fir die Schaltflache.

Command Button - PBCO004 - X

Gieneral |Eﬂln|f5hape| Label | Framel Fllckerl Passwnrdl Cantrol Flagl Macrnl Slzaﬂ‘F'ﬂleI_'

Comment(C) | 1

Furiction(F) ISW\lch Screen :! 2

@ Specified ScreenM]

[000:8creen Page0n0 Select(l)

£ Indirect Specification of Screen No (B]

r—— Seii2)
" Selection by Pop-up MenulEl  Femisten) |

" Backward{R)
" Farward(M]

I~ ‘wiite Screen Page No. to the Address when Switching a Screenf))

Addressi) I Setfd]

™ Useds DefaultD)

appyia) [[ oK | Cancel Help

¥ Display Expanzion Tabs(T)

Nr. Einstellung Details
1 | Comment Erlauternder Kommentar fiir das Objekt (maximal 32 Zeichen).
2 Function Dient zur Auswahl von Funktionen, die durch Driicken der Befehlsschaltflache

ausgefihrt werden.

Je nach Bedarf kénnen Switch Screen (Bildschirmumschaltung), Key Button (Tastenschalt-
flache), Control Pop-up screen (Pop-Up-Bildschirm-Steuerung), Display System Menu
(Systemmenuanzeige), stop buzzer (Summerabschaltung), none (keine Verarbeitung),
Video control-video capture (Videosteuerung - Anzeigeerfassung), Video control-Contrast
Adjustment (Videosteuerung — Kontrasteinstellung) und Video control-Vision Sensor
Console Output (Videosteuerung — Bildverarbeitungssystem-Konsolenausgabe)
ausgewahlt werden. Die méglichen Einstellungen variieren je nach Funktion.

Switch Screen (Bildschirmumschaltung)

Der Bildschirm kann durch Drucken und wieder Freigeben der Schaltflache umgeschaltet werden. Der

Zielbildschirm fir die Bildschirmumschaltung kann aus den folgenden finf Arten auswahlit werden.
=

General | Color/Shape | Label | Frsme | Flicker | Password | Contiol Flaa | Macra | Size/Posit | ]

Comment() |

Function(F) |Switch Screen =]
& Gpecified Sereen(M) 1
[000:Sereen Pagenon Select(l)
© Indirect Speciication of Scresn No (8] 2

Addressiw) Seill)

( Selection by Popup MenulP]  Fegiierld) |
" Backward(R]

€ Foward]

o 0w

I~ Wiite Sereen Page No. ta the Addiess when Switching & Screentl]

Addressp) Seild]

™ Use&s DefauliD)
IV Display Expansion Tabs(T)

spphit) | [0k | Concel Help

2-100



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-9 Schaltflachen

NS-Serie Programmierhandbuch

Nr. Einstellung Details
1 | Specified Screen Schaltet zu einer spezifizierten Bildschirmseitennummer um.
2 | Indirect Specification | Liest den Inhalt einer bestimmten Adresse als Bildschirmseitennummer und
of Screen No. schaltet zu dem entsprechenden Bildschirm um.
3 | Selection by Pop-up | Zeigt ein Popup-Mendi fir die Bildschirmauswahl an. (Bis zu 32 Eintrage von
Menu jeweils bis zu 64 Zeichen Lange) Die Anzeigeposition des Pop-Up-Menis (lber

oder unter der Befehlsschaltflache) kann eingestellt werden.

MENU
Screend,
onitor]
Alarmn Screen

1MENU

2.4 Setting Eine Bildlaufleiste wird angezeigt, wenn ein Pop-Up-
3. BSetling Meni auf dem NS-Terminal mehr als zehn Eintrage
4 C Setting enthalt (siehe Abbildung links). Verwenden Sie die
5 Maritar 1 Bildlaufleiste, um die restlichen Eintrage des Menis
L anzuzeigen.
E. Moritor 2
7. Monitor 3
8. Emror Monitar
9. Machine E mar
10. Monitoring Temperature
4 | Backward Die letzten 32 Bildschirmseiten-Umschaltvorgdnge werden aufgezeichnet.
Anhand dieses Protokolls kdnnen die Bildschirmseiten wieder aufgerufen
werden.
Umschaltungen zu Pop-Up-Bildschirmen kdnnen nicht aufgezeichnet werden.
5 | Forward Wird zum Zuriickgehen zu vorangegangenen Bildschirmseiten die Funktion

Backward verwendet, kann die Funktion Forward zum Vorwartsgehen zu spéter
aufgerufenen Bildschirmseiten verwendet werden.

6 | Write Screen Page Die Nummer des Zielbildschirms kann beim Umschalten von Bildschirmen in
No. to the Address eine zugewiesene Adresse geschrieben werden. Aktivieren Sie das
when Switching a Markierungsfeld links, und geben Sie die Schreibadresse an.
Screen

Hinweis

¢ Bei haufigem Wechsel zwischen Bildschirmen dauert die Aktualisierung der Anzeige mdglicherweise
etwas langer und es kann zu einer Verzdgerung bei der Kommunikation kommen.

¢ Aktivieren Sie die Option Indirect Specification of Screen No., wenn Sie die Funktion Switch Screen der
Befehlsschaltfliche verwenden mdéchten, um das Systemmenl anzuzeigen. Das Systemmenl wird
angezeigt, wenn "4002" in der zugewiesenen Adresse gespeichert ist. Die Option Specified Screen kann
nicht zur Umschaltung zum Systemmeni verwendet werden.

Weiterhin kann das Systemmeni auch durch Auswahl der Funktion Display System Menu angezeigt
werden. Informationen finden Sie unter Display System Menu (Systemment anzeigen).

Key Buttons (Tastaturschaltflachen)

Eine Tastaturschaltflache ist ein Objekt, das einen festgelegten Zeichencode an ein Feld zur Anzeige und
Eingabe von Zahlen oder ein Feld zur Anzeige von Zeichenketten im Fokus Ubertragt. Zeichencodes
(Kombinationen von 0 bis 9 und A bis F) kénnen an Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen
Ubertragen werden. Der Ubertragene Code wird dabei in den Objekten zur Anzeige und Eingabe von
Zahlen im jeweiligen Anzeigeformat dargestellt. Erfolgt z. B. die Anzeige im Dezimalformat, kdnnen keine
Buchstabencodes, einschlieBlich der Buchstaben A bis F, Gbertragen werden.

Die Einstellungen am Ziel bestimmen, ob die Uibertragene Zeichenkette das ASCII- oder Unicode-Format
besitzt. Ist das Zielobjekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten auf ASCII eingestellt, wird die
Ubermittelte Zeichenkette im ASCII-Format gespeichert. Ist die Befehlsschaltflache auf einen Pop-Up-
Bildschirm eingestellt, wird der Code weiterhin an den Standardbildschirm Ubertragen, wenn der Fokus
auf diesem Standardbildschirm liegt. Auch spezielle Steuercodes, (z.B., BS: Backspace/Zurlck, CLR:
Clear/Léschen, usw.) kdnnen Ubermittelt werden, wenn dies fir die Anwendung erforderlich ist.

2-101



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals

NS-Serie Programmierhandbuch

(Command Button - PECO0D4

{General? Calor/Shape | Label | Frame | Ficker | Passward | Cantal Flag | Macta | SizetPasi ¢ |2

2-9 Schaltflachen

x|

CommentC) |

Functian(F) ey Button =l

i~ Transmit T

& nput Fiekd with Focus(E) 1
£ Speciied Input Field(E) 2
U_‘::[ [Bpeciy the B of Tbjest]
~ Transmit Typ
(% Label Stringlh) 3
 Contol Codel) 4
[LeFt ][Moves cuisor one charscter it
1 Specified StinglL) 5
Stinats) |
 Indrect ion of Stingl]) 6
Transmit Fron4) | 523
Ho.of wordstw) [~ 1=
I~ Use As Defaul(D)
ApplfA) ok | Cancel Help
I¥ Display Expansion Tabs(T) | |
Nr. Einstellung Details

1 Input Field with Focus

Ubertragt die Zeichenkette an das Eingabefeld (Anzeige und Eingabe von
Zahlen oder Anzeige und Eingabe von Zeichenketten), das sich im Fokus
befindet.

2 | Specified Input Field

Festlegung der ID-Nummern von funktionellen Objekten, die Ziel der
Ubertragung sind.

3 | Label String

Ubertragt den Zeichencode fiir Zeichen, die Bezeichnungen zugewiesen sind.
Es kénnen bis zu 64 Zeichen Ubertragen werden, d. h., die gesamte
gespeicherte Bezeichnung kann Ubertragen werden.

4 | Control Code (Weitere
Informationen auf der
nachsten Seite)

Waéhlen Sie den entsprechenden Steuercode aus dieser Liste aus. Nur fur die
Listenanzeige, wenn S PAGE UP (Bildlaufleiste vorherige Seite) oder &hnliche
Eintrdge ausgewahlt sind.

5 | Specified String

Ubertragt den Zeichencode (bis zu 256 Zeichen) fiir eine bestimmte
Zeichenkette auBBer Bezeichnungen.

6 | Indirect Specification of
String

Ubertragt eine festgelegte Anzahl von Worten von einer spezifizierten
Adresse als Zeichencode.

Hinweis

¢ ID-Nummern von funktionellen Objekten kénnen durch Auswahl von View — Show ID (klicken Sie auf
Show ID) oder durch Offnen des Eigenschaftendialogfelds fur das funktionelle Objekt ermittelt werden.

49999

Mumeral Displayklnput-NUMDOD? )

~—
General | Text Attrihutel Backgrnundl

Geben Sie die hier angezeigte vierstellige Zahl an, wenn Sie Specified Input Field zur Angabe der ID-
Nummer verwenden. (Im obigen Beispiel ist "7" angegeben. )

Weitere Informationen zur ID-Anzeige finden Sie in Abschnitt 4-1, Grundfunktionen, im NS-Designer

Bedienerhandbuch.

¢ Stellen Sie die Ubertragungsart zur Ubertragung an andere Bildschirme auf Input Field with Focus ein.
Daten kénnen andernfalls selbst dann nicht Ubertragen werden, wenn die ID-Nummer unter Specified
Input Field angegeben wurde.
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Steuercodes
Steuercode Erlauterung

LEFT Bewegt den Cursor um ein Zeichen nach links, wobei das Zeichen links von der
urspriinglichen Cursorposition geldscht wird.

RIGHT Bewegt den Cursor um ein Zeichen nach rechts, wobei rechts von der urspriinglichen
Cursorposition ein Leerzeichen eingeflgt wird.

CLR Loscht die eingegebenen Daten.

CAN Bricht die Dateneingabe ab.

BS Léscht ein Zeichen links vom Cursor.

DEL Loscht ein Zeichen rechts vom Cursor.

RET Bestétigt die eingegebenen Zeichen.

ENT Bestatigt die eingegebenen Zeichen und verschiebt den Fokus zum néchsten
gespeicherten Dateneingabeobjekt.

+ Kehrt das Vorzeichen der Zahl im Dateneingabefeld um. Diese Option ist fir die
Zeichenkettenanzeige ungultig.

e Fugt im Dateneingabefeld ein Dezimaltrennzeichen ein. Verwenden Sie diese Option zur
Eingabe reeller Zahlen.

HOME Verschiebt den Fokus zum Dateneingabeobjekt oben links auf dem Bildschirm.

F UP Verschiebt den Fokus zum néchsten oberhalb gelegenen Dateneingabeobjek.

F DOWN Verschiebt den Fokus zum nachsten unterhalb gelegenen Dateneingabeobjek.

F LEFT Verschiebt den Fokus zum néchsten links gelegenen Dateneingabeobjekt.

F RIGHT Verschiebt den Fokus zum néchsten rechts gelegenen Dateneingabeobjekt.

F NEXT Verschiebt den Fokus in aufsteigender Reihenfolge zum nachsten Dateneingabeobjeki.

F PREV Verschiebt den Fokus in absteigender Reihenfolge zum ndchsten Dateneingabeobjekt.

S PAGEUP (Nur fir Listenauswahl.) Bildlauf um eine Seite nach oben.

S PAGEDOWN (Nur fur Listenauswahl.) Bildlauf um eine Seite nach unten.

S LINEUP (Nur fur Listenauswahl.) Bildlauf um eine Zeile nach oben.

S LINEDOWN (Nur fur Listenauswahl.) Bildlauf um eine Zeile nach unten.

Hinweis

¢ Der Fokus wird durch Fokussteuercodes nicht auf Objekte platziert, bei denen die Eingabe gesperrt ist.

¢ Sind zwei Eingabeobjekte in gleicher Entfernung vom aktuellen Objekt vorhanden, wird der Fokus zu
dem Objekt bewegt, das zuerst in NS-Designer erstellt wurde.

1 2 Fokus bewegt zu Objekt 2.
Fokus b t
| L R |
| I [ | | |

‘S ]

Aktueller Fokus

Angenommen, Objekt 2 wurde friher als Objekt 1 in NS-Designer erstellt.

¢ Dricken Sie auf ein anderes funktionelles Objekt als eine Befehlsschaltfliche, der eine Funktion als
Tastaturschaltfldche zugewiesen ist, um den Fokus von Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zahlen
sowie von Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten zu entfernen.

¢ Wenn Sie S PAGEUP, S PAGEDOWN, S LINEUP oder S LINEDOWN verwenden, wahlen Sie Specified
Input Field fr Transmit to, und geben Sie die ID-Nummer fir die Listenauswahl an.
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Control Pop-up Screen (Pop-Up-Bildschirm-Steuerung)

Mit Control Pop-up Screen wird gesteuert, dass der zur Anzeige festgelegte Pop-Up-Bildschirm durch
Drucken einer Schaltflache angezeigt wird.

Command Button - PECO004 x|
‘I CD\Ur/ShaDBI Label | Flamel F\ickerl Passwurdl Control Flagl Maclul SizefF'DsiLIj
Cormment(C] I
FunctioniF) IEﬂnlrn\ Pop-up Screen j
Action
@ Close Local Popup Screen(S) 1
" Close Specified Pop-up Screen(0] 2
ScreenNo. |000:Screen Page000 Select{l]
" Move Local Pop-up Screenii) 3
™ Use Az DefaulD] ’—I
v Display Expansion Tahs(T) Gt I ot Eancl | hioh
Nr. Einstellung Details
1 | Close Local Pop-up SchlieBt den aktuell angezeigten Pop-Up-Bildschirm Uber eine
Screen Befehlsschaltflache auf demselben Bildschirm.
2 | Close Specified Pop-up | Schlief3t einen angegebenen Pop-Up-Bildschirm. Verwenden Sie die
Screen Schaltflache Select, um den zu schlieBenden Popup-Bildschirm anzugeben.

Uber diese Option kénnen sowohl der aktuell angezeigte als auch andere
Pop-Up-Bildschirme angegeben werden.
3 | Move Local Pop-up Verschiebt den Pop-Up-Bildschirm nach Driicken der Befehlsschaltflache an

Screen eine beliebige Position auf dem Bildschirm, die durch Driicken auf den
Touch-Screen bestimmt wird.

Hinweis

¢ Bei héaufiger Steuerung von Pop-Up-Bildschirmen (z. B. Verschieben oder SchlieBen) dauert die
Aktualisierung der Anzeigen méglicherweise etwas langer und es kann zu einer Verzdégerung bei der
Kommunikation kommen.

¢ Handelt es sich bei dem unter Close Local Pop-up Screen, Close Specified Pop-up Screen oder Move
Local Pop-up Screen spezifizierten Bildschirm um einen Standardbildschirm, wird die
Befehlsschaltfliche deaktiviert, wahrend das NS-Terminal in Betrieb ist.

¢ Werden mit Move Local Pop-up Screen Pop-Up-Bildschirme verschoben, wird die nach dem Betatigen
der Befehlsschaltflache auf dem Touch-Screen beriihrte Position zur oberen linken Ecke der neuen
Position des Pop-Up-Bildschirms.
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Display System Menu (Systemmenii anzeigen)

Das Systemmenu wird angezeigt, wenn die Befehlsschaltflache gedriickt wird.
Fur diese Option kénnen keine Einstellungen vorgenommen werden.

Command Button - PBCO004 k4
General |Eu\or.‘5hape| Label | Framel Fllckerl Passwoldl Contral F\agl Macrol SlzeIPos\LI_'l
Comment(C) |
Function(F) IDlspIay Svstem Menu j
Switch ta(S)
[System beru Tap Page Initislzs Tah) =] 1
2
™ Use s DefaulD] ’—I
¥ Display Expansion Tabs(I) At | K Eancel | ek
Nr. Einstellung Details
1 Erste Seite Schaltet vom Benutzerbildschirm zur ersten Seite (Registerkarte
Systemmen( Inital) des Systemmends.
(Registerkarte Inital)
2 Switch Box Schaltet vom Benutzerbildschirm zum Bildschirm Switch Box der
Gerateuberwachung (Device Monitor).

Stop Buzzer (Summer abschalten)

Der aktuelle Summer wird abgeschaltet, wenn die Befehlsschaltflache gedrickt wird. Flr diese Option
kénnen keine Einstellungen vorgenommen werden.
[Command Button PBcO0e x|

G_gngy_alj Eo\on‘Shapel Label | Framel ickerl Passwmdl Control Flagl Ma:rul Size/Posi 4| ¥

Comment(C) |

FunctionfF) | 5top Buzzer =l

[~ Use #s DefaulliD]

dppbial | [0k | Concel | He

[V Display Expansion Tabs(T)
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None (keine Verarbeitung)

Der Schaltflache selbst sind keine Funktionen zugewiesen. Diese Option wird zum Starten von Makros
verwendet. Fir diese Option kdnnen keine Einstellungen vorgenommen werden.
x|

Command Button - FBCO001

|Co\olr‘5hape| Label | Framel

Comment(Z) |

FunctionlF] |Mane =l

™ Use &s DefaulliD]
™ Display Expansion Tabs(I)

apobia) | [0k | Concel | Helo

Video Controls — Video Capture (Videosteuerung — Anzeigeerfassung)

Diese Funktion steuert die Videoanzeige. Wird die Schaltflache gedriickt, wird das angegebene Bild
auf dem Bildschirm erfasst und im Bitmap-Format (BMP) auf einer Speicherkarte gespeichert.
General | Culma‘Shapsl Label I Flamel Fli:kerl Passwuldl Cantrol Flagl Macrul S\ZEfPDsiLI_’l

Command Button - PBCODD4

Comment(C] |
Funetion(F) IVideo Cantrol - Video Capture j
¥ Upper left ar none(1] File name(5) 1
Video_LT 2
I Bottom left(2) File name(g)
™ Upper right(3) File name(7)
™ Battamn right(4] File Mame(g]

Save in a file(lf memorpcard is full] 3
’7(3' Updatel] ¢ Stop(S) —‘

[ UseAs DefaullD]
¥ Display Expansion T abs(T]

apobid) [ OK | Caneel | Helo

Nr. Beschreibung Beschreibung
1 Position des Bildes |Geben Sie die Position des zu erfassenden Bildes an.
Waéhlen Sie beim Erfassen eines Bildes der GréBe 640 x 480 die Option Upper left or none.
2 File Name Geben Sie den Dateinamen an, unter dem das erfasste Bild im BMP-Format auf der

(siehe Hinweis) Speicherkarte gespeichert werden soll. (Bis zu 32 Zeichen)

Beim Speichern der Datei wird an das Ende des Dateinamens automatisch eine fortlaufende
Nummer von 001 bis 999 angehéngt.

Beispiel: Video_LT003.bmp
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Nr. Beschreibung Beschreibung
3 Save in a file Legen Sie die bei der Videoerfassung durchzufiihrende Aktion fest, wenn die Speicherkarte voll ist.
(If Memory Card is |Folgende Funktionen stehen zur Verfligung:
full) Update: Ist der Dateiname vorhanden, wird die alteste Datei geléscht und die neue Datei mit der

héchsten Nummer plus 1 gespeichert.
Ist der Dateiname nicht vorhanden, wird die Meldung "Cannot write to the Memory Card" angezeigt.

Stop: Die Meldung "Cannot write to Memory Card" wird angezeigt und die Datei wird nicht
gespeichert.

Hinweis: Bei Verwendung des NS-Terminals mit Systemprogramm-Version 2 (aktualisiert von
Version 1), kénnen bis zu 5 Zeichen flr den Dateinamen verwendet werden.

Hinweis

+ FUr das Speichern erfasster Daten gelten die folgenden Regeln:
¢ Der in den Eigenschaften der Befehlsschaltflaiche angegebene Dateiname wird verwendet.
¢ Die Dateinamen werden am Ende automatisch fortlaufend von 001 bis 999 nummeriert. Nach dem
Speichern der Datei mit der Nummer 999 erhalt die nachste Datei die Nummer 001.

+ Ist die Eigenschaft If Memory card is full auf Update eingestellt und stimmen die DateigréBe auf der
Speicherkarte und die aktuelle Dateigré3e nicht Uberein, findet folgender Vorgang statt:

1. Das NS-Terminal prift, ob nach dem Ldschen der dltesten Datei ausreichend Speicherplatz auf der
Speicherkarte vorhanden wére.

2. Steht ein ausreichender Speicherplatz zur Verfligung, wird die Datei mit der kleinsten Nummer
geléscht und die neue Datei gespeichert. Ist die aktuelle Datei gréBer als die vorhandene, wird die
vorhandene Datei gel6scht und die aktuelle Datei gespeichert.

Volle Speicherkarte

Video001.bmp Zu speichernde Datei

Video002.bmp
Video003.bmp

Video004.bmp
Video005.bmp
Video006.bmp
320X240

Speicherkarte

Video.bmp
640X480

/
Gespeichert/
/

/
/
/
/

Vier Dateien gel6scht ¥

___
X
I

- 0T
_

~—

7 ' Video005.bmp
| Video006.bmp

Video007.bmp

3. Steht kein ausreichender Platz zur Verfligung, bleiben die Dateien auf der Speicherkarte unveréndert,
und es wird eine Fehlermeldung angezeigt.

¢ Ein Videobild der GréRe 800 x 600 kann nicht erfasst werden.

+ Beim Erfassen eines Videobildes wird im Ordner "LOG" eine Datei mit demselben Namen wie die
erfasste Bilddatei und der Erweiterung "mng" erstellt. Diese Dateien werden zum Verwalten der
Nummern flr Dateinamen verwendet. Bearbeiten oder I16schen Sie diese Dateien nicht.

+ Die Videoerfassung wird méglicherweise nicht durchgefiihrt, wahrend mit dem Ubertragungsprogramm
fur die Speicherkarte Daten Ubertragen werden.
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Video Control — Contrast Adjustment (Videosteuerung — Kontrasteinstellung)
Einstellung von Kontrast, Helligkeit, Tiefe und Farbton des Bildes.

Command Button - PECOD04 i x|
{Beneral’| Color/Shape | Label | Frame | Fiicker | Password | Contiol Flag | Macro | Size/Posi ¢ +|
Comment(C) |
FunctionF) |Viden Cantrel - Cantiast Adustment |
Widso Input Adjustment
& Conrastll] [0 - 1
 Biightnessi2) [0 = 2
€ Depthi3) A0 - 3
 Tone[d) A0 - 4
eps=—— [ [ T
Nr. Beschreibung Inhalt
1 Contrast Einstellungen fur den Kontrast: -10, -1, +1, +10 (einstellbar in 64 Schritten.)
2 Brightness Einstellungen fur die Helligkeit: -10, -1, +1, +10 (einstellbar in 128 Schritten.)
3 Depth Einstellungen fur die Farbtiefe: -10, -1, +1, +10 (einstellbar in 32 Schritten.)
4 Tone Einstellungen fur den Farbton: -10, -1, +1, +10 (einstellbar in 256 Schritten.)

2-108



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-9 Schaltflachen

NS-Serie Programmierhandbuch

Video Control — Vision Sensor Console Output (Videosteuerung — Bildverarbeitungs-
system-Konsolenausgabe)

Durch Driicken der Schaltflache kénnen verschiedene Steuersignale an das OMRON-Bildverarbeitungs-
system gesendet werden.

Command Button - PBCO001 x|
{General?| Color/Shape | Label | Frame |
Comment(C) |
Function(F) [Viden Cantrol - Vision Sensor Console Qutput = |
- Signal typs 1
+ ESC()
" TRIG2)
ENT(3)
P[]
 DOWNIE)
= LEFTIE)
" RIGHT[Z)
= SHIFT(3)
™ Use As DefaukiD) ’—I
I Display Expansion Tabs(T) EHE) | e Larce | ik
Nr. Option Beschreibung
1 Signal type Einstellung des an das Bildverarbeitungssystem zu sendenden Signals.
Signaltypen
Bezeichnung Beschreibung
ESC Vorheriger Bildschirm
TRIG Messung durchfihren
ENT ENTER
UP Bewegen des Cursors nach oben oder Erhéhen des eingestellten Wertes um eins.
DOWN Bewegen des Cursors nach unten oder Verringern des eingestellten Wertes um eins.
LEFT Bewegen des Cursors nach links.
RIGHT Bewegen des Cursors nach rechts.
SHIFT SHIFT-Umschaltung
Dies ist kein Signal im eigentlichen Sinn. Es &ndert die Funktion eines anderen
Signals.
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Hinweis

*

Die SHIFT-Umschaltung erfolgt, indem Sie die Schaltflaiche SHIFT gedriickt halten und dabei eine der
anderen Schaltflachen driicken.

Es gibt nur einen SHIFT-Zustand im System. Werden mehrere SHIFT-Schaltflachen platziert, gedriickt
oder freigegeben, ist fir den SHIFT-Zustand die letzte Bedienung gultig.

Beispiel: Angenommen, es wird folgender Vorgang durchgeflhrt.
Erstellen Sie Schaltflache A und Schaltflache B, die beide das SHIFT-Signal steuern.
Dann driicken Sie Schaltflache A -> driicken Sie Schaltflaéche B -> geben Sie Schaltfliche A frei.
In diesem Fall wird durch den letzten Vorgang Schaltflache A freigegeben, somit wird der SHIFT-

Zustand auch dann abgebrochen, wenn Schaltflache B noch gedriickt wird.

Platzieren Sie keine Schaliflaiche der Konsole des Bildverarbeitungssystems in eine der vier
Bildschirmecken des NS-Terminals. Wenn zwei der vier Ecken des NS-Terminals gedriickt werden,
schaltet der Bildschirm auf das Systemmeni um. Werden die Schaltflache SHIFT und eine andere, in
einer Ecke positionierte Schaltfliche gleichzeitig oder nacheinander gedriickt, wird mdglicherweise ein
nicht gewlinschter Bildschirm aufgerufen.

Farben und Formen (Registerkarte Color/Shape)
Wahlen Sie die Farbe der Schaltflaiche aus 256 mdglichen Farben aus.

General | Colarrahaps | Label | Frame | Fiicker | Password| Contral Flag | Macra | SizefPosi A | ¥ 1
Latéf Color [ Indirect Reference of Colorld)
O sel) AddlessM]l izt I
I~ Use As DefauliD) ’—l
IV Display Expansian Tabs(T) ooty |[_ox B | [
Nr. Einstellung Details
1 Label Color Verwendet die Schaltflache Set zum Festlegen einer Farbe fiir die Schaltflache.
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Bezeichnungen (Registerkarte Label)

Festlegen einer Bezeichnung fir die Schaliflache. Weitere Informationen finden Sie unter
Bezeichnungen in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Festlegen der Farben und GréBen des Rahmen von Schaltflachen, um die Form oder Farbe zu
andern, wenn die Schaltflache betétigt oder freigegeben wird. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Registerkarte Flicker)

Nehmen Sie Blinkeinstellungen vor, um die Schaltflache blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Passwort (Registerkarte Password)

Festlegen eines Passworts flir das Betatigen von Schaltflichen. Es kénnen flinf Passworter mit jeweils
bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fir jedes Objekt kann ein Passwort angefordert werden. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Passwérter.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige
der Uhrzeit vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Steuermerker.

Makro (Registerkarte Macro)

Makros kénnen fur Befehlsschaltflachen festgelegt werden.
Durch die folgenden Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausléser Details
Touch ON Makro wird beim Driicken der Schaltflaiche ausgefuhrt.
Touch OFF Makro wird beim Loslassen der Schaltflache ausgefihrt.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

Sonstiges (Erweiterungsregisterkarte Other)

Der Touch-Tasten-Eingabesignalton fir EIN/AUS-Schaltflachen kann einzeln ausgeschaltet werden.
Wird der Touch-Tasten-Eingabesignalton (Tastenquittungston) dennoch im Systemmeni des NS-
Terminals oder auf der Registerkarte "PT" in System Setting bei NS-Designer ausgeschaltet, wird der
Touch-Tasten-Eingabesignalton fur alle Objekte, unabhéngig von dieser Einstellung, ausgeschaltet.
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2-10 Lampen

Lampen sind funktionelle Objekte, deren Erscheinungsbild vom Inhalt einer Adresse des Hosts
abhéngt. Es stehen Bit- und Wort-Lampen zur Verflgung.

2-10-1 Bit-Lampen

Die Anzeigenfarbe einer Bit-Lampe hangt vom EIN/AUS-Zustand der Informationen in der
spezifizierten Adresse ab.

M\
= g Adresse
0,1,0,1......

AUS, EIN, AUS, EIN......

> -

Wahlen Sie in NS-Designer Functional objects - Bit lamp oder das Symbol - B “ zum Erstellen einer
Bit-Lampe.

Einstellungen fur die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Bit-Lampen beschrieben.

General | Color/Shape | Label | Fiame | Fiicker | Contiol lag | Macro | Size/Fostion |

Camment(Z) |

Display Addressly) Sel(1].

O Double-fined Circle

! of
o | 5] | e
General: Festlegung der Adresse und des Typs der Lampe.
Color/Shape: Festlegung der Anzeigenfarbe und Form der Lampe.
Label: Anzuzeigende Zeichenkette
Frame: Festlegung der Anzeige eines Rahmens fir die Lampe.
Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)
Control Flag: Einstellung von Anzeige/Nichtanzeige des funktionellen Objekts (Siehe Hinweis.)
Macro: Spezifizierung auszufiihrender Makros. (Siehe Hinweis.)

Size/Position: GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Festlegung der Adresse und des Typs der Lampe.

Bit Lamp-PLO003 [ x]

General | Colow/Shape | Label | Frame | Ficker | Contro Flag | Macra] Size/Posiion|

Comment(C) | 1
2
Display Ackresst) [ Seill)
|
O Double-ined Circle 3
! of
St i o | [ et | e |
Nr. Einstellung Details
1 | Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars fur das Objekt. (Bis zu 32 Zeichen)
2 | Display Festlegung der fir die Lampe verwendeten Adresse, wahlweise direkt oder unter
Address Verwendung der Schaltfliche Set. Hier kénnen nur Bit-Adressen angegeben werden.
3 | Lamp type Auswahl einer der finf nachfolgend abgebildeten Formen der Lampe.
Kreis mit Rechteck mit  Kreis mit Rechteck mit Form-
einer Linie  einer Linie Doppellinie Doppellinie auswahl
Bei Auswahl des Eintrags Select shape kdnnen Sie auf der Registerkarte Color/Shape
unter einer Vielzahl méglicher Formen auswahlen. Im Eigenschaftendialogfeld wird nur
ein Beispiel fur die Form angezeigt. Die tatséchliche Auswahl hangt von den
Einstellungen auf der Registerkarte Color/Shape ab.

Farben und Formen (Registerkarte Color/Shape)

Diese Registerkarte dient zur Auswahl der Form und Farbe der Lampen im EIN- und AUS-Zustand.
Wurde fir den Lampentyp (Lamp type) eine andere Auswahl getroffen als Select shape, ist auf dieser
Registerkarte eine von 256 Farben wahlbar.

Wurde fir den Lampentyp (Lamp type) die Auswahl Select shape getroffen, kdénnen Sie hier eine
Lampenform aus der Liste auswahlen.

Farbe
Bit Lamp-PLO00D3
General Cobr/Shaps | Label | Frame | Flicker | Contiol Flag | Macto | Size#Posiion |
Colord[0FF) [ Setli).. | Indiect Referencel@)
Ldless] SEE] — 1
Color2(ON] [ Seti2)..| I Indiect ReferencelR)
AddfesslE] Gt
™ Use &3 Defaul(D)
[V Display Expansion Tabs(T) d LI L”ll ﬂl
Nr. Einstellung Details
1 Color 1 und Color 2 Spezifiziert die Lampenfarbe fiir die Werte 0 und 1 (AUS/EIN) der Lampenadresse.
(OFF/ON) Die Einstellung der Farbe kann auch durch indirekten Verweis auf den Inhalt der
Adresse erfolgen.

Informationen Uber die Einstellung von Farben finden Sie unter Einstellen von Farben in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.
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Formauswahl
Bit Lamp-PLO0DG
Genersl Color/Shape | Label | Frame |
0N shape OFF shape " 1
& Parts ListlG)
 Bitmaple)
Display Type
= - & Shaps(s)
Select Shapell] Select Shapel ® Ernts

EdTEMFEN
elerTransparent G et i)
Deselect Shape(R)
I Use As DefauliD)
Apply(a] [al Cancel Help
I Display Expansion Tabs(T)
Nr. Einstellung Details
1 | ON shape und OFF | Festlegung der Lampenform in ein- und ausgeschaltetem Zustand uber die
shape Schaltflache Select.

Informationen (ber die Einstellung von feststehenden Objekten finden Sie unter Auswéhlen
feststehender Objekte in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Bezeichnungen (Registerkarte Label)

Einstellung der Bezeichnungen flr Lampen. Informationen zu grundlegenden Einstellungen finden Sie
in 2-8 Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte unter Beschriftungen.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farben und GréBen des Rahmens fiir die Lampe, um dessen Form oder Farbe
entsprechend dem EIN- bzw. AUS-Zustand zu &ndern. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-
8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Registerkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um die Lampe blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Anzeige funktioneller Objekte. Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie
festlegen, dass die Lampe nur angezeigt wird, wenn der angegebene Steuermerker auf EIN gesetzt
ist. Wird der Steuermerker auf AUS gesetzt, wird die Lampe ausgeblendet. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

Makro (Registerkarte Macro)

Fir Bit-Lampen kénnen Makros festgelegt werden.
Durch die folgenden Trigger ausgeflhrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausloser Details

When changing value Das Makro wird ausgefiihrt, wenn sich der Inhalt der Adresse &ndert.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-10-2 Wort-Lampen

Wort-Lampen sind funktionelle Objekte, bei denen die Lampenfarbe den Inhalt (von O bis 9) der
zugewiesenen Adresse (Wort-Adresse) widerspiegelt.

AR
= g Adresse
0,1,2,3......

Farbe 1, Farbe 2, Farbe 3, Farbe 4......

=, -

Wahlen Sie in NS-Designer Functional objects — Word lamp oder das Symbol A zum Erstellen
einer Wort-Lampe.

Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Wort-Lampen
beschrieben.
‘word Lamp-PLW0004

General ICﬂInr/‘Shapel Label I Flamel Fln:kell Control Flagl Macml Siza#PnsitmnI

Camment[C] I

[~ Addr

Addiesslf] | Setf1]... |

Lamp Type o

Single-lined Rectangle J

O Double-lined Circle
1 -
1 3

[ Use As DefauliD)

- pbie) | [ 0K | Cawel | Hen |

General: Festlegung der Adresse und des Typs der Lampe.

Color/Shape: Festlegung der Anzeigenfarbe und Form der Lampe.

Label: Anzuzeigende Zeichenkette

Frame: Festlegung der Anzeige eines Rahmens fiir die Lampe.

Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Einstellung von Anzeige/Nichtanzeige des funktionellen Objekts (Siehe Hinweis.)
Macro: Spezifizierung auszufiihrender Makros. (Siehe Hinweis.)

Size/Position:  GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Festlegung der Adresse und des Typs der Lampe.

‘Word Lamp-PLW0004

General | Cokr/Shape | Label | Frame | Ficker | Control Flag | Macro | Sze/Positon |

Comment(C) |

Addiessiw] Satl]

Lamp Type =

Single-ined Fiestangle J

O Double-ired Circle
! o
1 r

I~ Useés DefauliD)
I¥ Display Exparsion Tabs{T]

appbit) | [ 0K | Cancel Help

2-10 Lampen

Nr. Einstellung

Details

1 Comment

Festlegung eines erlauternden Kommentars flr das eingefiigte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)

2 | Address Festlegung der Adresse, die die Anzeige der Lampe bestimmt.
Hier kbnnen nur Wort-Adressen angegeben werden.
3 | Lamp type Auswahl einer der finf nachfolgend abgebildeten Formen der Lampe.

o

Form-
auswahl

Rechteck mit
Doppellinie

Kreis mit
Doppellinie

Rechteck mit
einer Linie

Kreis mit
einer Linie

Bei Auswahl des Eintrags Select shape kdnnen Sie auf der Registerkarte Color/Shape
unter einer Vielzahl méglicher Formen auswéhlen. Im Eigenschaftendialogfeld wird
nur ein Beispiel fur die Form angezeigt. Die tatsdchliche Anzeige hangt von den

Einstellungen auf der Registerkarte Color/Shape ab.

Farben und Formen (Registerkarte Color/Shape)
Festlegung der Anzeigenfarbe und Form der Lampe.

Wurde fir den Lampentyp (Lamp type) eine andere Auswahl getroffen als Select shape, ist auf dieser

Registerkarte eine von 256 Farben wéhlbar.

Wurde fir den Lampentyp (Lamp type) die Auswahl Select shape getroffen, kénnen Sie hier eine

Lampenform aus der Liste auswahlen.

Farbe

General Coloi/Shape | Label | Frame | Flicker | Contiol Flag | Macio | Size/Positon |

Setll). | I Indivectll) /x| G
I

Calarl ¥aluel)

Color2Valugl]

Seit2).| I~ Indvecil) e }

i

Color3Value2)
Color{Value3)
Color{Valuzd]
Color{Values)
Color[ValieB]
Color{¥alue]

Calaray alued]

Color10¥alues)

Sel(3)... | IndirectM)
Selld)...| ™ Indiect ()

ﬂl I Indrect()
ﬂl I~ IndiectF)
ﬂl I~ Indrect()
ﬂl ™ IndrectR)

Seli8). | I Indirect(s]
el | et

goOEm0OOmQOO0

e I |
S | =
adbes  seu|

I Use As Defaul(D]

I Display Expa

nsion Tabs{T]

o I |

Cancel | e |

Nr.

Einstellung

Details

1

Color1 bis
Color10

Fir jeden der méglichen Werte von 0 bis 9 in der Lampenadresse kann eine
Lampenfarbe festgelegt werden. Die Einstellung der Farbe kann auch durch indirekten
Verweis auf den Inhalt der Adresse erfolgen.

Informationen Uber die Einstellung von Farben finden Sie unter Einstellen von Farben in Abschnitt 2-8,

Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.
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Formauswahl

word Lamp-PLW0007

General Color/Shape | Label | Frame |

Shape2{vall)

Shape
& Pats List(5]
 BimsplE)
1

Select Shape(1)| Select Shapel2)| Select Shape(3)| Seect Shopel

Display Type
& Shape(5)
© File Namelf)

14)] Select Shapefs)|

ShapeBfVal7)

] Deselect Shape(R)
Seiect Shape(ai| Select Shape(7)| Select Shape(8)| Select Shape(s) Selectshapemll

EdUBHFIE]

|2 ez 2z o)

I~ Use s DefauitiD]

I Displey Expansion Tabs(T) Applvid) OK. Cancel Help
Nr. Einstellung Details
1 | Shape1 bis Legen Sie hier fiir jeden der méglichen Werte von 0 bis 9 in der Lampenadresse die
Shape10 angezeigte Form fest. Wird fur einen Wert keine Form ausgewahlt, wird die Lampe im
Betrieb des NS-Terminals als Rechteck mit einzelner Linie angezeigt.

Informationen Uber die Einstellung von feststehenden Objekten finden Sie unter Auswéhlen feststehender
Objekte in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Bezeichnungen (Registerkarte Label)

Einstellung der Bezeichnungen fir Lampen. Es werden hier nur die Einstellungen beschrieben, die
ausschlieBlich auf Wort-Lampen anwendbar sind. Informationen zu grundlegenden Einstellungen

finden Sie in Abschnitt

Word Lamp-PLW0006

2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Bezeichnungen.

General| Colar/Shape Label | Frame | Ficker | Contiol Flag | Macra | Size/Fositon|
L
Swichil) [Type 0 ~
[Press Enter Key to break a Line.)
Labelc] FontName: ~ Standard
Font Size: 1K1
Font Sty Standard
Mo oy e |
TestColo: I e e |
T Fit the Object Sizefd] 1
¥ Sk el sosording fo the addhess valiela] I mtectReteence o Ten Cool)
FleNamott) [ i) 2
Character Code M‘ L! 3
& ASCH CodefM] ¢ UricodefU) 4
™ Useds DefaukD)
7 Display Expansion Tabs(I) Lt | _Corcel | b |
Nr. Einstellung Beschreibungen
1 Switch Label Wahlen Sie diese Einstellung zur Anzeige der in einer Datei angegebenen
According to Bezeichnungstextzeichenketten gemanl den Anderungen im Wert einer Adresse. Diese
Address Value | Einstellung kann nicht bei Auswahl von Windows-Schriftarten ausgewé&hlt werden.
2 File Name Zeigt den Namen der Datei an, die die bei Anderungen im Wert der Adresse
anzuzeigenden Textzeichenketten enthalt.
3 | Browse Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das Dialogfeld fur die Dateiauswahl anzuzeigen, und
wéhlen Sie die Datei aus, die die Textzeichenketten enthélt.
4 | Character Legt den zum Speichern von Textzeichenketten in der Datei verwendeten Textcode fest.
Code

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farben und GréBen des Rahmens fir die Lampe, um dessen Form oder Farbe
entsprechend dem EIN- bzw. AUS-Zustand zu andern. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-
8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Registerkarte Flicker)
Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um die Lampe blinken zu lassen. Weitere Informationen
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finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Anzeige funktioneller Objekte. Auf dieser Registerkarte kdénnen Sie
festlegen, dass die Lampe nur angezeigt wird, wenn der angegebene Steuermerker auf EIN gesetzt
ist. Wird der Steuermerker auf AUS gesetzt, wird die Lampe ausgeblendet. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

Makro (Registerkarte Macro)

Fir Wort-Lampen kénnen Makros festgelegt werden.
Durch die folgenden Trigger ausgefiihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausloser Details

When changing value Das Makro wird ausgefiihrt, wenn sich der Inhalt der Adresse &ndert.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-11 Objekte zur Anzeige und Eingabe

Funktionelle Objekte zur Anzeige und Eingabe dienen zur Anzeige und Einstellung des Inhalts der
angegebenen Adresse des zugewiesenen Hosts. Es stehen Objekte zur Anzeige und Eingabe von
Zahlen, Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten sowie Daumenradschalter und
Listenauswahlobjekte zur Verfligung.

2-11-1 Anzeige und Eingabe von Zahlen

Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen erméglichen die Anzeige des numerischen Inhalts der
angegebenen Adresse und die Anderung des Inhalts durch eine numerische Eingabe Uber eine
Zehnertastatur.

‘ Adresse

1/< <‘ ‘ 12345

Tastatureingabe

‘ M
7|8 9] B |
4|5 OR 4{ 12345

]

Wahlen Sie in NS-Designer Functional objects - Numeral display & input oder das Symbol
zum Erstellen eines Objekts zur Anzeige und Eingabe von numerischen Werten.

Hinweis

¢ Durch eine Anderung der Steuermerkereinstellungen kénnen Objekte zur Anzeige und Eingabe von
Zahlen auf eine reine Anzeige numerischer Werte (d. h. Sperren der Eingabemdglichkeit) beschrankt
werden.

Bei der Standardeinstellung fir die Steuermerker ist die Eingabe aktiviert. Fihren Sie die folgenden
Schritte aus, um das Objekt auf eine reine Anzeige zu beschranken:

1. Rufen Sie das Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts zur Anzeige und Eingabe von
Zahlen auf.

2. Aktivieren Sie das Markierungsfeld Display Expansion Tabs, und wahlen Sie die Registerkarte Control
Flag.

3. Aktivieren Sie unter Input das Optionsfeld Disable.
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2-11 Objekte zur Anzeige und Eingabe

Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Objekte zur Anzeige und
Eingabe von Zahlen beschrieben.

Mumeral Displapkinput-NUMO0001

White | Password
General | Tewatibute | Backgiound | Keypad | Fiame | Mawhin | wetchMasthin | Ficker

ContiolFlag | Maca | Size/Posiion |

Comment(C) [

 Numeral Display Typ
Display Tupe(E] |Decimal =

Fomal Fill blank digits
nsgertl) | 52| | L with zeroesil)

Storage Type(E] [T signed Tword)

=] | pecmaiz [ 02 | ligw;itD;EM]EKCEEdEd

Fiange
|——32?EB - 32767

‘ I Display commas(k]

[~ Ui

"
SetUnitigeale Nay)| 0] SEtﬂ]..} Lrit I Scals I Dffet

I~ Indirect Spacification of UrittScale No. 1)

I~ Perform Max/Min Limit

Adiressii] |

Check after Scale
GetlE] Canversion(x]

[~

AddrsssM]l

Display on
Sel(3]... (I‘ Display input values by (5]

™ Use s DefaulD)
¥ Display Expansion Tabs(TH

appbia) [[ 0K | Cencel Help

General:

Text Attribute:
Background:
Keypad:
Frame:
Max/Min:

Watch Max/Min:

Flicker:
Write:

Passwort:
Control Flag:
Macro:

Size/Position:

Festlegung der Adresse, des Formats, den Skalierfaktors und der Einheit der
numerischen Anzeige.

Festlegung der Textattribute fir die Anzeige numerischer Werte.

Festlegung der Hintergrundfarbe fir die Anzeige numerischer Werte.

Angabe von Eingabeart, Anzeigeposition und GréBe der Tastatur.

Einstellungen flr den Darstellung des Rahmens der Anzeige numerischer Werte.

Beschrénkung des Eingabebereichs durch Angabe eines oberen und eines unteren
Grenzwerts (Siehe Hinweis.)

Festlegung eines oberen und unteren Uberwachungsgrenzwert und der Farbe, die die
Anzeige beim Uber- bzw. Unterschreiten des Grenzwerts annimmt. (Siehe Hinweis.)

Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)

Legt fest, ob vor dem Schreiben von Werten in Adressen eine Bestatigungsmeldung
angezeigt wird oder nicht. (Siehe Hinweis.)

Legt fest, ob vor dem Schreiben von numerischen Werten in Adressen ein Passwort
eingegeben werden muss oder nicht. (Siehe Hinweis.)

Aktivierung und Deaktivierung der Mdglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige (Siehe Hinweis.)

Legt die bei der Eingabe von numerischen Werten oder Anderungen des Inhalts der
Adresse auszufiihrenden Makros fest. (Siehe Hinweis.)

GrdBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen Display
Expansion Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Festlegung der Adresse, des Formats, den Skalierfaktors und der Einheiten der numerischen Anzeige.

it | Password | Contral Flag | Maco | Sie/Posion |
Generd | Tewtribue | Backgiound | Keypsd | Frome | MawMin | WistchMasMin | Fiicker 1
Comment(C] [
~Numeral Disglay Typ 2
Dispay Topete) [Decimal 1] = L i
Storage Type(B) [INT [signed 1word] =] | pecinaiE) [ 0 | @ [jggnlf-;&?*ﬂeeded
| 2768 - 32767 ‘I' Display commas(K)
~UnittSc 3
Set UnitkSoale No. mlﬁ_jl Sel{l). : (i } STEHE : el
I Indirect Specification of UritsScale Me. (1) ™ Pertorm MasMin Limt
#dess) R
ddiess Bk 4
Addestol [ Sefd. (l‘ Displap input values by *(5) } 5
;gz:;g:::‘jfihw seabie) [[OK | Concel | Heb
Nr. Einstellung Details
1 | Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars fur das Objekt. (Bis zu 32 Zeichen)
2 | Numeral Display Durch Kombination der verschiedenen Anzeige- und Speicherformate ergibt sich eine
Type Vielzahl méglicher Anzeigearten fir numerische Werte. Informationen Gber
Speicherformate fir numerische Werte finden Sie unter Anzeige- und Speicherformat
von numerischen Werten in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.
Anzeigetyp Vier Anzeigeformate stehen zur Auswahl:
Decimal (dezimal)
Hexadecimal (hexadezimal)
Binary (binér)
Octal (oktal)
Storage Type | EIf Speicherformate stehen zur Auswahl:
INT (siehe Hinweis 1) vorzeichenbehaftet, 1 Wort
UINT vorzeichenlos, 1 Wort
DINT (siehe Hinweis 1) vorzeichenbehaftet, 2 Worte
UDINT vorzeichenlos, 2 Worte
REAL (reelle Zahl) (siehe Hinweis 1)
BCD2 (siehe Hinweis 1) vorzeichenlos, 1 Wort
BCD2 (siehe Hinweis 1) vorzeichenlos, 2 Worte
BCD1 vorzeichenbehaftet (héchstwertige Stelle: F), 1 Wort (siehe Hinweis 1)
BCD1 vorzeichenbehaftet (héchstwertige Stelle: F), 2 Worte (siehe Hinweis 1)
BCD2 vorzeichenbehaftet (hdchstwertiges Bit: 1), 1 Wort (siehe Hinweis 1)
BCD2 vorzeichenbehaftet (héchstwertiges Bit: 1), 2 Worte (siehe Hinweis 1)
a'| Integer Festlegung der Anzahl von Vor- und Nachkommastellen. Die Anzeige numerischer
3 | Decimal Werte kann auf beliebige Formate eingestellt werden. Die Eingabe von Nach-
o kommastellen ist nur méglich, wenn als Anzeigeformat Decimal ausgewéhlt wurde.
® Beispiel: Bei Einstellung auf zwei Vor- (Integer) und eine Nachkommastelle
o (Decimal) und nicht aktiviertem Markierungsfeld Ignore exceeded digits besteht
© folgender Zusammenhang zwischen dem tatséchlichen und angezeigten Wert:
= Tatséchlicher Anzeige des
= Wert numerischen Werts
& 9.51 9.5
n 99.51 99.5
999.51 999.5
Wie Sie der oben abgebildeten Tabelle entnehmen kénnen, werden nur die
Nachkommastellen auf die festgelegte Anzahl von Dezimalstellen gerundet.
Fill blank digits | Fugt fihrende Nullen ein, um die angegebene Zahl angezeigter Stellen zu erzielen.
with zeros Ist beispielsweise die Zahl der anzuzeigenden Stellen (/Integer) auf 4 eingestellt und
betragt der anzuzeigende Wert 1, so wird er als "0001" angezeigt, sofern dieses
Markierungsfeld aktiviert ist.
Ignore Fluhrende, die angegebene Stellenzahl (Integer) Ubersteigende Stellen werden
exceeded ignoriert, d. h. nicht angezeigt. Ist beispielsweise die Zahl der anzuzeigenden
digits Stellen (Integer) auf 2 eingestellt und betrégt der anzuzeigende Wert 123, so
erscheint auf der Anzeige "23", sofern dieses Markierungsfeld aktiviert ist.
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Nr.

Einstellung Details

2

Display commas | Fugt alle drei Stellen ein Komma als Tausendertrennzeichen ein.

3

Unit & Scale Konvertiert den Inhalt der Adresse entsprechend des eingestellten Skalierfaktors
und Offsets und zeigt das Ergebnis mit der angegebenen MaBeinheit an. Durch
Markieren des Markierungsfeldes Perform Max/Min Limit Check after Scale
Conversion erfolgt die Uberpriifung auf das Uber- bzw. Unterschreiten des oberen
bzw. des unteren Grenzwerts der Skalierung nach der Konvertierung des Werts.
Informationen zu Einheiten und Skalierfaktoren finden Sie unter Einheiten und
Skalierung in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte.

Address Festlegung der von dem funktionellen Objekt zur Anzeige und Eingabe von
numerischen Werten gelesenen und beschriebenen Adresse. Hier kénnen nur
Wort-Adressen angegeben werden.

5

Display on Entry | Bei Auswahl von Display input characters by *, werden die durch die virtuelle
Tastatur oder die Tastaturschaltflachen ausgewéhlten Zeichen durch * angezeigt.

Hinweis 1. Die Auswahl dieses Formats ist nur méglich, wenn als Anzeigeformat Decimal ausgewéahlt wurde.

2. Ist das Markierungsfeld Fill blank digits with zeros aktiviert, wird der Wert "9,51" in dem Beispiel
der Tabelle als "09,51" angezeigt. Ist das Markierungsfeld Display commas aktiviert, wird alle drei
Stellen ein Komma als Tausendertrennzeichen eingeflgt (z. B. 999,999).

Die maximale Anzahl méglicher Eingabestellen ergibt sich folgendermafBen:

1.

Vorzeichenbehaftete Werte ohne

Anzahl der Vorkommastellen + 1 (fiir das Vorzeichen)

Nachkommastellen

Vorzeichenbehaftete Werte mit = Anzahl der Vorkommastellen + Anzahl der Nach-

Nachkommastellen kommastellen + 1 (fir das Vorzeichen) + 1 (flir das

Dezimaltrennzeichen)

Vorzeichenlose Werte ohne = Anzahl der Vorkommastellen

Nachkommastellen

Vorzeichenlose Werte mit Nachkommastellen

Anzahl der Vorkommastellen + Anzahl der Nach-
kommastellen + 1 (fiir das Dezimaltrennzeichen)

Hinweis

*

¢

Verwenden Sie beim Einfligen funktioneller Objekte in NS-Designer die Ziffer 9 und erstellen Sie
Ziffernfolgen wie 9,999.99, um die Anzahl der angezeigten Ziffern standardmafig einzustellen.

Sind Einheit, Skalierfaktor und Offset Uiber Scale & Unit eingestellt, wird bei der Eingabe von Werten lber
funktionelle Objekte zur Anzeige und Eingabe der entsprechend diesen Einstellungen konvertierte Wert in
der angegebenen Adresse gespeichert.

Wurden beispielsweise unter Numeral Display Type die Formate Decimal und INT und unter Unit & Scale
die Werte 10 fur Scale und 0 flir Offset ausgewahlt, wird bei Eingabe des Wertes 30 Uber die
Zehnertastatur des Objekts der Wert 3 (= 30/10 + 0) in der angegebenen Adresse gespeichert.

Nachkommastellen werden hierbei ggf. gerundet.

Bei Eingabe des Wertes 37 in obigem Beispiel ergibt die Division durch den Skalierfaktor 10 den Wert 3,7. Da
die Nachkommstellen jedoch gerundet werden, wird in der zugewiesenen Adresse der Wert 4 gespeichert.

Bei vielstelligen Skalierfaktoren kann es vorkommen, dass die im Test und die beim Betrieb des NS-
Terminals angezeigten Werte voneinander abweichen. Die Inhalte der Adresse sind jedoch identisch.
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Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fiir die Anzeige von Zeichenketten.
Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Textattribute.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Einstellung der Flllfarbe fir den Hintergrund von funktionellen Objekten. Weitere Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Einstellen von Farben.
Tastatur (Registerkarte Keyboard)

Festlegung von Eingabeart, Anzeigeposition und GréBe der Tastatur.

Numeral Display&input-NUM0007

Passward | Control Flag | Matro | Size/Pasition |
General | Tpudddbuia | CVEETY e | Moutin | Uisckbtaudtio | Flcker | e | 1
(- Input Method __Disolay Pesiion of Kevoad/Pooup Goreen 1
& Spstem Keypad(S] & Below This Object(1]
~ .
Y —— Above This Obiec(2)
© Top Leftof Sereen(3]
€ Input fom Poprup Screen(E) £ Battom Left of Screen(4)
SR € Top Right of Sereens) 2
" Bottom Right of Screen(8)
¢~ Dthet Input Methodioommand bulton
st D) " Center of Screen(7)
Ay Posiion(g)
A = =
Input Orde(l) Bl
I Use As DefauliD)
Applyla) 0K | Cancel Help
I¥ Display Expansion Tabs(T) |
Nr. Einstellung Details

1 Input method Fir numerische Werte stehen die drei folgenden Eingabeverfahren zur Auswahl:

System Keypad (Systemtastatur)

Large System Keypad (groBBe Systemtastatur)

Input from a pop-up screen (Eingabe Uber einen Pop-Up-Bildschirm)
Other input method (Command Buttons etc.)

(Andere Eingabemethode, z. B. Verwendung von Befehlsschaltflachen)

Display Position of
Keypad/Pop-up
Screen

Wabhlen Sie eine der folgenden Anzeigepositionen fur die Tastatur oder den Pop-
Up-Bildschirm fir die Eingabe eines numerischen Wertes:
Below This Object (unterhalb dieses Objekts)

Above This Object (oberhalb dieses Objekts)

Top left, bottom left, top right, bottom right oder center of screen
(Bildschirmecken oder —mitte)

Any Position (beliebige Position).

3 | Input Order Legt die Reihenfolge beim Bewegen des Eingabefokus fest. Informationen zu
dieser Einstellung finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften

funktioneller Objekte.

Bei Auswahl einer der Optionen Input from Pop-up Screen oder Other Input Method erfolgt die
Eingabe (ber Befehlsschaltflichen. Bei diesen Optionen missen im Pop-Up-Bildschirm oder im
Hauptbildschirm Befehlsschaltflachen, denen eine Tastaturfunktion zugewiesen ist, erstellt werden.

Zur Eingabe numerischer Werte wéhrend des Betriebs von NS-Terminals wird auf das entsprechende
Objekt zur Anzeige und Eingabe gedruckt. Ist die Option Input from Pop-up Screen ausgewahlt, wird
der spezifizierte Pop-Up-Bildschirm angezeigt.

Die Eingabe numerischer Werte erfolgt tber die im Pop-Up-Bildschirm erstellten Befehlsschaltflachen.
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Hinweis

¢ Wirde die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm Uber die Bildschirmgrenze hinausragen, wird die
Anzeigeposition automatisch angepasst, damit die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm vollstandig zu
sehen ist.

¢ Uberlappen sich die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm und ein anderes funktionelles Objekt, so wird
die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm im Vordergrund angezeigt.

¢ Bei Auswahl einer der Optionen Input from Pop-up Screen oder Other Input Method wechselt der Fokus,
sobald ein anderes Objekt als eine Befehlsschaltflache, der eine Tastaturfunktion zugewiesen ist,
gedriickt wird.

¢ Wird — bei Auswahl der Option Input from Pop-up Screen als Eingabeverfahren — der Pop-Up-Bildschirm
wahrend der Eingabe geschlossen, wartet das Objekt zur Anzeige und Eingabe numerischer Werte
dennoch weiter auf eine Eingabe. In diesem Fall missen Sie durch Driicken einer Befehlsschaltflache,
die einen Steuercode wie CAN oder RET erzeugt, die Eingabe abbrechen oder bestatigen. (Weitere
Informationen finden Sie unter 2-9-3, Befehlsschaltflédchen).

¢ Zwei Arten von Tastaturen stehen zur Verfiigung: Tastaturen mit und ohne temporare Eingabe. Im
Folgenden sehen Sie Beispiele fiir beide Tastaturarten. Der Wechsel zwischen den beiden
Tastaturarten erfolgt mittels Systemspeicher-Bit $SB18.

$SB18: EIN $SB18: AUS
Tastatur mit temporéarer Eingabe Tastatur ohne temporare Eingabe
MH 7. 32767 q: 20
MIN -30T68 HIN - 32768
IEUT: aeig7 | — Temporare Eingabe j ﬂ ﬂ i
7]8] o] e Sraazagt ]
4| 5]8] or OEaES
] 2] 8] o | 0 [ [
0| .| w-| EvER < [
<] =]

+ Ist die Einheitenanzeige aktiviert, wird die Einheit ebenfalls im Feld der temporaren Eingabe angezeigt.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farben und GréBen des Rahmens fir das Objekt, um dessen Form oder Farbe
entsprechend dem gedriickten bzw. nicht gedriickten Zustand zu &ndern. Weitere Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Maximum-/Minimum-Eingabegrenzwerte (Registerkarte Max/Min)

Beschréankung des Eingabebereichs durch Angabe eines oberen und eines unteren Grenzwerts. Wird
ein auBerhalb des durch diese Grenzwerte festgelegten Bereichs liegender Wert eingegeben, wird
eine entsprechende Meldung angezeigt und die Ubernahme der Eingabe verweigert.

Die fiir den maximalen und minimalen Grenzwert angegebenen Werte beziehen sich auf den
Eingabewert vor jeder Skalierung. Wird ein Wert unter Value eingestellt, der den Eingabebereich fir
den Speichertyp Uberschreitet und die Schaltfliche OK gedriickt, wird eine Meldung angezeigt und die
Einstellung nicht vorgenommen. Die selbe Meldung wird angezeigt und die Einstellung wird nicht
vorgenommen, wenn ein Wert eingestellt wird, der den Eingabebereich flr das Speicherformat
Uberschreitet, auch wenn eine Einheit und eine Skalierung eingerichtet wurden.
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Numeral Display&Input-NUM0007

Wiite | Password | ControlFlag | Maco | Size/Postion |
Genersl | TewAtrbute | Backaound | Keyped | Frame  MawMin | waichMawMin | Ficker 1

- Masimum Input Li
¥ Check Maximum Input LimitU]

© ValueB] 10000

" Indirect Reference(C) /cizss(/| Sl 2
Minimum Input Limit[L]
 ValuefE) ,—
& Infieot Referencelf) addrsssg WSS seld)
S [ T s
Nr. Einstellung Details
1 Maximum Festlegung des maximalen Grenzwerts (Value) oder einer indirekte Referenz (Indirect
Input Limit Reference).
2 | Minimum Input | Festlegung des minimalen Grenzwerts (Value) oder einer indirekte Referenz (Indirect
Limit Reference).

Achten Sie darauf, dass die spezifizierten Grenzwerte dem auf der Registerkarte General eingestellten
Speicherformat entsprechen. Ungeachtet des spezifizierten Anzeigeformats (Hexadezimal-, Oktal- oder
Binarwert) erfolgt die Eingabe der Grenzwerte als Dezimalwert (UINT oder UDINT). Informationen Uber
Speicherformate fiir numerische Werte finden Sie unter Anzeige- und Speicherformat von numerischen
Werten in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Hinweis

¢ Erfolgt die Angabe des Min./Max.-Grenzwerts Uber eine indirekte Referenz, muss die zugewiesene Adresse
einen Wert besitzen, dessen Typ dem in der Registerkarte General ausgewahlten Speicherformat entspricht.
Waurde beispielsweise in der Registerkarte General der Typ REAL (reelle Zahl) festgelegt, missen bei einer
indirekte Referenz die fir den max. bzw. min. Grenzwert spezifizierten Adressen reelle Zahlen enthalten.

¢ Bei Festlegung einer indirekten Referenz missen die max. und min. Grenzwerte vor der Eingabe spezifiziert
werden.
Werden diese Werte in dem durch den Trigger Before Inputting Numeral fir dieses Objekt zur Anzeige und
Eingabe von Zahlen ausgeflihrten Makro spezifiziert, werden sie in den entsprechenden Tastaturanzeigen fiir
den maximalen und minimalen Grenzwert nicht berticksichtigt.

Max./Min.-Uberwachungsgrenzwerte (Registerkarte Watch Max/Min)
Diese Registerkarte ermdglicht die Festlegung eines maximalen und minimalen Uberwachungsgrenzwerts
sowie eines Wechsels von Zeichen- und Hintergrundfarbe zur Anzeige des Uber- bzw. Unterschreitens der

Grenzwerte.

Wite | Password | ContiolFlag | Maoo | Size/Posiion |
Geneial | T it | v schbacic | Gior | 1

~W/atch Marimum Limi
I Watch Maximum Limit(L)

& WaluelB] 5000
© Indirect ReferencelC) & dciessfu] l— Sefld]
Test Color for Excess Yalue: [ Set(l)... | Background Color for Excess Value: [l Set3).. 2

~W/atch Mirimum Limi
I Watch Minimum Limi(L)

€ YaluelE] 0
& Indirect ReferencelF) addresspe) [$w1000 o]

Text Color for Excess Valuz: [l Setf4).. | Background Color for Excess Value: [ Setig]

T~ Use As DefauliD]

Applyis) ok Cancel Help
I Displap Expansion Tabs(T)
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Nr. Einstellung Details
1 | Watch Maximum | Ein fester oder durch indirekte Referenz Uber eine Adresse festgelegter Wert fiir den
Limit maximalen Uberwachungsgrenzwert. Hier kann auch die Zeichen- und Hintergrundfarbe
angegeben werden, die zur Anzeige des Uberschreitens dieses Grenzwerts verwendet
wird.
2 | Watch Minimum | Ein fester oder durch indirekie Referenz (ber eine Adresse festgelegter Wert flir den
Limit minimalen Uberwachungsgrenzwert. Hier kann auch die Zeichen- und Hintergrundfarbe
angegeben werden, die zur Anzeige des Unterschreitens dieses Grenzwerts verwendet
wird.

Achten Sie darauf, dass die spezifizierten Grenzwerte dem auf der Registerkarte General eingestellten
Speicherformat entsprechen. Ungeachtet des spezifizierten Anzeigeformats (Hexadezimal-, Oktal- oder
Bindrwert) erfolgt die Eingabe der Uberwachungsgrenzwerte als Dezimalzahl (UINT oder UDINT).
Informationen Uber Speicherformate fiir numerische Werte finden Sie unter Anzeige- und Speicherformat
von numerischen Werten in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Hinweis

o Erfolgt die Angabe des Max./Min.-Uberwachungsgrenzwerts (ber eine indirekte Referenz, muss die
spezifizierte Adresse einen Wert besitzen, dessen Typ dem in der Registerkarte General ausgewahlten
Speicherformat entspricht.
Wourde beispielsweise in der Registerkarte General der Typ REAL (reelle Zahl) festgelegt, miissen bei einer
indirekte Referenz die fiir den Max.- bzw. Min.-Uberwachungsgrenzwert spezifizierten Adressen reelle Zahlen
enthalten.

Blinken (Registerkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Schreibeinstellungen (Registerkarte Write)

Uber die Einstellungen dieser Registerkarte kdnnen Sie festlegen, dass vor dem Schreiben von
Werten in eine Adresse ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt wird. Die Meldung in diesem Dialogfeld
kann anwendungsspezifisch eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.

Hinweis

¢ Dieses Bestatigungsdialogfeld fiir den Schreibvorgang wird nicht angezeigt, wenn die Touch-Taste ENTER der
Zehnertastatur gedriickt oder durch eine Befehlsschaltflache (Schaltflache mit Tastaturfunktion) ENT oder RET
erzeugt wird, ohne dass ein Wert eingegeben wurde. In diesem Fall wird auch der Inhalt der im Feld Turn ON
the specified address when the value is confirmed angegebene Adresse nicht auf EIN gesetzt.

Passwort (Registerkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, dass beim Driicken des Objekts zunéchst ein Passwort abgefragt wird. Es
kénnen finf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fiur jedes Objekt kann ein
Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Passworter.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Moglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kdnnen Sie die Moglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige des
Objekts vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

Wenn Sie hier die Einstellung des entsprechenden Steuermerkers auf Disable input &ndern, werden
numerische Werte nur angezeigt, ohne dass eine Eingabemdglichkeit besteht.
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Makro (Registerkarte Macro)

Makros kénnen fur Objekte zur Anzeige und Eingabe festgelegt werden.
Durch die folgenden Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausléser Details
Before Inputting Numeral | Das Makro wird vor Beginn der Eingabe des numerischen Werts ausgefihrt.
Before Writing Numeral Das Makro wird unmittelbar vor dem Schreiben des numerischen Werts ausgefuhrt.
When Changing Numeral | Das Makro wird ausgefuhrt, wenn sich der numerische Wert &ndert.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

2-11-2 Anzeige und Eingabe von Zeichenketten

Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten sind funktionelle Objekte, die den Inhalt der
zugewiesenen Adresse des Hosts in eine Zeichenkette konvertieren und diese anzeigen. Objekte zur
Anzeige und Eingabe von Zeichenketten konvertieren ebenfalls Daten von eingelesenen
Zeichenketten (beispielsweise von einem Barcode-Leser oder einer virtuellen Tastatur).

Durch Anderung der Steuermerkereinstellungen kénnen Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichen-
ketten auf die reine Anzeige von Zeichenketten (d. h. Sperren der Eingabemdglichkeit) beschrénkt werden.

Barcode-Eingabe Q
ab : S
cd \\Q I
{\ abcd

Eingabe Uber virtuelle Tastatur

1] 2]s]as]efr]efefa] -] [\] e

qHHHHH@HGW\BS

abcd

e’ |

Wahlen Sie in NS-Designer Functional objects - String display & input oder das Symbol zum
Erstellen eines Elements zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten.

Hinweis
¢ Durch Anderung der Steuermerkereinstellungen kénnen Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten

auf die reine Anzeige von Zeichenketten (d. h. Sperren der Eingabemdglichkeit) beschrankt werden.

Bei der Standardeinstellung fiir die Steuermerker ist die Eingabe aktiviert. Fihren Sie die folgenden Schritte
aus, um das Objekt auf eine reine Anzeige zu beschranken:

1. Rufen Sie das Eigenschaftendialogfeld des funktionellen Objekts zur Anzeige und Eingabe von
Zeichenketten auf.

2. Aktivieren Sie das Markierungsfeld Display Expansion Tabs, und wahlen Sie die Registerkarte Control Flag.
3. Aktivieren Sie unter Input das Optionsfeld Disable.
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Objekte zur Anzeige und

Eingabe von Zeichenketten beschrieben.

String Display&Input - STRO0O1 il
Control Flag | Macro | Size/Posilion |
Gererdl | Tewamibue | Backgound | Keposd | Frame | Ficker | Wite | Password
Comment(C) I
= String Display Typs
' ASCI Cod
Lengthl) =] e
" Unicodex)
~Pop-up Menu
™ Use Pop-up Menu(P) Edi(E]
e Button Widih(E] Te=]
[~ Address Infamation
Sunitchil) Type 0 -
Addresslwl) | Setl)..
Input Pracs Display on
’V ™ Fil the Blank Digits with Space(0] ’V ™ Display input characters by *(5]
™ Use &s DefaullD)
Applya] ok I C A Hel
¥ Display Expansion Tabs(T) Pol) I onee | d

General:

Text Attribute:
Background:
Keyboard:
Frame:
Flicker:

Write:

Passwort:
Control Flag:
Macro:

Size/Position:

Hinweis:

Festlegung der Adresse und des Anzeigenformats der Zeichenkette.

Festlegung der Textattribute fir die Zeichenkettenanzeige.

Festlegung der Hintergrundfarbe fir die Zeichenkettenanzeige.

Angabe von Eingabeart, Anzeigeposition und GréBe der Tastatur.

Einstellungen fir den Rahmen der Zeichenkettenanzeige.

Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)

Legt fest, ob vor dem Schreiben von Zeichenketten in Adressen eine Bestatigungsmeldung
angezeigt wird oder nicht. (Siehe Hinweis.)

Legt fest, ob vor dem Schreiben von Zeichenketten in Adressen ein Passwort eingegeben
werden muss oder nicht. (Siehe Hinweis.)

Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige (Siehe Hinweis.)

Legt das bei der Eingabe von Zeichen oder bei Anderungen von Zeichenketten
auszufiihrende Makro fest. (Siehe Hinweis.)

GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion

Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Festlegung der Adresse und des Anzeigenformats der Zeichenkette.

String Display&Input - STRODOL 5[
Control Flag taco Size/Position
Gererdl | Tewatibue | Backgound | Kepboad | Frame | Ficker | Wite | Password
1
CommentC) |
—Shing Display Typ 2
@ ASCH Codel2)
Lengthi] = |
. Il  Unicodsp()
~Pap-up Menu 3
I™ Use Pop-up Menu(F) EditE]...
I eru Button \Width(E] 15_:|
4
—Addiess Information
Switchll]  [rype o -
Aldress(w) | Setf1)..
Input Process ————————————————— ~Displayonentm———————————————— 5
’VI_ Fill the Blank Digits with Space(D] ‘ ™ Display input characters by *(S) ‘
6
l'; E\S:p\: Ej;:t‘ii Tabs(T) corbie] | Ok | caneol | e
Nr. | Einstellung Details
1 Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars fir das Objekt. (Bis zu 32 Zeichen) Der
festgelegte Kommentar kann zusammen gedruckt oder bearbeitet werden.
2 String Spezifiziert die Anzahl der Zeichen der Zeichenkette und das Anzeigeformat. Mdgliche
Display Type | Anzeigeformate sind ASCII und Unicode. Im ASCII-Format wird ein Half-Size-Zeichen

mit 1 Byte und ein Full-Size-Zeichen mit 2 Bytes ausgedruckt.

Im Unicode-Format werden alle Zeichen mit 2 Byte ausgedrickt.

Wird beispielsweise in der Startadresse $WO die Zeichenkette "ab" gespeichert, so
erfolgt bei Verwendung des ASCII-Formats die Speicherung des Werts 0x6162 in der
Adresse $WO0. Bei Verwendung des Unicode-Formats erfolgt die Speicherung dieser
Zeichenkette in den beiden Worten $W0 und $W1: $WO0 = 0x61 und $W1 = 0x62.

3 Pop-up menu

Spezifiziert die Einstellungen fur die Auswahl von Zeichenketten aus einem Pop-Up-Men(.

Character
Character

Character 3 Eine Bildlaufleiste wird angezeigt, wenn ein Pop-Up-Menu
auf dem NS-Terminal mehr als zehn Eintréage enthalt

Character 4 (siehe Abbildung links). Verwenden Sie die Bildlaufleiste,

Character 3 um die restlichen Eintrage des Meniis anzuzeigen.

Character &

Character 7

Character 8

Character

Character 1

4 Address
information

Festlegung der von dem Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten gelesenen
und beschriebenen Adresse.

5 Input process

Ist das Markierungsfeld Fill the Blank Digits with Space aktiviert, wird die eingegebene
Zeichenkette ggf. automatisch am Ende mit Leerzeichen aufgeflllt, um die unter Length
angegebene Zeichenzahl zu erreichen.

Ist beispielsweise die Zeichenzahl auf 8 eingestellt und werden nur die fiinf Zeichen
"ABCDE" eingegeben, so werden an diese Zeichenkette drei Leerzeichen angehéngt:
ABCDE[] ([J steht fur ein Leerzeichen)

Ist das Markierungsfeld Fill the Blank Digits with Space nicht aktiviert, werden alle
Zeichen der Zeichenkette, einschlieBlich der abschlieBenden Null, in die angegebene
Adresse geschrieben.

Wenn z. B. eine bestimmte Zeichenkette ABCDEFG lautet, wenn A in die Adresse
geschrieben wird, wird B durch 0 ersetzt und C und die anderen Zeichen werden nicht
geschrieben. Die Daten werden im Wort-Format geschrieben. Wenn also die
Zeichenkette AB geschrieben wird, wird CD auf 0 gesetzt.

6 Display on
entry

Bei Auswahl von Display input characters by *, werden die durch die virtuelle Tastatur
oder die Tastaturschaltflachen eingegebenen Zeichen durch * angezeigt.
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Hinweis

¢ Zum besseren Verstandnis der Einstellungen wird beim Einfigen von Objekten in NS-Designer die
Anzahl der Zeichen durch X angezeigt (z. B. XXXXX).

¢ Ist die Anzahl méglicher Zeichen flr die Zeichenkette oder die Adresse auf einen zu groB3en/zu hohen
Wert eingestellt, besteht die Gefahr, dass die héchste zuldssige Adresse des angegebenen Bereichs
Uberschritten wird (z. B. Zeichenzahl 256, Startadresse $W2047). Wird die héchste zulassige Adresse
des angegebenen Bereichs Uberschritten, tritt ein Dateniibertragungsfehler auf, sobald der das Objekt zur
Anzeige und Eingabe von Zeichenketten enthaltende Bildschirm auf dem NS-Terminal gedffnet wird.
Stellen Sie sicher, dass die héchste zuldssige Adresse nicht Uberschritten wird.

¢ Bei Verwendung des ASCII-Formats verwendet das NS-Terminal, je nach eingestellter Systemsprache,
die folgende Kodierung fiir die Zeichenanzeige.

Systemsprache Zeichenkodierung Beispiel (Zeichencode 0xB5)
Japanisch Shift-JIS 1
Englisch Latin 1 n

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe flr die Anzeige von Zeichenketten.
Weitere Informationen finden Sie unter Textattribute in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl einer Hintergrundfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fir die Anzeige der Zeichenkette. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Hintergrund und unter Einstellen von Farben.

Tastatur (Registerkarte Keyboard)

Festlegung von Eingabeart, Anzeigeposition und GréRe der Tastatur.

Humeral Display&Input-NUM 0007

ord | Control Flag | Macro 1 Sizs/Postion |
A bibute | Backgiound | Reppsd | Fiame | MawMin | WalchMawMin | Ficker | wite 1
Display Posiion of Keypad/Poprup Scieen—|
& Below This Dbiectll)
© Above This Object{2)
 TopLeft of Sereen(3)
£ Bottom Leit of Screen(4)
 TopRight of Screen(5) 2
" Bottom Right of Screen(E)
~ Dthet Input Method{command button
#2)0)  Center of Screent?)
C Ay Poskion8]
) = | = |
Tngut Didel) =
I Use &s DefauhiD)
aecbtd) [0k | cancel Help
I Display Expansion Tabs(T) —I - —I —I
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Nr. | Einstellung Details
1 Eingangs- Fur Zeichenketten stehen die folgenden Eingabeverfahren zur Auswahl:
methode System Keypad (Systemtastatur)

Large System Keypad (gro3e Systemtastatur)

Fur die groBe Systemtastatur kann zusétzlich der Typ gewahlt werden:

Full keyboard, decimal keys, hexadecimal keys, decimal keys (+, -), hexadecimal (+, -),
decimal keys (+, -, %, /) oder hexadecimal keys (+, -, %, /) (vollstdndige Tastatur, Zifferntasten
und Hexadezimalzifferntasten, wahlweise mit Tasten fiir numerische Operatoren +, -, *,
Input from Pop-up Screen (Eingabe Uber einen Pop-up Bildschirm)

Other Input Methot (Command Buttons etc.) (Andere Eingabemethode (z. B. Verwendung
von Befehlsschaltflachen)

Weitere Informationen zur Verwendung dieser Tastaturen finden Sie in Abschnitt 3-6,
Eingabe von Zahlen und Zeichenketten.

2 Display Als Anzeigepositionen stehen fiir die Tastatur oder den Pop-Up-Bildschirm stehen die
Position of folgenden Méglichkeiten zur Auswahl:
Keypad/ Below This Object (Unter diesem Objekt)
Pop-up Above This Object (Uber diesem Objekt)
Screen Top Left (oben links), Bottom Left (unten links), Top Right (oben rechts), Bottom Right

(unten rechts) oder Center of Screen (Mitte des Bildschirms).

Any Position (Beliebige Position)

3 Input Order | Legt die Reihenfolge beim Bewegen des Eingabefokus fest. Informationen zu dieser
Einstellung finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte.

Bei Auswahl einer der Optionen Input from Pop-up Screen oder Other Input Method erfolgt die
Eingabe Uber Befehlsschaltflachen.

Bei diesen Optionen missen im Pop-Up-Bildschirm oder im Hauptbildschirm Befehlsschaltflachen,
denen eine Tastaturfunktion zugewiesen ist, erstellt werden.

Zur Eingabe von Zeichenketten wéhrend des Betriebs von NS-Terminals wird das entsprechende
Anzeige- und Eingabeobjekt gedriickt. Ist die Option Input from Pop-up Screen ausgewahlt, wird der
spezifizierte Pop-Up-Bildschirm angezeigt.

Die Eingabe der Zeichenkette erfolgt Uiber die im Pop-Up-Bildschirm erstellten Befehlsschaltflachen.

Hinweis
¢ Wirde die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm uber die Bildschirmgrenze hinausragen, wird die Anzeige-
position automatisch angepasst, damit die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm vollstandig zu sehen ist.

¢ Uberlappen sich die Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm und ein anderes funktionelles Objekt, so wird die
Tastatur bzw. der Pop-Up-Bildschirm im Vordergrund angezeigt.

¢ Bei Auswahl einer der Optionen Input from Pop-up Screen oder Other Input Method wechselt der Fokus, so-
bald ein anderes Objekt als eine Befehlsschaltflache, der eine Tastaturfunktion zugewiesen ist, gedriickt wird.

¢ Wird — bei Auswahl der Option Input from Pop-up Screen als Eingabeverfahren — der Pop-Up-Bildschirm
wahrend der Eingabe geschlossen, wartet das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten dennoch
weiter auf eine Eingabe. In diesem Fall missen Sie durch Driicken einer Befehlsschaliflache, die einen
Steuercode wie CAN oder RET erzeugt, die Eingabe abbrechen oder bestatigen. Weitere Informationen finden
Sie unter 2-9-3, Befehlsschaltfléachen.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farben und GréBen des Rahmens fir das Objekt, um dessen Form oder Farbe
entsprechend dem gedriickten bzw. nicht gedrlickten Zustand zu &ndern.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Rahmen.

Blinken (Registerkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Schreibeinstellungen (Registerkarte Write)
Uber die Einstellungen dieser Registerkarte kénnen Sie festlegen, dass vor dem Schreiben von
Zeichenketten in eine Adresse ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt wird. Die Meldung in diesem
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Dialogfeld kann anwendungsspezifisch eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.

Passwort (Registerkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, dass beim Driicken des Objekts zundchst ein Passwort abgefragt wird. Es
kénnen finf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fir jedes Objekt kann ein
Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Passworter.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige der
Zeichenketten vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhé&ngig machen. Weitere Informa-
tionen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.
Wenn Sie hier die Einstellung des entsprechenden Steuermerkers auf Disable input &ndern, werden
Zeichenketten nur angezeigt, ohne dass eine Eingabemdglichkeit besteht.

Makro (Registerkarte Macro)
Fir Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten kann die Ausfiihrung von Markos spezifiziert

werden.
Durch die folgenden Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.
Ausloser Details
Before inputting string Das Makro wird vor Beginn der Zeichenketteneingabe ausgefihrt.
Before writing string Das Makro wird unmittelbar vor dem Schreiben der Zeichenkette ausgefiihrt.
When changing string Das Makro wird ausgefiihrt, wenn sich die Zeichenkette andert.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

2-11-3 Daumenradschalter

Daumenradschalter sind Objekte zur Anzeige und Einstellung numerischer Werte, bei denen die
Anderung des Werts durch eine Erhdhung oder Verminderung der einzelnen Stellen um jeweils 1
erfolgt, sobald die entsprechende Schaltflache + oder — gedriickt wird. Bei jeder Anderung einer Stelle
und damit des numerischen Werts wird der Inhalt der zugewiesenen Adresse aktualisiert.

Erh6hen

l

Verringern
—EE

Wahlen Sie in NS-Designer Functional objects — Thumbwheel switch oder das Symbol 24| Z2um
Erstellen eines Daumenradschalters.

2-132



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-11 Objekte zur Anzeige und Eingabe
NS-Serie Programmierhandbuch

Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Daumenradschalter

beschrieben.
Thumbwheel Switch - THW0009 ]
Cantrol Flag | Macio | Size/Pasiion
Generdl | Temptubute | Backgourd | Frame | MawMin | Ficker | wite | Password
Comment(C] [
Nurneral Display Typs —
[Decma =] omat 1 Fill lank digits
Displap Typeff) _[Decimal Integerll) 5= | T it zeroesil)
Storage Tupell) [INT(signed 1word) =] | Decimalz) 0=
Fiang
| 32758 - 32767 ‘

Button Pastion
{ & UplWDownl+J) ¢ Up(+}Downll¥) ‘

Addr
[ sddesstilfows | Seld) ‘
CH e | e e e
General: Festlegung der Adresse und des Anzeigenformats des numerischen Werts.
Text Attribute: Festlegung der Textattribute fur die Anzeige numerischer Werte.
Background: Festlegung der Hintergrundfarbe fiir die Anzeige numerischer Werte.
Frame: Einstellungen flr den Darstellung des Rahmens der Anzeige numerischer Werte.
Max/Min: Beschrénkung des Eingabebereichs durch Angabe eines oberen und eines unteren
Grenzwerts (Siehe Hinweis.)
Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)
Write: Legt fest, ob vor dem Schreiben von Werten in Adressen eine Bestatigungsmeldung
angezeigt wird oder nicht. (Siehe Hinweis.)
Passwort: Legt fest, ob vor dem Schreiben von numerischen Werten in Adressen ein Passwort
eingegeben werden muss oder nicht. (Siehe Hinweis.)
Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Mdglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige des Objekts. (Siehe Hinweis.)
Macro: Legt die bei der Eingabe von numerischen Werten oder Anderungen des Inhalts der
Adresse auszufihrenden Makros fest. (Siehe Hinweis.)
Size/Position: GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkdstchen Display
Expansion Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Festlegung der Adresse sowie des Anzeigenformats und der MaBeinheit fir den numerischen Wert.

Thumbwheel Switch - THW0003 ]
General |TextAttnbute| Eackgroundl Flamel
Comment(C) [l 1
- Numeral Display Typ 2
Dy Tpe) [oosil 7] N e -
Storage Type(G) INT(signed Tword) Tl |pecimaim [T 0]
[ HS;‘?‘ES - 32767 ‘
Button Position
[ & Up(}Down(+U] ¢ Upl+}Down[¥] i 3
~Addr 4
Addressll] 0 Set(3)..
- UnithSeal 5
Set Uniteale [0 sem. | Unit "ﬂ| Dffset
™ Perfom Maw/Min
Limit Check after
Scale Conversion()
F Do 2zt | e Koy e
Nr. Einstellung Details
1 Comment Festlegung eines erlauternden Kommentars fur das Objekt. (Bis zu 32 Zeichen)
2 | Numeral Festlegung des Anzeigenformats flir den numerischen Wert.
Display Type
Anzeigetyp | Vier Anzeigeformate stehen zur Auswahl:
Decimal (Dezimal)
Hexadecimal (Hexadezimal)
Binary (Binar)
Octal (Oktal)
Storage Elf Speicherformate stehen zur Auswahl:
Type INT vorzeichenbehaftet, 1 Wort
UINT vorzeichenlos, 1 Wort
DINT vorzeichenbehaftet, 2 Worte
UDINT vorzeichenlos, 2 Worte
REAL (reelle Zahl) (siehe Hinweis 1)
BCD2 (siehe Hinweis 1) vorzeichenlos, 1 Wort
BCD2 (siehe Hinweis 1) vorzeichenlos, 2 Worte
BCD1 vorzeichenbehaftet (héchstwertige Stelle: F), 1 Wort (siehe Hinweis 1)
BCD1 vorzeichenbehaftet (hdchstwertige Stelle: F), 2 Worte (siehe Hinweis 1)
BCD2 vorzeichenbehaftet (héchstwertiges Bit: 1), 1 Wort (siehe Hinweis 1)
BCD2 vorzeichenbehaftet (hdchstwertiges Bit: 1), 2 Worte (siehe Hinweis 1)
Integer Angabe der Anzahl der Vor- und Nachkommastellen. Die Anzeige numerischer Werte
Decimal kann auf beliebige Formate eingestellt werden.
Beispiel: Bei der Einstellung auf zwei Vor- (Integer) und eine Nachkommastelle
(Decimal) besteht folgender Zusammenhang zwischen dem Ist- und angezeigten Wert:
Tatsachlicher Wert Anzeige des numerischen Werts
9.51 9.5
99.51 99.5
999.51 99.5
Wie Sie diesem Beispiel entnehmen kénnen, werden Uberzahlige fllhrende Ziffern ignoriert.
Der angezeigte Wert wird auf die angegebene Zahl von Nachkommastellen gerundet.
Fill blank digits | Fugt fihrende Nullen ein, um die angegebene Zahl angezeigter Stellen zu erzielen. Ist
with zeros beispielsweise die Zahl der anzuzeigenden Stellen (Integer) auf 4 eingestellt und
(siehe betragt der anzuzeigende Wert 1, so wird er als "0001" angezeigt, sofern dieses
Hinweis 2) Markierungsfeld aktiviert ist.
3 Button Position | Festlegung der Position fur die Schaltflachen + und — .
4 Address Festlegung der von dem Daumenradschalter gelesenen und beschriebenen Adresse.
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Nr. Einstellung Details
5 Units and Spezifizierung der Einstellungen (Skalierfaktor und Offset) fir die Skalierung des in der
scales angegebenen Adresse enthaltenen Werts. Ist das Markierungsfeld Perform Max/Min

Limit Check after Scale Conversion aktiviert, erfolgt die Uberpriifung auf das Uber- bzw.
Unterschreiten des oberen bzw. des unteren Grenzwerts erst nach der Konvertierung
des Werts. Informationen zu Einheiten und Skalierfaktoren finden Sie unter Einheiten
und Skalierung in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte.

Hinweis 1. Die Auswahl dieses Formats ist nur mdglich, wenn als Anzeigeformat Decimal ausgewéhlt wurde.
2. Ist das Markierungsfeld Fill blank digits with zeros aktiviert, wird der Wert "9,51" in dem Beispiel der
Tabelle als "09,51" angezeigt.

Hinweis
¢ Verwenden Sie beim Einfligen funktioneller Objekte in NS-Designer die Ziffer 9 und erstellen Sie
Ziffernfolgen wie 9,999.99, um die Anzahl der angezeigten Ziffern standardmafig einzustellen.

¢ Reelle Zahlen kénnen maximal siebenstellig sein. Betragt die Anzahl anzuzeigender Stellen mehr als 7,
tritt bei der Anzeige des Werts ein Fehler auf.

¢ Ist in der angegebenen Adresse ein Wert gespeichert, der nicht angezeigt werden kann (z. B. der Wert
878, wenn das bindre Anzeigeformat eingestellt ist), wird statt der einzelnen Ziffern das Zeichen #
angezeigt. In diesem Fall haben die Schaltflachen + und — keine Auswirkung auf den Wert. Verwenden
Sie die SPS oder ein funktionelles Objekt, um diesen Wert zuriickzusetzen.

¢ Bei Daumenradschaltern erfolgt keine Anzeige von MaReinheiten.

¢ Die Skalierung firr einen Daumenradschalter muss auf eine Zehnerpotenz und der Offset auf O eingestellt sein.
Wenn andere Werte eingestellt werden, funktioniert der Daumenradschalter evtl. nicht ordnungsgemaf.

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fiir die Anzeige von Zeichenketten. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Textattribute.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl einer Hintergrundfarbe (aus 256 moglichen Farben) fiir Daumenradschalter. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Einstellen von Farben.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farben und GréBen des Rahmens fiur das Objekt, um dessen Form oder Farbe
entsprechend dem gedriickten bzw. nicht gedriickten Zustand zu &ndern. Weitere Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Maximum-/Minimum-Eingabegrenzwerte (Registerkarte Max/Min)

Festlegen der maximalen und minimalen Grenzwerte fur den Inhalt der Schreibadresse. Der Einstellbereich
far die maximalen und minimalen Grenzwerte hangt vom Anzeigeformat flr numerische Werte ab.

Contrel Flag | Hacro | Size/Postion
General | TestAwibuwe | Backgiound | Frame MssMin | Ficker | wite | Password

i~ Mawimumn Limit
IV Set Maximum Limit(L)

& Yalue(D) 32767
€ Indiect Referencel) & ddiessfi/] SEHil

~ Minimum Limit
¥ Set Minimum LimitL)

& Walug[B] -32788
€ Indirect Reference(S) 4 ddies o) St

Use Az DefaultD
I UorslBer ) bopbit) | [0k | cancel Help
I¥ Display Espansion Tabs(]
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Nr. Einstellung Details
1 | Maximum limit Festlegung des maximalen (oberen) Grenzwerts. Wahlen Sie entweder einen Wert
oder eine indirekte Referenz aus.
2 | Minimum limit Festlegung des minimalen (unteren) Grenzwerts. Wahlen Sie entweder einen Wert
oder eine indirekte Referenz aus.

Achten Sie darauf, dass die spezifizierten Grenzwerte dem auf der Registerkarte General eingestellten
Speicherformat entsprechen. Ungeachtet des spezifizierten Anzeigeformats (Hexadezimal-, Oktal- oder
Binarwert) erfolgt die Eingabe der Grenzwerte als Dezimalwert (UINT oder UDINT). Informationen Gber
Speicherformate fir numerische Werte finden Sie unter Anzeige- und Speicherformat von numerischen
Werten in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Hinweis

+ Erfolgt die Angabe des Min./Max.-Grenzwerts Uber eine indirekte Referenz, muss die zugewiesene Adresse
einen Wert besitzen, dessen Typ dem in der Registerkarte General ausgewahlten Speicherformat entspricht.
Wourde beispielsweise in der Registerkarte General der Typ REAL (reelle Zahl) festgelegt, miissen bei einer
indirekte Referenz die fir den max.- bzw. min. Grenzwert zugewiesenen Adressen reelle Zahlen enthalten.

¢ Wurde durch die SPS oder ein funktionelles Objekt ein aul3erhalb des durch die Grenzwerte festgelegten
Bereichs liegender Wert in die Adresse geschrieben, kann dieser nicht mit Hilfe der Schaltflachen + und —
geadndert werden. Verwenden Sie die SPS oder ein funktionelles Objekt, um diesen Wert zurlickzusetzen.

Blinken (Registerkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Schreibeinstellungen (Registerkarte Write)

Uber die Einstellungen dieser Registerkarte kénnen Sie festlegen, dass vor dem Schreiben von
Werten in eine Adresse ein Bestétigungsdialogfeld angezeigt wird. Die Meldung in diesem Dialogfeld
kann anwendungsspezifisch eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.

Passwort (Registerkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, dass beim Driicken des Daumenradschalters zunachst ein Passwort
abgefragt wird. Es kénnen fiinf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fur jedes
Objekt kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passwérter.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige des
Daumenradschalters vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Steuermerker.

Wenn Sie hier die Einstellung des entsprechenden Steuermerkers auf Disable input &ndern, werden
numerische Werte nur angezeigt, ohne dass eine Eingabemdglichkeit besteht.

Makro (Registerkarte Macro)

Fir Daumenradschalter kann die Ausfihrung von Makros spezifiziert werden. Durch die folgenden
Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausléser Details
Before Writing Numeral | Das Makro wird unmittelbar vor dem Schreiben des numerischen Werts ausgefihrt.
When Changing Das Makro wird ausgeflihrt, wenn sich der numerische Wert &ndert.
Numeral

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.
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GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

2-11-4 Listenauswahl

Auswahllistenobjekte werden zur Anzeige und Auswahl von Zeichenkettendaten verwendet. Die in der
Liste angezeigten Zeichenketten kbnnen aus zugewiesenen Adressen oder Textdateien stammen.

Auswahllistenobjekte kénnen die Nummer des ausgewahlten Eintrags (Zeile) und die in diesem Eintrag
enthaltene Zeichenkette in die angegebene Zieladressen schreiben. Somit kann der Host die Zeichen-
ketteninformation empfangen und verarbeiten. Die Festlegung der in der Auswabhlliste angezeigten Zeichen-
ketten kann auch uber entsprechende Adressen des Hosts erfolgen.

Die in den zugewiesenen Adressen gespeicherten Zeichenketten kénnen das ASCII- oder Unicode-
Format besitzen.

Listendaten in $W.
(Adresseinstellung: $W0)

Adresse \ Registerkarte General
- p-— . ListengréBe
Eintrag 1 $WO bis $W9 “Eintrag 1 Lange der Eintrage: 20
Eintrag 2 $W10 bis $W19 “Eintrag 2" Anzahl der Eintrage: 7
Eintrag 3 $W20 bis $W29 “Eintrag 3" Zeichencode: ASCII
Eintrag 4 $W30 bis $W39 “Eintrag 4”
Eintrag 5 . . )
Eintrag 6 Listendaten in einer Datei.
Eintrag 7 Textdatei
l Eintrag 1

Eintrag 2

Eintrag 3
Eintrag 1 A | Schreibt “1”.41 Fintraa 4
EiiEe |

Intrag HOST: DM00001 Registerkarte Selection
Eintrag 4
Eintrag 5 o » HOST: DM00002 Speicheradresse fiir die Nummer des ausgewahlten Eintrags
Eintrags || Schreibt “Eintrag 2" . HOST1: DM00001
Eintrag 7 v . Speicheradresse fiir die ausgewéhlte Zeichenkette
. HOST1: DM00002
Bei Wahl von “Eintrag 2”

. .

- - -«—— Anzeige des zweiten Blocks.
Eintrag 1 A Eintrag 8 A
Eintrag 2 — Eintrag 9 — ;
Eintrag 3 Eintrag 10 Registerkarte External Control
E@ntrag 4 HOST1: DM00005 E!ntrag 11 Adresse fir die Blockauswahl
Eintrag 5 Schreibt 17 *1 Eintrag 12 HOST1: DM00005
Eintrag 6 — Eintrag 18 |—— | Adresse fir die Auswahl der ersten angezeigten Zeile
Eintrag 7 v Eintrag 14 | w HOST1: DM00006
Eintrag 1 A Eintrag 5 A -«—— Anzeige ab dem 5. Eintrag.
Eintrag 2 — Eintrag 6 —
Eintrag 3 Eintrag 7
Eintrag 4 . Eintrag 8
Eintrag 5 gOhST:)t E‘MP:)OOG Eintrag 9
Eintrag 6 chrel Eintrag 10 ——
Eintrag 7 v Eintrag 11 v

*1: Die Z&hlung der Blocknummern beginnt mit “0”.

Hinweis: Im ASCII-Format verwenden Half-Size-Zeichen ein Byte und Full-Size-Zeichen zwei Bytes. Im
Unicode-Format werden fir alle Zeichen zwei Bytes verwendet.

Wahlen Sie in NS-Designer Functional objects - List selection oder das Symbol B
einer Auswabhlliste.

zum Erstellen
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Einstellungen fiir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Auswahllisten beschrieben.

List Selection - LSTO010

Controd Flag | Macin

Size/Position | Extemal Control |

Geneidl | TestAtibute | Backgound | Selechion | SewlBar | Frame | Flicker | Passwor d

Comment)|
List D

Swichl)  [Type0 =]

& Storein $WIS)

ddesstul) 50 sl
 Store in a File(T)

I~ Use aFile for Indirect Referencell)

e e L Goie]

i) EAIE]

Characte C

’75' ASCII Code@) £ Unicodefx]

List

’;Hslaclers/Llnem] 0. j

=1
10 |

™ Use As Defaul(D]
[ Display Expansion Tabs(T)

Aol | oK | Concel | Help

General:

Text Attribute:
Background:
Selection:

Scroll bar:
Frame:
Flicker:
Passwort:

Control Flag:
Macro:

Size/Position:
External Control:

Festlegung des Ziels der Listendaten, der ListengréBe und eines erlauternden
Kommentars zum Objekt.

Festlegung der Textattribute fiir die Zeichenkettenanzeige.
Festlegung der Hintergrundfarbe fir das Auswahllistenobjekt.

Festlegung der Farbe des Auswahlbalkens, der Nummer des ausgewéhlten
Eintrags und der Zeichenketten-Zieladresse.

Festlegung von GréBBe und Laufweite der Bildlaufleiste.

Einstellungen fir den Rahmen des Auswahllistenobjekts.

Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)

Festlegung des beim Driicken einer Schaltflache einzugebenden Passworts.
(Siehe Hinweis.)

Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden
der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Festlegung des bei der Auswahl eines Listeneintrags auszufihrenden Makros.
(Siehe Hinweis.)

GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Festlegung der Umschaltbedingung des angezeigten Blocks durch ein externes
Gerat. (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollk&dstchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Einstellung der Listenobjekte sowie der Ladnge und der angezeigten Anzahl der Eintrage.

List Selection - LST0010

Conirol Flag | Macro 1 Size/Posiion | External Control |
Gonoral | TewAtiibute | Backgiound | Selection | SciolBar || Fiame | Ficker |  Password

Comment) [ 1
List 2
SwitchlL] Type 0 -
& Stare in $W(S)
pcesstw) [fwm | sell)
€ Store in aFilelT)
I Biowse] [E) = elil= ]
I~ Use aFile for Indirect Reference(]]
Vedltess fonepesiingtie F=LineE ,7 C)
Character C 3
[(-‘ ASC CodelZ)  Unicodefx] ‘
List 4
|'EHaval:levs/Lme[M] ,ﬁm_l Max Lmlel—wtl:;" ‘
;EZ:E:Z::S:.TMQJ “orll) | o] Corcel_ | Help
Nr. Einstellung Details
1 | Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars fur das eingefligte Objekt. (Bis zu 32
Zeichen)
2 | List data Definiert die in der Auswahlliste angezeigten Eintrdge durch Zuweisung einer Adresse

oder Textdatei.

Ist das Markierungsfeld Store in $W aktiviert, werden die ab der angegebenen Adresse
gespeicherten Zeichenketten angezeigt.

Ist das Markierungsfeld Store in a File aktiviert, werden die in der angegebenen
Textdatei gespeicherten Zeichenketten angezeigt. Sind die in der Auswahlliste
anzuzeigenden Zeichenketten in einer Textdatei gespeichert, muss diese die
Namenserweiterung .LST besitzen. Der Dateiname dieser Datei darf (einschlieB3lich der
Namenserweiterung .LST) maximal 12 Zeichen lang sein.

Klicken Sie zum Bearbeiten der spezifizierten Datei Gber den in den Optionen von NS-
Designer spezifizierten Editor (standardmafig ist der Windows Editor eingestellt) auf
die Schaltflache Edit.

Der Name der zu lesenden Datei kann auch indirekt angegeben werden. Aktivieren Sie
hierfr das Markierungsfeld Use a File for Indirect Reference, und legen Sie unter Store
in a file eine Textdatei mit den Namen der LST-Datei an, die die anzuzeigenden
Zeichenketten enthalt. Der Inhalt der unter Address for Specifying the File Line
festgelegten Adresse bestimmt nun die gelesene Listendatei.

3 | Character Festlegung des Formats der Zeichenkette (ASCII oder Unicode) in der Adresse oder
code Textdatei.
4 | List size Festlegung der Anzahl der Zeichen je Zeile und die Anzahl der Listeneintréage.

Legt bei Einstellung des ASCII-Formats die Anzahl der Half-Size-Zeichen fest.
Full-Size-Zeichen zahlen als zwei Zeichen.
Im Unicode-Format zéhlen alle Zeichen als ein Zeichen.

1 bis 256 Zeichen pro Zeile

1 bis max. 1.024 Zeilen

Werden die Listenzeichenketten im internen Speicher ($W-Adresse) abgelegt, gilt die im Folgenden
gezeigte Aufteilung, da $W eine Wortadresse (zwei Byte) ist.

Bei diesem Beispiel wird eine Zeilenlange (Characters/Line) von 64 Zeichen je Eintrag und maximal 4
Eintrage (Max Lines) verwendet. Als Adresse ist $WO0 eingestellt:
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ASCII (Half-Size-Zeichen: 1 Byte; Full-Size-Zeichen: 2 Byte)

$WO bis $W31 1. Listeneintrag (Zeichenkette)
$W32 bis $W63 2. Listeneintrag (Zeichenkette)
$W64 bis $W95 3. Listeneintrag (Zeichenkette)

$W9I6 bis $W127 4. Listeneintrag (Zeichenkette)

Unicode-Zeichen (1 Zeichen: 2 Byte)

$WO bis $W63 1. Listeneintrag (Zeichenkette)
$W64 bis $W127 2. Listeneintrag (Zeichenkette)
$W128 bis $W191 3. Listeneintrag (Zeichenkette)
$W192 bis $W255 | 4. Listeneintrag (Zeichenkette)

Enthélt eine der Zeichenketten eine Null (genauer 0x00), so schlie3t diese die Zeichenkette an dieser
Stelle ab.

Beispiel $W0 | 61 62

Wi 63 64 | Dje Zeichenkette wird aus allen Zeichen bis zur Null
$w2 65 66 | gebildet. Nachfolgende Zeichen werden ignoriert.

$W3 | 67 | 00
$W4 6A 6B

Wird Store in a File spezifiziert, werden die Daten der Listeneintrdge, wie im Folgenden gezeigt,

ausgewertet.
Beispiel:

List.Ist Die erste Zeile der Datei ist der
erste Listeneintrag.
Listeneintrag 1
Listeneintrag 2
Listeneintrag 3
Listeneintrag 3

>

Ist das Markierungsfeld Use a File for Indirect Reference aktiviert, werden die Zeichenketten fiir die
Listeneintrage, wie im Folgenden abgebildet, indirekt aus der angegebenen Datei gelesen.

Beispiel:
List.Ist
a.lst Zeile 1 Inhalt von
b-:S: Zeile 2 b.lst ad
c.ls f
d.Ist gz::zz dd Die Adresse fur die &2 E_)er In_halt von b._lst_
. . indirekte Angabe i (in Zeile 2 von Filelist.Ist)

€€ | enthalt den Wert 2 wird angezeigt.

fF \ -  *

o

Bei indirekter Angabe der Datei muss der Dateiname einer Textdatei (.LST-Datei) eingegeben werden.
Diese Datei muss in dem Ordner gespeichert werden, in dem sich auch die gesamten
Bildschirmdateien befinden. Wird hier eine in einem anderen Ordner befindliche Datei angegeben,
wird diese automatisch in den Ordner mit den Bildschirmdateien kopiert. Die in dieser Datei
aufgefiihrten Dateien mit den eigentlichen Listeneintrdgen werden jedoch nicht kopiert. Kopieren Sie
diese unter Verwendung des Windows Explorers in den Ordner mit den Bildschirmdateien. Beachten
Sie den folgenden Hinweis hinsichtlich des Aufbaus zulassiger Dateinamen. Werden diese Richtlinien
nicht beachtet, tritt beim Ubertragen der Daten in das NS-Terminal ein Fehler auf.

2-140



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-11 Objekte zur Anzeige und Eingabe

NS-Serie Programmierhandbuch

Hinweis

*

Dateinamen diirfen maximal 12 Zeichen lang sein (8 Zeichen fiir den Dateinamen, 1 Punkt, 3 Zeichen flr
die Dateierweiterung). Dateinamen dirfen die folgenden Zeichen enthalten: Full-Size-Zeichen kénnen
nicht verwendet werden.

Alphanumerische Zeichen, Unterstrich (_), Dollarzeichen ($) und Punkte (.).

Bei Verwendung ungiiltiger Zeichen in einem Dateinamen wird eine Fehlermeldung angezeigt. Geben Sie
in diesem Fall den Dateinamen unter Verwendung zulassiger Zeichen neu ein.

Fir die Anzahl der Zeichen/Zeile und Zeilen einer LST-Datei existieren keinerlei Beschrankungen, doch
sollte der Inhalt der Datei den Einstellungen unter List Size entsprechen. Alle Zeichen oder Zeilen, die die
Einstellungen unter List Size tberschreiten, werden ignoriert.

Beispiel: Zeilenlange (Characters/Line): 10

Enthalt die erste Zeile der Datei nun den Eintrag ABCDEFGHIJKLMN (14 Zeichen), wird als erster Eintrag
der Auswabhlliste nur ABCDEFGHIJ anzeigt. Das 11. sowie alle folgenden Zeichen werden ignoriert.

Uber die Schaltfliche Edit éffnen Sie den Texteditor. Sollten Sie eine neue LST-Datei erstellen,
speichern Sie diese anschlielend mit der Namenserweiterung .LST. Informationen zum Speichern von
Dateien entnehmen Sie bitte dem Handbuch des verwendeten Texteditors.

Manche Texteditoren verwenden automatisch die Namenserweiterung .TXT. In diesem Fall missen Sie
die Namenserweiterung anschlieRend mit Hilfe des Windows Explorers in .LST andern.

Bei Verwendung des ASCII-Formats verwendet das NS-Terminal, je nach eingestellter Systemsprache,
die folgende Kodierung fiir die Anzeige von Zeichen.

Systemsprache Zeichenkodierung Beispiel (Zeichencode 0xB5)
Japanisch Shift-JIS 1
Englisch Latin 1 u

Werden die Listeneintrage in einer Datei gespeichert, muss die Spracheinstellung dieser Datei mit der Systemsprache
(Japanisch/Englisch) Gbereinstimmen.

Die Adresse, an der die Textzeichenkette fiir die ausgewéhlte Liste gespeichert ist, wird geldscht, wenn
Bildschirme mit Switching screens with Store the Selected Line No. in the Specified Address oder Store the
String of the Selected Line in the Specified Address umgeschaltet werden, wahrend entweder Switch
Display Block oder Support Display Start Line Switching fir externe Steuerung eingestellt sind.

Wird die Textzeichenkette fiir eine ausgewahlte Liste nach Umschalten der Bildschirme erneut verwendet,
verwenden Sie das Kontakiplanprogramm oder ein anderes Host-Programm, um die
Textzeichenkettendaten vor dem Umschalten der Bildschirme zu speichern.

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fiir die Anzeige von Zeichenketten.
Wietere Informationen finden Sie unter Textatfribute in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl einer Hintergrundfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fir das funktionelle Objekt. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Hintergrund und unter Einstellen von Farben.

Auswahl (Registerkarte Selection)

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie die Farbe des bei der Auswahl aus der Liste invertiert
dargestellten Auswahlbalkens sowie die Adresse zur Speicherung der gewahlten Zeilennummer und
Zeichenkette festlegen.
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List Select

tion - L§T0010

Control Flag | Max Size/Pasition

= |
| Teshtibuz | Backgiownd [ 58S | ScolBar | Frame | Ficker | Passnod

Extemal Control |

¥ Show Selection Bai[B)

Color [] Setl).

™ Store the Selected Line Mo. in the Specified Address(L]

s G2

I Store th String of the Selected Line n the Specified Address(S)

ldiessl] SoE

I Use As Defaul(D)

P ——— appbt) | x| Cancel Help
Nr. Einstellung Details
1 | Show selection bar Einstellung der Farbe des Auswahlbalkens. Die Schaltflache Set ruft ein
Dialogfeld fir die Auswahl der Farbe auf.
2 | Store the Selected Line Speichert die Nummer der ausgewdhlten Listenzeile in der angegebenen
No. in Specified Address Adresse.
Die Zahlung der Listenzeilen beginnt bei 0.
3 | Store the String of the Speichert die Zeichenkette der ausgewahlten Listenzeile in der
Selected Line in the angegebenen Adresse.
Specified Address
Hinweis

¢ Wird, wie im folgenden Beispiel fir die Anzeige der Listeneintrage ein zu kleiner Zeichensatz verwendet,
lassen sich manche der Eintrége nicht auswahlen.

8123456789
8123456789 -
8123456789
6123456789 |
a12g4§673

8123456789 .
8123456739
8123456789 -
81234567589

»

In diesem Fall missen Sie einen Zeichensatz einstellen, der zumindest so grol ist, dass jede Touch-
Taste (Kontaktpunkte des Terminal-Bildschirms) jeweils einem Listeneintrag entspricht.

Wahlen Sie View — Show Touch Points zwecks Anzeige von Grofe und Position der Touch-Tasten des
NS-Terminals. Verwenden Sie diese Funktion zum GrofRenvergleich der Touch-Tasten mit den
Zeichenketten in den Listen.

Bildlaufleiste (Registerkarte Scroll Bar)

Festlegung von Anzeige/Nichtanzeige der Bildlaufleiste rechts neben der Liste, die Einstellung der
Laufweite und die GréBe der Schaltflachen. Die Bildlaufleiste enthalt oben Schaltflichen zum Hoch-
und unten Schaltflachen zum Herunterblattern.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Bildlaufleisten.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farben und GréBen des Rahmens fir das Objekt, um Form oder Farbe des
Auswabhllistenrahmens entsprechend dem aktivierten bzw. nicht aktivierten Zustand zu andern. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Registerkarte Flicker)
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Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Passwort (Registerkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, dass beim Driicken eines Objektbereiches ein Passwort abgefragt wird. Es
kénnen finf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fir jedes Objekt kann ein
Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passwdrter.

Steuermerker (Registerkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdéglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige der
Auswahllisten vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere Informa-
tionen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.
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Makro (Registerkarte Macro)
Makros kénnen fir Auswahllisten festgelegt werden.
Durch die folgenden Trigger ausgefihrte Makros kénnen zugewiesen werden.

Ausléser Details
When selecting a list | Das Makro wird bei Auswahl eines Listeneintrags ausgefiihrt.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

Externe Steuerung (Registerkarte External Control)

Die in der Auswahlliste angezeigten Listeneintrage kénnen dynamisch durch Auswahl eines anderen
Blocks von Zeichenketten oder durch Angabe eines Offsets (Anfangszeile) innerhalb des aktiven
Blocks geéndert werden. Blockauswahl und Angabe des Offsets erfolgen durch Spezifikation einer
Adresse durch den Host.

Des weiteren besteht die Moglichkeit zur Aktualisierung der angezeigten Auswahlliste. Die
Aktualisierung erfolgt, wenn sich der Inhalt einer Adresse des Hosts &ndert.

List Selection - LST0010

Gereral || Tetibute | Backgroud | Selecion
e

| Sootpa | Frame | Ficker | Password |
CotolFag | = e e g

Max o of Blackst) [ 1] 1
™ Switch the Display Block 8]
e | Gl
[~ Start Li 2
™ Switch the Display Start Line(T)
; 3
T Update a ListiR)
eddess Forl p e st ,— i)
B mitem e () Ce=r| Cim
Nr. Einstellung Details
1 | Block Festlegung der Anzahl von Bldcken (1 bis 32) und der zur Auswahl des Blocks
verwendeten Adresse.
2 | Startline Festlegung der Adresse fiir die Anfangszeile innerhalb des Blocks. Die Anfangszeile wird
als Offset, bezogen auf den Anfang des Blocks, spezifiziert (der Block beginnt bei 0).
3 | Update Festlegung der Adresse flr die Aktualisierung einer Auswabhlliste.

Blockauswahl (Block)

Werden Blécke spezifiziert, wird der interne Speicher des Terminals oder die Inhalte der Textdateien in
maximal 32 Blécke unterteilt. Die Umschaltung zwischen den Bldcken erfolgt Giber den Inhalt (0 bis 31)
der zugewiesenen Adresse.

Beispiel: Auf der Registerkarte General ist die Anzahl der Eintrage (Max Lines) auf 10, auf der
Registerkarte External Control ist die Anzahl der Blécke (Max No. of Blocks) auf 3
eingestellt. Als Adresse flir die Blockauswahl (Address flir Switching the Display Block) ist
$WO0 zugewiesen.
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~
Listeneintrag 1

. > Block 0

. Eintrag 10
Listeneintrag 10 Das NS-Terminal

D wechselt zur Anzei-
ge von Block 11.
~
i . Adresse fir die
Listeneintrag 11 Blockauswahl Listeneintrag 11

. \. Block 1 $wo =1 > :

. Eintrag 10 :
Listeneintrag 20 Listeneintrag 20
Listeneintrag 21

Block 2
> Eintrag 10
Listeneintrag 30
.)

Die Anzahl der Zeilen je Block entspricht der Einstellung unter Max Lines.

Auswahl des ersten angezeigten Eintrags (Start Line)

Basierend auf dem Inhalt der zugewiesenen Adresse (Address for Switching the Display Start Line)
kann die erste angezeigte Zeile der Auswahlliste umgeschaltet werden. Die erste Zeile einer Liste wird
als Zeile 0 gezahlt.

Beispiel: Als Adresse fiir die Auswahl der ersten angezeigten Zeile ist $W0 eingestellt.

Listeneintrag 1 | Eintrag 0 Listeneintrag 3 | Listeneintrag
Listeneintrag 2 | Eintrag1  Adresse flr die Auswahl Listeneintrag 4 | 3 ist der erste
Listeneintrag 3| Eintrag2 des ersten angezeigten . angezeigte
Listeneintrag 4 | Eintrag3  Eintrags $W0 = 2 . Listeneintrag.

. > .

Aktualisierung der Auswahlliste (Update)

Bei jeder Anderung des Inhalts der zugewiesenen Adresse (Address for Updating a List) wird die
angezeigte Auswabhlliste aktualisiert.

Eine Aktualisierung der Auswabhlliste ist erforderlich, wenn

« sich die Zeichenkettendaten in einer Referenzadresse geéndert haben
 sich die Zeichenketten in der spezifizierten Listentextdatei gedndert haben
e Bezeichnungen umgeschaltet wurden
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2-12 Anzeigeobjekte

Dieser Abschnitt widmet sich der Beschreibung von Objekten mit reiner Anzeigefunktion. Im Einzelnen
sind dies Text- und Bitmap-Objekte, Balkendiagramme, Analog- und Videoanzeigen.

2-12-1 Textobjekte

Textobjekte sind funktionelle Objekte flr die Anzeige fester Zeichenketten. Textobjekte kommen bei
BildschirmUberschriften, Bezeichnungen und der Anzeige andere Zeichenketten zur Anwendung, bei
denen keine weitere Funktionalitéat benétigt wird.

Conveyance System Bildseitentitel

(Textobjekt)

MENHU 4

ALE

MENU &

11
10

EXIT

Einstellungen fur die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fiir Textobjekte beschrieben.

Text - LELOODD

Gieneral | Eackgroundl Label | Flamel Flickell Control F\agl Size/Pos\t\onl

Comment(C]

™ Use As DefauliD)
[¥ Display Expansion Tabs(T)

General:
Background:
Label:

Frame:
Flicker:
Control Flag:
Size/Position:

Applyls) I Ok I Cancel Help

Erlauternder Kommentar fiir das Textobjekt

Hintergrundfarbe des Textobjekts

Anzuzeigende Zeichenkette

Einstellungen fur den Rahmen des Objekts

Festlegung des Blinken der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Einstellung von Anzeige/Nichtanzeige des funktionellen Objekts (Siehe Hinweis.)
Gr6Be und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Erlauternder Kommentar fiir das Textobjekt

Text - LBLOOOD ]
General |Eackgmund| Label | Frame | Fiicker | Control Flsg | Size/Position |
Comment(C) 1
I~ Use s Defaul(D)
o) | [ ok | cancel Help

I¥ Display Expansion Tabs(I)

Nr. Einstellung Details

1 Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars fur das eingefligte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl einer Hintergrundfarbe aus 256 méglichen Farben fur das Textobjekt. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Einstellen von
Farben.

Hinweis

¢ Die Option Indirect Reference of Color kann nur aktiviert werden, wenn fir die anzuzeigende
Zeichenkette eine Raster-Schriftart festgelegt wurde.

+ Bei NS-Terminals der Version 1.0 kénnen fiir die anzuzeigende Zeichenkette nur Raster-Schriftarten
verwendet werden. Soll eine Vektor-Schriftart verwendet werden, muss das NS-Terminal mindestens mit
Version 1.1 ausgestattet sein.

Bezeichnung (Registerkarte Label)

Einstellung der im Textobjekt anzuzeigenden Zeichenkette. Diese kann auch aus einer Datei gelesen
werden. Informationen zu grundlegenden Einstellungen finden Sie in 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Bezeichnungen.

General| Background  Label | Frame | Flicker | Coniol Flag | Siee/Pasition |
| Label

Switeh(L] | Type 0 2
(Press Enter key ta break a Line ]

LabelC) [ ABEL FantMame:  Standarid
FontSizt  1%1

FontStle:  Standard
Yertical Conter

Harizontak — Left Text AttibutelF)...
Tenl [ fply AtinutelB)

I Fitthe Dbject Sizeld) I Indirect Reference of Test Colorl]

LddEssli) Setfi]
[# indiect Aeference of Stingl5f  ————————————————Fherterfode 1

File Hame(H] Biowse(Bl.| | & ASCH CodelM)

Address for S
Selecting a Line(X) Setl2).. | ricode(l]]

I Clear Display when the Addiess Value iz DZ)

I Use Az Defaul(D)
IV Display Expansion TabsiT)

appbia) | [ OK | Cancel Help
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Nr. Einstellung Details
1 Indirect Normalerweise wird die anzuzeigende Zeichenkette im Feld Value eingetragen. Bei
Reference of Verwendung einer Rasterschriftart kann auch das Kontrollkéstchen Indirect
String Reference of String aktiviert und nach einer Datei mit der anzuzeigenden

Zeichenkette gesucht werden.

File Name | Spezifizierung der Datei mit der anzuzeigenden Zeichenkette. Die Datei muss Uber
die Namenserweiterung .TXT verflgen.

Die Datei muss in dem Ordner mit den Projektdateien gespeichert sein.

Durch Klicken auf die Schaltflaiche Browse kénnen Sie in anderen Ordnern nach der
Datei suchen.

Die angegebene Zeichenkettendatei wird automatisch in den Ordner mit den
Bildschirmdateien kopiert. Sollten noch Anderungen erforderlich werden, so fuhren
Sie diese an der kopierten Datei durch.

Beachten Sie unbedingt die folgenden Einschrankungen hinsichtlich des
Dateinamens sowie des Inhalts der Textdatei:

Dateiname: 8 Zeichen fiir den Namen + .TXT (Dateierweiterung)

Alphanumerische Zeichen, Unterstriche (_), Dollarzeichen ($), und Punkte (.).
Software flr die Bearbeitung: Texteditor (nicht Word o. &.)

Textobjekt 1 — Anzahl Zeichen pro
Textobjekt 2 Zeile: Bis zu 64
Anzahl Textobjekt 3
Zeilen: .
32,767 .
Address for Textobjekt
Selecting a Motor 0
Line Die in der ersten Zeile
enthaltene Zeichenkette
) wird angezeigt.
Textdatei
1. Zeile| Motor 0
2 7eilel Motor 1 Address for Selecting a Line
) ‘ $W100 ‘ 1 ‘
3. Zeile| Motor 2
. . Auswahl der ersten Zeile.
Bei Anderung des Inhalts der Adresse fiir die Auswahl der anzuzeigenden Zeile auf 0
andert sich die Anzeige normalerweise nicht. Soll die Zeichenkette im Textobjekt
nicht mehr angezeigt werden, wenn der Inhalt dieser Adresse den Wert 0 annimmt,
muss das Kontrollkdstchen Clear Display when Address Value is 0 aktiviert werden.
Character Als Zeichencode kann Multibyte oder Unicode verwendet werden. Der Multibyte-
code Code verwendet ein Byte fur Zeichen halber Breite und zwei Byte fir Zeichen mit

voller Breite. Unicode verwendet fur alle Zeichen zwei Byte.
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Hinweis
+ Bei Verwendung einer Vektor-Schriftart fir die anzuzeigende Zeichenkette kann die Zeichenkette sowie
die Schriftfarbe nicht indirekt festgelegt werden.

¢ Es konnen Textdateien mit bis zu 32.767 Zeilen verwendet werden, die maximale Zeilenanzahl kann
jedoch auch vom verwendeten Texteditor abhangen.

+ Bei Verwendung des ASCII-Formats verwendet das NS-Terminal je nach eingestellter Systemsprache
die folgende Kodierung fiir die Anzeige von Zeichen.

Systemsprache Zeichenkodierung Beispiel (Zeichencode 0xB5)
Japanisch Shift-JIS 1
Englisch Latin 1 H

¢ FUr andere Sprachen werden Zeichencodes flr indirekt spezifizierte Textzeichenketten verwendet.
Weitere Informationen finden Sie im Bedienerhandbuch unter Kapitel 13, Mehrsprachige Anzeige.

Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Objekts. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Anzeige funktioneller Objekte. Auf dieser Registerkarte kénnen Sie festlegen,
dass das Objekt nur angezeigt wird, wenn der angegebene Steuermerker auf EIN gesetzt ist. Wird der
Steuermerker auf AUS gesetzt, wird das Anzeigeobjekt ausgeblendet. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

2-12-2 Bitmap-Objekte

Bitmap-Objekte sind funktionelle Objekte fur die Anzeige von aus einzelnen Punkten oder Pixeln
gebildeten Bildern. Mittels Bitmap-Objekten kdnnen komplexe Abbildungen oder Fotos angezeigt
werden, wenn eine Zeichnung nicht mdglich oder praktikabel ist. Bitmap-Objekte kénnen Bilddaten im
BMP- (BMP-Datei) und im JPEG-Format (JPG-Datei) anzeigen.

Bitmap-Objekt Bitmap-Daten
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fur Bitmap-Objekte
beschrieben.

Bitmap - BMPODO0D

General I Frame I Flicker | Contral Flagl Sizax’PositionI

Eommenl@]l

Display File(F) I Resize the specified dizplay file to fit

the size of the object.

Browse[M]... EditE]. | Gol) |
™ Indirect Reference of Display File(l]

TestfEle far Befereneing Displawl magels] EraweelE]L
Address fan Specitiing e Fie LineE] Setfl]

I | Clean the (mage vilien the 4alie s 010

™ Use As Defaul(D]

v Digplay Expanszion Tabs(T] APPLE) | % I (Caieel | il |
General: Anzuzeigende Bilddatei und anzuzeigender Kommentar zum Bitmap-Objekt
Frame: Einstellungen fir den Rahmen des Bitmap-Objekts
Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige (Siehe Hinweis.)
Control Flag: Einstellung von Anzeige/Nichtanzeige des funktionellen Objekts (Siehe Hinweis.)

Size/Position:  GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Festlegung der anzuzeigenden Bilddatei und eines Kommentars zum Bitmap-Objekt.

Bitmap - BMPOOOD

General I Frame | FIickerI Contral F\agl Size#PoswtionI

CUmmenl@]l 1

Display File[F] IImage brip Fiesize the specified display file to fit
the size of the object.

i | 3
Browse(M]... Edit[E]... GolG)
I™ Indirect Reference of Display File(l) 4

Tje=t Bl far Hefereneing Misplapmage] S| Bravse(E])
Lddress fon Speciing the Bl Line(E] Gt

I | Bl thelmaneatierthe alue s ]

™ Use As DefaullD)
¥ Display Expansion Tabs(T]

feobd) [[ ok | cancel Help

Nr. Einstellung Details
1 Comment Festlegung eines erlauternden Kommentars fir das eingefiigte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)
2 | Display File Anzuzeigende Bilddatei. Die Datei muss Uber die Namenserweiterung .BMP oder

.JPG verfigen. Zum Suchen nach der Bilddatei klicken Sie auf Browse.

Die angegebene Bilddatei wird automatisch in den Ordner mit den Projekidateien kopiert.
Dateinamen diirfen maximal 12 Zeichen lang sein (8 Zeichen firr den Dateinamen, 1 Punkt, 3
Zeichen fiir die Dateierweiterung). Dateinamen diirfen die folgenden Zeichen enthalten:

Alphanumerische Zeichen, Unterstriche (_), Dollarzeichen ($), und Punkte (.).

Hinweis
+ BMP-Dateien im RLE-Format sowie JPG-Dateien im JPEG-Progressiv-Format werden nicht unterstiitzt.

+ Wird hier eine beschadigte JPG-Datei festgelegt, kann dies zu einer Fehlfunktion des NS-Terminals
fuhren. Bevor Sie eine Bilddatei fiir ein Bitmap-Objekt festlegen, sollten Sie daher kontrollieren, dass
diese einwandfrei angezeigt werden kann.
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Nr. Einstellung Details
3 | Resize the Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die im Feld Display File angegebene Bilddatei durch
specified VergréBern oder Verkleinern an die eingestellte Gro3e des Bitmap-Objekts anpassen.

display file to Gehen Sie dazu wie folgt vor:

fitthe size of | 1. Klicken Sie auf die Schaltflache Go.

the object 2. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt. Wenn auf diese Bilddatei noch von
anderen Objekten zugegriffen wird, geben Sie hier einen neuen Namen fiir die
angepasste Datei ein.

Resize Bitmap File

File Marne(F] Ilmage.bmp

Set file name separately when the
fil iz referenced by other object.

()4 I Cancel |

3. Kilicken Sie auf die Schaltfliche OK. Nun wird eine Meldung angezeigt, die besagt,
dass die Anpassung erfolgt ist.

4. Klicken Sie im Eigenschaftendialogfeld fiir das Bitmap-Objekt auf die Schaltflache
Apply oder OK, um die Anderung zu iibernehmen.

Beispiel
Vor Nach
Anpassung Anpassung
4 | Indirect Normalerweise wird eine feststehende Bilddatei eingelesen und diese im Bitmap-Objekt
Reference of angezeigt. Bei Aktivierung des Kontrollkastchens Indirect Reference of Display File erfolgt
Display File die Auswahl der Bilddatei jedoch durch indirekten Verweis Uber eine Textdatei mit Namen

von Bilddateien.

Durch Klicken auf die Schaltflache Browse kénnen Sie in einen Pfad zu dieser Textdatei in
beliebigen Ordnern angeben. Diese Textdatei wird automatisch in den Ordner mit den
Projektdateien kopiert. Sollten noch Anderungen erforderlich werden, so filhren Sie diese
an der kopierten Datei durch.

Der Inhalt der im Feld Address for Specifying the File Line festgelegten Adresse bestimmt
dann beim Betrieb des NS-Terminals, welche der in der Textdatei aufgefiihrten Bilddateien
vom Bitmap-Objekt angezeigt wird. Enthélt diese Adresse beispielsweise den Wert 1, so
wird die in der ersten Zeile der Textdatei angegebene Bilddatei gelesen und im Bitmap-
Objekt angezeigt. Andert sich der Wert dieser Adresse nach 2, wird die in der zweiten Zeile
der Textdatei angegebene Bilddatei gelesen und im Bitmap-Objekt angezeigt.

Bei Anderung des Inhalts dieser Adresse auf 0 andert sich die Anzeige normalerweise
nicht, sondern das Bitmap-Objekt zeigt weiterhin das zuletzt angezeigte Bild an. Soll das
Bild im Bitmap-Objekt geléscht werden, wenn der Inhalt der Adresse fir die Auswahl der
anzuzeigenden Bilddatei den Wert 0 annimmt, muss das Kontrollkastchen Clear the Image
when the Value is 0 aktiviert werden.

Im Folgenden finden Sie eine detaillierte Anleitung fur die Nutzung der indirekten Angabe

zur Bestimmung von anzuzeigenden Bilddateien.

1. Erstellen Sie die Textdatei mit den Namen der benétigten Bilddateien.
Diese Datei hat den im Folgenden skizzierten Aufbau. Verwenden Sie zur Erstellung
dieser Datei einen Texteditor (nicht Word o. 4.) (Die Datei kann in einem beliebigen
Ordner erstellt werden. Beachten Sie den nachstehenden Hinweis Spezifikation der
Textdatei hinsichtlich des Aufbaus zulassiger Dateinamen.)
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Nr. Einstellung Details

Beispiel
Name der Bilddatei + .bmp bei Adresse zur Angabe der 1. Zeile = 1.
Name der Bilddatei + .bmp bei Adresse zur Angabe der 2. Zeile = 2.
Name der Bilddatei + .bmp bei Adresse zur Angabe der 3. Zeile = 3.

IMAGE1.BMP
IMAGE2.BMP
IMAGE3.BMP

bid

. .
. .
(Dateien mit der Erweiterung .bmp kénnen mit JPEG-Dateien verwendet .
werden).

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Browse neben dem Feld Display File, und wéhlen Sie
die Bilddatei aus. Passen Sie die BildgréBe bei Bedarf an die Grd3e des Bitmap-Objekts
an (Schaltflache im Feld Resize the specified display file to fit the size of the object).

3. Wiederholen Sie Schritt 2 fir alle benétigten Bilddateien. (Die ausgewahlten
Bilddateien werden automatisch in den Ordner mit den Projektdateien kopiert.)

4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Indirect Reference of Display File.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Browse neben dem Feld Text File for Referencing
Display Image, und wéhlen Sie die in Schritt 1 erstellte Textdatei aus.

6. Geben Sie unter Address for Specifying the File Line die Adresse fir die Auswahl der
Bilddatei an. Aktivieren Sie bei Bedarf das Kontrollkéstchen Clear the Image when the
Value is 0.

7. Soll der Wechsel der Bilder wie eine Animation erscheinen, missen Sie ein separates
Programm erstellen. In diesem Programm muss der Inhalt der angegebenen Adresse
schrittweise um 1 erhéht werden. Nach Anzeige des letzten zur Animation gehérenden
Bilds muss der Inhalt der Adresse wieder auf 1 zurlickgesetzt werden.

Spezifikation der Textdatei

Beachten Sie unbedingt die folgenden Einschrankungen hinsichtlich des Dateinamens
sowie des Inhalts der Textdatei:

Dateiname: 8 Zeihen fiir den Dateinamen + .txt (Erweiterung)

Die in Dateinamen verwendbaren Zeichen sind nachfolgend aufgelistet.

Alphanumerische Zeichen, Unterstriche (_), Dollarzeichen ($), und Punkte (.).

Software fir die Bearbeitung: Texteditor (nicht Word o. &.)

Kontrollieren Sie, dass die Textdatei den obigen Spezifikationen entspricht, bevor Sie sie
im Feld Text File for Referencing Display Image festlegen. Wird in diesem Feld irrtimlich
eine andere, nicht den Spezifikationen entsprechende Datei festgelegt, kann dies zu einer
Fehlfunktion des NS-Terminals fuhren.

IMAGE1.BMP
IMAGE2.BMP
Es gibt keine IMAGES3.BMP
Begrenzung .
bei der Anzahl
an Stellen ®

Hinweis: Sie kénnen in dieser Datei beliebig viele Bilddateien ein-
geben. Achten Sie jedoch darauf, dass die GesamtgroBe
aller Bilddateien (BMP-/ und JPEG-Dateien) die Speicher-
kapazitat des NS-Terminals nicht Uberschreitet.

Bitmap-Objekt

Gazoul.BMP

Die in Zeile 1 angegebene
Bilddatei wird angezeigt.

Textdate

Address for Specifying the File

1. Zeile | Gazoul.BMP —— Line

2.Zeile | Gazou2.BMP
3. Zeile | Gazou3.BMP $W100 1
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Hinweis

+ Enthalt eine unter Display File angegebene Bilddatei mehr als 32.000 Farben in einer True Color-Bilddatei,
wird die Anzahl der Farben automatisch auf 32.000 reduziert.

¢ Verwenden Sie zur Auswahl der Anzeigedatei immer die Schaltfliche Browse. Verwenden Sie die
Schaltflache Browse auch fiir Dateien mit indirekter Referenz. Werden Bilddateien unter Umgehung der
Schaltflache Browse direkt (z. B. mit Hilfe des Windows Explorer) in den Ordner mit den Projektdateien
kopiert, werden Bilddateien mit mehr als 256 Farben nicht richtig dargestellt. Das NS-Terminal reduziert die
Anzahl der Farben nicht automatisch auf 256.

¢ Verwenden Sie nur BMP- und JPEG-Dateien mit einer GroRe von maximal 800 x 640 Bildpunkten. Bei
Verwendung groRerer Bilddateien kann es beim Betrieb des NS-Terminals zu Speicherengpassen kommen.

+ Beim Léschen von Bitmap-Objekten werden die BMP- oder JPEG-Dateien nicht aus dem Ordner geldscht, in
dem die Bilddaten gespeichert sind. BMP- oder JPEG-Dateien werden ebenfalls nicht aus dem Bilddaten-
Ordner geléscht, wenn sie aus einer Datei mit indirekter Referenz geldscht werden. Kontrollieren Sie bei nicht
langer bendtigten BMP- und JPEG-Dateien, ob diese auch nicht mehr in anderen Bildschirmen verwendet
werden, und I6schen Sie sie dann manuell (z. B. mit Hilfe des Windows Explorer).

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Bitmap-Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Bitmap-Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Anzeige funktioneller Objekte. Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie festlegen,
dass das Objekt nur angezeigt wird, wenn der angegebene Steuermerker auf EIN gesetzt ist. Wird der
Steuermerker auf AUS gesetzt, wird das Bitmap-Objekt ausgeblendet. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

2-12-3 Balkendiagramme

Balkendiagramme sind funktionelle Anzeigeobjekte, die den Inhalt einer angegebenen Adresse durch
farbig gefillte Rechtecke anzeigen. Hierbei kénnen bis zu drei Bereiche durch unterschiedliche Farben
gekennzeichnet werden.

100

L L | 50
—» —»
0
NG B /N B /N
~ Ve N e N
Inhalt der Inhalt der Inhalt der
Adresse: 20 Adresse: 50 Adresse: 100
_ _ - ~ _/
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fiir Balkendiagramme
beschrieben.

Level Meter - LEVO0OD

General | Border | Color | Background| Frame | Fiicker | Contol Flag | Size/Pasiion |

Comment(C)|

Display Directionll] ~ [Up 2

~Sedle
© Noneld)
& UseScalelK] Storage TypelE)[INT (signed Tword) =l

I~ 56t 0 as the Diigin(0)

No. of DivisianlL) | 3

Scale Color [l Sell).

Hoiizontal Size{t] 45

[~ Addr

Addresss] 5et2)

I~ Use s DefaulD)
¥ Display Erpansion Tabs(I)

Apply/Check(d| 0K | Cancd | Reb |

General: Erlauternder Kommentar, Anzeigerichtung und Skala

Border: Festlegung der drei durch unterschiedliche Farben gekennzeichneten Bereiche

Color: Festlegung der Farben fir diese drei Bereiche

Background: Hintergrundfarbe des Balkendiagramm-Objekts

Frame: Einstellungen fir den Rahmen des Objekts

Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Einstellung von Anzeige/Nichtanzeige des funktionellen Objekts (Siehe
Hinweis.)

Size/Position:  GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.

Registerkarte General

Einstellung der fir das Balkendiagramm verwendeten Werteadresse, der Skala des Balkendiagramms
sowie eines Kommentars.

Gionerdl | Border | Color | Backgriound | Frame | Flicker | Control Flag | Sizs/Posiion |
csmmem@ﬂ 1
Display Diiectionll]  [Up - 2
~5Scale 4
I~ Set 0.as the Origin(0)
" Mansll) 5
& UseScalelk) Starage Type(E)[INT{signed 1word) |
No. of Divisionll] [ 3= 3
Scale Color [l Setl)
Horizantal Sizelh) [ 4=
Auresslu] Seli2). 6

I~ Use s Dafaul(D)
¥ Display Expansion Tabs(T)

Apply/Check(a)] ok | Cancel Help
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Nr. | Einstellung

Details

1 Comment

Festlegung eines erlauternden Kommentars flr das eingefiigte Objekt. (Bis zu 32
Zeichen)

2 | Display Mégliche Anzeigerichtungen flr das Balkendiagramm sind: Up (nach oben), Down
Direction (nach unten), Left (nach links) oder Right (nach rechts).
3 | Scale Festlegung der Verwendung einer Skala. Wird eine Skala verwendet, so legen Sie hier
die Anzahl der Unterteilungen (1 bis 99), die Farbe flr die Skala und die horizontalen
Abmessungen (4 bis 32) fest.
4 | SetOas Ist das Kontrollkéstchen Set 0 as Origin aktiviert, wird der Wert 0 als zuséatzliche
origin Bereichsgrenze eingefiihrt. Die Anzeige wachst dann flr positive Werte beginnend bei

0 in die unter Display Direction angegebene Richtung, fiir negative Werte beginnend
bei 0 in die entgegengesetzte Richtung.
Beispiel: Display Direction: Up

T Positiv

0

L Negativ

5 | Storage Type

Speicherformat des Werts in der angegebenen Adresse.

6 Address

Adresse, deren Wert durch das Balkendiagramm angezeigt wird. Hier kénnen nur Wort-
Adressen angegeben werden.

Hinweis

¢ Je nach Anzahl

der Unterteilungen und der GesamtgroRe des funktionellen Objekts kann es zu

ungleichmagigen Abstéanden zwischen den einzelnen Unterteilungsstrichen kommen.

Bereichsgrenzen (Registerkarte Border)
Einstellung der Begrenzungen der drei Bereiche der Analoganzeige.

Level Meter - LEVOODD

General Bordet | Color | Background | Frame | Flicker | Control Flag | Size/Position |

- Msirnum
el 2
™ Indrect Referencelk] 1
fddessl] il
Rangs1
- Border
o) 1
I Indrect Fistersnefit) 2
ldessa ERE
Fiange2
- Border
ash) [0
I Indiest Reference(0) 3
el BB
Fianaed
ol [T
= 4
I et Fietersnoe(d)
ldessie] i)

I Use fs Defaul(D)
¥ Display Expansion Tabs{T)

Apply/CheckiA) 0K | Concel | Hep

Nr. Einstellung

Details

1 Maximum Maximaler Bereichswert des Balkendiagramms, unter Value fest angegeben oder
durch indirekte Angabe in festgelegter Wort-Adresse.

2 Border Untere Grenze von Bereich 1, obere Grenze von Bereich 2, unter Value fest
angegeben oder durch indirekte Angabe in festgelegter Wort-Adresse.

3 Border Untere Grenze von Bereich 2, obere Grenze von Bereich 3, unter Value fest

angegeben oder durch indirekte Angabe in festgelegter Wort-Adresse.

4 Minimum

Minimaler Bereichswert des Balkendiagramms, unter Value fest angegeben oder
durch indirekte Angabe in festgelegter Wort-Adresse.
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Hinweis

+ Der zuldssige Wertebereich fir die eingestellten Bereiche hangt vom eingestellten Speicherformat ab.
Detaillierte Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller
Objekte, unter Numerische Anzeige- und Speicherformate (Registerkarte General).

+ Erfolgt die Angabe der Grenzwerte mittels indirekter Angabe, miissen die angegebenen Adressen

einen Wert aufweisen, dessen Typ dem in der Registerkarte General ausgewahlten Speicherformat
entspricht.

Wurde beispielsweise in der Registerkarte General der Typ REAL (reelle Zahl) festgelegt, miissen bei
indirekter Angabe die fiir die Grenzwerte angegebenen Adressen reelle Zahlen enthalten.

+ Erfolgt die Angabe der Grenzwerte mittels indirekter Angabe, muss darauf geachtet werden, dass die
solchermalen festgelegten Werte in der richtigen Relation zueinander stehen (Maximum > Border >
Border > Minimum). Sollte die Relation zwischen diesen Werten nicht stimmen, wird die Analoganzeige
nicht ordnungsgeman angezeigt.

Farbe (Registerkarte Color)
Auswahl der Fullfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fur die drei Bereiche des Balkendiagramms.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Einstellen von Farben.

Level Meter - LEVODOD ]
General | Border [E9Iar | Backaround | Frame | Flicket | Control Flag | Size/Positon|
[~ Colord
Colrl [l seifl)

Rangel |— I Indiect Reference(E]
Fdzssi]) SE)

~ Coler

Color2[]  Set2)..

Range2 (—4 [ Indiest Referance(F)

Addiesi [T (e
o
Cooa [l S=3..

I Indirect Referencel(G)

Address(r] S

Range3 |,

I Use As DefaullD)
Agply/Checka) oK | Caneel Hel
¥ Display Expansion T abs(T) eebiCheckis sncel | |

Die Einstellung der Farben kann auch durch Zugriff auf den Inhalt der Adresse erfolgen.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl einer Hintergrundfarbe (aus 256 moglichen Farben) fir das Balkendiagramm. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Aligemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Einstellen von Farben.

d Color of Db

Color [ set)
I Indirect Reference(C) ddlest) i)

—  Colorl

Colorl ] Setid)

Rangel [— I~ Indirect ReterencelE)

Addiessliy]) Sef{d]
G
Color2 ] set2)

Range? (= [~ ndirect ReferencelE)

£aiEsslE) Geifa]..
~Caler
Coloid ] Seld)

I Indrect RieferencelG)

fddesy) G

Franged |y

I Use As DefauliD)
Apply/Check(2 0k | Cacel Hely
I Display Expansion Tabs(T] o/ Checkis | arcel_| b |

Die Einstellung der Farbe kann auch durch indirekten Verweis auf den Inhalt der Adresse erfolgen.
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Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens um das Objekt. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Anzeige funktioneller Objekte. Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie
festlegen, dass das Balkendiagramm nur angezeigt wird, wenn der angegebene Steuermerker auf EIN
gesetzt ist. Wird der Steuermerker auf AUS gesetzt, wird das Balkendiagramm ausgeblendet. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Steuermerker.

GroéBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.

Analoganzeigen

Analoganzeigen sind funktionelle Objekte in denen Werte in Form eines Viertel-, Halb- oder Vollkreises
angezeigt werden. Die Orientierung (nach oben, unten, links oder rechts) sowie die Richtung, in der
sich die Anzeige mit zunehmendem Anzeigewert entwickelt, kdnnen eingestellt werden.

Einstellungen fiir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fiir Analoganzeigen beschrieben.

General | BorderValue | Color | Backgound | Frame | Flicket | Contiol Flag | ize/Postion |

Comment(C) |

Shape——————— 1 5cal ~Color
Display Direction(] Up id
| il D tU i m " None(l) Frame Color
hcrement Direschion] DCKMIEE B
& Use Scale(K] | Set@]l
‘Wwidth Rate(0] 1003: _
Sh No. of Divisian(L] I e | Color inside a Meter
08 Heedle Tupe =
A
Quatter Scale Color I et et
B sami Cre ScalelenghM) [ 4= | | el cm;; -
Pasitian(2] u_‘::l —I
Circle
Display Typs
’Vr-‘ FillE) ¢ Meedelf) I SetDas the Origing]
i~ Addr
Addressiw) Set(2).. | Storage Twps(S]{INT (signed Tword) -

™ Use As DefaultiD)
¥ Display Expansion Tabs(T)

Apply/Cheokis) |[ 0k | Cancel |

Hop |
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Einstellung der Adresse, deren Wert angezeigt wird, sowie Details der Darstellung
Festlegung der drei durch unterschiedliche Farben gekennzeichneten Bereiche
Festlegung der Farben fir diese drei Bereiche

Auswahl einer Hintergrundfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fiir das funktionelle Objekt

General:
Border:
Color:
Background:

2-12 Anzeigeobjekte

sowie der Grundfarbe der Analoganzeige.

Frame:
Flicker:
Control Flag:
Size/Position:

Hinweis:

Einstellungen fir den Rahmen der Analoganzeige

Festlegung des Blinken der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Einstellungen fir Anzeige/Nichtanzeige der Analoganzeige (Siehe Hinweis.)
GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen Display Expansion

Tabs aktiviert ist.

Registerkarte General
Einstellung der Adresse, deren Wert angezeigt wird, sowie Details zur Darstellung der Analoganzeige.

Analogue Meter - ANADODD
General | Border Value | Color | Backaiound | Frame | Ficker | Conlrol Flag | Size/Pestion | 1
Comment(C) | 5
~ Shape ~Scal ~Color
Display Direction(l] Up hd  Nanell . - 3
Inersmenk Dieetiont] [Olookvivs | 20 o iEE
widhRate(0) [ 1005
Shape T Mo, of Diviioril) [~ 3 | | Color i a et
Quarter Seale Color [ Setd).. - ﬂl 4
Scale Lengthil] 1= Hesdle Gofor
BSeml-E\rcle =1 1l lcam
Pasition[E) D_jl
Circle
Display Typ 5
’76‘ FillE) ¢ Meedelf) [ Set0as the Driging] ‘
A 6
[Addressw] Set(2).. | Storage TupelS]{INT(signed 1word) -
[ Ut Dzl Apppiheckid) [0k | Cameel | Hep |
¥ Display Exparsion Tabs(T)
Nr. | Einstellung Details
1 Comment Erlduternder Kommentar fiir das Objekt (maximal 32 Zeichen).
2 Shape Einstellung der Form der Analoganzeige. Wahlen Sie die gewlinschte Form aus der Liste

aus: Viertelkreis, Halbkreis oder Vollkreis.

Display
Direction

Bei Analoganzeigen in Viertel- und Halbkreisform legt diese Einstellung die Orientierung
der Analoganzeige fest: Up (nach oben), Down (nach unten), Left (nach links) oder Right
(nach rechts). Bei Analoganzeigen in Vollkreisform legt diese Einstellung den
Ausgangspunkt fur die Anzeige fest.

Analoganzeige in Viertelkreisform
Oben Unten Links  Rechts

Analoganzeige in Halbkreisform

Oben Unten Links  Rechts

Analoganzeige in Vollkreisform
Oben Unten Links

BwOS

Rechts
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Nr. | Einstellung Details
2 Increment | "Drehrichtung” der Anzeige.

Direction o

Anti-Clockwise (gegen den Uhrzeigersinn)
Clockwise (im Uhrzeigersinn)
Width Breite der eigentlichen Anzeige in Prozent des Radius (10 % bis 100 %).
Rate Beispiel: Verschiedene Einstellungen flr eine nach oben (Up) ausgerichtete
Analoganzeige in Halbkreisform.
10% 50% 100%

Shape Anzeigeform: Viertel-, Halb- oder Vollkreis.

Needle Auswahl des Zeigertyps fir die Anzeige. (Nur wenn der Anzeigetyp auf Needle type

Type eingestellt ist).

Typ 1 Typ 2
3 Scale Festlegung, ob die Anzeige mit einer Skala angezeigt werden soll. Unterteilung, Farbe
und Position der Skala, Lange der Skalenstriche.
/’/\ U Beispiel:
/s \ Skalenunterteilungen: 8
J/ \L Lange der Skalenstriche: 10
Position der Skala: 10
No. of Anzahl der Skaleneinteilungen (1 bis 99).
divisions
Scale Farbe der Skala (Auswahl einer von 256 Farben).
Color
Scale Lange der Skalenstriche (-32 bis 32 Punkte).
Length
Position Position der Skala (0 bis 999 Punkte).
Bei Einstellung 0 liegt die Skala auf dem Perimeter der Anzeige, bei héheren Werten in
entsprechendem Abstand vom Perimeter.

4 Color Farbe fir Rahmen, Innenbereich der Anzeige (wenn Width Rate auf einen Wert unter
100 % eingestellt ist) und Zeiger. Klicken Sie zu Auswahl der Farbe auf die Schaltflache
Set.

5 Display type | Bestimmt den Anzeigetyp der Anzeige. Entweder erfolgt die Fillung bis zum aktuellen
Wert oder Anzeige durch einen Zeiger. Ist das Kontrollk&stchen Set 0 as Origin aktiviert,
wird der Wert 0 als Bereichsgrenze eingeflhrt (in diesem Beispiel in Kombination mit der
Anzeigeoption Fill). Die Anzeige wird dann fir positive Werte beginnend bei 0 in die
unter Increment Direction angegebene Richtung geflillt, fiir negative Werte beginnend
bei 0 in die entgegengesetzte Richtung.. Ist das Kontrollk&stchen nicht aktiviert, erfolgt
das Fullen der Anzeige beginnend beim Ursprung.

Fill (Fallen) Needle (Zeiger)

6 Address Adresse, deren Wert angezeigt wird, und deren Speicherformat.

Address Adresse, deren Wert durch die Analoganzeige angezeigt wird. Hier kébnnen nur Wort-
Adressen angegeben werden.

Storage Speicherformat des Werts in der angegebenen Adresse.

Type
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Bereichsgrenzen (Registerkarte Border)
Einstellung der Begrenzungen der drei Bereiche der Analoganzeige.

Analogue Meter - ANAODOD

General Border Value | Color | Backgiound | Frame | Fiicke | Contiol Flag | Size/Pasiton |

Valuell]  [300
——— [ Indiect Referencalk)

FildfessT] il

Fiange

Vakell] [200 2
I~ Indiect RieferencelM)

Fddiess) )
Value()  [100

Flange2

™ Indirect Rieferenceid] 3
| I
Range3
e C—
™ Indirect Rieferenceitl] 4
i I
I Use s Defat(D) sppp/Checka] [ 0K | Cancel | Help
¥ Display Expansion Tabs(T)
Nr. Einstellung Details
1 Maximum Maximaler Bereichswert der Analoganzeige, unter Value fest angegeben oder durch
indirekte Angabe in festgelegter Wort-Adresse.
2 Border Grenze von Bereich 1/Bereich 2, unter Value fest angegeben oder durch indirekte
Angabe in festgelegter Wort-Adresse.
3 Border Grenze von Bereich 2/Bereich 3, unter Value fest angegeben oder durch indirekte
Angabe in festgelegter Wort-Adresse.
4 Minimum Minimaler Bereichswert der Analoganzeige (untere Grenze von Bereich 3), unter
Value fest angegeben oder durch indirekte Angabe in festgelegter Wort-Adresse.

Hinweis

+ Der zulassige Wertebereich fur die eingestellten Bereiche hangt vom eingestellten Speicherformat ab.
Detaillierte Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller
Objekte, unter Numerische Anzeige- und Speicherformate (Registerkarte General).

+ Erfolgt die Angabe der Grenzwerte mittels indirekter Angabe, missen die angegebenen Adressen einen
Wert aufweisen, dessen Typ dem in der Registerkarte General ausgewahlten Speicherformat entspricht.
Wurde beispielsweise in der Registerkarte General der Typ REAL (reelle Zahl) festgelegt, mlssen bei
indirekter Angabe die fiir die Grenzwerte angegebenen Adressen reelle Zahlen enthalten.

+ Erfolgt die Angabe der Grenzwerte mittels indirekter Angabe, muss darauf geachtet werden, dass die
solchermaBen festgelegten Werte in der richtigen Relation zueinander stehen (Maximum > Border >
Border > Minimum). Sollte die Relation zwischen diesen Werten nicht stimmen, wird die Analoganzeige
nicht ordnungsgeman angezeigt.

Farbe (Registerkarte Color)

Auswahl der Fillfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fir die drei Bereiche der Analoganzeige. Ist das
Kontrollkastchen Indirect Reference aktiviert, erfolgt die Einstellung der jeweiligen Farbe mittels
indirekter Festlegung Uber die angegebene Adresse.

Analogue Meter - ANADOOD
General | Border Value Color | Background | Frame | Fiioker | Conirol Flag | Size/Pasiion |
~Colort
Cobrl [ Set(l)
Rangel [— [ Indiect ReferencelE)
Addressi) G
1 o
Col2 ] $et2)..
Flange2 [~ [~ Indirect Reference(F)
fddressii) =)
- C
Cobz [l 53
Remse? 5 i Fimaeels]
Addessly] se). |
I Use bz DefaullD] sppp/Checkia) || oK Concel | Hep |

IZ Display Expansion Tabs(T)
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Hintergrund (Registerkarte Background)

Einstellung der Fillfarben fur den Hintergrund von funktionellen Objekten. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Hintergrund und
unter Einstellen von Farben.

Analogue Meter - ANAODOD ]
General | BorderValue | Color  Backgrowd | Fiame | Flicker | Conlrol Flag | Size/Position |
o Color of Obje
Colrl ] set)
W lindiect Feferencell]  AddiessZ] [ Sel(7)
[ Color!
Colorl ] Setll]

Fiangel ™ | et RekerencelE)

Addessi) el
G
Col2 ] Sey2)

Range2 |— T Indiect Reference(F)

Pddressix] Seg)
[ Ci
Color3 ] Set(d)

™ Indiect Reference(G]

el ) e

I~ Use s DefeulD) soplyCheck) [0k | cancel | Heb
[V Display Expansion Tabs(T]

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, um die Analoganzeige blinken zu lassen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Blinken.

Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens von Objekten. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Analoganzeigen selbst basieren auf Kreisen bzw. Kreissegmenten, verfligen aber Uber einen
rechteckigen Rahmen.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Anzeige funktioneller Objekte. Auf dieser Registerkarte kénnen Sie
festlegen, dass die Analoganzeige nur angezeigt wird, wenn der angegebene Steuermerker auf EIN
gesetzt ist. Wird der Steuermerker auf AUS gesetzt, wird die Analoganzeige ausgeblendet. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Steuermerker.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-12-4 Videoanzeige

Bei den NS-Terminals NS12, NS10 oder NS8 besteht die Méglichkeit zur Installation einer Video-
Eingangsbaugruppe (NS-CA001). Diese ermdglicht die Anzeige von Bildern aus bis zu vier
Videogeraten (z. B. von Videokameras oder Bildverarbeitungssystemen) auf dem Bildschirm des NS-
Terminals. Es gibt zwei Eingangsformate: NTSC und PAL.

| Video-

: ] Eingangsbaugruppe
® | @

[

| NTSC - PAL

———————— :_ -0~ =1ch

|
® |

|

|

Videokameras oder
Bildverarbeitungssysteme

Hinweis

- Die Video-Eingangsbaugruppe NS-CA001 unterstitzt die beiden Video-Normen:
NTSC und PAL. Die Einstellung der Video-Norm erfolgt Gber Settings - System
Setting auf der Registerkarte Initial.

- Die eingestellte Video-Norm gilt fiir alle angeschlossenen Videoquellen. Der
gleichzeitige Anschluss von PAL- und NTSC-Videoquellen an ein NS-Terminal ist nicht
moglich.
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2-12-5 Erstellen von Videoanzeigeobjekten

Im Folgenden finden Sie Informationen zur Erstellung von Videoanzeigeobjekten sowie der dabei zu
beachtenden Vorkehrungen.

Erstellen von Videoanzeigeobjekten
Zum Erstellen eines Videoanzeigeobjekts wéahlen Sie in NS-Designer Functional objects - Video

Display oder das Symbol I I .

Vorkehrungen beim Erstellen von Videoanzeigeobjekten
1. GroBe der Anzeige
Anders als bei anderen funktionellen Objekten kann bei Videoanzeigeobjekten nur unter den drei im
Folgenden genannten GréBen gewahlt werden. Die ausgewahlte GréBe kann nicht durch Ziehen mit
der Maus geandert werden. Nicht alle GréBen werden von allen NS-Terminal-Modellen unterstitzt.

- ObjektgréBe 320x240

- ObjektgroBe 640x480

- ObjektgroBe 800 x 600 (nur NS12)
2. Verwendung von 800 x 600 als Standardgréi3e
Ist im NS-Designer NS12 als NS-Terminalmodell eingestellt, kann fir Videoanzeigeobjekte 800 x 600 als
StandardgréBe festgelegt werden. Wird dann die Einstellung des NS-Terminals von NS12 nach NS10 oder
NS8 gedndert und ein Videoanzeigeobjekt erstellt, hat dieses die GréBe 800 x 600. Damit ist dieses Objekt
gréBer als der Bildschirm. Andern Sie die GréBe des Videoanzeigeobjekts auf 320 x 240 oder 640 x 480.
3. Andern des NS-Terminalmodells
Wenn im NS-Designer NS12 als NS-Terminal eingestellt ist, ein Videoanzeigeobjekt in der GréRe
800 x 600 erstellt und anschlieBend die Einstellung fir das NS-Terminalmodell gedndert wird, wird
zwar die Anzeigeflache des Bildschirms kleiner, aber die GroBe des Videoanzeigeobjekts betragt nach
wie vor 800 x 600. Andern Sie in diesem Fall die GréBe des Videoanzeigeobjekts auf 320 x 240 oder
640 x 480, da das Objekt sonst tiber den Bildschirm hinausragt.
4. Bildschirme, in denen keine Videoanzeigeobjekte erstellt werden kénnen
Videoanzeigen kdnnen nur auf Standardbildschirmen erstellt werden. Videoanzeigen kénnen auf den
folgenden Bildschirmen nicht erstellt werden:
- Pop-Up-Bildschirme
- Uberlappende Bildschirme
- Register
5. Uberlagerung von Videoanzeigeobjekten
Wird auf dem Bildschirm ein Fehler oder eine andere Meldung angezeigt, wird die Videoanzeige
voribergehend angehalten. Drucken Sie die Schaltfliche OK im Meldungsdialogfeld, um die
Videoanzeige fortzusetzen.

Hinweis - Bei NS-Terminalmodell NS5-SQ@ st keine Videoanzeige mdglich. Sie kénnen zwar in NS-
Designer Videoanzeigeobjekte erstellen, wenn als NS-Terminalmodell NS5-SQ@ eingestellt
ist, doch durfen die Bildschirmdaten nicht an das NS-Terminal Gbertragen werden.

- Uberlagern Sie Videoanzeigeobjekte nicht durch andere Objekte. Videoanzeigeobjekte
befinden sich stets im Vordergrund. Andere Objekte an der gleichen Position sind
grundsatzlich nicht sichtbar.

- An der Position von Videoanzeigeobjekten erstellte Pop-Up-Bildschirme und Tastaturen
werden ebenfalls nicht angezeigt. Achten Sie beim Erstellen von Objekten sorgfaltig darauf,
dass sich diese nicht mit Videoanzeigeobjekten uberlagern.

Anzeige von Videobildern

Die Video-Eingangsbaugruppe verfiigt tber vier Eingangskanéle, so dass maximal vier Videoquellen
angeschlossen werden kdnnen. Bei Einstellung der GréBe auf 800 x 600 oder 640 x 480 wird kann nur
1 Kanal in den Eigenschaften bestimmt und angezeigt werden, auch wenn Uber alle Kanale
Eingabegerate an das NS-Terminal angeschlossen sind. Bei Auswahl der GréBe 320 x 240 kann die
Anzahl der angezeigten Kanéle 1 bis 4 sein und die Anzeigeposition der einzelnen Kanéle in den

Eigenschaften ausgewahlt werden.
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2-12-6 Einstellungen fur die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Videoanzeigeobjekte

beschrieben.

Yideo Display¥D0O0000

General I Frame | Image F'ositionl F'ositionl

Eomment@]l

Size
’7  320x240(3)

 B40x4800) & B00=600(5)

el St setting

Select Input ch
)| I | R & 1ch(5)
Flesh [0 E " Zchig)
I= | Zchia) I—Ll 1 3ch(7)
e [ H= £ dchig)

pppbe) | [ ok | cancal | Hep |

General:
Frame:

Image Position:
Position*:

*.

Auswahl von AnzeigegrdBe und Eingangskanalen
Einstellung der Rahmenfarbe fir das Videoanzeigeobjekt
Einstellungen fir den anzuzeigenden Bildausschnitt
Position der Anzeige auf dem Bildschirm

: Diese Erweiterungsregisterkarte wird nur angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen Display Expansion

Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Auswahl von AnzeigegréBe und Eingangskanélen.
Video Dizplap¥DO0O0D0OD

General I Frame I Image Position I Puosition I

Commant@]l 1
Si | 2
’7 i+ 320:240(0) = GA0x4800) " BO0=EO0(S) |
3
320240 Split settirzg/ Selectlnput chy 4
¥ 1ch(1) ILlpper Left [ Position 5 chiE]

W 2chiz) IBDlle Left I | | = ZehiE]

¥ 3ch(3) Upper Right

1 Gt
W 4ch(d) IEnttanlght [ | | ) AehiE]

Uk ) sppbia) [ ok ] Cancel Help
¥ Display Expansion Tabs(T)

Nr. Beschreibung
1. Comment

Inhalt
Erlauternder Kommentar fiir das Objekt (maximal 32 Zeichen).

2. | GroBe GroBe der Anzeige (bei der Einstellung 320 x 240 kann das

Videoanzeigeobjekt aus bis zu vier dieser Anzeigen bestehen).
Die GroBe 800 x 600 kann nur ausgewahlt werden, wenn in NS-
Designer NS12-TS0L-V1 als NS-Terminalmodell eingestellt ist.
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Nr.

Beschreibung

Inhalt

3.

320x240:
Split setting

Bei Auswahl der AnzeigegréBe 320x240 wird der Bildschirm in vier
Felder unterteilt und kann so die Videodaten von bis zu vier Video-
kanalen gleichzeitig anzeigen. Stellen Sie hier die anzuzeigenden
Kandle und deren Position innerhalb des Videoanzeigeobjekts ein.

Auswahl der
Eingangskanéle.

320:240 Split 5@

F 1chll] [Upperiet |  Pastion

Boliom Leit LG i

j
Upper Right
I 3ch@) | Batiom Right

2CH 4CH
¥ 4chi4] |Bottom Right ¥

— Anzeigeposition der einzelnen Videokanale
im Videoanzeigeobjekt.

Beispiel: Kanal 1 oben links, Kanal 2 unten links.

320240 Splt setting

% 1chil]l [Upperisit x|  Postion
¥ 2chi2l [Bottomleft = 1cH

I 3chi@ | Upper Right ¥
: 2cH
™ {dchid] |Eottom Right =

Die Anzeige der Videobilder erfolgt wie im Folgenden illustriert:

Gl Frei fir :

andere ;

‘I" Objekte. ;
240 i
Punkte Kanal 2 E

L

| |
— 320 Punkte —1

Select Input ch

Anzuzeigender Videokanal, wenn 640x480 oder 800x600 als GroR3e
eingestellt wurden.
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Rahmen (Registerkarte Frame)

Auswahl der Rahmenfarbe fir das Videoanzeigeobjekt

Yideo Display¥DO000OO | X|
General  Frame | Image F'ositionl
@ Black ¢ Red ¢ Green ¢ Yelow ¢ Blue ¢ Puple ¢ LightBlue ¢ White 1
I™ Use as detaullD) appbia) |[ DK | Cancel Help
[ Display Expansion Tabs(T)

Nr. Beschreibung Inhalt

1. | Frame Nach Aktivierung dieses Kontrollkdstchens kénnen Sie eine Farbe
fur den Rahmen auswahlen.

Hinweis

- Bei Einstellung der Anzeigegréfie auf 800 x 600 kann kein Rahmen gewahlt
werden.
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2-12 Anzeigeobjekte

Bildposition (Registerkarte Image Position)

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie fir alle vier Kanéle den anzuzeigenden Bildausschnitt festlegen.
Auf diese Weise kénnen Sie im Videosignal enthaltene Bereiche ohne Bildinformation ausblenden, so
dass nur die relevanten Bildausschnitte angezeigt werden.

Yideo Display¥DO0D00DD Ed

General I Frame

— Start Point of Yideo Dizplay Frame

1eH [0 =) dat

atH [0 = dat
acH [0 = dat

acH [0 = dat

[0 =] ine
[0 = e
[0 =] ine
[0 = e

— Space line by display position

Upper
Left

IU _|:l line

Bott = i, U = Bott =
D ine RN Hine w0 = ine

™ Use as defaultiD]

Applyl4] oKk | Cancel Hel
™ Display Expansion Tabs(T) i | i =
Nr. Beschreibung Inhalt
1. | Start Point of Einstellung der Anfangsposition der Videoanzeige des Kanals.
Video Display Linke obere Ecke
Frame des angezeigten

Rttty
Punkte

Zeilen I

Anzeigebereich
fur das Video-
Anzeigeobjekt

Bildausschnitts
N

> Eingehende
Videosignaldaten

Angezeigte
Videosignaldaten

Beachten Sie die zulassigen Bereiche fir diese Einstellungen:
Linker Rand (dot): -64 bis 127
Oberer Rand (/ine): -5 bis 31

Die Darstellung wird verzerrt, wenn die Video Eingangsdaten bedingt durch
die Bildpunkt- oder Zeilenposition auBBerhalb des gliltigen Bereichs liegen.
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2-12 Anzeigeobjekte

Nr.

Beschreibung

Inhalt

Space line by
display positions

Wenn das Videobild kleiner als der Anzeigebereich ist, wird der
ausgesparte Bereich schwarz geflllt angezeigt. Stellen Sie die

GroBe des Fullbereichs ein.

Anzeigebereich
des Objekts

$ Leerzeilen
(Space line)

Der eingestellte Leerzeilenbereich wird schwarz
dargestellt.

Beachten Sie die zuléssigen Bereiche fiir diese Einstellungen:

320 x 240: 0 bis 239
640 x 480: 0 bis 479
800 x 600: 0 bis 599
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Position (Erweiterungsregisterkarte Position)
Legen Sie die Position des Videoanzeigeobjekts durch Angabe der horizontalen (X) und vertikalen (Y)
Koordinate der linken oberen Ecke des Objekts fest. Die Einstellbereiche fir X und Y sind 0 bis 160
und 0 bis 120. Legen Sie die vertikale und horizontale Position in Punkteeinheiten fest.

¥ideo Display¥DO000D

Generall Frame I Image Position  Pasition |

Pogition fram the Upper Left of Screen

R |55 :l: dot
] |4U :l: dot

L

L

I Use a3 defaul(D) Applyfa) | ’TI Cancel Help
¥ Digplay Expansion Tabs(T)

Nr. Beschreibung Inhalt
1. Position from the | Koordinaten der linken oberen Ecke des Videoanzeigeobjekts.
Upper Left of | Beachten Sie die zulassigen Bereiche fiir diese Einstellungen:
Screen X: 0 bis 160
Y: 0 bis 120
Hinweis

- Die Videoanzeige kann nicht tber den Bildschirm hinausragen.

- Die Einstellung der Position ist nur beim NS-Terminalmodell NS12 und nur
dann moglich, wenn als AnzeigegroRe 640 x 480 oder 320 x 240 eingestellt
wurde.
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2-13 Alarme und Ereignisse
2-13-1 Ubersicht

Alarme und Ereignisse erméglichen die permanente Uberwachung von Adressen. Wird der Inhalt einer
Uberwachten Adresse auf EIN gesetzt, kénnen zugeordnete Alarmanzeige-Objekte angezeigt oder
vordefinierte Bildschirme aufgerufen werden. Alarme und Ereignisse kdnnen auch dazu genutzt
werden, eine entsprechende Meldung anzuzeigen, wenn ein den Beginn eines Prozesses oder ein
vergleichbares Ereignis signalisierendes Bit auf EIN gesetzt wird.

Pro Projekt kébnnen bei NS-Terminals maximal 500 Alarme und Ereignisse definiert werden.

Zugehdrige funktionelle Objekte kdnnen Informationen zu aktuell vorliegenden Alarmen/Ereignissen
(Alarm/Ereignis-Anzeigen) oder eine Ubersicht tiber die vorliegenden bzw. die aufgetretenen
Alarme/Ereignisse (Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie) anzeigen. Dariiber hinaus kann beim
Auftreten eines Alarms oder Ereignisses auch automatisch zu einem vordefinierten Bildschirm
gewechselt werden.

Alarm 1
Alarm 2
: Bis zu 500 Alarme/
: Ereignisse kdnnen
Ereignis A definiert werden.
Ereignis B

187/25 11:17 ALARM L |
1ATr2s 11:17 01/m7/25 11:17

B1/A7/25 11:17 ALARML ALARMZ:
1725 1117 o1/mr/25 11:17 ALARMAAAD

Do

Einzelanzeige

(E15

Liste

Definieren von Alarmen/Ereignissen

Vor der Verwendung zugehoriger funktioneller Objekte miissen die Alarme/Ereignisse definiert werden.
Wahlen Sie dazu entweder Settings - Alarm/Event Setting, oder klicken Sie im Eigenschaftendialogfeld

eines Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekts auf die Schaltfliche Register Alarm/Event.
1

Swichil) [ Tvpe 0 =/ Foniff) [Standard =1 |HeHigh Alam M=bicle Alaim L=Law Alrm E=Event
No__| Message [address [ Priority | Displap T...| Group | Auto Sereen 5... | Switch .. | Auto De... | [Color 3
e 1 H [ OFF 0 OFF ol
1 ] OFF 0 0N i e
3 M 3 OFF i OFF o
5 1 H 0FF 0 OFF 0
7 3 g o 4
poletell] | ————————————— g
Hevo LD | —— 6
Move Down(B) J
al | jia |
Import CSV([] Export CSV(E]. Farametei(B] Add InfolE). oK | [ | Help(H)
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Nr.

Einstellung

Details

1

Switch

Schaltet die Bezeichnung (Label) der Meldungsanzeige um.

2

Font

Schriftart der Alarm-/Ereignismeldungen fur die entsprechende Bezeichnung (Label).

3

Edit

Andern der Einstellungen des in der Liste mit den Alarmen/Ereignissen ausgewahiten
Eintrags. Durch Klicken auf die Schaltflache Edit wird das Dialogfeld Alarm/Event
Details des Alarms/Ereignisses aufgerufen.

Add

Erstellen eines neuen Alarms/Ereignisses. Durch Klicken auf die Schaltflache Add
wird das Dialogfeld Alarm/Event Details des Alarms/Ereignisses aufgerufen.

Delete

Léschen des in der Liste mit den Alarmen/Ereignissen ausgewahlten Eintrags. Nach
dem Klicken auf die Schaltflache Delete wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.
Zum Ldschen des Alarms/Ereignisses klicken Sie in diesem Bestétigungsdialogfeld
auf die Schaltflache Yes.

Move Up /
Move Down

Verschiebt den in der Liste mit den Alarmen/Ereignissen ausgewahlten Eintrag nach
oben bzw. unten und andert so dessen Nummer.

Import CSV

Die Einstellungen zu Alarmen/Ereignissen kénnen auch auBerhalb von NS-Designer
erstellt und bearbeitet, im CSV-Format gespeichert und anschlieBend in NS-Designer
importiert werden. Durch Klicken auf Schaltflache Import CSV wird das Dialogfeld
Select Alarm CSV Import aufgerufen. Wahlen Sie entweder Add to Current Alarm
oder Delete Current Alarm und klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Export CSV

Die Einstellungen zu Alarmen/Ereignissen kdnnen in eine Datei im CSV-Format
exportiert werden. Durch Klicken auf Schaltflache Export CSV wird das Dialogfeld
Export CSV fur die Auswahl einer Datei aufgerufen. Geben Sie den gewlinschten
Dateinamen ein, und klicken Sie auf die Schaltflache Save.

Parameter

Einstellung der Bedingungen fir die Bildschirmumschaltung beim Auftreten eines
Alarms/Ereignisses sowie der Parameter fir die Alarm/Ereignis-Historie. Durch Klicken
auf die Schaltflache Parameters wird das Dialogfeld Alarm/Event Parameter
aufgerufen.

10

Add Info

Zuweisung von maximal drei Adressen, deren Inhalte gemeinsam mit den
Alarmen/Ereignissen in der Alarm/Ereignis-Historie gespeichert werden. Durch Klicken
auf die Schaltflache Add Info wird das Dialogfeld Add Alarm/Event Info fir die
Eingabe/Auswahl dieser drei Adressen aufgerufen.

Hinweis

+ Pro Projekt kdnnen maximal 500 Alarme und Ereignisse gespeichert werden.

¢

Die programmierten Alarme/Ereignisse kénnen im CSV-Format gespeichert und so komfortabel
als Gruppe bearbeitet werden. Details hierzu finden Sie in Abschnitt 2-8, Importieren und
Exportieren von CSV-Dateien.

Wird in einem funktionellen Objekt die Adresse eines Hosts spezifiziert und dieser anschlieBend
aus dem Projekt geldscht, wird als Host-Name dieser Adresse "???" angezeigt. Zur Suche nach
falschen Adressen kann eine Validierung durchgefihrt werden. Die in Alarmen/Ereignissen
spezifizierten Adressen werden bei einer Validierung jedoch nicht auf Fehler Uberprift. Projekte,
die Adressen mit "???" als Host-Namen enthalten, werden auf dem NS-Terminal nicht korrekt
ausgefiihrt. Achten Sie daher beim Ldschen von Hosts sorgféltig auf eventuell verwendete
Adressen dieser Hosts.
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Hinzufligen und Bearbeiten von Alarmen/Ereignissen
Alarme und Ereignisse kénnen zum Projekt hinzugefugt und bearbeitet werden.

Alarm/Event Details

Switch(L] TypeD * | Occured Text= Set(C]... |

SetL]

1

Releazed Text

Meszage[M] IMachine A Error

Adhessfu/) [$6100 Sef(1)... | s

Detection TypelF) IHaise alarm on Set [to 1] of address ;l 4
5
Priority(F) I 1_% Display Type(T) IHigh Al 'l
6
GrouplG] | 0 Set(2).. |
7
8
Switch Screen NO. | 4:
™ Switch Screen when Address OM[4) 9
IV Save ta History File(S) Liostt‘.alsNe?t.ir?;s 1 o
I~ Delete when Address OFF(D) 1
ak. I Cancel |
Nr. Einstellung Details
1 | Switch Schaltet die Bezeichnung (Label) der Meldungsanzeige um.
2 | Occurred Text Legt die bei auftretenden Alarmmeldungen oder Ereignissen angezeigte
Zeichenfarbe fest.
3 | Released Text Legt die beim Léschen von Alarmmeldungen oder Ereignissen angezeigte
Zeichenfarbe fest.
4 | Message Durch das zugeordnete funktionelle Objekt angezeigte Meldung (maximal 63 Zeichen).
5 | Address Fir Alarme/Ereignisse zu Uberwachende Adresse.
6 | Priority Prioritat des Alarms/Ereignisses (1 bis 9999).

Die Anzeigereihenfolge der zugeordneten funktionellen Objekte kann entsprechend der
Prioritat gesteuert werden.

7 | Display Type Klassenzuordnung des Alarms/Ereignisses:

High Alarm (hohe Alarmstufe)

Middle Alarm (mittlere Alarmstufe)

Low Alarm (niedrige Alarmstufe)

Event (Ereignis)

Bei der Anzeige der Alarme/Ereignisse mittels zugeordneter funktioneller Objekte kann
eine Filterung (Einschrénkung der Anzeige) nach Klassen erfolgen.

8 | Group Gruppenzugehorigkeit des Alarms/Ereignisses.

Durch Klicken auf die Schaltflache Set wird das Dialogfeld Select Alarm/Event Group
aufgerufen. In diesem Dialogfeld kdnnen Sie Gruppen erstellen, bearbeiten, 16schen und
auswahlen. Wahlen Sie die Gruppe flr den Alarm bzw. das Ereignis aus, und klicken
Sie auf die Schaltflache OK. Weitere Informationen zu Gruppen finden Sie unter
Festlegen von Gruppen fiir Alarme/Ereignisse.

Bei der Anzeige der Alarme/Ereignisse mittels zugeordneter funktioneller Objekte kann
eine Filterung (Einschrankung der Anzeige) nach Gruppen erfolgen.

9 | Switch Screen No. | Bildschirm, zu dem beim Auftreten des Alarms oder Ereignisses automatisch
gewechselt wird.

10 | Switch Screen Automatische Bildschirmumschaltung beim Auftreten des Alarms/Ereignisses, d. h.
when Address ON | wenn der Inhalt der angegebenen Adresse auf EIN gesetzt wird.

11 | Save to history file | Protokollierung des Auftretens und Léschens des Alarms/Ereignisses. Die Anzahl der
Alarme und Ereignisse sowie die Meldungen werden auch in der Historiendatei

gespeichert.
12 | Delete when Automatisches Léschen der Meldungen zugewiesener funktioneller Objekte beim
Address OFF Léschen des Alarms/Ereignisses, d. h. wenn der Inhalt der angegebenen Adresse
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Nr. Einstellung Details

wieder auf AUS gesetzt ist. Beim erneuten Auftreten des Alarms/Ereignisses wird die
zugeordnete Meldung erneut angezeigt. Diese Option kann nur aktiviert werden, wenn
die Option Save fo history file nicht aktiviert wurde.

13 | Detection Type Legt die Methode fiir das Erkennen von Alarmen und Ereignissen fest.

Der Alarm kommt beim Setzen der Adresse (auf 1): Ein Alarm ist aufgetreten, wenn
die fur ein Alarm/Ereignis festgelegte Adresse von AUS zu EIN wechselt, und wird
geldscht, wenn die Adresse von EIN zu AUS wechselt.

Der Alarm kommt beim Ricksetzen der Adresse (auf 0): Ein Alarm ist aufgetreten,
wenn die fUr ein Alarm/Ereignis eingestellte Adresse von EIN zu AUS wechselt, und
wird geldscht, wenn die Adresse von AUS zu EIN wechselt.

Festlegen von Gruppen fiir Alarme/Ereignisse

Gruppenzugehdrigkeit des Alarms/Ereignisses.

Wahlen Sie in diesem Dialogfeld die Gruppe flur Alarm bzw. das Ereignis aus, und klicken Sie auf die
Schaltflache OK.

Select Alarm/E vent Group x|

M... | Group Mame

0 Commurication Ermror
1 Temperature

2 Machine Trouble

3 Pressure

Edit[t4) }7 2
Delete@]:l»— 3

4] I @B
oK | Cancel
Nr. Einstellung Details
1 Add Erstellen einer neuen Gruppe. Klicken Sie auf die Schaltflache Add, und geben Sie
den Namen der neuen Gruppe ein (maximal 32 Zeichen).
2 Edit Andern der Bezeichnung der in der Liste ausgewéhlten Gruppe.
3 Delete Léschen der in der Liste ausgewahlten Gruppe.

Importieren und Exportieren von CSV-Dateien

Bei einer Vielzahl definierter Alarme/Ereignisse erweisen sich die Funktionen fir den CSV-Import und -
Export als nltzlich, da Alarme/Ereignisse im CSV-Format effizient bearbeitet werden kénnen.

Klicken Sie im Dialogfeld Alarm/Event Setting auf die Schaltflache Import CSV oder Export CSV.

Export C5Y 7| x|
Save jn: IaAlarm\nformation d gl

B8] Alarm Edit

Andert sich beim

Fileniame:  [Alarm Edi. C5v |_sae | Importeiner
CSV-Datei
Save s e [C5Y e C5V) [~ Concel _| y zu Open.

Nun wird das Dialogfeld Export CSV bzw. Import CSV fiir die Auswahl einer Datei angezeigt. Beim
Export in eine CSV-Datei geben Sie in das Eingabefeld File name den Namen der Datei ein und
klicken auf die Schaltflache Save. Beim Import aus einer CSV-Datei wéhlen Sie den Namen der zu
importierenden Datei aus und klicken auf die Schaltflaiche Open. Die CSV-Ausgabedatei wird im
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folgenden Format angezeigt. Anzeige in Microsoft Excel

A | B | ¢ | D [ E | F | 6 [ H [ 1 [ J [ K [ L [ m [ N
VERG
Address  Priority  Disp. TypeGroup  Auto Sem Screen ho Auto Delet Save Hist. Occurred 1Released T Detection TLabelD Ala Label1 Alarm Messag

h‘mMﬁ

Alarm 1
Alarm 2

$B0 1 a a a a a 171 196 0 Alarm 1
§E1 1 o 1 o 1 1 171 156 0/ Alarm 2
10
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Nr. Einstellung Details
1 | Address Die zu Gberwachende Adresse. Hier kénnen nur Bit-Adressen angegeben werden.
2 | Priority Prioritét des Alarms/Ereignisses (1 bis 9999).
3 | Display Type Angabe der Alarm/Ereignis-Klasse (0 bis 3).
Es gilt die folgende Zuordnung zwischen den Zahlen 0 bis 3 und den Alarm/Ereignis-Klassen:
0: High Alarm (Alarme hoher Prioritét)
1:  Middle Alarm (Alarme mittlerer Prioritét)
2: Low Alarm (Alarme niedriger Prioritat)
3: Event (Ereignisse)
4 | Group Gruppennummer (0 bis 99).
5 | Auto screen Automatische Bildschirmumschaltung beim Auftreten des Alarms/Ereignisses.
switch 1:  Automatische Bildschirmumschaltung
0: Keine automatische Bildschirmumschaltung
6 | Switch Screen | Bildschirm, zu dem beim Auftreten des Alarms/Ereignisses ggf. umgeschaltet wird
No. (0 bis 3999).
7 | Auto Deletion | Automatisches Loschen des Alarms/Ereignisses.
1:  Automatische Léschung
0: Keine automatische Léschung
8 | Save History Speichern des Alarms/Ereignisses in der Alarm/Ereignis-Historie
1: Speichemn
0: Nicht speichern
9 | Occurred Text | Legt die beim Auftreten von Alarmen oder Ereignissen angezeigte Zeichenfarbe fest (0
bis 255).
10 | Released Text | Legt die beim Léschen von Alarmen oder Ereignissen angezeigte Zeichenfarbe fest (0
bis 255).
11 | Detection Legt die Methode fur das Erkennen von Alarmen und Ereignissen fest.
Type Der Alarm kommt beim Setzen der Adresse (auf 1): 0
Der Alarm kommt beim Rucksetzen der Adresse (auf 0): 1
12 | Alarm Message | Durch das zugeordnete funktionelle Objekt angezeigte Meldung (maximal 63 Zeichen).
13 | Title Zeigt Uberschriften in der ersten Zeile der exportierten und gespeicherten CSV-Datei in der
nachfolgenden Reihenfolge an: Address (Adresse), Priority (Prioritét), Display Type
(Anzeigeart), Group (Gruppe), Auto Screen Switch (autom. Bildschirmumschaltung), Switch
Screen Number (Bildschirmnummer), Auto Deletion (autom. Léschen), Save History
(Historienspeicherung), Display Color (Anzeigefarbe), Alarm Message (Alarmmeldungen)
entsprechend der aktuellen Bezeichnung (Label).

Die eingestellten Zahlen und Zeichenfolgen kdénnen alle gemeinsam bearbeitet werden, da die effizienten
Bearbeitungsfunktionen von Standardsoftwareprodukten verwendet werden kénnen. Importieren Sie die
Datei nach dem Bearbeiten, um diese Einstellungen zu aktivieren.

Durch den Import einer CSV-Datei werden die Einstellungen bereits vorhandener Alarme/Einstellungen
geéndert und neue Alarmeinstellungen zum Projekt hinzugefugt.

Betrifft ein Eintrag (Zeile) der CSV-Datei eine Adresse, fir die im Projekt bereits ein Alarm/Ereignis definiert
war, so werden die Einstellungen dieses Alarms entsprechend der Daten in der CSV-Datei gedndert.
Betrifft ein Eintrag (Zeile) der CSV-Datei eine Adresse, fir die im Projekt noch kein Alarm/Ereignis
programmiert war, so wird dem Projekt ein neuer Alarm bzw. ein neues Ereignis mit den in diesem Eintrag
spezifizierten Einstellungen hinzugefugt.

Enthalt die importierte CSV-Datei Fehler (z. B. zu wenige oder zu viele Spalten), wird eine Fehlermeldung
angezeigt.
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N5-Designer
Can not be imported. Do you want to ignore ermor and continue operation?
[[2:7IR). 105 Gibt an, wo der
Fehler erkannt
wurde.

Wenn Sie hier auf die Schaltflache Yes klicken, wird der Fehler ignoriert und der Import fortgesetzt.
Wenn Sie hier auf die Schaltflache No klicken, wird der Import der CSV-Datei abgebrochen, damit Sie

diese erneut bearbeiten und den Fehler beheben kénnen.
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Hinweis

¢ Zur Bearbeitung von CSV-Dateien eignen sich Tabellenkalkulationsprogramme und Texteditoren.
Wird eine CSV-Datei in einem Texteditor gedffnet, werden die einzelnen Felder durch
Anflhrungszeichen begrenzt und durch Kommata voneinander getrennt dargestellt. Bei
Verwendung eines Texteditors kénnen bis zu 1110 Zeichen in einer Zeile enthalten sein. Das ist die
maximale Anzahl an Zeichen fir jeden Eintrag.

Beispiel: "Eintrag 1", "Eintrag 2".
¢ CSV-Dateien durfen maximal 500 Alarme/Ereignisse enthalten. Enthélt eine Datei mehr als 500
Alarme oder Ereignisse, werden nur 500 importiert. Die restlichen Eintrdge werden ignoriert.

¢ Mit Hilfe der Schaltflichen Move Up und Move Down kénnen Sie nach dem Importieren die
Nummer des Alarms/Ereignisses andern.

Parameter

Dieses Dialogfeld dient der Einstellung der Bedingungen fir die Bildschirmumschaltung beim Auftreten
des Alarms/Ereignisses sowie der Parameter flr die Alarm/Ereignis-Historie.

Alarm/E vent Parameter | x|

L 1

— Screen Switch Condition when &lam/E vent Ocours

% Level Detectionl)]  Rise Trigger Detection(k) Cancel |

— Alarm/Ewvent Histary

Moo af Alarm Higt. Rec [N] Mo of Event Hist. Rec [E]

'IDEI_:I I 1EID_|?

[+ Lze Ring Buffer(B] 3
Nr. Einstellung Details
1 | Screen Switch Fir die automatische Bildschirmumschaltung beim Auftreten eines Alarms/Ereignisses
Condition when stehen die beiden Optionen Level Detection (Steuerung entsprechend Signalzustand)
Alarm/Event und Rise Trigger Detection (Steuerung durch steigende Signalflanke) zur Auswahl.
Occurs Details hierzu finden Sie auf den folgenden Seiten.

2 | Alarm/Event history | Maximale Anzahl der in der Historie aufzuzeichnenden Alarme und Ereignisse.

Die Einstellung erfolgt getrennt nach Alarmen und Ereignissen; der Maximalwert fiir
beide betragt jeweils 1024.

3 | Use Ring Buffer Ist diese Option aktiviert, erfolgt die Speicherung der Alarme und Ereignisse in der
Historie nach dem FIFO-Prinzip: Enthélt die Historie bereits die maximale Anzahl von
Alarmen bzw. Ereignissen und tritt ein neuer Alarm bzw. ein neues Ereignis auf, wird
der jeweils &lteste Historieneintrag geléscht, um Platz fiir die Aufzeichnung des neuen
Alarms bzw. Ereignisses zu erhalten. Ist die Option Use Ring Buffer nicht aktiviert,

erfolgt keine Aufzeichnung weiterer Alarme bzw. Ereignisse, sobald die jeweilige
Historie die maximale Anzahl enthéalt.

Hinweis

+ Alarm- und Ereignis-Historie werden separat gefiihrt.
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Level Detection (Steuerung entsprechend Signalzustand)

Bei der Steuerung entsprechend Signalzustand (Optionsfeld Level Detection) erfolgt die automatische
Bildschirmumschaltung bei vorliegenden Alarmen/Ereignissen basierend auf den zum jeweiligen
Zeitpunkt vorliegenden Alarmen/Ereignissen. Liegen gleichzeitig mehrere Alarme/Ereignisse vor, wird
stets zu dem Bildschirm umgeschaltet, der dem Alarm/Ereignis mit der héchsten Prioritat entspricht.
Erlischt der Alarm bzw. das Ereignis mit der hdchsten Prioritat, wird zu dem Bildschirm umgeschaltet,
der dem Alarm/Ereignis mit der nachst niedrigeren Prioritat entspricht.

TErhiﬁhung der Prioritat

Alarm 1 (Bildschirm 11) |—
Alarm 2 (Bildschirm 12) _,—\_’_\—
Alarm 3 (Bildschirm 13) |_

lVerringerung der Prioritat

4_____

|

|

|

|

|
v
1"

|
|
|
|
Zielbildschirm +
11

Ra————
3

Rise Trigger Detection (Steuerung durch steigende Signalflanke)

Bei der Steuerung durch steigende Signalflanke (Optionsfeld Rise Trigger Detection) erfolgt die
automatische Bildschirmumschaltung beim Auftreten von Alarmen/Ereignissen basierend auf der
Prioritdt des auftretenden Alarms/Ereignisses. Liegen gleichzeitig mehrere Alarme/Ereignisse vor,
wird stets zu dem Bildschirm umgeschaltet, der dem Alarm/Ereignis mit der hdchsten Prioritéat
entspricht. Hat ein Alarm oder Ereignis eine niedrigere Prioritdt als die bereits vorliegenden
Alarme/Ereignisse, erfolgt keine Umschaltung des Bildschirms.

Treten gleichzeitig mehrere Alarme/Ereignisse gleicher Prioritat auf, erfolgt die Umschaltung zur dem
fur den Alarm mit der niedrigsten Nummer in der Liste Alarm/Event Setting festgelegten Bildschirm.

T Erhhung der Prioritit

Alarm 1 11) | | |
Alarm 2 (Bildschirm 12) _,_L, _\_‘_‘—
Alarm 3 (Bildschirm 13)

| [ '

I Il !
Verringerung der Prioritat | [ :

] .
Zielbildschirm v vy v

11 12 11 13
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Dialogfeld Add Alarm/Event Info

Festlegung von maximal drei Adressen, deren Inhalt beim Auftretens des Alarms/Ereignisses in der
Alarm/Ereignis-Historie gespeichert wird und in den entsprechenden funktionellen Objekten angezeigt
werden kann.

Add Alarm/E vent Info x|

Irfal Address() |$W'U H

Info2 Address(B)] I Set(2]... |
Infod Address(C) I Sef(3]... |

Set an address to refer when an Alarm/E vent occurs.
Present value of set info address can be shown together with an
alarm message in Alarm Summary display or stored in Alam History.

Ok | Cancel |

Die Anzeige der Inhalte dieser Adressen im entsprechenden Objekt fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -
Historie erfolgt geman der Einstellung der Optionen Info 1 bis Info 3 auf der Registerkarte Display des
Objekts.

Die Angabe der Adressen erfolgt durch direkte Eingabe oder Auswahl im durch einen Klick auf die
Schaltflache Set aufgerufenen Dialogfeld Address Setting.

2-13-2 Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekte

Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekte sind funktionelle Objekte, die in einer Zeile die dem aktuell
vorliegenden Alarm/Ereignis entsprechende Meldung anzeigen. Normalerweise wird nur der Alarm
bzw. das Ereignis mit der héchsten Prioritdt angezeigt. Wurde jedoch die Option zur Anzeige von
Lauftext aktiviert, werden alle vorliegenden Alarme/Ereignisse in absteigender Prioritatsreihenfolge

angezeigt.
Alarm 1
Alarm 2
Liste der definierten
Alarme/Ereignisse
Ereignis A
Ereignis B
BL/E7/25 11:17 ALeR Angezeigt wird der Alarm bzw. das Ereignis mit

der héchsten Prioritat.
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fiir

Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekte beschrieben.

Password | Control Flag | Macro | Size/Pasition |
Flowing Sting | Testdttibute | Backgound | Frame | Flicker

Comment(C] |

~ Group Specification ~ Display Ty
¥ High Alamig)
¥ Middle Alamig)

[ G 7 Lo Alami?)

I~ Display Orly the Spesified Group(G)

W Eventl8)
~DatetTime Display Fomat—————————  ~Alam/Event Registration
Switch(L) [Type -
0 Register AlamyE veni(d)...

Date(B) T oM [uwpmr-dd ddd ha
Time(M] T OM  [Hbumm ss e =

~Movement when Display Arsa is Pressad

I~ Switch Screen tathe Specified Pags Set with an Alam/E vent Satting(l)

I~ Erase Displayed Messagel)

™ Use &s DefauliD)
Applyla] oK | Cancel Help
[¥ Display Expansion Tabs(T) | | |

General: Anzeigeformat, Filterung nach Gruppen und Klassen, Verhalten beim Driicken der
angezeigten Meldung.

Flowing String:  Einstellungen fir die Anzeige der Meldungszeichenkette(n) als Lauftext.
Text Attribute:  Schriftart und -groi3e fiir die angezeigte Meldungszeichenkette.

Background: Festlegung der Hintergrundfarbe fiir das Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekt.

Frame: Einstellungen fir den Rahmen des Objekts

Flicker: Festlegung des Blinkens der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Passwort: Festlegung des beim Driicken des Objekts einzugebenden Passworts (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Mdglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige (Siehe Hinweis.)

Macro: Einstellungen flr bei Betétigung des Objekts auszuflihrende Makros (Siehe Hinweis.)
Size/Position:  GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.

Registerkarte General

Einstellung des Anzeigeformats, der Filterung nach Gruppen und Klassen sowie des Verhaltens beim
Drlcken der angezeigten Meldung.
AuBerdem verflgt die Registerkarte General Uber eine Schaltflaiche zum Aufrufen des Dialogfelds

Alarm/Event Setting.
Alarm/E vent Display - ALMO00D
Password | Control Flag | Macro | iee#Postion } 1
{Thenerdl I Flowing Sting | Text Attibute | Backgrﬁﬂd | Frame | Flicker
Comment(C) I
2
- Gioup S pecification ~ Display Typ 5
¥ High Alaim(5)
Display Only the Specified Group(G
I~ Display Only the Specified Group(G) % Midde Alam(s]
CHEAE] ¥ Low lam(7)
¥ Event(g]
; — 3
—Date&Time Display Format———————————————————  —Alam/Event Registration
Switch(L] [Type 0 - 6
ki Register Alarm/E vent(d). |
DatelB] I oW Iyyyy-mm-dd ddd -
Timetd) ™ OW Ihh:mm:ss e -
4
~ Movement when Display Area is Pressed
[~ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alaim/E vent Settingld)
™ Erase Displayed Messags(s)

™ Use &s Detault(D)
ApplulA) 0K I Cancel Help
W Display Expansion T abs(T) I
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Nr. Einstellung Details
1 Comment Festlegung eines erlauternden Kommentars fiir das eingefligte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)
2 Group Das Objekt flir Alarm-/Ereignisanzeige kann auf bestimmte bei der Definition der Alarme/
specification Ereignisse zugewiesene Gruppen beschrénkt werden. Aktivieren Sie hierfir das
Markierungsfeld Display Only the Specified Group, und klicken Sie auf die Schaltflache
Select, um das Dialogfeld Select Alarm/Event Group fur die Auswahl der Gruppen
aufzurufen.
3 Date&Time Auswahl des Anzeigeformats fiir Datum und Uhrzeit beim Auftreten des Alarms/
Display Format Ereignisses. Die Anzeige von Datum und Uhrzeit kann unabhéngig voneinander aktiviert
und das jeweilige Anzeigeformat aus der Liste ausgewéhlt werden. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.
Switch Einstellung des Anzeigeformats von Datum und Uhrzeit fir jede Bezeichnung.
Date Aktivierung der Anzeige des Datums. Auswahl des Anzeigeformats aus der Liste.
Time Aktivierung der Anzeige der Uhrzeit. Auswahl des Anzeigeformats aus der Liste.
4 Movement when | Folgende Mdglichkeiten bestehen beim Driicken der Alarm/Anzeige-Meldung:
Display Area is
Pressed
Switch Screen | Beim Driicken der Alarm/Anzeige-Meldung erfolgt ein Umschalten zu dem fiir den Alarm
to the Specified | bzw. das Ereignis zugewiesenen Bildschirm.
Page Set with
an Alarm/Event
Setting.
Erase Beim Druicken der Alarm/Anzeige-Meldung wird die Meldung geldscht.
Displayed
Message
5 Display Type Das Obijekt fur Alarm-/Ereignisanzeige kann auf die Anzeige bestimmter Klassen von
Alarmen/Ereignissen beschréankt werden:
o High Alarm (Alarme hoher Prioritat)
o Medium Alarm (Alarme mittlerer Prioritat)
o Low Alarm (Alarme niedriger Prioritat)
o Event (Ereignisse)
6 Alarm/Event Durch Klicken auf die Schaltflache Register Alarm/Event wird das Dialogfeld
Registration Alarm/Event Setting fur die Bearbeitung oder Erstellung von Alarmen/Ereignissen
aufgerufen.
Hinweis

¢ Wurde unter Display Type keine der Alarm/Ereignis-Klassen ausgewahlt, zeigt dieses Objekt im

Betrieb des NS-Terminals niemals etwas an.
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Laufschrift (Registerkarte Flowing String)
Die Anzeige der Meldung(en) kann als Laufschrift erfolgen.
Ist diese Option aktiviert, durchlauft die Meldung (bzw. die Meldungen) den Anzeigebereich von rechts nach

links.
Alarm/Event Display - ALMODOD
Password | Control Flag | Macro | Size/Position |
Gieneral | Flowing Sting” | TewAtibute | Backgound | Frame | Flicker 1
¥ Perform Flowing Sting Display for Alaim/E vert Messags(E)
~ Trigger for Showing Flowing Sting
% Always(r) 2
£ \when Address ON(B)
ddiessil] R 3
- Display Speed Display Pattermn
" Only the Currently D ccured Message of the Highest Priarity(P)
—J— & 4| the Curently Dcouned MessageslL) 4
Low High| : : : ' !
Display Interval Large —  Smal
™ Use &s DefauliiD) ’—I
¥ Display Expansion Tabs(I] Ereti | B Fancel hict)
Nr. Einstellung Details
1 Perform Flowing Ist dieses Markierungsfeld aktiviert, kbnnen die Bedingungen fir die Anzeige von
String Display for Alarm/Ereignismeldungen als Laufschrift eingestellt werden.
Alarm/Event
Message
2 Trigger for Showing | Mit Hilfe dieser Optionsfelder kann der Zeitpunkt zur Aktivierung der
Flowing String Laufschriftdarstellung von einer Bedingung abhéngig gemacht werden.

o Always (Immer)

o When Address ON (Wenn die unter Address angegebene Adresse den Wert EIN
enthalt).

3 Display Speed Die Geschwindigkeit der Laufschrift kann in vier Stufen eingestellt werden:

100 ms (am schnellsten), 500 ms, 1000 ms und 1500 ms (am langsamsten).

Diese Zeitangaben gelten fur die Bewegung der Laufschrift um ein Zeichen nach links.

4 Display pattern Anzeige nur des Alarms/Ereignisses mit der héchsten Prioritat oder aller vorliegenden

Alarme/Ereignisse; Abstand zwischen den Meldungen.

o Display Currently Occurred Message of the Highest Priority
Ist diese Option aktiviert, wird nur die Meldung fiir den Alarm bzw. das Ereignis mit
der héchsten Prioritét angezeigt. Traten zeitgleich mehrere Alarme/Ereignisse
gleicher Prioritat auf, wird die Meldung fir den zuletzt aufgetretenen Alarm bzw. das
zuletzt aufgetretene Ereignis angezeigt.

o All the Currently Occurred Messages
Ist diese Option aktiviert, werden die Meldungen aller vorliegenden
Alarme/Ereignisse angezeigt. Hierbei kann der Abstand zwischen den Meldungen
eingestellt werden:

o Small Kein Abstand zwischen den Meldungen.
Beispiel

Alarm 1 Alarm 1 Alarm 1

o Large: Anzeige der nadchsten Meldung, nachdem die vorherige Meldung den
Anzeigebereich vollstandig passiert hat.

Beispiel

Alarm 1 H Alarm 1

Hinweis

+ Je nach Umfang der Bildschirmdaten kann die tatsachliche Geschwindigkeit der Laufschrift unter
der festgelegten Geschwindigkeit liegen.
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Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fir die Anzeige von Zeichenketten.
Im NS-Designer, dem NS-Terminal und dem Testmodus werden teilweise unterschiedliche
Einstellungen flr die Textattribute verwendet.

Schriftart Schriftgrad Schriftfarbe
NS-Designer @) @) O
NS-Terminal O O [
Testmodus @) O [

O: Anzeige entsprechend der Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld des Alarm/Ereignis-
Anzeigeobjekts.
®: Anzeige entsprechend der Einstellungen im Meni Settings.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Textattribute sowie in Abschnitt 2-13, Alarme/Ereignisse, unter Ubersicht.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl der Hintergrundfarbe flir das Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekt aus den 256 zur Verfligung
stehenden Farben. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Hintergrund.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GroéBe des Rahmens des Objekts, um Form oder Farbe des Rahmens
entsprechend dem aktivierten bzw. nicht aktivierten Zustand des Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekts zu andern.
Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Rahmen.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Passwort (Erweiterungsregisterkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, dass beim Driicken des Alarm-/Ereignis-Anzeigeobjekts zunachst ein
Passwort abgefragt wird. Es kénnen flinf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden.
Fir jedes Objekt kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt
2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passwdrter.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige des
Objekts vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhéngig machen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

Makros (Erweiterungsregisterkarte Macro)

Fir Alarm/Ereignis-Anzeigeobjekte kdnnen Makros festgelegt werden.
Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-13-3 Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie-Objekte

Objekte fir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie sind funktionelle Objekte fiir die Anzeige der
vorliegenden oder aufgezeichneten Alarme/Ereignisse in Form einer Liste. Die Reihenfolge in der Liste
kann nach verschiedenen Kriterien (z.B. nach Datum, Prioritdt oder Haufigkeit des Auftretens)
festgelegt werden.

Alarm 1
Alarm 2
Liste der definierten Alarme/Ereignisse
Ereignis A
Ereignis B
Alarm/Ereignis wird erzeugt
WA 11 ey Ubersichts-
B aleeh 1128 B1A7/78 1123 ALARM? 1 anzeige
W 01/87/25 11:23 a1/mr/2h 11:23 EVENT A
W alme/2s 11:23 EVENT B

| Meldung

Datum und Uhrzeit der
Wiederherstellung

EAL

Datum und Uhrzeit der
Erzeugung

Beim Auftreten oder Loschen eines flr das Objekt relevanten Alarms oder Ereignisses wird die Anzeige
aktualisiert. Die aktualisierte Anzeige wird in der eingestellten Anzeigereihenfolge ausgegeben.
Hinweis

¢ Je nach Lé&nge der Meldungen und Anzahl der anzuzeigenden Alarme/Ereignisse kann es
vorkommen, dass die anzuzeigenden Informationen nicht vollstdndig dargestellt werden.
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld von Objekten fir
Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie beschrieben.

Alarm/Event SummaryiHistory - ALS0000
|  Paswod | ContwolFlag |  Maso | Size/Posiion
al | Display | Text Attribute | Background | lcon I Scrall Bar I Frame

Comment(C] I

-~ Dizplay Data r~ Dizplay Tup:
o
Currently Ocouned Alams(d) % High Alam(s) I Eventis)
 Alarm Historyly)
p ¥ Middle AlarmlE)
i~ Group 5 pecification
T Display Orly the Specifed Group(a] 7 Low Alam(7)
seleoilEll - Default Display Order

i DatebTime Display Format /| |From New DatetTime =

Swaitchil] Typel hd

i~ Alarm/Event R eagistration
DatelB] V0N [yyyy-medd ddd =]
Register Alarm/Event[0]..
Time(t) hhmimss e | Sl by 1)

i~ Movement when Alaim/E vent is Selected

™ Wiite the Alaim ID to the Specified Address[N]

Addressw) I SeHl-
™ Switch Sereen to the Specified Page Set with an Alam/Event SettinglJ]

|

I~ Use As Default(D)
¥ Display Expansion Tabs(T)

pbd) | [ 0K | Cancel |

Help |

General:
Display:

Zusatzinformationen.

Text Attribute:
Background:
Icon:

Scroll bar:
Frame:
Flicker:
Passwort:
Control Flag:

(Siehe Hinweis.)

Macro:
Size/Position:

Einstellung des Anzeigeformats, der Filterung nach Gruppen und Klassen sowie der Sortierung.
Einstellungen fir Farbe des Auswahlbalkens, Zeilenh&he und anzuzeigende

Einstellung von Schriftart und Schriftgrad fur die Listeneintrége.

Festlegung der Hintergrundfarbe fiir die Anzeige von Zeichenketten.

Auswahl von Symbolen zum Bearbeiten der angezeigten Alarm/Ereignis-Ubersicht und —Historie.
Festlegung von GréBe und Laufweite der Bildlaufleiste.

Einstellungen fur den Rahmen des Objekts

Festlegung des Blinkens der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Festlegung des beim Driicken eines Objekts einzugebenden Passworts (Siehe Hinweis.)
Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der Anzeige

Ausfiihrung von Makros bei Objekten fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und —Historie (Siehe Hinweis.)
GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion

Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Einstellung des Anzeigeformats, der Filterung (Gruppe, Klasse) der angezeigten Alarme/Ereignisse, der
Anzeigereihenfolge sowie des Verhaltens bei Auswahl eines Alarms/Ereignisses aus der angezeigten Liste.

Alarm/E vent Summary&History - ALS000D

Macro | Size/Position |

| Seroll Bar | Frame

Flicker | Passiord | Control Flag |

T General | Display | Text Attribute: I Background | loon

1
Comment(C) |
2
— Display Dat4 — Display Typ
& Currenty Dccumed Alamsi<] & T B 5
€ dlaim History(r]
~Group Spegification I feear )
I~ Displap Tl the S pecified GrouplG) F—ovrAdamiz} 3
ekl ~Defaut Display Order 6
(- DiateTime Display Format [FomNewDatetTme =]
Swichl) Twem =1 4
D@l Oy W —&larm/Event Registration 7
~ Mavement when alamd/Event is Selected 8
™ Wit the Alam D to the Specified Address)
Addresslw] | SEAl |
™ Switch Screen b the Specified Page Set with an Alarm/E vent S ettinglJ]
; iz::: E:;::tf: - popb@l |[ ok | cencel | | hHep |
Nr. Einstellung Details
1 Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars fur das eingeflgte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)
2 Display data Auswahl der anzuzeigenden Alarme/Ereignisse:
Current Occurred Alarms (nur die aktuell vorliegenden Alarme/Ereignisse)
Alarm History (alle aufgetretenen Alarme/Ereignisse einschlieBlich der bereits
erloschenen)
3 Group Das Objekt fir Alarm/Ereignis-Ubersicht und —Historie kann auf bestimmte bei der
Specification Definition der Alarme/Ereignisse zugewiesene Gruppen beschrankt werden.
Aktivieren Sie hierfur das Markierungsfeld Display Only the Specified Group, und
klicken Sie auf die Schaltflache Select, um das Dialogfeld Select Alarm/Event
Group fur die Auswahl der Gruppen aufzurufen.
4 Date&Time Auswahl des Anzeigeformats fir Datum und Uhrzeit beim Auftreten des Alarms/
Display Format Ereignisses. Wéhlen Sie das Anzeigeformat fir Datum und Uhrzeit aus der Liste aus.
Switch Einstellung des Anzeigeformats von Datum und Uhrzeit fir jede Bezeichnung.
Date Aktivierung der Anzeige des Datums. Auswahl des Anzeigeformats aus der Liste.
Time Aktivierung der Anzeige der Uhrzeit. Auswahl des Anzeigeformats aus der Liste.
5 Display Type Das Objekt fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie kann auf die Anzeige
bestimmte Klassen von Alarmen/Ereignissen beschrankt werden:
High Alarm (Alarme hoher Prioritat)
Middle Alarm (Alarme mittlerer Prioritat)
Low Alarm (Alarme niedriger Prioritat)
Event (Ereignis)
6 Default display Folgende sechs Optionen stehen als Standardanzeigereihenfolge des Objekts fir
order Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie zur Auswahl:
From New Date & Time (chronologisch, neueste Alarme/Ereignisse zuerst)
From Old Date & Time (chronologisch, alteste Alarme/Ereignisse zuerst)
From High priority (nach absteigender Prioritét)
From Low priority (nach aufsteigender Prioritat)
From High Frequency (nach absteigender Haufigkeit)
From Low Frequency (nach aufsteigender Haufigkeit)
7 Alarm/Event Durch Klicken auf die Schaltflache Register Alarm/Event wird das Dialogfeld Alarm/
Registration Event Setting fur die Bearbeitung oder Erstellung von Alarmen/Ereignissen aufgerufen.
8 Movement when Folgende Méglichkeiten bestehen bei Auswahl eines Alarms/Ereignisses aus der Liste:
Alarm/Event is Write the Alarm ID to the Specified Address. Die Nummer des ausgewéhiten
Selected Alarm/Ereignisses wird in die angegebene Adresse geschrieben.
Switch Screen to the Specified Page Set with an Alarm/Event Setting
Es erfolgt eine Umschaltung zu dem im Feld Switch Screen when Address ON des
ausgewdhlten Alarms/Ereignisses spezifizierten Bildschirm.
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Hinweis

¢ Wourde unter Display Type keine der Alarm/Ereignis-Klassen ausgewahlt, zeigt dieses Objekt im Betrieb
des NS-Terminals niemals etwas an.

+ Ergibt die unter Default Display Order eingestellte Standardanzeigereihenfolge fur zwei Alarme/
Ereignisse wahrend des Betriebs von NS-Terminals dieselbe Position in der Liste, erfolgt die Anzeige in
der Reihenfolge, in der diese Alarme/Ereignisse auftraten.

+ "Nummer des Alarms/Ereignisses” bezeichnet die im Dialogfeld Alarm/Event Setting angezeigte Nummer
(linke Spalte).

¢ Je nach Lange der Meldungen und Anzahl der anzuzeigenden Alarme/Ereignisse kann es vorkommen,
dass die anzuzeigenden Informationen nicht vollstandig dargestellt werden.

Anzeige (Registerkarte Display)

Auswahl der Farbe flr den invertiert dargestellten Auswahlbalken und fiir die Kodierung des Status der
Alarme/Ereignisse, Auswahl der anzuzeigenden Zusatzinformationen.

Alarm/Event Summary&History - ALS0006 |

Ficker: |  Passwod |  Contolflag |  Maso | SiesfPosiion |
i i ) )
General [ Bftpley— i —Tesratrine—t —foor——STmitEar——Frame

—_

Color [ Setfl) Heichi(B)[ 76 =]

—Display Item 4

- SelectionBar - Line Height Display O ptimization
’7 ’77 Mirimize the intervalll]

™ Group MoG) [ Mo, of Decurmencesl] [ Time of Occur i) [ Time of Fecovery(R)

I Display Typeld] Cuei [ Gereign
Alarm/Event

™ Frioiity(F) I~ Infa 21] et

I Checked TmeatetTimelgy ™ 022 |

~RuledL Histor BT 5

™ Display Ruled LinelL) ¢ Disslay Time of Becunence /Canceltanin e
Same Line.
Eolor I Sei] ¢~ Display Time of Ocoutence/Canceaioni the
Separated Lines.]
[~ Colors for Showing 6

Oceurring Canceled
(rchecieg W 500 | ibocias W S8 | Topefom oot chec

Oecuing Canceled checking/canceling i lcon
By W sew. | grzed B sug | e

[~ Use As DefaulD)
Apphid oK | Ceneel Hel
[# Displsy Expansion Tabs(T) ebtd) | ancel | e |

Nr. Einstellung Details

1 | Selection Bar | Die Schaltflache Set ruft ein Dialogfeld fir die Auswahl der Farbe fiir den
Auswahlbalken auf. 256 Farben stehen zur Auswahl.

2 | Line Height Bestimmen Sie die Zeilenhdhe in Dot-Einheiten (Bildpunkte). (8 bis 64 Bildpunkte)

3 | Display Bei Auswahl der Option zum Komprimieren der Anzeige wird der Raum zwischen den
optimization Eintragen in der Anzeige minimiert.

4 | Display ltems | Wéhlen Sie einen der acht folgenden Typen von angezeigten Informationen aus: (Es
kénnen mehrere Typen ausgewéhlt werden)

e Group number, Display type (Gruppennummer, Anzeigetyp)

e Priority, Checked Time (Prioritat, Zeitpunkt der Bestatigung)

¢ No. of Occurrences (Haufigkeit des Auftretens)

e Time: Date of occurrence (Uhrzeit/Datum des Auftretens)

e Time: Date of recovery (Uhrzeit/Datum der Aufhebung)

e Info 1

e Info 2

e Info 3

(Die Informationen werden im Dialogfeld Alarm/Event Registration eingestellt.
Wourden dort keine Adressen eingestellt, kdnnen diese Optionen hier auch nicht
aktiviert werden.)

5 | Display Ruled | Dieses Markierungsfeld legt fest, dass zwischen den einzelnen Eintrdgen Trennlinien

Line angezeigt werden. Durch Klicken auf die Schaltflache Set wird ein Dialogfeld fiir die
Auswahl der Farbe flr diese Trennlinien aufgerufen.
6 | Colors for Bestimmt die Farbe zur Kennzeichnung des Status des angezeigten
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Nr. Einstellung Details
Showing Alarms/Ereignisses.
Status Die folgenden vier Statusarten werden verwendet:

e Occurring Unchecked (Aktuell/Unbestétigt)

e Occurring Checked (Aktuell/Bestatigt)

e Canceled Unchecked (Geldscht/Unbestétigt)
e Canceled Checked (Geldscht/Bestétigt)

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)
Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fiir die Anzeige von Listeneintragen.

Ist das Markierungsfeld Use Text Color/Font of Alarm/Event Setting aktiviert, erfolgt die Anzeige mit
den fur den jeweiligen Alarm eingestellten Textattributen. Weitere Informationen finden Sie unter
Textattribute in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, sowie in Abschnitt 2-13,
Alarme/Ereignisse, unter Ubersicht.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl der Hintergrundfarbe des Objekts fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie aus den 256 zur
Verfligung stehenden Farben. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Hintergrund und unter Einstellen von Farben.

Symbole (Registerkarte Icon)

Hier kénnen Sie Symbole fiir Optionen zum Bearbeiten der angezeigten Alarm/Ereignis-Ubersicht
oder -Historie auswéhlen.

Flicker I Password | Control Flag | Macro | Siza/Position |

Generdl | Display | TetAtibute | Backgound | _feon | ScallBar | Frame

~leor: Option: 1
™ From New Dated Time(1] [~ Enable Deletion of Unchecked &lams{E]
™ From Old Date&Time{2]
I From High Prioiv(3) [ Enable Delelion of Curenty Dccured Alarms(G) 5
™ From Low Priority(4] [~ Display Confimation Dislog when Deleting Alarms(J]

From High Fr 5!

| e (B il Bt Bl o Bt B
™ From Low Frequency(E]
™ Delete Selected Alamn(Z)
™ Check Selected Alamn(g)
™ Check All Alarms(d]
™ Cancel &ll Alaims' Checks(B)
™ Change Display Type(C]
lcon S ‘ 3

’V icth{x] I32 = Height(r) | 32= ‘

I~ Use As DefaultD)
[ Display Expansion Tabs() sootie) [ ok _] _caree e

Nr. Einstellung Details

1 Symbol Die ausgewahlten Symbolschaltflachen werden am unteren Rand des Objekts

fur Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie angezeigt. Folgende
Symbolschaltflaichen stehen zur Auswahl:

From New Sortiert die Liste beginnend mit den neusten Eintragen in chronologischer
Date&Time «u| | Reihenfolge.

lc.'i[, Enthalt die Ubersicht bzw. die Historie Alarme/Ereignisse mit identischer
Datums- und Zeitangabe, erfolgt die Anzeige in der Reihenfolge, in der diese
Alarme/Ereignisse auftraten.

From Old Sortiert die Liste beginnend mit den &ltesten Eintrédgen in chronologischer
Date&Time 1“;“ Reihenfolge. Enthélt die Ubersicht bzw. die Historie Alarme/Ereignisse mit

" | identischer Datums- und Zeitangabe, erfolgt die Anzeige in der Reihenfolge, in
der diese Alarme/Ereignisse auftraten.
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Nr. Einstellung Details
1 From High ... | Sortiert die Liste nach absteigender Prioritat. Enthalt die Ubersicht bzw. die
Priority 4. | Historie Alarme/Ereignisse mit identischer Prioritét, erfolgt die Anzeige in der
Reihenfolge, in der diese Alarme/Ereignisse auftraten.

From Low sl | Sortiert die Liste nach ansteigender Prioritat. Enthélt die Ubersicht bzw. die
Priority L.'*G.. Historie Alarme/Ereignisse mit identischer Prioritét, erfolgt die Anzeige in der
Reihenfolge, in der diese Alarme/Ereignisse auftraten.

From High .. | Sortiert die Liste nach absteigender H&ufigkeit. Enthalt die Ubersicht bzw. die
Frequency L"Eh Historie Alarme/Ereignisse mit identischer Haufigkeit, erfolgt die Anzeige in
der Reihenfolge, in der diese Alarme/Ereignisse auftraten.
From Low - Sortiert die Liste nach ansteigender Haufigkeit. Enthalt die Ubersicht bzw. die
Frequency L‘jw Historie Alarme/Ereignisse mit identischer Haufigkeit, erfolgt die Anzeige in
der Reihenfolge, in der diese Alarme/Ereignisse auftraten.
Delete Léschen der ausgewahlten Alarme/Ereignisse aus der Liste. Soll vor dem
Selected = Léschen ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt werden, so aktivieren Sie unter
Alarms "ﬁ Options das Markierungsfeld Display Confirmation Dialog when Deleting
Alarms. Klicken Sie in diesem Bestétigungsdialogfeld auf die Schaltflache
Yes, um die ausgewahlten Alarme/Ereignisse aus der Liste zu I6schen.
Check Bei Auswahl dieser Symbolschaltflache wird neben den ausgewahlten
Selected ﬂ Alarmen/Ereignissen ein Bestétigungssymbol (*) angezeigt.
Alarm
Check All u| | Bei Auswahl dieser Symbolschaltflache wird neben allen Alarmen/Ereignissen
Alarms “am] | ein Bestatigungssymbol (*) angezeigt.
Cancel All Loscht alle Bestatigungssymbole (*) neben Alarmen/Ereignissen.
Alarms’ i
Check
Change Symbolschaltflachen fur die Einstellung der Filterung nach Alarm/Ereignis-
Display Type Klassen. Derzeit angezeigte Klassen werden durch ein Sternchen (*)
gekennzeichnet (im Testmodus wird ein Fragezeichen (?) angezeigt).
1L | | o High Alarm (Alarme hoher Prioritat)
o Middle Alarm (Alarme mittlerer Prioritat)
o Low Alarm (Alarme niedriger Prioritat)
o Event (Ereignisse)

2 | Options Die folgenden Optionen regeln die Bearbeitung der in der Liste angezeigten
Alarme/Ereignisse:
o Enable Deletion of Unchecked Alarms
(Léschen unbestétigter Alarme/Ereignisse freigeben)
o Enable Deletion of Currently Occurred Alarms
(L6schen aktuell vorliegender Alarme/Ereignisse freigeben)
o Display Confirmation Dialog Box when Deleting Alarms
(Bestéatigungsdialogfeld vor dem Ldschen von Alarmen/Ereignissen anzeigen)
o Display Confirmation Dialog Box when Canceling Checks
(Bestéatigungsdialogfeld vor dem Léschen von Bestatigungssymbolen anzeigen)

3 | lcon Size Breite und Héhe der Symbolschaltflachen (16 bis 64 Dots (Bildpunkte)).

Bildlaufleiste (Registerkarte Scroll Bar)

Festlegung von Anzeige/Nichtanzeige der Bildlaufleiste rechts neben der Liste mit den
Alarmen/Ereignissen, Einstellung der Laufweite und SchaltflachengréBe.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Bildlaufleisten.

Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Objekts. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.
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Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Passwort (Erweiterungsregisterkarte Password)

Hier kdnnen Sie festlegen, dass beim Drlicken des Objekt fur Alarme/Ereignisse zunéchst ein Passwort
abgefragt wird. Es kdnnen fiinf Passwérter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fur jedes Objekt
kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passworter.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige
des Objekts vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Steuermerker.

Makros (Erweiterungsregisterkarte Macro)

Fur Objekte der Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie kénnen Makros festgelegt werden.
Weitere Informationen Uber die Einstellung von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-14 Datenaufzeichnungen
2-14-1 Ubersicht

Mit Hilfe der Datenaufzeichnungsfunktion kénnen Anderungen im Inhalt der zugewiesenen Adresse im
Zeitablauf gespeichert werden. Mehrere aufzuzeichnende Adressen kénnen zu einer Datenaufzeichnungs-
gruppe zusammengefasst werden. Die aufgezeichneten Daten der Datenaufzeichnungsgruppen kdnnen
mit Hilfe von Datenaufzeichnungsdiagramm-Objekten dargestellt werden.

Datenaufzeichnungsgruppe

Uberwachte Adresse und weitere
Einstellungen

Datenaufzeichnungsgruppe

It IR I P A O P

NEDE

Definieren von Datenaufzeichnungsgruppen

Zunachst mussen die Datenaufzeichnungsgruppen definiert werden, die anschlieBend als Diagramme
angezeigt werden sollen. Wahlen Sie dazu in NS-Designer Settings - Data Log Setting.

Datenaufzeichnungsgruppen von 1 bis 100 kénnen
gespeichert werden.

Data Log Setting X
Mo yGroup Marme Log Ti... I Entries | Log Paints I Lagh | 1
1 U Groupl Tsec 2 10 £ Edit[k]
2 Graup2 Tsec 4 1000 £
3 Group3 1zec 3 100 ‘while | 2
4 Group4 $B100 4 10 |0 AT
et | ] 3
4
4| | 2
Always Logging Points = 4060 [Max: 5000)
Loaaing Paints Total = 4380 [MAX: 160000)
“Always'" Log Address Tatal = 10 [Max: 500
0k | caed | Hepm |

Das Dialogfeld Data Log Setting wird angezeigt. Dieses Dialogfeld dient zum Erstellen, Bearbeiten und
Léschen von Datenaufzeichnungsgruppen und enthélt Informationen zur Anzahl der aufzuzeichnenden
Punkte (Adressinhalte zu einem bestimmten Zeitpunkt).

Nr. Einstellung Details

1 | Edit Aufruf des Dialogfelds Data Log Group Setting zum Andern der Einstellungen der in
der Liste ausgewahlten Datenaufzeichnungsgruppe. Informationen zu den
Einstellungen von Datenaufzeichnungsgruppen finden Sie unter Einstellungen von
Datenaufzeichnungsgruppen (Dialogfeld Data Log Group Setting).

2 | Add Hinzuflgen neuer Datenaufzeichnungsgruppen. Durch Klicken auf die Schaltflache Add wird
das Dialogfeld Data Log Group Setting aufgerufen, in dem Sie die Einstellungen der neuen
Datenaufzeichnungsgruppe festlegen kénnen. Informationen zu den Einstellungen von
Datenaufzeichnungsgruppen finden Sie unter Einstellungen von Datenaufzeichnungs-
gruppen (Dialogfeld Data Log Group Setting). Fur ein Projekt kbnnen maximal 100 Daten-
aufzeichnungsgruppen definiert werden. Wurden fiir das Projekt bereits 100
Datenaufzeichnungsgruppen definiert, ist die Schaltfliche Add inaktiv.

3 | Delete Zum L&schen der in der Liste ausgewahlten Datenaufzeichnungsgruppe klicken Sie
auf die Schaltflache Delete.

Es wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt. Klicken Sie zum Léschen der
ausgewdhlten Gruppe auf die Schaltflache Yes.
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Nr. Einstellung

4 | Always
Logging Points

Details
Anzahl der fiir die permanente Aufzeichnung vorgesehenen Punkte (Adressinhalte zu
einem bestimmten Zeitpunkt). Die permanente Aufzeichnung kann maximal 5000 Punkte
umfassen. Details hierzu finden Sie in Abschnitt 2-14-2, Berechnung der Zahl der
aufgezeichneten Punkte.
Gesamtzahl der aufzuzeichnenden Punkte. Insgesamt kénnen maximal 160.000

Logging Points

Total Punkte aufgezeichnet werden. Details hierzu finden Sie in Abschnitt 2-14-2,
Berechnung der Zahl der aufgezeichneten Punkte.

“Always" Log Anzeige der Gesamtzahl der permanent aufgezeichneten Adressen. Es kdnnen bis zu

Address Total | 50 Adressen standig aufgezeichnet werden.

Einstellungen von Datenaufzeichnungsgruppen (Dialogfeld Data Log Group Setting)

Einrichtung von Datenaufzeichnungsgruppen. Neue Gruppen kdénnen hinzugefigt und registrierte
Gruppen bearbeitet werden.

Data Log Group Setting

Group Mame(3] |Eroup4

~ Log Timing

4 On Sampling Cycle(S) I 133 [sec]

" OnEvent(E] [Addiess ON Timing)

— Log Period 3
& Always(B)

" Log only when Data Lag abject is shown(K)

el =il I= | Wieariog whenseesn swiiches(D)
Log Paints[E) 0= o)

Ma. |Address |SloragaType J/M/aximuml Minirnum

1 $wi INT(sigrned 1ward) 100 0 Bt :If 6

2 il INT(signed 1word) 100 i

3 w2 INT[zigned Tword) 200 $ai20
Adiz). —— 7
De|eteg]:|— 8

Die Einstellungen in diesem Dialogfeld, wie beispielsweise der Gruppenname, betreffen die ganze Daten-
aufzeichnungsgruppe. Neue Einstellungen kénnen vorgenommen und in Zeilen von Datenaufzeichnungs-
diagrammen geéndert und bestatigt werden. Fir ein Projekt kdnnen maximal 100 Datenaufzeichnungs-

ruppen definiert werden.
Nr. Einstellung Details

1 Group Name Festlegung des Gruppennamens. Bei neuen Gruppen ist das Eingabefeld leer.
Geben Sie den Gruppenname ein (maximal 32 Zeichen).

2 | Log Timing Einstellung des Zeitpunkts, an dem die Datenerfassung zur Aufzeichnung erfolgt.
Zwei Optionen stehen zur Auswahl:

On Sampling Datenerfassung zur Aufzeichnung in vorgegebenen Zeitabstanden.

Cycle Der Einstellbereich liegt zwischen 1 und 86.400 (Sekunden).

On Event Datenerfassung zur Aufzeichnung immer dann, wenn der Inhalt der im Feld
Address festgelegten Adresse von AUS nach EIN wechselt.

3 | Log Period Die Aufzeichnung kann wahlweise immer oder nur bei Anzeige eines

Datenaufzeichnungsdiagramm-Obijekts erfolgen:
Always Die Aufzeichnung erfolgt immer.
Log only when | Die Aufzeichnung erfolgt nur, wenn ein Datenaufzeichnungsdiagramm-Objekt
Data Log object | angezeigt wird. Ist das Markierungsfeld Clear log when screen switches aktiviert,
is shown werden die in der Datenaufzeichnung gespeicherten Informationen geldscht,
sobald der Bildschirm umgeschaltet wird.
4 | Log Points Anzahl der zu aufzuzeichnenden Bits oder Worte (1 bis 1.000).
5 | Data Log Address | Liste der aufzuzeichnenden Adressen der Datenaufzeichnungsgruppe sowie der
List adressspezifischen Aufzeichnungseinstellungen.

6 | Edit Durch Klicken auf die Schaltfliche Edit wird das Dialogfeld Data Log Address
Setting zum Andern der Einstellungen fur die in der Liste der aufgezeichneten
Adressen ausgewéhlte Adresse aufgerufen.

Né&heres hierzu finden Sie unter Dialogfeld Data Log Address Setting.

7 | Add Hinzufiigen neuer aufzuzeichnender Adressen. Durch Klicken auf die Schaltflache
Add wird das Dialogfeld Data Log Address Setting aufgerufen, in dem Sie die
entsprechenden Einstellungen festlegen kénnen. Néheres hierzu finden Sie unter
Dialogfeld Data Log Address Setting. Pro Datenaufzeichnungsgruppe kdnnen bis zu
16 Adressen angegeben werden. Wurden flr die Datenaufzeichnungsgruppe bereits
16 Adressen angegeben, ist die Schalifldche Add inaktiv.

8 | Delete Klicken Sie zum L&schen der in der Liste ausgewahlten Adresse aus der Daten-
aufzeichnungsgruppe (Liste zu aufzuzeichnender Adressen) auf die Schaltflache
Delete. Es wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt. Klicken Sie zum Léschen der
ausgewahlten Einstellung auf die Schaltfldche Yes.

Dialogfeld Data Log Address Setting
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Einstellung der aufzuzeichnenden Adresse und Details zur Darstellung der aufgezeichneten Daten im

Datenaufzeichnungsdiagramm.

Data Log Address Setting
1
Addressi] |$WD Set(1]... |
2
Starage - -
TypelF] I IMT(signed Twaord) J ,
b airnurnz] 100
™ Indirect Referencefs)
[ seie |
3

Iinimum(fd] I ]

™ Indirect Reference(B)

SEHE]). |

Cancel |

Die Einstellungen fir jede im Datenaufzeichnungsdiagramm angezeigte Zeile werden in den Datenaufzeich-
nungs-Adresseneinstellungen vorgenommen. Fir jede Gruppe kdénnen bis zu 16 Adressen angegeben

werden.
Nr. Einstellung Details
1 Address Angabe der Adresse, in der die aufzuzeichnenden Daten gespeichert sind.
2 Storage Type | Auswahl des Speicherformats aufzuzeichnenden Werts aus einer Liste. Detaillierte
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller
Objekte, unter Anzeige- und Speicherformat von numerischen Werten.
3 Maximum/ Oberer und unterer Grenzwert fir die grafische Anzeige.
Minimum
Maximum Oberer Grenzwert. Der zuldssige Wertebereich hédngt vom eingestellten
Speicherformat ab.
Minimum Unterer Grenzwert. Der zuldssige Wertebereich hédngt vom eingestellten
Speicherformat ab.
Indirect Bei Aktivierung des Kontrollkastchens Indirect Reference erfolgt die Definition des
Reference | jeweiligen Grenzwerts Uber indirekte Angabe durch einen Wert der angegebenen
Adresse.

2-14-2 Berechnung der Zahl der aufgezeichneten Punkte

In diesem Abschnitt finden Sie detaillierte Angaben zur Berechnung der im Dialogfeld Data Log Setting
angegebenen Zahl aufgezeichneter Punkte.

Data Log Setting 1'
Mo, I Group Mame I Log Ti... I Entries I Log Points I Log f
1 Groupl Tzec 2 10 £ Edit(kd] |
2 Group2 1zec 4 000 £
3 Group3 1zec 3 100 ‘while-
4 Groupd $B100 4 10 i

|

[relete(E] |

Always Logging Points
Logging Points Tatal
“hlways" Log Address Total =

| 2
4060 [Max: 5000)
4360 [MAx: 160000)
10 [Max:  B0)
QK Cancel HelplH]
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Always Logging Points (Anzahl der fiir die permanente Aufzeichnung vorgesehenen Punkte)

Die Angabe unter Always Logging Points ergibt sich durch Aufsummierung der Produkte aus der
Anzahl der angegebenen Adressen und der Anzahl aufzuzeichnender Punkte flur die jeweilige
Datenaufzeichnungsgruppe. Diese Aufsummierung umfasst nur die Datenaufzeichnungsgruppen, flr

die unter Log Period die Option Always ausgewdahlt wurde.

(Registrierte Anzahl x Anzahl der Aufzeichnungspunkte)+(Registrierte Anzahl x Anzahl der
Aufzeichnungspunkte)+...+(Registrierte Anzahl x Anzahl der Aufzeichnungspunkte)

Fir das vorstehende Beispiel ergibt sich folgende Berechnung:
{2 x 10 (Gruppe 1)}+{4 x 1000 (Gruppe 2)}+{4 x 10 (Gruppe 4)} = 4060

Logging Points Total (Gesamtzahl der aufzuzeichnenden Punkte)

Die Angabe unter Logging Points Total ergibt sich durch Aufsummierung der Produkte aus der Anzahl
der definierten Adressen und der Anzahl aufzuzeichnender Punkte fir die jeweilige Datenaufzeichnungs-
gruppe. Diese Aufsummierung umfasst alle Datenaufzeichnungsgruppen.

(Registrierte Anzahl x Anzahl der Aufzeichnungspunkte)+(Registrierte Anzahl x Anzahl der
Aufzeichnungspunkte)+...+(Registrierte Anzahl x Anzahl der Aufzeichnungspunkte)

Fir das vorstehende Beispiel ergibt sich folgende Berechnung:
(2 x 10)+(4 x 1000)+(3 x 100)+(4 x 10) = 4360

2-14-3 Datenaufzeichnungsdiagramme

Datenaufzeichnungsdiagramme sind funktionelle Objekte fiir die grafische Darstellung der aufgezeichneten
Daten der in Datenaufzeichnungsgruppen definierten Adressen.

Der jeweils angezeigte Ausschnitt der Aufzeichnung kann mit Hilfe der Bildlaufleiste am oberen Rand
des Diagramms bestimmt und verschoben werden.

44 N

---------

-----------------
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Datenaufzeichnungs-

diagramm-Objekte beschrieben.
Data Log Graph -DLOG0000

General IDispIa_l,ll Backgroundl lcon | ScrollEar' Framel

Caormment[C) I
Group Mame IGrDup‘I Select Group(S) | Hegister Gmup[ﬂfl
Loa Timing an Sampling Cycle: 1sec sl e P aramitd
Dizplay| Ma. | Address | b axirum | Hinirurn Caolar I Line .. I M arker I b
M1 $wi 100 0 Soiid.. Mone
M2 w1 100 il Solid..  MNore
|3 $w3 100 0 Soiid..  Mone
WMol $/63 100 0 Solid..  None
4] | |
Set color and line style for settings(addres storage typeregistered in each
Group Setting dialag.
Settings link with the humber of Datalog Setting, so that they do not link with
the address.

™ Use As DefaultiD]
™ Display Expansion Tabs(T]

ADDL\J%]' oK | Cancel | Help |

General:

Display:
Background:
Icon:

Scroll bar:
Frame:
Flicker:
Control Flag:

Size/Position:

Ei(?stellung eines Kommentars, Auswahl der Datenaufzeichnungsgruppe und der anzuzeigenden
ressen.

Einstellung von Ausrichtung des Diagramms und Einstellungen fir Skalenstriche und Rasterlinien.
Angabe der Grundfarbe des Datenaufzeichnungsdiagramms.

Auswahl von Symbolschaltflachen zur Steuerung des Datenaufzeichnungsdiagramms sowie
Bestatigungseinstellungen.

Festlegung von Gré3e und Laufweite der Bildlaufleiste.

Einstellungen fiir den Rahmen des Datenaufzeichnungsdiagramms.

Festlegung des Blinkens der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Aktivierung und Deaktivierung der Mdglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der Anzeige des
Datenaufzeichnungsdiagramms (Siehe Hinweis.)

GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkadstchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.

Registerkarte General
Einstellung eines Kommentars, Auswahl der Datenaufzeichnungsgruppe und der anzuzeigenden Adressen.

Data Log Graph -DLOG0000
General | Display | Backgrieund ] leon | Gerol Bar | Frame |
1

CommentC) | 2
Group Name IEmup1 Select GrouplS) | [Fiaiier Grouply 3
Log Timing IDn Sampling Cycle: Tsec DisglEvEarEmit]]

Displap| Mo, | Address [ Masimum [ Minimum [ Color [ Line.. | Marker [ b
|1 w0 [ Solid..  None
2z 1 0 Golid...  None 4
|3 w3 0 Soid..  None
Ml $wEg 0 Solid..  None

| ol

Get color and line style for settings(addres. storage typelregistered in 2ach
Group Setling dialog.
Seettings lirk with the: number of Datalog Setting, sa that they do nat ink with

the: address.

I~ UseAs DefauliD]
T Display Expansion Tabs(T]

Applyl) oK. Cancel Help
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Nr. | Einstellung Details

1 | Comment Erlauternder Kommentar fir das Objekt (maximal 32 Zeichen).

2 | Select Klicken Sie auf die Schaltflache Select Group, um das Dialogfeld Select Group zur Auswahl
Group der Gruppe anzuzeigen. Auswahl einer Gruppe fur die Gruppenanzeige.

3 | Register Klicken Sie auf die Schaltflaiche Register Group, um das Dialogfeld Data Log Setting
Group anzuzeigen. Verwenden Sie diese Schaltflache, um Datenaufzeichnungsgruppen

hinzuzufligen, zu bearbeiten oder zu I18schen.
4 | Display Nach Auswahl einer aufzuzeichnenden Adresse in der nachstehenden Liste wird diese Schalt-

parameter flache aktiviert. Durch Klicken auf die Schaltfidche Display Param wird das Dialogfeld Display
Parameter Setting aufgerufen. In diesem Dialogfeld kénnen Sie Einstellungen fiir die Darstellung
der fur diese Adresse aufgezeichneten Werte im Datenaufzeichnungsdiagramm vornehmen.

5 | Liste der Anzeige der aufzuzeichnenden Adressen dieser Datenaufzeichnungsgruppe samt einiger
aufzuzeich- Einstellungen zur Darstellung der aufgezeichneten Werte. Adressen, die nicht auf dem
nenden Diagramm angezeigt werden sollen, kénnen deaktiviert werden. Entfernen Sie zum
Adressen Deaktivieren das Hakchen auf der linken Seite der Adresse.

Dialogfeld Display Parameter Setting

Einstellungen fur die Darstellung (z.B. Linientyp und Marker) der aufgezeichneten Werte im
Datenaufzeichnungsdiagramm.

Display Parameter Setting Ed

Display OifseQ)| 0= dot ¥ Siep Display(T]
arker 3
CHNome"B COQ C4 OX

Size(S) |Large ¥ Color [ Setﬂ]..l

N

Line Color[C) - Set@]...l 4
Line Style[L]| S olid Line i |
ak. I Cancel

Nr. Einstellung Details

1 Display Offset | Zeigt den Polygongrafen an der hier (in Punkten) angegebenen Offset-Position an. Fur
die Anzeigeposition kann eine Feineinstellung vorgenommen werden.

2 Step Display Bei Auswahl von Step Display (Schrittanzeige) werden die aufgezeichneten Punkte
durch vertikale und horizontale Linien miteinander verbunden. Entnehmen Sie
Einzelheiten dem Diagramm neben der Tabelle.

3 Marker Die aufgezeichneten Werte kénnen im Diagramm durch Marker angezeigt werden. Finf
Marker stehen zur Auswahl:
None (kein Marker), L1, O, +, oder x.

Size Auswahl der GroBe der Marker.
Die GréBen sind nachstehend angegeben.
Gro3  Mittel Klein
|:| O o
Color Auswabhl einer Farbe (aus 256 moglichen Farben) fir die Marker. Klicken Sie zur

Auswahl auf die Schaltflache Set.

4 Line Color Auswahl der beiden Farben (aus 256 mdglichen Farben) fir den Polygongrafen.
Klicken Sie zur Auswahl auf die Schaltflache Set.

5 Line Style Auswahl des Linientyps fur den Polygongrafen. Flnf Varianten stehen zur Auswabhl:
Solid Line (durchgehende Linie), Dotted Line (gepunktete Linie), Broken Line
(unterbrochene Linie), 7-Dot Chain Line (Punkt-Strich-Linie) oder 2-Dot Chain Line
(Punkt-Punkt-Strich-Linie).

A HH

Anzeige-Offset [‘ d
> [ m] e mf =] Marke

H<4— Schrittanzeige

________

B

e Aund
e Fur d
festge

B zeichnen den Inhalt der gleichen Adresse auf.
as Aufzeichnungsdiagramm wurde ein Offset von 65 Punkten
legt.

Daher wird die Linie des Aufzeichnungsdiagramms immer 65 Punkte
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Anzeige (Registerkarte Display)

Einstellung der Ausrichtung des Diagramms und Einstellungen fiir Skalenstriche und Rasterlinien.

1
Directionll] | Fright - [ Draw Value Dutside of the Range(0)] 2
~Scale for Time Axis———  Cursar for Time A 6
& Tinell) [ 105 I~ UseCusarzl  Coor I Gt
lad Indirect(1] l— CEE] Transmit Data To el
Unit & Seci3) © Mind] © HoulH] o 1 i | 3

e W G Enable/Disable Bit 4
 Time A - Humeral Yalue A
¥ Scalelk) M Scale Line(@) ¥ Scalefiw] M ScaeLinelC)
Mo of Division() 5 _,::' Mo, of Division[P] 55
ScaleColr M SetE). ScaleColor W Setl?).| 7
Soale Lengthit) 4= Soale Lenath(%) 4=
F Subscalels] [ Sub-scale Linel) W Subscalel] v Subscale Line(F)
Mo of D 7m Moot Bivisien{El—|— 2] 5
~ DatetTime Display for Time Axis - Giaph Display Postion 8
SwitchiL] | Tvpe 0 - ™ SetAddriess for Updating Display(R)
DatelG] [~ OM [umredd dod - Scroll Control Flagl)
Gt
Time{T) [~ ON [hhommss s 2
Addiess for Specifying Serol Interval (Unit secil]
Test Color [ 7= foibueiz) | =
I~ Uses DefaulD) (i | |
Apply(t) [3 Cancel Help
I¥ Display Expansion Tabs(T)
Nr. Einstellung Details

1 Direction

Festlegung der Ausrichtung des Diagramms. Vier Optionen stehen zur Auswahl:
Up, Down, Right oder Left (nach oben, unten, rechts oder links).

Wie Sie der folgenden Abbildung entnehmen kénnen, héngt die Position der Zeit- und
der Wertachse von der eingestellten Ausrichtung ab:

Oben oder unten Rechts oder Links

e

Zeitachse

P

[0} ]
__________________________ 3 i B _37;4":
o 5
L TEC T = rE=EOA
Wertachse Zeitachse

Draw Value
Outside of the
Range

Dieser Parameter regelt die Darstellung von auBBerhalb der firr das
Datenaufzeichnungsdiagramm festgelegten Grenzen (Einstellungen Maximum und
Minimum im Dialogfeld Data Log Address Setting) liegenden Werten.

Draw Value Outside of the Range aktiviert:

AuBerhalb der fir das Datenaufzeichnungsdiagramm festgelegten Grenzen liegende
Werte werden am oberen Rand des Diagramms dargestellt.

£ 1K E—

=5 o

DOETE
Draw Value Outside of the Range deaktiviert:
AuBerhalb der fur den Polygongrafen festgelegten Grenzen liegende Werte werden
nicht dargestellt.
T — S

= T

> mjEm)
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Nr. Einstellung Details
3 | Scale for Time | Einstellung der Skala fir die Zeitachse zwischen 1 und 32,767. Die Zeitscala kann
Axis direkt eingegeben werden oder durch Driicken der Schaltflache Set kann eine
Adresse zur indirekten Festlegung angegeben werden.
Beispiele

Abtastperiode fur die Aufzeichnung (Sampling Cycle): 1 Sekunde
Anzahl aufzuzeichnender Punkte (Log Points): 20
L&nge der Zeitachse: 10 (Sekunden, siehe nadchsten Parameter Unit):
10s
—>
R I Y | .
P 10 von 20 aufgezeichneten Punkten (d. h. die
- —> innerhalb eines Zeitraums von 20 Sekunden
aufgezeichneten Punkte) werden grafisch dargestellt

[» i m|

Abtastperiode fur die Aufzeichnung (Sampling Cycle): 1 Sekunde

Anzahl aufzuzeichnender Punkte (Log Points): 10

Lénge der2 %eitachse: 20 (Sekunden, siehe nachsten Parameter Unit):
s

RILT LS

— Zehn aufgezeichnete Punkte (d. h. die innerhalb
4_/ eines Zeitraums von 10 Sekunden aufgezeichneten
| Punkte) werden grafisch dargestellt.

[» m|ssm|=)
| Unit Einheit der Zeitskala: Sec (Sekunden), Min (Minuten) oder Hour (Stunden).
4 | Time Axis Einstellungen fur die Skalierung der Zeitachse und die Anzeige von Rasterlinien.
I

Erweiterte Skalenunterteilung:
Zur weiteren Unterteilung der
> ; N ‘ Skalenstriche.
| w==

Skalenstriche: Basis-Skalenstriche

AT LI Erweiterte Rasterlinien:

et ks ks el el | ol Von den erweiterten Skalenunterteilungen
0 alek Ml el I ek bty et e el werden horizontal oder vertikal gepunktete

Linien gezogen.

/ -- Rasterlinien:
NIEECIT ] L——— Von den Skalenstrichen werden horizontal
oder vertikal gepunktete Linien gezogen.
Scale Das Markierungsfeld Scale steuert die Anzeige der Skala.
Scale Lines | Das Markierungsfeld Scale Lines steuert die Anzeige der Rasterlinien.
No. of Zahl der Unterteilungen flr die Skala (1 bis 99).

Divisions
Scale Color | Auswabhl einer Farbe (aus 256 moglichen Farben) fiir die Skala. Klicken Sie zur
Auswahl auf die Schaltflache Set.

Scale Stellt die Skalenldnge zwischen 4 und 32 ein. (Einheiten: Punkte)

Length

Sub-scale Legt fest, ob eine erweiterte Skalenunterteilung erfolgt oder nicht. Wahlen Sie Sub-
scale fur die Anzeige der erweiterten Skalenunterteilung.

Sub-scale Das Markierungsfeld Sub-scale Lines steuert die Anzeige der erweiterten

Line Skalenunterteilung.

No. of Zahl der Unterteilungen fir die erweiterte Skalenunterteilung (1 bis 99).

Divisions
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Nr. Einstellung Details
5 | Date&Time Markierungsfeld fir die Anzeige von Datum und Uhrzeit an der Zeitachse.
Display for
Time Axis
Switch Einstellung des Anzeigeformats von Datum und Uhrzeit fir jede Bezeichnung.

Die Anzeige von Datum und Uhrzeit an der Zeitachse erfolgt wie in der
nachstehenden Abbildung dargestellt.

da—T  »»

LT

Date Das Markierungsfeld Date bestimmt die Anzeige des Datums an der Zeitachse. Ist das
Markierungsfeld aktiviert, kdnnen Sie aus der Pulldown-Liste das Format furr die Anzeige
des Datums auswahlen. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Funktionen funktioneller Objekte, unter Anzeigeformate fiir Datum und Uhrzeit.

Time Das Markierungsfeld Time bestimmt die Anzeige der Uhrzeit an der Zeitachse. Ist das
Markierungsfeld ausgewahit, kdnnen Sie aus der nebenstehenden Liste das Format fir die
Anzeige der Uhrzeit auswéhlen. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte, unter Anzeigeformate fiir Datum und Uhrzeit.

Text Color Die Schaltflache Text Attribute ermdglicht die Einstellung von Schriftfarbe, Schriftart
und Schriftgrad fir die Anzeige von Datum und Uhrzeit an der Zeitachse. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller
Objekte, unter Bezeichnungen und unter Einstellen von Farben.

6 | Cursor for Time | Das Markierungsfeld Use Cursor legt fest, ob auf der Zeitachse ein Cursor angezeigt wird
Axis oder nicht. Wahlen Sie Use cursor fir die Anzeige eines Cursors. Bei Auswahl von Use
cursor wird eine vertikale Linie auf der Zeitachse angezeigt. Die der jeweiligen Position
des Cursors entsprechenden Werte der Verlaufskurven (Schnittpunkte zwischen Cursor
und Verlaufskurven, siehe Abbildung unter Transmit Data To) werden in die unter
Transmit Data To festgelegte(n) Adresse(n) geschrieben.

Beriihren Sie eine beliebige Stelle auf dem Objekt (auBer der Bildlaufleiste), um den
Cursor an die entsprechende Position zu bewegen. Alternativ kdnnen Sie zum Aktivieren
des Zeitachsen-Cursors die Bildlaufleisten-Schaltflache beriihren.

Color Auswahl einer Farbe (aus 256 méglichen Farben) fir den Cursor. Klicken Sie zur
Auswahl auf die Schaltflache Set.
Transmit Angabe der Adresse, in die die Daten unter dem Cursor geschrieben werden,
Data To wahlweise direkt eingetragen oder mit Hilfe der Schaltflache Set ausgewahlt.
Die so gespeicherten Daten belegen jeweils zwei Worte.
Beispiel

Ubertragungsziel: $W0

2 Speichert Wert 1 in $W0 und $W1.
3 ™ Speichert Wert 2 in $W2 und $W3.
» Speichert Wert 3 in $W4 und $W5.

Zeitachsen-Cursor
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Nr. Einstellung Details
Data Nach Betatigen von Set kann eine Bit-Adresse eingestellt werden. Das spezifizierte Bit
Enable/ schaltet EIN, wenn der Cursor sich tUber dem aufgezeichneten Datenpunkt befindet.
Disable Bit | Das sperifizierte Bit bleibt EIN, bis es durch ein anderes funktionelles Objekt auf AUS
gesetzt wird oder der Cursor auf eine Position bewegt wird, an der keine
Datenpunktinformation vorhanden ist.
Zeitachsen-Cursor Zeitachsen-Cursor
Bit auf AUS gesetzt Bit auf EIN gesetzt
Dieses Bit kann wie im folgenden Beispiel als Steuermerker zur Steuerung der Anzeige
von Objekten zur Anzeige und Eingabe von numerischen Werten verknipft werden.
Einstellungsbeispiel
Data Enable/ Disable Bit: $B0O
Steuermerker fir die Anzeige des Objekts zur Anzeige und Eingabe von numerischen
Werten (indirekt): $B0
$Bo AUS $BO EIN
S
Numerischer Wert Numerischer Wert
wird nicht angezeigt wird angezeigt
7 Numeral Value | Einstellungen flr die Skalierung der Wertachse und die Anzeige von Rasterlinien.
Axis
Scale Das Markierungsfeld Scale steuert die Anzeige der Skala.
(Vertical)
Scale Lines | Das Markierungsfeld Scale Lines steuert die Anzeige der Rasterlinien.
No. of Zahl der Unterteilungen flr die Skala (1 bis 99).
Divisions
Scale Color | Auswahl einer Farbe (aus 256 moglichen Farben) fir die Skala. Klicken Sie zur
Auswahl auf die Schaltflache Set.
Scale Lange der Skalenstriche in Punkten (4 bis 32).
Length
Sub-scale Legt fest, ob eine erweiterte Skalenunterteilung erfolgt oder nicht. Wahlen Sie Sub-
scale fur die Anzeige der erweiterten Skalenunterteilung.
Sub-scale Das Markierungsfeld Sub-scale Lines steuert die Anzeige der erweiterten
Line Rasterunterteilung.
No. of Zahl der Unterteilungen fur die erweiterte Skalenunterteilung (Unterteilungen
Divisions zwischen den Skalenstrichen der Wertachse, 1 bis 99).
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Nr. Einstellung Details
8 Graph Display | Ist das Markierungsfeld Set Address for Updating Display aktiviert, kdnnen Sie in den
Position beiden zugehorigen Feldern Adressen festlegen, deren Inhalte die Aktualisierung

(genauer: die Verschiebung der Zeitachse) der Anzeige des
Datenaufzeichnungsdiagramms steuern.

Scroll Die in diesem Feld wahlweise direkt eingetragene oder mit Hilfe der Schaltflache Set
Control Flag | ausgewanhlte Adresse lost die Aktualisierung der Anzeige des Datenaufzeichnungs-
diagramms aus. Wechselt der Inhalt dieses Bits von AUS nach EIN, wird die Anzeige des
Datenaufzeichnungsdiagramms um ein bestimmtes Zeitintervall verschoben. Dieses
Zeitintervall ergibt sich aus dem Inhalt der unter Address for Specifying Scroll Interval
festgelegten Adresse. Nach dem Verschieben der Anzeige wird der Inhalt der hier
angegebenen Adresse automatisch wieder auf AUS gesetzt. Die Aktualisierung der
Anzeige durch Setzen des Bits auf EIN kann jederzeit erfolgen.

Address for | Legt die Adresse zur Spezifizierung des Scroll-Intervalls unter der Schaltflache Set fest.
Specifying Wenn die Adresse zum Aktualisieren von Anzeigen eingeschaltet wird (auf ON wechselt),

Scroll wird die Diagrammanzeige um die hier festgelegte Anzahl Sekunden verschoben. Die hier

Interval angegebene Adresse muss einen Wert im Binarformat enthalten, der das Zeitintervall in
Sekunden angibt. Enthélt die Adresse den Wert 0, erfolgt keine Verschiebung des
Diagramms.

Beispiel: Wenn No. of scroll seconds auf 10 gesetzt ist.

Benachrich-

tigungsadresse| ¢——
A aktualisieren A

EIN

Die Anzeige des Grafen wird um
10 Sekunden verschoben.

Hinweis

¢ Wird im laufenden Betrieb des NS-Terminals die Einstellung der Systemuhr geéndert, stimmt die Zeit nicht
mehr mit der bis zu diesem Zeitpunkt angezeigten Zeit Uberein, so dass die Anzeige des Datenaufzeichnungs-
diagramms fehlerhaft erfolgt. Léschen Sie in diesem Fall die Aufzeichnung mit Hilfe der Symbolschaltflache
LOG CLEAR (am unteren Rand des Datenaufzeichnungsdiagramms) oder durch Initialisierung der Daten
(Uber das Systemmeni des NS-Terminals).

+ Enthalt die Datenaufzeichnung bereits die eingestellte Zahl aufzuzeichnender Punkte (Log Points), so werden
bei der Aufzeichnung neuer Punkte die jeweils altesten Daten aus der Aufzeichnung geldscht (FIFO-Prinzip).
Dies kann mitunter dazu flhren, dass bei der Aktualisierung (Verschiebung) der Anzeige die altesten Daten
des Diagramms bereits geldscht sind. Wenn beispielsweise Left (von links) als Diagrammausrichtung gewahit
wurde, kann es sein, dass die links im Diagramm dargestellten Daten bereits geléscht wurden. In diesem Fall
wird die Diagrammanzeige auch aktualisiert, wenn das Bit zur Aktualisierung der Anzeige auf AUS gesetzt
wird, und die zu diesem Zeitpunkt gespeicherten Daten werden im Diagramm angezeigt.

¢ Wenn in Registern haufig zwischen den einzelnen Seiten umgeschaltet wird, dauert die Aktualisierung der
Anzeige méglicherweise etwas langer und es kann zu einer Verzdgerung bei der Kommunikation kommen.
Dies kann dazu fiihren, dass die Aufzeichnung der Daten nur unvollstandig erfolgt.

+ Wird in einem funktionellen Objekt die Adresse eines Hosts angegeben und dieser anschlieBend aus dem
Projekt geléscht, wird als Host-Name dieser Adresse "???" angezeigt. Zur Suche nach falschen Adressen
kann eine Fehleriiberpriifung durchgefiihrt werden, jedoch erfolgt bei dieser keine Uberpriifung der Alarmen,
Ereignissen, Datenaufzeichnungen, Datenblécken und dem Systemspeicher zugewiesenen Adressen.
Projekte, die Adressen mit "???" als Host-Namen enthalten, werden auf dem NS-Terminal nicht korrekt
ausgefuhrt. Prifen Sie die Adressen beim Ldschen eines Host.
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Symbole (Registerkarte Icon)
Auswahl der Anzeige von Symbolschaltflichen zur Steuerung des Datenaufzeichnungsdiagramm-Objekts.

General | Display | Background 1660 Scicll Bar | Frame | Flicker | Contol Flag | Size/Pasion | ]
I Option:
| Ne=oec| ¥ Show Confimation Dialog when Stapping(i)]
P 7 ResanEl ¥ Shaw Confirmation Dialog when Restarting(0) 2
¥ Log CleailL) ¥ Show Confimation Dialog when Deleting Log Data(C)
I~ rasep ¥ Show Confimation Dialeg when Pausing(Q)
1 ¥ SavetoFielf) ¥ Show Confimation Didlag when Saving ta a File(i]
lcon Si
’VWidlhm] iz = Hegivi[iz = } 3
iy | [ =T |
Nr. Einstellung Details
1 Symbole Auswahl der Symbolschaltflachen zur Steuerung des Datenaufzeichnungsdiagramm-
Objekts.
Stop ﬂ Stoppt die Aufzeichnung.
Re- ﬂ Nimmt die unterbrochene oder angehaltene Aufzeichnung wieder auf.
start
Log ﬂ Loscht die Anzeige des Diagramms und die Aufzeichnung.
Clear | 2B
Pause ﬂ Halt die Anzeige des Datenaufzeichnungsdiagramms an (unterbricht die Aktualisierung).
Save Schreibt die Datenaufzeichnung auf eine Speicherkarte.
to File Die Ausgabedatei hat folgenden Dateinamen:
Trnd I J.csv
—— O bis 31
Angabe der Gruppennummer (0 bis 31, entspricht
den Gruppen 1 bis 32).
= L obis99
Die ID-Nummer der fir die jede Gruppe
gespeicherten Datei. Beginnend mit 01 wird
die Nummer bei jeder Ausgabe automatische
um 1 erhéht. Nach Erreichen von 99 beginnt
die Nummernvergabe wieder bei 01.
2 Options Die Betatigung der Symbolschaltflachen kann optional den Aufruf eines Bestétigungs-
dialogfelds bewirken. Dies wird durch die Markierungsfelder in diesem Abschnitt geregelt:
Show Confirmation Dialog When Stopping
(Aufruf eines Bestatigungsdialogfelds vor dem Unterbrechen der Aufzeichnung)
Show Confirmation Dialog When Restarting
(Aufruf eines Bestatigungsdialogfelds vor der Wiederaufnahme der Aufzeichnung)
Show Confirmation Dialog When Deleting Log Data
(Aufruf eines Bestatigungsdialogfelds vor dem Léschen der Aufzeichnung)
Show Confirmation Dialog When Pausing
(Aufruf eines Bestatigungsdialogfelds vor dem Anhalten des
Datenaufzeichnungsdiagramms)
Show Confirmation Dialog When Saving to a File
(Aufruf eines Bestatigungsdialogfelds vor der Speicherung der Aufzeichnung auf einer
Speicherkarte)
3 Icon Size Festlegung der GroBe der Symbolschaltflache. (16 bis 64)
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Hinweis

¢ Auch wenn die Aktualisierung des Datenaufzeichnungsdiagramms durch Driicken der Symbolschaltflache
Pause angehalten wurde, wird die Datenaufzeichnung dennoch fortgesetzt. Sobald Sie die Aktualisierung
durch Dricken der Symbolschaltflaiche Restart fortsetzen, wird die neueste Aufzeichnung angezeigt.

+ Die Symbolschaltflache Clear tragt normalerweise die Zeichen LOG CLR. Wird die GréBe der
Symbolschaltflache jedoch auf einen Wert unter 32 x 32 Punkten eingestellt, wird nur noch der Buchstabe
"C" auf der Symbolschaltflache angezeigt.

¢ Bei Ausgabe einer Datenaufzeichnungsdatei durch ein NS-Terminal wird eine als "TrendNo.dat"
bezeichnete Datei im Ordner LOG der Speicherkarte gespeichert. Bearbeiten oder 16schen Sie diese
Datei nicht.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Wéhlt aus, ob der Hintergrund mit Fullmuster angezeigt werden soll oder nicht. Wird der Hintergrund
mit Fullmuster angezeigt, kann aus 256 mdglichen Farben eine Hintergrundfarbe ausgewahlt werden.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche Indirect reference of color, um die Hintergrundfarbe Uber einen
Farbcode in einer zugewiesenen Adresse zu bestimmen. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt
2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Hintergrund.

Bildlaufleiste (Registerkarte Scroll Bar)

Festlegung von Anzeige/Nichtanzeige der Bildlaufleiste, die Einstellung der Laufweite und die GréBe der
Schaltflachen im Datenaufzeichnungsdiagramm. Erfolgt die Ausrichtung (Direction) des Diagramms nach
links oder nach rechts (Left oder Right), wird die Bildlaufleiste am oberen Rand des Daten-
aufzeichnungsdiagramms angezeigt. Erfolgt die Ausrichtung des Diagramms nach oben oder nach unten
(Up oder Down), wird die Bildlaufleiste am rechten Rand des Datenaufzeichnungsdiagramms angezeigt.
Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Bildlaufleisten.

Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Objekts, um Form oder Farbe des Rahmens
entsprechend dem aktivierten bzw. nicht aktivierten Zustand des Datenaufzeichnungsdiagramm-
Objekts zu &ndern. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften
funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, um das funktionelle Objekt blinken zu lassen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Blinken.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige
vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhéngig machen. Weitere Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-15 Polygongrafen

Polygongraf-Objekte sind funktionelle Objekte, welche die aktuellen Werte mehrerer aufeinander
folgender Adressen grafisch darstellen.

Ein Polygongraf-Objekt kann bis zu 256 einzelne Linien darstellen.

RIK »| > |

ARA

Einstellungen fur die Eigenschaften des funktionellen Objekts

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fiir Polygongraf-Objekte
beschrieben.

Bioken-line Graph - BLGODOD

General |Graph| Backgloundl ScroIIBarl Flamel Flickerl Contral F\agl SizeIF‘ositionl

Eommenl[;]l

Display Direction(l) Right =

r~ Scale[Horizantal] Scale(Vertical)
" Manell) 1 None(]
& Use SealelK) = Use Seale(D)
Mo, uwais\Dn&]l 5_|::l Mo of Division[F] 535

Scale Color I Set(l) Scale Color [l Set2).
HomzontalSlzelM]I 4_|:jl Horizontal Size[J) I 4_‘::|

I~ Show Scale Line(S] I~ Show Scale Linefs]
i Display Updat
I~ Specify Display Update Bit{F) I™ Specity the Mo of Paints Shown(E)
| Gl i)

™ Use &s DefaulliD)
¥ Display Expansion Tabs(T]

ADDW@]' 0K I Cancel Help

General: Festlegung der Ausrichtung der Anzeige und der Einstellungen fir Skalenstriche und
Rasterlinien.

Graph: Ubersicht tiber die Einstellungen der Polygonziige, gemeinsame Einstellungen fir alle
angezeigten Polygonzlige.

Background: Angabe der Hintergrundfarbe fur den Polygongrafen.

Scroll bar: Festlegung von GréBe und Laufweite der Bildlaufleiste.

Frame: Einstellungen fir den Rahmen des Polygongrafen.

Flicker: Festlegung des Blinkens der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der
Anzeige des Polygongrafen (Siehe Hinweis.)

Size/Position: GroBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollk&stchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Festlegung der Ausrichtung der Anzeige und der Einstellungen fur Skalenstriche und Rasterlinien.

Gieneral | Graph | Backguound | Scrollwﬁtk#mmwm— 1
Commenllg]l 2
Display Diiectionll]  [Rignt” =] 3
~ Scale[Horizonfal] Scale(Wertical]
 Neretd]  Norel) 4
 Use Scale(k] & Use Scale(0)
Mo, of Division|L) 55 Mo. of Division(P) 5=
Scale Color Il Sel). Scale Color [l Set2)..
Harizantal Size(M) 4_|::l Horizantal Size(Q] 435
[~ Show Scale Ling(S) I Show Scale Linefx]
~ Display Lipda 5
™ Specify Display Update Bit(R) ™ Specify the Na. of Points Shown(F)
[ e | S5id]
™ Use As DefaultD) l—l
¥ Display Expansion Tabs(T] pelE] | o Eencel hich
Nr. Einstellung Details
1 Comment Erlauternder Kommentar fiir das Objekt (maximal 32 Zeichen).
2 Display Mogliche Anzeigeausrichtungen fiir den Polygongrafen sind: Up (nach oben), Down
Direction (nach unten), Left (nach links) oder Right (nach rechts). Die Ausrichtung des

Polygongrafen bestimmt die Position der Adressachse (Durchnummerierung der
dargestellten Punkte, in den nachstehenden Abbildungen mit a gekennzeichnet)
und der Wertachse (in den nachstehenden Abbildungen mit b gekennzeichnet).

e Up (nach oben) e Down (nach unten)
a_ :
5 -
— ¥
- 1 1 1 Iv
b
e Left (nach links o Right (nach rechts)
b_¢«|:l_»> ) I——
5 b
e T e
T Ll
a a
3 Scale (Horizontal) Die Adressachse (Durchnummerierung der dargestellten Punkte) kann wahlweise
ohne (Option None) oder mit Skala (Option Use Scale) dargestellt werden.
go o.f Einstellung der Unterteilungen der Wertachse (1 bis 99).
ivisions
Scale Color Auswahl einer Farbe (aus 256 méglichen Farben) fur die Skala. Klicken Sie zur
Auswahl auf die Schaltflache Set.
Horizontal Size Legt die Skalenldnge zwischen 4 und 32 fest. (Einheiten: Punkte)
4 Scale (Vertical) Die Wertachse kann wahlweise ohne (Option None) oder mit Skala (Option Use
Scale) dargestellt werden.
g.o'. O.f Einstellung der Unterteilungen der Wertachse (1 bis 99).
ivisions
Scale Color Auswahl einer Farbe (aus 256 moglichen Farben) fiir die Skala. Klicken Sie zur
Auswahl auf die Schaltflache Set.
Vertical Size Legt die Skalenlédnge zwischen 4 und 32 fest. (Einheiten: Punkte)

5 Display Update Hier kdnnen Sie festlegen, wann die Anzeige des Polygongrafen aktualisiert wird.
Specify Display Normalerweise erfolgt bei jeder Anderung eines des angezeigten Werte eine
Update Bit Aktualisierung des Polygongrafen.

Ist jedoch das Markierungsfeld Specify Display Update Bit aktiviert, so erfolgt
nur dann eine Aktualisierung des Polygongrafen, wenn der Inhalt der im
zugehdrigen Adressfeld angegebenen Adresse den Wert EIN annimmt.
Specify the No. of | Einstellung der Anzahl anzuzeigender Punkte beginnend bei der
Points Shown Anfangsadresse.
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Hinweis

+ Die nachstehende Abbildung dient der Klarung der Begriffe Skalenstriche und Rasterlinien.

1 | —

Rasterlinien:

—] Vertikal von den Skalenstrichen gezogene

Linien.

\ Skalenstriche:
Basis-Skalenstriche zur Einteilung des Grafen.

Registerkarte Graph

Hier finden Sie eine Ubersicht Uber die Einstellungen der Polygonziige und kénnen gemeinsame
Einstellungen fir alle angezeigten Polygonziige vornehmen. Auf dieser Registerkarte kénnen Sie
Polygonzlge erstellen, bearbeiten und I6schen.

General {Giaph | Backaround | Seroll Bar | Fyéme | Flicker | Control Flag | Sizs/Posion |

No. [ Addiess | Masimum Limit | Minimum Limit | ‘ithi.. | Outsi.. | Line
Add Line{k) :I_* 2
[Welete LinelC] I 3
et LinelE] | 4

4| | |
5

™" Draw the Value Dutside of Range(0] Storage Type[M]I\NT[slgnedTword] j
Mo. of Points for Each Graph Lin 6
Manitar Points(G] Dizplay Paints 7
10_% " Mo, of Points[t] I m_lz
~ Indirect Referencew) Sel(G] |

™ Use As DefauliD)
¥ Display Expansion Tabs(T]

apbia) [ 0K | Cancel | hHep |

Nr. Einstellung Details
1 | Liste der Liste der aktuell fir das Polygongraf-Objekt definierten Polygonziige. Linien werden
Polygonziige durch Drucken der Schaltflichen Add Line, Delete Line und Set Line hinzugefiigt,

geldéscht und eingerichtet.

2 | Add Line Erstellen eines neuen Polygonzugs fiir das Polygongraf-Objekt. Durch Klicken auf die
Schaltflache Add Line wird das Eigenschaftendialogfeld des neuen Polygonzugs
(Line Setting (Broken Line Graph)) aufgerufen. Weitere Informationen finden Sie unter
Dialogfeld Line Setting (Broken Line Graph).

3 | Delete Line Léscht die in der Liste markierten Polygonziige einschlieBlich der fur sie
vorgenommenen Einstellungen.

4 | Set Line Einstellen der Eigenschaften des ausgewéhlten Polygonzugs. Durch Klicken auf die
Schaltflache Set Line wird das Eigenschaftendialogfeld des ausgewéhlten
Polygonzugs (Line Setting (Broken Line Graph)) aufgerufen. Weitere Informationen
finden Sie unter Dialogfeld Line Setting (Broken Line Graph).
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Nr.

Einstellung

Details

5

Draw the
Value Outside
of Range

Dieser Parameter regelt die Darstellung von auBerhalb der flr den Polygongrafen
festgelegten Grenzen liegenden Werten. Beachten Sie hierzu die nachstehenden
Abbildungen.

Draw the Value Outside of Range aktiviert:

AuBerhalb der fir den Polygongrafen festgelegten Grenzen liegende Werte werden
am oberen Rand des Grafen dargestellt.

A4 | [

B ()

g

Draw the Value Outside of Range deaktiviert:
AuBerhalb der fur den Polygongrafen festgelegten Grenzen liegende Werte werden
nicht dargestellt.

1K) | L3

Storage Type

Auswahl des Speicherformats aus der Pulldown-Liste. Detaillierte Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Anzeige-
und Speicherformat von numerischen Werten.

No. of Points
for Each
Graph Line

Monitor Points: Anzahl der durch den Polygonzug erfassten Punkte.
Display Points: Anzahl der angezeigten Punkte des Polygonzugs.

(Der fur Display Points eingestellte Wert muss unter dem fir Monitor Points
eingestellten Wert liegen.)

& W\ g
Oo' A 7,'

Anzahl angezeigter Punkte: 7

Anzahl Uberwachter Punkte: 9

Die beiden nicht gezeigten Punkte kénnen durch
ein Bewegen der Bildlaufleiste angezeigt werden.
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Dialogfeld Line Setting (Broken Line Graph)

Einstellen der Eigenschaften des ausgewahlten Polygonzugs. Dieses Dialogfeld wird angezeigt, wenn
Sie auf der Registerkarte Graph des Polygongraf-Objekts auf eine der Schaltflachen Add Line oder
Set Line klicken.

Line Setting[Broken-line Graph) B3 1

Start AddressM] [ewi sett).. | 5

Maxlmum.fMlnlmumValu
b aximum>4)
|- Indirect Referencell]
Sei{E]h,
Miniruna(M] D
|- Indirect Reference(B)
SEtE].. |
3
Line Color
(W\thm MinMa [l Setf4)... | Dutside of Fiange [ Setf5).. ”
4

Ling StylelL] Sohd Line | Display Offset(0) I 3

¥ Step Display(T)

tarker 5

CiMone @0 C QO Cd CX Sie) [Smal

Coln ] SeliE) |

Ok I Cancel |
Nr. Einstellung Details
1 Start Address Anfangsadresse fir die im Polygonzug angezeigten Werte.
2 Maximum/ Oberer und unterer Grenzwert fiir die grafische Anzeige des Polygonzugs. Sind
Minimum Value oberer und unterer Grenzwert festgelegt, nimmt der Polygonzug eine andere Farbe

an, wenn der angezeigte Wert auBerhalb des durch die Grenzwerte festgelegten
Bereichs liegt. Bei Aktivierung des Kontrollkastchens Indirect Reference erfolgt die
Definition des jeweiligen Grenzwerts Uber indirekte Angabe durch einen Wert der
angegebenen Adresse.

Maximum Festlegung des maximalen (oberen) Grenzwerts.
Minimum Festlegung des minimalen (unteren) Grenzwerts.

3 Line Color Auswahl der beiden Farben (aus 256 mdéglichen Farben) fur den Polygonzug.
Klicken Sie zur Auswabhl auf die Schaltflache Set. Normalerweise erfolgt die
Darstellung des Polygonzugs in der unter Within Min/Max festgelegten Farbe. Sind
oberer und unterer Grenzwert festgelegt, nimmt der Polygonzug die unter Outside
of Range festgelegte Farbe an, wenn der angezeigte Wert auBBerhalb des durch die
Grenzwerte festgelegten Bereichs liegt.

4 Line Style Auswahl des Linientyps flir den Polygonzug. Finf Varianten stehen zur Auswahl:
Solid Line (durchgehende Linie), Dotted Line (gepunktete Linie), Broken Line
(unterbrochene Linie), 7-Dot Chain Line (Punkt-Strich-Linie) oder 2-Dot Chain Line
(Punkt-Punkt-Strich-Linie).

Display Versetzen des Polygonzugs um den hier (in Punkten) angegebenen Offset.
Offset
Step Ist diese Option aktiviert, werden die Werte des Polygonzugs durch vertikale und
Display horizontale Linien angezeigt.

5 Marker Die Werte des Polygonzugs kénnen im Polygongrafen durch Marker kenntlich

gemacht werden. FUnf Marker stehen zur Auswahl:
None (kein Marker), [, O, +, oder x.
Size Auswahl der GréBe der Marker.

Die GroBen sind nachstehend angegeben.
Grof3 Mittel ~ Klein

] o

Color Auswahl einer Farbe (aus 256 mdglichen Farben) fur die Marker. Klicken Sie zur
Auswahl auf die Schaltflache Set.
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Hintergrund (Registerkarte Background)

Wéhlt aus, ob der Hintergrund mit Fillmuster angezeigt werden soll oder nicht. Wird der Hintergrund
mit Fillmuster angezeigt, kann aus 256 mdglichen Farben eine Hintergrundfarbe fur das Polygongraf-
Objekt ausgewahlt werden. Klicken Sie auf die Schaltfliche Indirect reference of color, um die
Hintergrundfarbe Uber einen Farbcode in einer zugewiesenen Adresse zu bestimmen.

Broken-line Graph - BLGODOD

General | Graph  Backgiound |ScloIIEar| Frame | Flicker | Contiol Flag | Size/Pastion |

¥ Tile Background(B)

Color [ Set(1)..
[# findiec Feference of Color(C]

Address(w] Set(2)...

I~ Use s DefaullD)
fpokid) | [ 0K | cancel | Heln |
¥ Display Expansion Tabs(T)

Bildlaufleiste (Registerkarte Scroll Bar)

Festlegung von Anzeige/Nichtanzeige der Bildlaufleiste des Polygongrafen, Einstellung von Laufweite
und GréBe der Schaltflachen.

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Bildlaufleisten.

Rahmen (Erweiterungsregisterkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Objekts, um Form oder Farbe des Rahmens
entsprechend dem aktivierten bzw. nicht aktivierten Zustand des Polygongraf-Objekts zu &ndern.
Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte,
unter Rahmen.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, um das funktionelle Objekt blinken zu lassen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Blinken.

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige
vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhédngig machen. Weitere Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

GroBe/Position (Registerkarte Size/Position)

Anzeige und Einstellung der GréBe und Anzeigeposition des Objekts. Weitere Informationen finden Sie
in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-16 Datenblocke

2-16-1 Was sind Datenblocke?

Datenbloécke (Rezepturen) ermdglichen den Austausch (Lesen und Schreiben) von Werten und
Zeichenketten mit Speicherbereichen, z. B. denen einer SPS. Datenblécke erméglichen die einfache
Anderung von Einstellungen des Systems. Datenblécke kdnnen zuvor am PC in einer CSV-Datei
erstellt und in das NS-Terminal Uibertragen werden. Diese Daten kdénnen im laufenden Betrieb des NS-
Terminals gedndert werden.

Beispiel: Einstellen von Breite (numerischer Wert), Héhe (numerischer Wert) und Farbe (Zeichenkette)
in der SPS. (Weitere Informationen zeigt die nachfolgende Abbildung.)

Einstellen der Breite: 150; Hohe: 54, und Farbe: Blau fir Produkt B. Wahlen Sie Produkt B aus, um
diese drei Werte in der SPS einzurichten. Wenn Sie Produkt A auswahlen, werden entsprechend die
Werte 100/ 52 / Rot in die Adressen der SPS eingetragen.

Verarbeitungseinstellungen fur Produkt B
(150, 54, blau) zur SPS.

Datenblock
Breite
Produkt A 100 52 rot
Produkt B 150 54 blau
Produkt C 200 56 Gelb
Produkt B

Produkt 4 300 62 rot

| blau

\ Produkt E Produkt B wird als Dateneinstellung
fur die SPS gewahlt. /

Bei Verwendung von Datenbldcken erlbrigt sich das vorherige Speichern der Produktionsdaten aller
Produktvariationen in der SPS, so dass weniger SPS-Speicher belegt werden muss und das
Kontaktplan-Programm kompakter gehalten werden kann. Datenblécke kénnen:

« im CSV-Format auf einem PC erstellt, bearbeitet und verwaltet werden;

¢ im NS-Terminal bearbeitet werden,;

auf eine Speicherkarte geschrieben werden;

« von einer Speicherkarte gelesen werden;

¢ Prozesswerte und Zeichenketten enthalten;

e Maximale Anzahl von Zeilen: 1.000. Maximale Anzahl von Spalten: 500. Datenblécke mit sowohl
1.000 Zeilen als auch 500 Spalten kénnen jedoch nicht eingestellt werden.

Detaillierte Informationen finden Sie In Abschnitt 2-16-4, Einschrdnkungen flir Datenblécke.
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Datenblécke bestehen aus Datensatzen (Zeilen) und Feldern (Spalten). Zugeordnete Adresse,
Speicher und Datenformat werden flr die Felder individuell gesetzt. Ein Wertesatz aller Felder eines
Datenblocks bildet einen Datensatz.

Feld A Feld B Feld C
Kommunikations- | [Kommunikations- | [Kommunikations-
adresse adresse adresse
Datentyp Datentyp Datentyp

Datensatz 1

Datensatz 2

Datensatz 3

Datensatz 4

Systemeinstellungen wie Breite und Hohe in der nachstehenden Abbildung sind Felder. Alle Felder,
die gemeinsam die Systemeinstellungen fur Produkt B definieren, bilden einen Datensatz.

Feldtyp Adresse
[ Datentyp —[Numerisch
52 Zeichenkette
Datenblockdaten 54
56
Breite Hoéhe Farb
62
Produkt A 100 52 rot
Produkt B 150 54 blau | %*
Produkt l 200 56 gelb
300 62 rot
400 64 blau
Produkt B 150 54 ‘ Blue
Datensatz

Zur Ubertragung der Daten des Datenblocks vom NT-Terminal an die SPS wird der Datensatz im
Datenblock ausgewahlt und in den Speicher der SPS geschrieben. Das Beschreiben des SPS-
Speichers erfolgt beginnend mit dem ersten Feld das Datensatzes fir jedes Feld einzeln. Das
Schreiben aller Felder eines Datensatzes benétigt daher eine gewisse Zeit.

Breite Hoéhe Farbe

Produkt A 100 52 rot
Produkt B 150 54 blau
Prod

T — » DM00100 0150
Prog® / | _|

> DM00110
Produkt E Ll
— > DM00200 | 90c2

Datensatz fir Produkt B ausgewahlt. Einstellen der Werte in der SPS
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2-16-2 Umgang mit Datenbl6cken

Die folgende Abbildung illustriert die Erstellung und Nutzung von Datenblécken.

— Projekterstellung mit NS-Designer. — CSV-Datei
1. Definition des Datenblocks 2. Erstellen der Datenblocktabelle 3. Erstellen der Datendatei.
oata sack seting x [ratuct | Vool FeraRiapesth &
roduc ode e1g 1 ep " non "

oD e e I 0 | Product A | A-001 | 200 | 100| 30 -Produkt A', "A-000/,100,20,200
2 Groupe 1 bread.cov Produkt B", "B-000",90,22,180

1 Product B A-002 100 50 31 "Produkt C", "C-000",110,50,300

o "Produkt D", "D-000",80,15,200
3 Product D | A-004 | 130 | 65| 39 "Produkt A1", "A-000",98,18,190

N | oy BBl g product B | A-005 | 240 120 34 "Produkt B1", "B-000",95,25,175
it ki delting o8 egs DateSlock i b sy CLICK (0K) o | cod | < |«|G|jl0|¢’| d & : Produkt C1 , "C-000",120,45,350
to Data Block.

Ubertragung zum
NS-Terminal

Betrieb des NS-
Terminals

Speicherkarte

@ Speichern der
Datendatei auf

einer Speicherkarte

Datenblock-Tabelle

Product Model [HeightWidth|Depth &
0 Product A A-001 200 | 100 30
1 Product B A-002 100 50| 31

Product D A-004 130 65| 39
Product E A-005 240 | 120 34

DMO00100 | 0150

Eintragen der Werte in den
Adressen der SPS. DM00110| 0075

DMO00200 90c2

Nr. Beschreibung Inhalt Details siehe
1 Definition des Festlegung der Datenformate und Erstellen von Datenblécken
Datenblocks Adressen der Felder sowie der maximal
zulassigen Anzahl von Datensétzen.
2 Datenblock- Anzeige des Datenblocks, Lesen und | Datenblock-Tabelle
Tabelle Schreiben der zugeordneten
Adressen.
3 Daten-Datei Anzeige der Werte in den Erstellen von Datendateien
Datenblockfeldern.
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Hinweis

¢ Die Festlegung der Einstellungen fur den Datenblock und die Datenblocktabelle in NS-Designer und die
Erstellung der Datendatei kdnnen unabhangig voneinander und in beliebiger Reihenfolge erfolgen.
Beachten Sie jedoch, dass Datenblock, Datenblocktabelle und Datendatei in folgenden Werten
Ubereinstimmen mussen:

e Anzahl der Felder
e Datenformat
e Anzahl der Datensétze

Machen Sie sich zunachst mit den entsprechenden Abschnitten dieses Handbuchs zu Datenbldcken,
Datenblocktabellen und Datendateien vertraut, bevor Sie beginnen, die entsprechenden Einstellungen
vorzunehmen.

2-16-3 Erstellen von Datenblocken

Dieser Abschnitt erlautert die erforderlichen Einstellungen fir Datenblécke. Im Wesentlichen sind dies
die Anzahl der Felder (Spalten) sowie die Bezeichnungen, Adressen und Daten- sowie
Speicherformate der einzelnen Felder.

Erstellen von Datenblécken
Wabhlen Sie in NS-Designer Settings - Data Block Setting.

Das Dialogfeld Data Block Setting wird angezeigt. Dieses Dialogfeld dient zum Erstellen, Bearbeiten
und Léschen von Datenbldcken.

Data Block Setting x|
Mo. | Data Black Name No.of Fi.. | File Name | Interlnck/—¥ 1
1 Recipel 1 bread.csv $E100 Edlt(hd] |,
2 Graup2 1 bread.cay
Delete[l] |77 4
Parameter(F] |
1 | i

After adding/deleting a field in Register Data Block dialog box, alwaps CLICK [OK]
button on the property dialog box of Data Block Table to reflect the changes you made OK | Caneel
ta Data Block

Nr. Beschreibung Inhalt
1 Datenblockliste Liste der bereits gespeicherten Datenblécke. Die Liste bietet die Auswahimdglichkeit
fUr den zu bearbeitenden oder zu I6schenden Datenblock.

2 | Schaltflache Edit | Bearbeiten des in der Liste ausgewéahiten Datenblocks. Durch Klicken auf die
Schaltfldche Edit wird das Dialogfeld Register Data Block aufgerufen.

3 | Schaltflache Add | Erstellen eines neuen Datenblocks. Durch Klicken auf die Schaltflache Add
wird das Dialogfeld Register Data Block mit leeren Einstellungen fiir den
neuen Datenblock aufgerufen.

Je Projekt kdnnen bis zu 100 Datenbldcke erstellt werden.

4 | Schaltflache Léschen des in der Liste ausgewahlten Datenblocks.

Delete Durch Anklicken der Schaltflache Delete wird ein Bestatigungsdialogfeld
aufgerufen. Klicken Sie in diesem Dialogfeld zum Léschen des Felds auf die
Schaltflache Yes.

5 | Schaltflache Wahlt den in der Datendatei zu verwendenden Zeichencode aus. Das
Parameter Dialogfeld Data block parameter setting wird angezeigt, wenn die
Schaltflache Parameter angeklickt wird. Dadurch wird die Auswahl des
Zeichencodes zwischen Multibyte und Unicode mdglich.
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Speichern von Datenblécken
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Dialogfeld Register Data Block beschrieben.

Register Data Block =]

Data Block [Recipet 2
DataFilslF]  |Plock.C5V BrowzelR).. | | Data Fils 03V fils fomat 3
Field Seting  Mo. of Fields  [7 7 I Add to the right(B) DeleteiDl | adag) | EdintiN |
[1:New Field | 2:Mew Field |2 New Field | 4 ew Field | 5 Mew Field 4
String Hurneral Hurneral Hubgeral tring
7 S gl 000100 S eiialt DMO0Z00 S erialé DMO0400 0 5
>
¥ Specify Interlock (Data updating prohibition fag)(C) The masimum number of
Recordsfx]
Interlock Address{L] [#810 Set(l)...
8 [ =]
Cancel_|

Nr. | Beschreibung Inhalt

1 Data Block Bezeichnung des Datenblocks (maximal 32 Zeichen).

Der Datenblock wird unter der hier eingetragenen Bezeichnung in der Liste im
Dialogfeld Data Block Setting aufgefihrt.

2 Data File Die dem Datenblock entsprechende Datendatei im CSV-Format. Zur Auswahl
der Datendatei kénnen Sie durch Klicken auf die Schaltflaiche Browse das
Dialogfeld Select File aufrufen.

Dateiname Dateiname der CSV-Datei: Maximal 8 Zeichen fiir den Namen + ".CSV"
(Dateierweiterung).
Zulassige Zeichen fir Dateinamen: alle alphanumerischen Zeichen,
Unterstrich (_), Dollarzeichen ($) und Punkt (.).

3 No. of fields Anzahl der Felder (Spalten) des Datenblocks.

4 | Schaltflache Bearbeiten der Einstellungen des in der Liste ausgewéhlten Felds.

Edit Durch Klicken auf die Schaltflache Edit wird das Dialogfeld Field Setting
aufgerufen.

5 | Schaltflache Hinzufligen eines Felds vor oder hinter dem in der Liste ausgewéhlten Feld.

Add Ist das Kontrollkastchen Add to the right aktiviert, wird das neue Feld rechts
vom aktuell ausgewéhlten Feld erstellt. Wird es nicht aktiviert, wird das neue
Feld auf der linken Seite erstellt.
Durch Klicken auf die Schaltflache Add wird das Dialogfeld Field Setting flr
die Einstellungen des neuen Felds aufgerufen.
Je Datenblock kénnen maximal 500 Felder erstellt werden.”
* Beachten Sie die Angaben in Abschnitt 2-16-4, Einschrdnkungen fiir
Datenblécke.

6 Schaltflache Loéschen des in der Liste ausgewahlten Felds.

Delete Durch Anklicken der Schaltflache Delete wird ein Bestatigungsdialogfeld
aufgerufen. Klicken Sie in diesem Dialogfeld zum Léschen des Felds auf die
Schaltflache Yes.

7 | Felderliste Liste der definierten Felder: Feldname, Datenformat und Adresse. Wenn Sie
auf ein Feld klicken, wird das Dialogfeld Field Setting aufgerufen, in dem Sie
die Einstellungen des jeweiligen Felds &ndern kénnen.

8 | Specify Verhindert ggf. das Schreiben des Datenblocks in die CSV-Datei.

Interlock Ist das Kontrollkastchen Specify Interlock aktiviert, kann der Datenblock nur
(Data updating | dann in die CSV-Datei geschrieben werden, wenn die unter Interlock Address
prohibition flag) | angegebene Adresse auf den Wert AUS gesetzt ist. Enthalt die Adresse den
Wert EIN, ist der Schreibvorgang nicht méglich.
9 | The maximum Einstellung der maximalen Anzahl von Datensétzen.

number of
Records

Je Datenblock kbnnen maximal 1000 Datenséatze erstellt werden.*

* Beachten Sie die Angaben in Abschnitt 2-16-4, Einschrdnkungen fiir
Datenbldcke.
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Hinweis
¢ Durch Dricken der Schaltflache Delete wird nur das aktuell ausgewahlte Feld geldscht. Das gleichzeitige
Léschen mehrerer Felder ist nicht moglich.

¢ Der Parameter The maximum number of Records beschrankt die Anzahl méglicher Datensatze fiir diesen
Datenblock auf dem NS-Terminal.

¢ Geben Sie immer eine Datendatei an. Vor der Anzeige eines Datenblocks liest das NS-Terminal
automatisch die Datendatei ein. Existiert die im Feld Data File eingetragene Datendatei nicht, wird die
folgende Meldung angezeigt:

Although the data block table exists on the screen, failed to read CSV file to display in the data block
table. (Die in der Datenblocktabelle des Bildschirms anzuzeigende CSV-Datei konnte nicht gelesen
werden.)

[Data Block (X) CSV File] The object will not be displayed correctly.
([Datenblock (X) CSV-Datei] Das Objekt wird nicht korrekt dargestellt.)

Feldeinstellungen (Dialogfeld Field Setting)
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Dialogfeld Field Setting beschrieben.

Field Setting
Field namef] [Heiot 1
Gfitres ] [serise:DMoz00 A |
——— 2
Data format(M] lm
Humeral | ManMin | Keypad | 3
Hurnersl Storage Tpp:
Decimal - Formt = Fill bk digits
Display Type(F] Integerd] E ) Zemesﬂw
Storage TypelB) [INT (signed Tword) Ell| sz = -
- V  exceeded
Range digits(¥)
-32768 - 32787 ‘ Display
r commas(k)
4
Cancel
Nr. Beschreibung Inhalt
Field Name Feldname (maximal 32 Zeichen).
2 Address Zieladresse, aus der die Daten des Felds gelesen und in die die Daten des
Felds geschrieben werden kénnen.
3 Data Format Legt das Datenformat fiir das Feld fest. Folgende Typen sind einstellbar.

e Numeral (numerisch)

o String (Zeichenkette)

4 Detailed Setting Datenformatspezifische Einstellungen. Detaillierte Informationen zu diesen
Einstellungen finden Sie auf den nachfolgenden Seiten.
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Datenformatspezifische Einstellungen
Dieser Abschnitt erlautert die datenformatspezifischen Einstellungen im Dialogfeld Field Setting.

Numerische Daten
Enthélt das Feld numerische Daten, stehen die folgenden drei Registerkarten fur detaillierte

Einstellungen zur Verfigung:

Field Setting x|
Field namel&) IHE‘th
Aol [Seials DMO0300 Set().. |
Diata farmatit) [Nomerl =] Auswahl von
. Numeral
Mumeral | tas/hin | Keypa (Zahl)
Murneral Storage Typ
Display Type(E] | Decimal Fome) Fil blarik.
izplay Typel Ecimal - = ill blank. digits
izzznd] E T with zeroes(L]
Storage Type(G] [INT(signed 1word] =l vesinalz =
lgnare
¥ exceeded
Rang: digits ]
32768 - 32767
Dizplay
commas[k]
0K I Cancel

Numeral: Festlegung des Speicherformats

Max/Min: Beschrankung des Wertebereichs durch Angabe eines oberen und
eines unteren Grenzwerts

Keypad: Eingabeart, Anzeigeposition und Gré3e der Tastatur

Die detaillierten Einstellungen auf diesen Registerkarten entsprechen denen fir Objekte zur Anzeige
und Eingabe von Zeichenketten. Detaillierte Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 2-11, Objekte

zur Anzeige und Eingabe.

Hinweis
+ Die Option Other Input Method steht auf der Registerkarte Keypad des Dialogfelds Field Setting nicht
zur Auswahl.
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Zeichenkettendaten
Enthalt das Feld Zeichenkettendaten, stehen die folgenden beiden Registerkarten fiir detaillierte

Einstellungen zur Verfigung:

Field Setting x|
Field niamef) [Tome
Al [f+r200 Set)..
D'ata format(t) m Auswahl
Sting. | von String
J Keypadl (Zeichen-
String Display Typ kette)
& 450 CadeZ)
Lengthi] | gl
{ = = { Unicodely)
Cancel |
String: Festlegen des Anzeigeformats
Keypad: Eingabeart, Anzeigeposition und GréBe der Tastatur

Die detaillierten Einstellungen auf diesen Registerkarten entsprechen denen fir Objekte zur Anzeige
und Eingabe von Zeichenketten. Detaillierte Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 2-11, Objekte

zur Anzeige und Eingabe.

Hinweis
+ Die Option Other Input Method steht auf der Registerkarte Keypad des Dialogfelds Field Setting nicht
zur Auswahl.
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2-16-4 Einschrankungen fur Datenblocke

Fir das Erstellen von Datenblécken gelten Einschrankungen. Diese missen Sie bei Ihren Einstellungen

berucksichtigen.
Nr. Beschreibung Maximalwert Siehe Seite
1 Anzahl der Datenblécke pro Projekt Max. 100 2-206
2 Anzahl der Felder pro Datenblock Max. 500 2-207
3 Anzahl der Datenséatze pro Datenblock Max. 1.000 2-207
4 Datenvolumen pro Datenblock 100 kByte 2-207

1.

Anzahl der Datenblécke pro Projekt

Pro Projekt kbnnen maximal 100 Datenblécke definiert werden. Die Schaltflachen Add und Delete
im Dialogfeld Data Block Setting ermdglichen das Hinzufigen und Léschen von Datenblécken.
Detaillierte Informationen finden Sie in Abschnitt 2-16-13, Erstellen von Datenblécken.

2. Maximale Anzahl der Felder pro Datenblock
Pro Datenblock kénnen maximal 500 Felder definiert werden. Beachten Sie daher beim Erstellen
von Feldern die im Feld No. Of Fields im Dialogfeld Register Data Block angegebene Anzahl
bereits definierter Felder.
Detaillierte Informationen finden Sie in Abschnitt 2-16-13, Erstellen von Datenblécken.
3. Anzahl der Datenséatze pro Datenblock
Pro Datenblock kénnen maximal 1.000 Datensétze definiert werden. Zudem kann die Anzahl der
Datensétze den im Feld The maximimum number of Records des Dialogfelds Register Data Block
eingestellten Wert nicht Uberschreiten.
Detaillierte Informationen finden Sie in Abschnitt 2-16-13, Erstellen von Datenbldcken.
4. Datenvolumen pro Datenblock
Das maximale Datenvolumen eines Datenblocks betrégt 100 kB (102.400 Byte). Der
nachstehenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, wie viele Byte ein Feld in einem Datenblock
belegt.
Feldtyp Datenvolumen
Numerisch Alle auBer REAL 4 Byte
REAL 8 Byte
Zeichenkette (pro Zeichen) 2 Byte
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Berechnung des Datenvolumens von Datenblocken
In diesem Abschnitt finden Sie ein Beispiel fiir die Berechnung des Datenvolumens von Datenbldcken.

Beispiel:

Datensatzbezeichnung
Datenblock 1
E;gi?ckr:' Produkt-Nr. Breite Tiefe Hohe
nung
0 Produkt A |Zeichenkette, | Numerisch, Numerisch, Numerisch,
8 Zeichen INT DINT REAL
[ ) [ ] [ ) [ ] [ ] [ ]
[ ) ] [ ) [ ] ] [ ]
[ ) ] [ ) [ ] ] [ ]
[ ) ] [ ) [ ] ] [ ]
[ ) [ ] [ ) [ ] [ ] [ ]
99 Produkt Zeichenkette, | Numerisch, Numerisch, Numerisch,
8 Zeichen INT DINT REAL
A99
. ! A

Zeichenkette Numerisches Numerisches Numerisches
8 Zeichenzu je | + Feld + Feld + Feld

2 Byte 4 Byte 4 Byte 8 Byte

1 Datensatz =

[8 Zeichen x 2 Byte/Zeichen] + [4 Byte] + [4 Byte] + [8 Byte] = 32 Byte
100 Datensatze =

32 Byte/Datensatz x 100 Datensatze = 3.200 Byte

Hinweis

¢ Die Datensatzbezeichnungen werden bei der Bestimmung des Datenvolumens nicht bericksichtigt.
Weitere Informationen zu Datensatzbezeichnungen finden Sie in Abschnitt 2-16-7, Erstellen von
Datendateien.
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2-16-5 Datenblocktabellen

Datenblocktabellen sind funktionelle Objekte fir die Anzeige eines Datenblocks als Tabelle und die
Ubertragung des ausgewéhlten Datensatzes an die SPS.

Datendatei im "Produkt A", "A-000",100,20,200
CSV-Format "Produkt B", "B-000",90,22,180
"Produkt C", "C-000",110,50,300
"Produkt D", "D-000",80,15,200
"Produkt A1", "A-000",98,18,190
"Produkt B1", "B-000",95,25,175
"Produkt C1", "C-000",120,45,350

Datenblocktabelle | | Tabellenanzeige

Product Model HeightWidthDepth%
Product A | A-001 200 | 100 30 ||

1 Product B A-002 100 50 31
Product C A-003 2

Product D =002 T30 65 9
Product E A-

4
T =R

PLC

pmMoioad “c-“ | DM0120, 110 |DMoO121 DMo0122 300
DMo101 “00” DM0123
DM0102 _ “0“

DM0103

Zum Erstellen einer Datenblocktabelle wéhlen Sie in NS-Designer Functional objects - Data Block
Table, oder klicken Sie auf das Symbol .

Hinweis

¢ Pro Bildschirm kann maximal eine Datenblocktabelle definiert werden.
Pop-Up-Bildschirme, liberlappende Bildschirme und Register kdnnen keine Datenblocktabellen enthalten.
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2-16-6 Einrichten von Datenblocktabellen
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen fur Datenblocktabellen im Dialogfeld Data Block Table

Data Block Table - DTBLO000 [x]
Wit | Passnord | Cortrol Flag | Macia | Size/Pasiion |
Genewal | Tewtrbue | Backgound | leon | VeticalSoolBa | HorzontaSerolBa | Frame |
Commentt) [
Datablack.
’70.;[3 1 Recipel =] Register. 1)
Dol ool T0Z5 | When editing Field Labe,dovble cick on field below.

columns(!

SwichiL) [Type 0

" b e | e |t |

General: Datenblock und Anzeigeformat

Text Attribute: Textattribute fir die Anzeige von numerischen Werten und
Zeichenketten

Background: Hintergrundfarben fur die Datenblocktabelle und die Datensétze

Icon: Festlegung, ob Symbolschaltflichen zur Steuerung der
Datenblocktabelle unten im Objekt angezeigt werden

Vertical Scroll Bar: GréBe und Laufweite der vertikalen Bildlaufleiste

Horizontal Scroll Bar:  Laufweite der horizontalen Bildlaufleiste.

Frame: Einstellungen fur Farbe und GréBe des Rahmens der Daten-
blocktabelle

Write: Festlegung, ob vor Anderung des Werts eines Felds im Daten-
block ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt wird oder nicht (Siehe
Hinweis.)

Passwort: Festlegung, ob vor Anderung des Werts eines Felds im Daten-
block ein Passwort abgefragt wird oder nicht (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe sowie
Ein- und Ausblenden der Anzeige (Siehe Hinweis.)

Macro: Festlegung der bei Anderung eines Feldwerts auszufilhrenden
Makros (Siehe Hinweis.)

Size/Position: GréBe und Anzeigeposition des Datenblocktabellen-Objekts

(Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display
Expansion Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Datenblock und Anzeigeformat

Data Block Table - DTELDODS

General |Texl Atllihutel Backgloundl loan | VerticalScroIIEarl Horizonla\Sclo\lEall Flamel

Comment(C] | 1
Drata block selection |
(Data [ =] Regster 1 | | 2
PR L E\l When editing Field Label, double click on fisld belos.
3
SwitchlL) | Type 0 | 4
5
I~ Use as defaultiD]
Applpld) ok I [ | Hel
™ Display Expansion Tabs(T) m I S =
Nr. Beschreibung Inhalt
1 Comment Erlauternder Kommentar fiir das Objekt (maximal 32 Zeichen).
2 Data block Auswahl des anzuzeigenden Datenblocks.
selection
3 Display No. of Anzahl anzuzeigender Zeilen (Datensétze).
rows
4 Switch Auswahl des Bezeichnungssatzes.

5 Field settings Wenn Sie auf eine der grauen Schaltflachen doppelklicken, wird das Dialogfeld Field Label Setting
aufgerufen, in dem Sie die Bezeichnung des jeweiligen Felds sowie die Optionen fur die
Darstellung der Bezeichnung und des Feldinhalts einstellen kénnen.

Das erste Feld links ist das Feld fur die Datensatzbezeichnung.

Name hode | Width Depth Height

Hinweis
+ Die Anzahl der in einer Datenblocktabelle angezeigten Felder hangt von der Breite der Datenblocktabelle
und der einzelnen Felder ab. Kann die Datenblocktabelle nicht alle Felder zugleich anzeigen, kdnnen Sie

mit Hilfe der horizontalen Bildlaufleiste zu den auflerhalb des aktuellen Darstellungsbereichs liegenden
Feldern blattern.
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Dialogfeld Field Label Setting
Einstellung der Feldbezeichnung und Optionen flir Darstellung der Bezeichnung und des Feldinhalts.

Field Label setting[1:Hew Field]

M ame(t] I E 1
wfidthliaf] SD_:I Erot 2
Digplay Position(P) IEenter j 3
4
Display offzet(0) I D::II Dot
Corc |

Nr. Beschreibung Inhalt
1 Name Feldbezeichnung (maximal 32 Zeichen).

2 | Width Einstellung der Breite flr die Darstellung des Felds in Bildpunkten (Dots, 0 oder 16 bis 800).
Ist hier der Wert 0 eingestellt, wird das Feld in der Datenblocktabelle nicht angezeigt.

3 | Display Position Einstellung der horizontalen Ausrichtung der Feldbezeichnung:
- Center (zentriert)
- Left (linksbiindig)
- Right (rechtsbiindig)
Die Einstellung aller anderen Textattribute erfolgt auf der Registerkarte Text Attribute.

4 | Display Offset Einstellung des Versatzes (0 bis 128) der Anzeigeposition fur die Feldbezeichnung in Bildpunkten

(Dots). Dieser Versatz wird ab der linken Kante des Bereichs fur die Anzeige der
Feldbezeichnung berechnet.

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)
Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fir die Feldinhalte (numerische
Werte und Zeichenketten). Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Textattribute.

Hinweis

+ Die im Dialogfeld Field Label Setting eingestellten Werte fur Ausrichtung (Display Position) und Versatz

(Display Offset) betreffen auch die Anzeige der Feldinhalte (numerische Werte und Zeichenketten). Die
auf der Registerkarte Text Afttribute unter Horizontal Position eingestellte Ausrichtung wird in
Datenblocktabellen nicht bericksichtigt.
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Hintergrund (Registerkarte Background)

Einstellung der Hintergrundfarben fur die Datenblocktabelle und die Datensatze. Zur Auswahl der
jeweiligen Farbe klicken Sie auf die Schaltflache Set und wahlen im Dialogfeld Color Setting die
gewlnschte Farbe aus.

wite | Password | Contrel Flag | Macro | Size/Position |
Geneial | Tesatibwe | Backdeuwd || leon | VericalScolBar | HoizontalSoolBar | Frame
Color2 Color1 Calors
[F £ |
Colord
1
cool [ Setll) | Color of Top Calumn 2
Cooz E sel?) | l;ubarde.s 3
Cos [0 seii3) Color of Odd Colurnns
Cond [ Sett) 7] |CD\0rolEvenEo\umns 4
G [ saig ] |EntireEackgruundCu\ur 5
© v i 14 g ) e e
Beispiel:
Product ;
0% Product A A-p01 200 100
- 3
]
2 Product C A-003 150 75 !
2 _A-003 | 150 | 5] i .
-1
WSS :
Der aktuell ausgewéhlte Datensatz wird invertiert angezeigt.
Nr. Beschreibung Inhalt
1 Color of Top Hintergrundfarbe fir die Spalteniberschriften (Feldbezeichnungen).
Column
2 All borders Farbe flr die Tabellenlinien.
3 Color of Odd Hintergrundfarbe fir ungerade Zeilen (Datensétze).
Columns
4 Color of Even | Hintergrundfarbe fiir gerade Zeilen (Datensatze).
Columns
5 Entire Hintergrundfarbe fur die nicht unter 1 bis 4 fallenden Bereiche des Datenblocktabelle.
Background
Color

Details zur Farbauswahl mit Hilfe des Dialogfelds Setting Colors finden Sie in Abschnitt 2-8-6,
Einstellen von Farben (Registerkarte Color/Shape).
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Symbole (Registerkarte Icon)

Auswahl, ob Symbolschaltflachen zur Steuerung der Datenblocktabelle am unteren Rand des Objekts

angezeigt werden sollen sowie Auswahl der entsprechenden Bestatigungsdialogfelder.

Wite | Password | Contiol Flag | Macio | Sizs/Position |
Genersl | Tematbute | Background [ Teon | WericalSenolBar | HorontalScrol Bar | Frame

~ Dptiars 2

¥ Read data iie(1) I¥ Display confimation dialog when reading & data fefl)

¥ white deta flel2) Memory Card o N Hardware can be selssted s Source

¥ Read fiom the addiess(3)| | 7 Display confimation dislog when witing & data fileld]

¥ Wite tathe addessi4) Memoiy Card or NS Hardware can be selested as Destination
¥ Add to the record(5)

¥ Delets fom the record(§)

¥ Display confimation dialog when reading fiom the addiess(<)

¥ Display confimation dialog when witing to the addiess(L)

¥ Display canfimation dialog when adding the recardli]

I Display confimation dialog when deleting fiom record(N)

lcan S

( W\dthDj/ﬂE = Heiohttr) [43 =]

u defaulD
B Vsl Aol | [ 0K | Coneal Help
[V Display Expansion Tabs(T)

Nr. Beschreibung Inhalt

1 Icon Symbolschaltflachen zur Steuerung der Datenblocktabelle. Diese werden unten im
Datenblockobjekts dargestellt.

Lesen der Daten des Datenblocks aus der zugehdrigen CSV-Datei und Anzeige des
gelesenen Datenblocks in der Datenblocktabelle.

Read data file

Write data file Uberschreiben der Daten in der zugehérigen CSV-Datei mit den aktuellen, in der

Datenblocktabelle angezeigten Daten des Datenblocks.

Read from the Ubertragung der Werte aus den im Dialogfeld Field Setting der einzelnen Felder

address festgelegten Adressen in die Felder des in der Datenblocktabelle ausgewéahlten
Datensatzes.

Write to the Ubertragung der Werte der Felder des in der Datenblocktabelle ausgewahlten

address Datensatzes an die im Dialogfeld Field Setting der einzelnen Felder festgelegten
Adressen.

Add to the Hinzufligen eines neuen Datensatzes unterhalb des in der Datenblocktabelle

record ausgewahlten Datensatzes.

Delete from the
record

Léschen des in der Datenblocktabelle ausgewéhlten Datensatzes.

ARTEEN W
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Nr. Beschreibung Inhalt
2 Options Beim Driicken der Symbolschaltflachen kann optional ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt

werden. Beim Lesen und Schreiben der CSV-Datei kann in diesem Dialogfeld zwischen
verschiedenen Optionen flir den Speicherort der Datei gewéahlt werden. Die Kontrollkéstchen in
diesem Abschnitt bestimmen, ob ein solches Bestatigungsdialogfeld angezeigt wird.

Display Vor dem Lesen der CSV-Datendatei wird das folgende Dialogfeld aufgerufen. Wahlen Sie die

confirmation [Quelle der Datei durch Driicken der entsprechenden Schaltflache Hardware (NS-Terminal) oder

dialog when |Memory Card (Speicherkarte) aus.

reading a

data file... @ Select source

| Hardware | ‘Memnry Card | ‘ Cancel ‘

Ist dieses Kontrollkdstchen nicht aktiviert, wird die Datei immer aus dem Datenbereich des NS-
Terminals (Hardware) gelesen.

Display Vor dem Uberschreiben der CSV-Datendatei wird das folgende Dialogfeld aufgerufen. Wahlen

confirmation |Sie durch Driicken der entsprechenden Schaltflaiche Hardware (NS-Terminal) oder Memory

dialog when |Card (Speicherkarte) das Ziel fur die Datei aus.

writing a data

file... @ Select dastination.

‘ Hardware Memary Card ‘ Cancel ‘

Ist dieses Kontrollkdstchen nicht aktiviert, wird die Datei immer in den Datenbereich des NS-
Terminals (Hardware) geschrieben.

Display Anzeige von Bestéatigungsdialogfeldern vor dem Ausflhren der jeweiligen Operation (Lesen und

confirmation |Schreiben von/in Adressen der SPS, Hinzufligen und Léschen von Datensatzen).

dialog when

reading from

the address

Display

confirmation

dialog when

writing to the

address

Display

confirmation

dialog when

adding to

record

Display

confirmation

dialog when

deleting from

the record

3 Icon Size Einstellung von Breite und Héhe der Symbole. (16 bis 48)
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Hinweis

+ Die Grofle der Symbolschaltflachen gilt auch fur die Schaltflachen der horizontalen Bildlaufleiste. Bei
einer Anderung der GroRe der Symbolschaltfliachen werden die Schaltflachen der horizontalen
Bildlaufleiste simultan gedndert.

¢ Im Testmodus werden beim Lesen und Schreiben von CSV-Dateien andere Bestatigungsdialogfelder
angezeigt als beim Betrieb des NS-Terminals. Wahrend das Dialogfeld beim Betrieb des NS-Terminals
die Auswahl von Quelle bzw. Ziel der Operation ermdglicht, wird im Testmodus nur ein reines
Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

NS-Terminal Testmodus

TEST MODE

@ Select source.
Aure o sure to read from a file™

‘ Hardware ‘ |MemuryCard‘ ‘ Cancel ‘

Vertikale Bildlaufleiste (Registerkarte Vertical Scroll Bar)
Ein- und Ausblenden, GréBe und Laufweite der vertikalen Bildlaufleiste.
Detaillierte Informationen zu vertikalen Bildlaufleisten finden Sie in Abschnitt 2-8-10, Bildlaufleisten.
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Horizontale Bildlaufleiste (Registerkarte Horizontal Scroll Bar)
Ein- und Ausblenden, GréBe und Laufweite der horizontalen Bildlaufleiste.

Data Block Table - DTBLOODO B
Wite | Password | Contral Flag | Macio | Size/Posiion |
General | TemAmbue | Backgound | lcon | VericalScrolBar | HorzonisiSciolBar | Frame

I Use Sciol Bals) !

| Buttons for Scroling One Row 2

ﬂﬂ ¥ Use Buttons for Seroling One Row(1]

~Buttons for Scroling Multple P 3
=i I Use Buttons for Scroling Mulliple Rows(2]
Fiows {0 Scrol
" FRowsin 1 PagelP)

# Rowsin 1/2 Page(B)

¢ Specified Rows(C) =

I~ Use as defaul(D) ’—l
¥ Display Expansion Tabs(T] G | 0k Lanct ek
Nr. Beschreibung Inhalt
1 Use Scroll Bar Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Use Scroll Bar, wenn eine horizontale Bildlaufleiste

verwendet werden soll.

2 Use Buttons for | Ist das Kontrollkéstchen Use Buttons for Scrolling One Row aktiviert, werden die folgenden

Scrolling One Bildlaufschaltflachen zur Verschiebung der Anzeige um eine Spalte nach links bzw. rechts
Row angezeigt.
J Solange die letzte Spalte noch nicht angezeigt wird, wird die Anzeige beim Driicken dieser
> Schaltflache um eine Spalte nach rechts verschoben.

ﬂ Solange die erste Spalte noch nicht angezeigt wird, wird die Anzeige beim Driicken dieser
Schaltflache um eine Spalte nach links verschoben.

3 | Use Buttons for Ist das Kontrollkéstchen Use Buttons for Scrolling Multiple Rows aktiviert, werden die folgenden
Scrolling Multiple | Bildlaufschaltflachen zur Verschiebung der Anzeige um die angegebene Anzahl von Spalten

Rows nach links bzw. rechts angezeigt. Die Optionsfelder unter Rows to Scroll legen fest, um wie viele
Spalten diese Bildlaufschaltflachen die Anzeige verschieben,
Rows to Scroll | Rows in 1 Bei Auswahl dieser Option erfolgt die Verschiebung um die angezeigte Zahl von
m Page Spalten, also um eine Tabellenbreite. Angenommen, zwei von sieben Spalten
«, werden auf dem Bildschirm angezeigt. Bei Betatigung der Bildlaufschaltflache

erfolgt eine Verschiebung um zwei Spalten in die jeweilige Richtung.
Wird bereits die erste bzw. die letzte Spalte angezeigt, erfolgt keine weitere
Verschiebung nach links bzw. nach rechts.

Rows in 1/2 | Bei Auswahl dieser Option erfolgt die Verschiebung um die halbe angezeigte Zahl
Page von Spalten, also um eine halbe Tabellenbreite. Angenommen, drei von sieben
Spalten werden auf dem Bildschirm angezeigt. Bei Betatigung der
Bildlaufschaltflache erfolgt eine Verschiebung um zwei Spalten in die jeweilige
Richtung. Wird bereits die erste bzw. die letzte Spalte angezeigt, erfolgt keine
weitere Verschiebung nach links bzw. nach rechts.

Specified Bei Auswahl dieser Option erfolgt die Verschiebung um die angegebene Zahl von
Rows Spalten. Wird bereits die erste bzw. die letzte Spalte angezeigt, erfolgt keine
weitere Verschiebung nach links bzw. nach rechts.

Hinweis

+ Die Grole der Symbolschaltflachen (Registerkarte Icon) gilt auch fiir die Schaltflachen der horizontalen
Bildlaufleiste.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens der Datenblocktabelle. Weitere Informationen finden
Sie in Abschnitt 2-8-11, Rahmen.
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Schreibeinstellungen (Erweiterungsregisterkarte Write)

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie festlegen, ob vor Anderung eines Felds des Datenblocks ein
Bestéatigungsdialogfeld angezeigt wird oder nicht. Die Meldung fiir dieses Bestatigungsdialogfeld kann
frei definiert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8-13, Schreibeinstellungen
(Erweiterungsregisterkarte Write).

Hinweis

+ Dieses Bestatigungsdialogfeld wird nicht angezeigt, wenn die Schaltflache ENTER der Zehnertastatur
gedriickt oder durch eine Befehlsschaltflache [ENT] oder [RET] erzeugt wurde, ohne dass ein Wert
eingegeben wurde. In diesem Fall wird auch der Inhalt der im Feld Turn ON the specified address
when the value is written angegebenen Adresse nicht auf EIN gesetzt.

Passwort (Erweiterungsregisterkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, ob bei Betdtigung eines Felds in der Datenblocktabelle zunéchst ein
Passwort abgefragt wird oder nicht. Es kénnen fiinf Passwérter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt
werden. Fir jedes Objekt kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8-14, Passwérter (Erweiterungsregisterkarte Password).

Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige der Datenblocktabelle. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige der
Datenblocktabelle vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhéngig machen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8-15, Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag).

Makros (Erweiterungsregisterkarte Macro)

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie Makros spezifizieren, die bei Anderung eines Felds des
Datenblocks ausgefiihrt werden.

Ausloser Inhalt
Before Inputting Das Makro wird unmittelbar nach Betétigung des Felds ausgefihrt.
Numeral/String
Before Writing Das Makro wird unmittelbar nach Betétigung des Felds ausgefuhrt oder wenn die Schaltflache Enter
Numeral/String der (Zehner-)Tastatur gedriickt wird. Dieses Makro wird nicht ausgefiihrt, wenn die (Zehner-)Tastatur

durch Dricken einer der Schaltflachen Cancel, Esc oder Close geschlossen wird.

Dieses Makro wird ebenfalls nicht ausgeflhrt, wenn der eingegebene Wert auBerhalb des durch
die Felddefinition vorgegebenen zuléssigen Bereichs liegt und daher ein Eingabefehler auftritt.

Weitere Informationen finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf der NS-Designer CD-ROM.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Anzeigen und Einstellen der GréBe der Datenblocktabelle und ihrer Position in Relation zur linken
oberen Ecke des Bildschirms. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8-17, GréBe/Position
(Erweiterungsregisterkarte Size/Position).
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2-16-7 Erstellen von Datendateien

Datendateien bestehen aus einer Ansammlung von Datensédtzen. Die Datenblocktabelle liest den
Datenblock (Datensatze und Felder) aus der Datendatei und zeigt ihn als Tabelle an. Datendateien
werden im CSV-Format erstellt. Gehen Sie dazu folgendermafen vor.

Vorgehensweise zum Erstellen von CSV-Dateien
CSV-Dateien fur Datenblécke haben das folgende Format:

Datensatzbezeichnung A, Felddaten A1, Felddaten A2, e
Datensatzbezeichnung B, Felddaten B1, Felddaten B2, e«

Zu Beginn jeder Zeile steht die Datensatzbezeichnung. Bei dieser kann es sich um eine beliebige
Zeichenkette handeln. In der Datenblocktabelle werden nur die ersten 32 Zeichen der
Datensatzbezeichnung angezeigt.

Datenblécke verwenden zwei Typen von Feldern: numerische und Zeichenkettenfelder. Achten Sie bei
der Erstellung der CSV-Datei darauf, dass lhre Eingaben den Felddefinitionen des Datenblocks

entsprechen.
Feldtyp Beschreibung
Numerisches Feld Eingabe des Werts als Dezimalzahl
Zeichenkettenfeld Eingabe des Werts als beliebige Zeichenkette

2-232



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-16 Datenblocke

NS-Serie Programmierhandbuch

Einschrankungen bei der Erstellung von Datendateien
1. Datendateien fir Datenblécke missen im CSV-Format erstellt werden. Wird ein anderes Datenformat

verwendet, kdnnen die Daten vom NS-Terminal nicht gelesen werden und der Datenblock wird nicht
richtig angezeigt.

2. Achten Sie beim Erstellen der Datendatei darauf, dass die Anzahl der Felder der im NS-Designer
vorgenommenen Definition des Datenblocks entspricht. Enthélt die Datendatei mehr als die im NS-
Designer fir den Datenblock definierten Felder, werden die Uberschiissigen Felder vom NS-
Terminal beim Lesen der Datei ignoriert.

"Produkt A", "A-000",100,20,200l: b’, === Keine Datenblockeinstellungen definiert.
"Produkt B", "B-000",90,22,180
"Produkt C", "C-000",110,50,300

P—

Im obigen Beispiel enthalt die Definition des Datenblocks vier Felder. Die Uberschissigen Felder
"a", "b" und "c" im ersten Datensatz werden beim Lesen der Datei ignoriert.

Wird der Datenblock in die Datendatei geschrieben, werden diese Uberschissigen Felder in der
Datendatei gel6scht.

3. Enthalt die Datendatei weniger als die im NS-Designer fur den Datenblock definierten Felder, wird beim
Versuch der Anzeige des Datenblocks in der Datenblocktabelle die folgende Fehlermeldung angezeigt.
Achten Sie daher beim Erstellen der Datendatei unbedingt darauf, dass die Anzahl der Felder in der
Datendatei der Anzahl der im NS-Designer fiir den Datenblock definierten Felder entspricht:

Although the data block table exists on the screen, it failed to read CSV file to display in the data
block table.

(Die in der Datenblocktabelle des Bildschirms anzuzeigende CSV-Datei konnte nicht eingelesen
werden.)

[Data Block (X) CSV File] The object will not be displayed correctly.

[Datenblock (X) CSV-Datei] Das Objekt wird nicht korrekt dargestellt.

4. Bei Verwendung des ASCII-Formats fur die Anzeige von Zeichenketten verwendet das NS-Terminal
je nach eingestellter Systemsprache die folgende Kodierung fur die Anzeige von Zeichen:

Sprache Code Beispiel (Zeichencode B5¢j)
Japanisch Shift-JIS 1
Englisch Latin 1 U
Hinweis

¢ Fur die Ausgabe anderer Sprachen in der CSV-Ausgabedatei fir den Datenblock muss das
Ausgabeformat im Dialogfeld Data block setting auf Unicode eingestellt werden. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Anhang 10 des Bedienerhandbuchs.

5. Enthélt die Datei mehr als die in NS-Designer festgelegte maximale Anzahl an Datensétzen, so werden
die Uberschissigen Datensatze vom NS-Terminal beim Lesen der Datei ignoriert. Wird der Datenblock
in die Datendatei geschrieben, werden diese Uberschissigen Datensétze in der Datendatei geldscht.

"Produkt A", "A-000",100,20,200 :
"Produkt B", "B-000",90,22,180 !
"Produkt C", "C-000",110,50,300 |
"Produkt D", "D-000",80,15,200 |
"Produkt A1", "A-000",98,18,190 |

100 Datensatz

|
~Produkt B1"."'B-000",35,25,175_
Ignoriert ===y "Produkt C1", "C-OOO",120,45,3507

In diesem Beispiel wird der letzte Datensatz ignoriert.
Wird der Datenblock in die Datendatei geschrieben, wird dieser letzte Datensatz gel6scht.
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6.

Beim Schreiben des Datenblocks in die CSV-Datei werden die Datensatzbezeichnungen sowie alle
Werte von Zeichenkettenfeldern automatisch in Anflhrungszeichen gesetzt. Wenn Sie die CSV-
Datei nach dem Schreiben des Datenblocks mit einem Texteditor 6ffnen, sind somit alle
Zeichenketten durch Anfuhrungszeichen begrenzt. Beim Erstellen von Datendateien ist eine
Begrenzung der Zeichenketten durch Anflihrungszeichen i. A. nicht erforderlich.

Bei der Verwendung von Anfihrungszeichen innerhalb einer Datensatzbezeichnung oder einer
Zeichenkette beachten Sie bitte die Regeln in der nachfolgenden Tabelle: Erstellen Sie Daten fir
Datensatzbezeichnung und Zeichenkettenfeld entsprechend der Zeichenkette, die im Datenblock
angezeigt oder eingestellt werden soll.

Regel Beispiel fiir einen Eintrag in Entsprechende Anzeige in
die Datendatei der Datenblocktabelle

Zur Anzeige eines Anfiihrungszeichens mussen Sie zwei AB”CD AB"CD

Anfiihrungszeichen (") in die CSV-Datei schreiben. Zwei
aufeinanderfolgende Anflihrungszeichen in der CSV-Datei
werden nicht als Begrenzer einer Zeichenkette interpretiert,
sondern als ein einzelnes Anflihrungszeichen angezeigt.

Soll eine Zeichenkette ein Komma enthalten, muss sie "AB,CD" AB,CD

durch Anfiihrungszeichen begrenzt werden.

Eine nicht diesen Regeln folgende Verwendung von Anflihrungszeichen fiihrt dazu, dass bei der
Anzeige des Datenblocks eine Fehlermeldung angezeigt wird:

Ungiiltige Verwendung Anmerkung
ABCD” Einzelne Anfihrungszeichen am Ende oder in der Mitte einer Zeichenkette
verursachen einen Fehler. Zur Anzeige eines Anflihrungszeichens missen Sie
AB"CD zwei Anflihrungszeichen in die CSV-Datei schreiben, z. B. ABCD™.

Althoueh Data Block Table exists on the screen,
tailed to read C5Y file to displaw on Data Block Table.
[Data Block G0 GSY Filel
The object will not be dizplaved correctly.

Enthalt der Eintrag fur ein Zeichenkettenfeld in der Datei einen numerischen Wert, wird dieser als
Zeichenkette interpretiert.

Enthédlt der Eintrag fir ein numerisches Feld in der Datei ungultige Zeichen und kann dieser
Eintrag daher nicht als numerischer Wert interpretiert werden, wird das Feld interpretiert, als ob es
den Wert 0 enthalten wirde.

10. Liegt der Eintrag fur ein numerisches Feld in der Datei auBerhalb des zuldssigen Wertebereichs

fur das Feld, wird das Feld auf den Wert 0 gesetzt.

11. Enthalt der Eintrag fir ein numerisches Feld in der Datei Nachkommastellen, wird dieser Eintrag
folgendermalen interpretiert:
Speicherformat Vorgehensweise Beispiel
Einstellung Anzeige Schreibwert
Alle auBer REAL Dezimalstellen werden nicht angezeigt. Beim 1,5 1 1

Schreiben in eine Datei oder Adresse wird nur der
ganzzahlige Teil geschrieben.

REAL Der Wert wird fur die Anzeige gerundet. Beim 1,5 2 1,5

Schreiben des Werts in die Adresse oder die CSV-
Datei wird der ungerundete Wert geschrieben.
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2-16-8 Verwendung von Datenblécken

Praktische Verwendung von Datenblocktabellen

In diesem Abschnitt wird der praktische Einsatz von Datenblocktabellen erlautert.

Auswahl eines Datensatzes in der Datenblocktabelle

Zur Auswahl eines Datensatzes in der Datenblocktabelle klicken Sie auf die Datensatznummer. Diese
Datensatznummern werden automatisch in der Datenblocktabelle angezeigt.

Der aktuell ausgewahlte Datensatz wird invertiert angezeigt, zusatzlich ist die Datensatznummer mit
einem Sternchen "*" gekennzeichnet.

Name Flour | 0il |Egg |Sugar Flavor
A Setting 200 80| 2 65 100

C Setting

E Setting

i

Datensatznummern werden automatisch angezeigt

Andern von Werten in einer Datenblocktabelle
Der Benutzer kann den Wert von Datenblockfeldern beim laufenden Betrieb des NS-Terminals andern.

Product Model Heightwidth
Product A A-001

Depth A

Product C A-003

Product E

Terkey ’

Ak HRRRRRRRRRRRRR KA
IR

JJJJ
e s
JJJ CANCEL

N

Driicken Sie dazu auf das Feld, dessen Wert Sie dndern moéchten. Dadurch wird eine Tastatur
angezeigt. Nutzen Sie diese zum Andern des Werts.
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Hinzufiigen und L6schen von Datensétzen

Beim laufenden Betrieb des NS-Terminals kénnen dem Datenblock Datensatze hinzugefligt oder
Datensatze aus diesem geldscht werden.

Product Mode 1 HeightWidthDepth%
0 Product A | A-001 200 | 100 30 ||

Product C

A-003 150

Product E

DA i s

eHinzufiigen eines Datensatzes
%_ Driicken Sie das Symbol zum Hinzufligen eines neuen Datensatzes.

Die Datenséatze werden automatisch neu durchnummeriert.
eLdschen eines Datensatzes
¥ Driicken Sie das Symbol zum Léschen des ausgewéhlten Datensatzes.
@ Die Datensatze werden automatisch neu durchnummeriert.

Bearbeiten der Datensatzbezeichnung in der Datenblocktabelle

Datensatzbezeichnungen kénnen maximal 32 Zeichen umfassen. Sie werden gemeinsam mit den
Werten der Felder in der Datendatei erstellt, kbnnen aber auch in der Datenblocktabelle bearbeitet
werden.

Wenn Sie in der Datenblocktabelle auf die Datensatzbezeichnung driicken, wird eine Tastatur
angezeigt, mit der Sie eine neue Zeichenkette flr die Datensatzbezeichnung eingeben kénnen.
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Lesen und Schreiben von Datendateien

Der folgenden Abbildung kénnen Sie die Zusammenhange zwischen dem Inhalt der Datendatei im
CSV-Format und der entsprechenden Datenblocktabelle entnehmen.

1.

Product | Model HeightWiEtliD_epth

Feldbezeichnung

0 F Product A Y “A—g01 200 1@@‘ 30 Die in der Feld-
t bezeichnungs-
1 | Product B ;| A-002 100 50 31 einstellung festgelegte
Pro 0 0 Feldbezeichnung wird
angezeigt.

Product D | A-004 130 65| 39

Datensatznummer
Automatische
Anzeige in der

Datenblocktabelle. Datensatzbezeichnung  Felddaten L 5
Aus der Datendatei Aus der Datendatei i ] I
gelesen und gelesen und angezeigt. ' —
angezeigt. E— B
| Lesen der Schreiben der
v s — Daten aus der Daten in die
I"Produkt A"f "A-000",100,20,200 Datendatei. Datendatei.

|"Produkt B "B-000",90,22,180
"Produkt C"; "C-000",110,50,300
"Produkt DY, "D-000",80,15,200
Datei im I"Produkt A", "A-000",98,18,190
CSV-Format I"Produkt BY", "B-000",95,25,175
|"Produkt C", "C-000",120,45,350

1 ! /y

Die Daten des Datenblocks werden fir die Anzeige auf dem NS-Terminal aus der Datendatei
gelesen. (Bei der Ubertragung der Bildschirmdaten in das NS-Terminal werden die zugehdrigen
Datendateien automatisch mit Gbertragen.)

Bei Verwendung der Symbole - und Fi kénnen Datendateien auf/von eine(r) Speicher-
karte oder auf/von ein(em) NS-Terminal geschrieben/gelesen werden. Wéhlen Sie die Quelle bzw. das
Ziel zum Lesen/Schreiben im Bestétigungsdialogfeld. Beim Schreiben auf die Speicherkarte wird die
Datendatei im Ordner "DBLK" abgelegt. Dieser wird ggf. automatisch auf der Speicherkarte angelegt.
Soll die Datendatei von der Speicherkarte gelesen werden, missen Sie den Ordner "DBLK" ggf. zuvor
auf der Speicherkarte erstellen und die Datendatei in diesem Ordner speichern.

Hinweis

¢ Achten Sie nach in der Datenblocktabelle vorgenommenen Anderungen darauf, dass Sie den
Datenblock in die Datendatei schreiben. Bei einem Wechsel des Bildschirms wird der Datenblock samt
der geanderten Werte verworfen.
Im Testmodus vorgenommene Anderungen am Datenblock miissen ebenfalls in der Datendatei
gespeichert werden. Im Testmodus bleibt der Datenblock samt der gednderten Werte bei einem
Wechsel des Bildschirms jedoch erhalten.

+ Wenn Sie den Datenblock im Testmodus in die Datendatei schreiben, werden die Daten unverziiglich in
die im Dialogfeld Register Data Block angegebene CSV-Datei geschrieben. Erstellen Sie daher vor dem
Schreiben der Datendatei eine Kopie der urspriinglichen Datendatei, wenn diese noch unverandert an
das NS-Terminal Ubertragen werden soll.
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Lesen und Schreiben aus/in Adressen

Die Symbolschaltflache ‘ﬁ dient dazu, Daten des Datenblocks in Adressen zu schreiben. Wird diese
Symbolschaltflache gedriickt, werden die Daten des aktuell in der Datenblocktabelle ausgewéahlten
Datensatzes Feld fur Feld in die den jeweiligen Felder zugeordneten Adressen geschrieben.

Die Symbolschaltflache @ dient dazu, Daten des Datenblocks aus Adressen zu lesen. Die
gelesenen Daten werden Feld fir Feld in den aktuell in der Datenblocktabelle ausgewahlten Datensatz
Ubernommen.

DM 00100 DM 00110 DM 00200 DM 01000
Numerisch  Numerisch Zeichenkettéui‘iII Numerisch

Breite Hoéhe Farbe ,.l"r
Produkt A 100 ] rot |Il
Produkt 150 54 blau 1'In)| 264
4.
Prod
Pro = DRG0 01ED
[ BN — g Dm0 | opsd
Produkt E -
— 1 =y ey
Auswahl des o e
Datensatzes fur
Symbolschaltflache fir die e
Produkt B. Ubertragung der Werte - Ub100D | 0254
ﬁ aus dem Datenblock in die
Adressen gedrickt.
Breite Hoéhe Farbe i’?
Produkt A oo B2 rot lll
Produkt 5'3"3' 1£4 blay 1"||)_| HE
A,
Prod 1 1;
Pro F | DM 100 (3]
Produkt E OG0 {4154
Auswahl des Owd0C2a0 | Gl
gatgnitathes fir Symbolschaltflache fiir das
rodukt b. FFH Lesen der Werte von der __ |omodoon | 0420
1 SPS gedrickt.

Einschrankungen beim Schreiben in Adressen

1. Das Schreiben in Adressen erfolgt beginnend mit dem ersten Feld des Datensatzes flr jedes Feld
einzeln. Das Schreiben aller Felder eines Datensatzes bendtigt daher eine gewisse Zeit.

Zur Umstellung der Maschinensteuerung mittels eines Datenblocks muss daher eine Sperre der
SPS vorgesehen werden, die erst nach dem Schreiben des letzten Felds aufgehoben wird und die
bis zu diesem Zeitpunkt die Maschinensteuerung anhalt.

2. Beim Schreiben der Daten in die Adressen der SPS werden alle anderen Prozesse des NS-

Terminals angehalten. Sollte wéahrend des Schreibvorgangs ein Bildschirmwechsel ausgeldst
werden, erfolgt dieser erst nach dem Abschluss des Schreibvorgangs.
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2-17 Systemuhr

NS-Terminals verfliigen Uber eine integrierte Systemuhr. Datum und Uhrzeit kbnnen mittels Datums-
und Uhrzeitobjekten angezeigt und eingestellt werden.

2-17-1 Datumsobjekte

Datumsobjekte sind funktionelle Objekte zum Anzeigen und Einstellen des Datums der Systemuhr.
Der Anzeigebereich fungiert als Touch-Taste. Wird diese Touch-Taste gedriickt, wird eine Tastatur zum
Einstellen des Datums angezeigt.

Wed, March 27, 2002 | ————>  TweJdawny il o |

Pate Setting Andern des Systemdatums.
. mm. dd

[T L]
[l e ]
e fe] e
[ ][]

Einstellen des Datums wahrend des Betriebs des NS-Terminals
1. Driicken Sie auf das Datumsobjekt.

2. Nun wird ein Dialogfeld (Tastatur, siehe obiges Beispiel) zum Einstellen des Datums der Systemuhr
angezeigt.

3. Geben Sie das neue Datum ein.
Ungeachtet des fir das Datum gewéhlten Anzeigeformats muss die Eingabe des Datums im Format
JJJJ.MM.TT erfolgen. Fihrende Nullen missen nicht eingegeben werden. )

4. Dricken Sie auf die Schaltflache ENTER.
5. Nun wird das Datum in der Systemuhr eingestellt.

Hinweis
¢+ Die maximale monatliche Abweichung der Systemuhr betrdgt bei Raumtemperatur (25°C)
-39 bis +65 Sekunden. Stellen Sie die Systemuhr daher regelmafig nach.

¢ Ragt das Datumsobjekt Uber die Rander des Bildschirms hinaus, wird auch das Dialogfeld zum
Einstellen das Datums (d. h. die Tastatur) Gber den Bildschirm hinausragen. Achten Sie daher stets
darauf, dass Datumsobjekte die Rander des Bildschirms nicht Gberschreiten,
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fir Datumsobjekte beschrieben.

Date - DATO000

Password I Control Flag I Size/Pasition
Genersl | Tematrbute | Backaound | Frame | Flicker | wiite

Cornrment(C] I

Switchil] [Twpe 0 | ™ UseLarge KeypadB]

Display Format[E)

wyyy-mm-dd ddd ‘I

:;;S:D;:: E:;:‘:":fihhsm eopbe) [ 0K | Cancel | Hep |

General: Einstellung des Kommentars sowie des Anzeigeformats fir das Datum.

Text Attribute:  Schriftart und -gréBe fur die Datumsanzeige

Background: Hintergrundfarbe fiir die Datumsanzeige

Frame: Einstellungen fir den Rahmen des Objekts

Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)

Write: Festlegung der Meldung des bei Betatigung des Datumsobjekts ggf. angezeigten
Bestatigungsdialogfelds (Siehe Hinweis.)

Passwort: Festlegung des beim Driicken des Objekts einzugebenden Passworts. (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Mdglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der

Anzeige (Siehe Hinweis.)
Size/Position: GrofBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollk&stchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General

Einstellung des Kommentars sowie des Anzeigeformats fiir das Datum.

Passward | Contiol Flag | Size/Fosiion |
Gererdl | Tewambue | Backgound | Frame | Ficke | wite |

Comment(C) |

Switch(L) [Typs 0 \ | I\ Use Laige Keypad(B)

Display Format(E)

Iywy—mm—dd ddd 2

I_=Uf_§AsDefau\t[Ql . ADDM]' ok | cancel Help
i s

Nr. | Einstellung Details

1 | Comment Festlegung eines erlduternden Kommentars flr das eingefligte Objekt. (Bis zu 32 Zeichen)

2 | Switch Einstellung des Datumsanzeigeformats fur jede Bezeichnung.

3 | Display Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller
Format Objekte.

4 | Use Large Waéhlen Sie Use Large Keypad zur Verwendung eines grof3en Einstellungs-Dialogfelds
Keypad (Tastatur). Eine Tastatur mit einer Gré3e von 252 x 268 Bildpunkten (B x H) wird wahrend

des Betriebs des NS-Terminals angezeigt.

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fir die Datumsanzeige. Weitere Infor-
mationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Textattribute.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswabhl einer Hintergrundfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fir die Datumsanzeige. Weitere Informa-
tionen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Hintergrund
und unter Einstellen von Farben.

Winschen Sie einen transparenten Hintergrund fir das Objekt, so deaktivieren Sie das
Kontrollkastchen Tile Background.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Objekts. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Schreibeinstellungen (Erweiterungsregisterkarte Write)

Mit Hilfe der Einstellungen auf dieser Registerkarte kénnen Sie veranlassen, dass vor der Anderung
des Datums ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt wird. Die Meldung in diesem Dialogfeld kann
anwendungsspezifisch eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.

Passworter (Erweiterungsregisterkarte Password)

Hier kénnen Sie festlegen, dass beim Drlicken des Datumsobjekts zundchst ein Passwort abgefragt
wird. Es kénnen fiinf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fir jedes Objekt
kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passwdrter.
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Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige des
Datums vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhé&ngig machen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

GroBe und Position des Objekts Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter GréBe/Position.

2-17-2 Uhrzeitobjekte

Uhrzeitobjekte sind funktionelle Objekte zum Anzeigen und Einstellen der Uhrzeit der Systemuhr.
Der Anzeigebereich fur die Uhrzeit fungiert als Touch-Taste. Wird diese Touch-Taste gedrlckt, wird
eine Tastatur zum Einstellen der Uhrzeit angezeigt.

7B:13:45 PM [ 06:23:46 PH |
Andern der Systemzeit.

il

5] e]
j ﬁ ﬂ CNGEL
ﬂ J ENTER

Einstellen der Uhrzeit wahrend des Betriebs des NS-Terminals
1. Dricken Sie auf das Uhrzeitobjekt.

2. Nun wird ein Dialogfeld (Tastatur, siehe obiges Beispiel) zum Einstellen der Uhrzeit der Systemuhr
angezeigt.

3. Geben Sie die neue Uhrzeit ein.
Geben Sie, unabhangig vom Anzeigeformat der Uhrzeit, die Zeit in Format hh.mm.ss (24-Stunden-
Format) ein. Fihrende Nullen miissen nicht eingegeben werden. )

4. Drucken Sie auf die Schaltflache ENTER.
5. Nun wird die Uhrzeit in der Systemuhr eingestellt.

Beispiel: Bei Einstellung der Uhrzeit auf 4:36:4 PM, geben Sie 16.36.04 ein.

Weitere Informationen zum Andern der Uhrzeit wahrend des Betriebs des NS-Terminals
finden Sie in der nachfolgenden Tabelle.

AM PM
Uhrzeit 012345678910 11 01234546 7 8 9 1011
Eingabe am 012345678910 11 1213141516 17 18 19 20 21 22 23
NS-Terminal
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Einstellungen fir die Eigenschaften des funktionellen Objekts
In diesem Abschnitt werden die Einstellungen im Eigenschaftendialogfeld fiir Uhrzeitobjekte beschrieben.

Password | Control Flag | Size/Pastion |
Generdl | Teswawibwe | Backgound | Frame | Ficker | Wiie
Camment(C) [
Switchll) [Tyred =] I UseLage Keypad(B)
Display Format(E)
ot T CET | PN
General: Einstellung von Kommentar und Anzeigeformat fir das Uhrzeitobjekt.
Text Attribute:  Schriftart und -gréBe fur die Anzeige der Uhrzeit
Background: Hintergrundfarbe fir die Uhrzeitanzeige
Frame: Einstellungen fur den Rahmen des Objekts
Flicker: Festlegung des Blinken der Anzeige. (Siehe Hinweis.)
Write: Festlegung der Meldung des bei Betatigung des Uhrzeitobjekts ggf. angezeigten
Bestatigungsdialogfelds (Siehe Hinweis.)
Passwort: Festlegung des beim Driicken eines Objekts einzugebenden Passworts. (Siehe Hinweis.)

Control Flag: Aktivierung und Deaktivierung der Méglichkeit zur Eingabe, Ein- und Ausblenden der Anzeige
(Siehe Hinweis.)

Size/Position:  GréBe und Position des Objekts (Siehe Hinweis.)

Hinweis: Diese Erweiterungsregisterkarten werden nur angezeigt, wenn das Kontrollkastchen Display Expansion
Tabs aktiviert ist.
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Registerkarte General
Einstellung von Kommentar und Anzeigeformat fiir das Uhrzeitobjekt.

Time - TIMOOO1
Passpard | Control Flag | Size/Position
Geresl | TewAtbue | Backgound | Fame | Ficker | Wi
Comment(C) | 1
Swichll) [TyeD =] I UseLaigs KeypadB) 4
Display Format(E] 2
3
™ Use As DefauliiD] ’—I
IV Display Expansion Tabs{T] o] | o Lancel Lish
Nr. Einstellung Details
1 | Comment Festlegung eines erlauternden Kommentars flr das eingefiigte Objekt.
(Bis zu 32 Zeichen)
2 | Switch Einstellung des Uhrzeitanzeigeformats flr jede Bezeichnung.
3 | Display Auswahl des Anzeigeformats aus der Liste.
Format Informationen zu den Uhrzeitanzeigeformaten finden Sie in Abschnitt 2-8, Aligemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Anzeigeformate fitir Datum und Uhrzeit.
4 | Use Large Wabhlen Sie Use Large keypad zur Verwendung eines gro3en Einstellungs-Dialogfelds
Keypad (Tastatur). Eine Tastatur der GréBe 252 x 268 Bildpunkte (B x H) wird wéahrend des
Betriebs des NS-Terminals angezeigt.

Textattribute (Registerkarte Text Attribute)

Einstellung von Textattributen wie Schriftart, Schriftgrad und Farbe fur die Uhrzeitanzeige. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter
Textattribute.

Rahmen (Registerkarte Frame)

Einstellung von Farbe und GréBe des Rahmens des Objekts. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Rahmen.

Hintergrund (Registerkarte Background)

Auswahl einer Hintergrundfarbe (aus 256 mdglichen Farben) fir die Uhrzeitanzeige. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Hintergrund.

Blinken (Erweiterungsregisterkarte Flicker)

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, um das Objekt blinken zu lassen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Blinken.

Schreibeinstellungen (Erweiterungsregisterkarte Write)

Mit Hilfe der Einstellungen dieser Registerkarte kénnen Sie veranlassen, dass vor der Anderung der
Uhrzeit ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt wird. Die Meldung in diesem Dialogfeld kann
anwendungsspezifisch eingestellt werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8,
Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Schreibvorgang.

Passworter (Erweiterungsregisterkarte Password)

Hier kdnnen Sie festlegen, dass beim Dricken des Uhrzeitobjekts zunachst ein Passwort abgefragt
wird. Es kénnen flnf Passworter mit jeweils bis zu 16 Zeichen festgelegt werden. Fir jedes Objekt
kann ein Passwort angefordert werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Passwdrter.
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Steuermerker (Erweiterungsregisterkarte Control Flag)

Steuermerker steuern die Mdglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige funktioneller Objekte. Mit den auf
dieser Registerkarte enthaltenen Optionen kénnen Sie die Méglichkeit zur Eingabe sowie die Anzeige der
Uhrzeit vom EIN/AUS-Zustand entsprechender Steuermerker abhangig machen. Weitere Informationen
finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Steuermerker.

GroBe/Position (Erweiterungsregisterkarte Size/Position)

Einstellung von GréBe und Position des funktionellen Objekts. Weitere Informationen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Eigenschaften funktioneller Objekte, unter Gréf3e/Position.
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2-18 Spezielle Funktionen

Neben den verschiedenen funktionellen und feststehenden Objekten verfligen NS-Terminals Uber
Funktionen zur Aufzeichnung diverser Ereignisse und Daten sowie zur Anzeige und Anderung von
Host-Daten. Diese werden als spezielle Funktionen bezeichnet. Im Einzelnen sind dies:

» Betriebsprotokoll

o Alarm/Ereignis-Historie

« Datenaufzeichnungen

¢ Fehlerprotokoll

o Bildschirmschoner

e Summer

e Systemuhr

o Gerateliberwachungsfunktion

¢ Videokonfiguration

Dieser Abschnitt widmet sich der Beschreibung dieser Funktionen.

2-18-1 Betriebsprotokoll

Das Betriebsprotokoll zeichnet Reihenfolge und Anzahl von Benutzeroperationen auf.
Die folgenden Verwendungen des Touch-Screens und Vorgange werden im CSV-Format gespeichert.

» Historie der Bedienung funktioneller Objekte
e Historie der Bildschirmanzeige
e Historie von Makroausfihrungen

Diese Aufzeichnungen kénnen als CSV-Dateien gespeichert und so komfortabel am PC ausgewertet
werden.

Nutzung des Betriebsprotokolls
Gehen Sie zur Nutzung des Betriebsprotokolls nach folgenden Schritten vor.

1. Nehmen Sie Einstellungen fir das Betriebsprotokoll vor.
Aktivieren Sie beim Erstellen von Bildschirmen in NS-Designer auf der Registerkarte Write des
Eigenschaftendialogfelds der zu protokollierenden funktionellen Objekte das Kontrollkastchen
Record Operation Log.
Auf diese Weise wird das jeweilige Objekt fir die Aufzeichnung im Betriebsprotokoll ausgewahit.
Diese Einstellung ist bei den folgenden sechs Arten von funktionellen Objekten méglich: EIN/AUS-
Schaltflachen, Wort-Schaltflachen, Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen, Objekte zur Anzeige
und Eingabe von Zeichenketten, Daumenradschalter und Datenblocktabellen.
Die Aufzeichnung der Bildschirmwechsel und Makroausfiihrungen im Betriebsprotokoll erfordert
keinerlei Einstellungen.

2. Initialisieren Sie das Betriebsprotokoll.
Initialisieren Sie bei Bedarf das Betriebsprotokoll im Systemmeni des NS-Terminals, bevor Sie mit der
Aufzeichnung beginnen. Durch die Initialisierung werden ggf. vorhandene alte Aufzeichnungen geldscht.

3. Aktivieren Sie das Betriebsprotokoll.
Die folgenden Systemspeicherbits bestimmen, ob die Betatigung funktioneller Objekte, der Wechsel
von Bildschirmen oder die Ausflihrung von Makros im Betriebsprotokoll aufgezeichnet wird oder nicht:

1) Historie der Betatigung funktioneller Objekte:
$SB39 EIN: Protokollierung aktiviert
$SB41 AUS: Protokollierung deaktiviert

2) Historie der Bildschirmwechsel:
$SB40 EIN: Protokollierung aktiviert
$SB41 AUS: Protokollierung deaktiviert

3) Makroausfiihrungshistorie:
$SB41 EIN: Protokollierung aktiviert
$SB41 AUS: Protokollierung deaktiviert
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4. Uberpriifen Sie die Eintrage im Betriebsprotokoll.
Das Systemmeni des NS-Terminals ermdglicht die Einsichtnahme in das Betriebsprotokoll.
Die Anzeige der Datenséatze des Betriebsprotokolls kann wahlweise in chronologischer oder in der
Reihenfolge der Haufigkeit des Auftretens erfolgen.

Operation Log (Sort by Occurrence)
‘Twme of Goourrence |HiTSy'p°eW ‘]Leml |Ibem2 ‘Items

2m1/12/14 1248 Qperation Page:0dl 10001 _ Touch OFF Timina N

2081/12/14 12:51 Swt. ScreenS, Page: W14 D, Page: 15

2001/12/14 13:96 Operation Page:@Al5  ID:AAI6 Touch ON Timing tl

20A1/15/14 14:15 Mecro  Pagelgals ID:M Tocch ON Timing

2001/12/14 15:25 Operation Page:@dld  ID:W23 Touch ON Timimg

2001/12/14 15:26 Operation S Page: W16 Page:An19

2081/12/15 W2:@1 Swt.ScreenPage:iplg  1D:A15A When selecting @ list

2001/12/15 #2:12 Operation Page:@Al9  ID:@AI When selecting a list
3
hd

Back

¢ Bei der Anzeige von Bildschirmen mit Uberlappenden Bildschirmen erfolgt nur eine Aufzeichnung der
Umschaltung von Standardbildschirmen. Umschaltungen zwischen den einzelnen Uberlappenden
Bildschirmen werden nicht protokolliert.

+ Das Systemspeicherbit $SB37 dient zur Initialisierung des Betriebsprotokolls (siehe 2-4, Systemspeicher).

¢ Bei der Ubertragung der Bildschirmdaten an das NS-Terminal wird das Betriebsprotokoll automatisch
initialisiert.

Format der Datensétze des Betriebsprotokolls
Im Folgenden finden Sie eine Ubersicht tiber die im Betriebsprotokoll aufgezeichneten Daten.

Diese Daten kénnen als CSV-Dateien auf der Speicherkarte gespeichert werden. Dazu muss das
Systemspeicherbit $SB38 auf EIN gesetzt werden. Der Dateiname dieser CSV-Datei lautet
"Operat.csv".
1. Historie der Bedienung funktioneller Objekte
e Datum und Uhrzeit
¢ Historienkennung ("O")
e Bildschirmnummer:
o ID-Nummer (vierstellig, wird im Titel des Eigenschaftendialogfelds des funktionellen Objekts
angezeigt) des funktionellen Objekts
¢ Ereignistyp (20: Touch-Taste EIN 21: Touch-Taste AUS)
Beispiel: Protokollierung der Betatigung eines funktionellen Objekis und die Darstellung des
Protokolldatensatzes im CSV-Format:
Beispiel: 2000/02/24 12:48:20, O, PO, ID1,EV20

Ereignistyp
Objekt-ID
Bildschirmnummer
Historientyp

Datum und Uhrzeit
der Bedienung

Bedeutung:  Das funktionelle Objekt mit der ID-Nummer 1 auf Bildschirm 0 wurde am 24.2.2000 um
12:48:20 betétigt.
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2. Historie der Bildschirmanzeige
e Datum und Uhrzeit
¢ Historienkennung ("P")
o Nummer des Ausgangsbildschirms
o Nummer des Zielbildschirms

Beispiel: Protokollierung eines Bildschirmwechsels und die Darstellung des Protokolldatensatzes im
CSV-Format:

Beispiel: 2000/02/24 12:48:19,R, 0, 1\— Nummer des

Ausgangsbildschirms

Nummer des Zielbildschirms
Historientyp

Datum und Uhrzeit der
Bildschirmumschaltung
Bedeutung: Am 24.2.2000 um 12:48:19 erfolgte eine Umschaltung von Bildschirm 0 nach
Bildschirm 1.

3. Historie von Makroausfihrungen

e Datum und Uhrzeit
¢ Historienkennung ("M")
e Bildschirmnummer (-1 fir Projektmakros)
¢ ID-Nummer des funktionellen Objekts (-1 fur Projektmakros und Bildschirmmakros)
o Makroausléser (Trigger)
0: Beim Laden eines Projekts
4: Alarm/Ereignis EIN
5: Alarm/Ereignis AUS
10: Beim Laden eines Bildschirms
11: Beim SchlieBen eines Bildschirms
20: Bei Touch-Taste EIN
21: Bei Touch-Taste AUS
22: Vor dem Eingeben einer Zahl oder Zeichenkette
23: Vor dem Schreiben einer zahl oder Zeichenkette
25: Beim Andern einer Zahl oder Zeichenkette
26: Beim Auswahlen aus einer Liste
30: Beim Drucken auf den Anzeigebereich
31: Bei der Auswahl eines Alarms/Ereignisses

Beispiel: Protokollierung einer Makroausfiihrung und die Darstellung des Protokolldatensatzes im
CSV-Format:

Beispiel: 2000/02/24 12:48:25, M, PO, ID2, EV20
-~

Makroausldsungstyp

ID des funktionellen Objekts
Bildschirmnummer
Historientyp

Datum der Makroausfiihrung

Bedeutung:  Die Makroausfiihrung wurde am 24.2.2000 um 12:48:25 durch das Einschalten der Touch-
Taste des funktionellen Objekts mit der ID-Nummer 2 auf Bildschirm 0 ausgeldst.

Hinweis

¢ Die Speicherung der Datenaufzeichnungsdateien erfolgt im CSV-Format im Ordner "LOG" der
Speicherkarte.

¢ Der Dateiname fur das Betriebsprotokoll lautet "Operat.csv". Dieser Name ist festgelegt, so dass bei der
Speicherung des Betriebsprotokolls eine bereits vorhandene Betriebsprotokolldatei tiberschrieben wird.
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Maximaler Umfang des Fehlerprotokolls
Im Betriebsprotokoll kénnen maximal 1024 Vorgéange aufgezeichnet werden.
Auf der Registerkarte History des Dialogfelds System Setting (Systemmenu des NS-Terminals)

kénnen Sie auch einen kleineren Wert flir die Zahl der im Betriebsprotokoll aufzuzeichnenden
Vorgénge festlegen.

Syztem Setting X |
Serial Partd, | Serial PartB | Ethernet | Cantraller Link | Frinter
FT | Initial I Commeal
Operation Log
Mo, of Recordz(P) 100 = 1
¥ Uze Ring Bulfer[R] 5
Character Code for Log File 3
& ASCI CodefM]
 Unicode[U]
Logfile Qutput Format 4
& Vertical Axiz: Address/Horizontal Axis: Timel&)
© Vertical Axiz: Time/Horzontal Axis: &ddress(B)
Ok I Cancel
Nr. Einstellung Details
1 | No. of Records Anzahl der im Betriebsprotokoll aufzuzeichnenden Vorgénge.
2 Use Ring Buffer Ist dieses Kontrollk&stchen aktiviert, arbeitet das Betriebsprotokoll als
Ringspeicher (FIFO-Prinzip).
3 | Character Code for Log Waéhlen Sie das Zeichenformat fuir die Ausgabe der Protokolldatei aus
File Multibyte oder Unicode. Die “Protokolldatei” beinhaltet die Alarm/Ereignis-
Ubersicht und Historie, die Datenaufzeichnung, das Betriebsprotokoll und
das Fehlerprotokoll.
4 | Lodfile Output Format Legt das beim Ausgeben der Datenaufzeichnungsdatei fur die vertikalen
und horizontalen Achsen verwendete Format fest.

Ist das Kontrollkéstchen Use Ring Buffer aktiviert, werden die altesten Aufzeichnungen geléscht, wenn
die Kapazitat des Betriebsprotokolls erschopft ist und neue Vorgénge aufzuzeichnen sind. Ist das
Kontrollkéstchen nicht aktiviert, stoppt die Aufzeichnung, sobald die Kapazitat des Betriebsprotokolls
erschopft ist. Das Systemmenl des NS-Terminals ermdglicht die Prifung des fir die Alarm-Historie
eingestellten Formats.
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Uberpriifung des Fehlerprotokolls

Im laufenden Betrieb kénnen Sie das Betriebsprotokoll lUber das Systemmeni des NS-Terminals
einsehen.

2.

Alarm History (Sort by Occurrence)l

Alarm History (Sort by Frequency) |

Operation Log (Sort by Occurremce)l

Operation Log (Sort by Frequency) |

Error Log (Sort by Occurrence) |

Error Log {Sort by Freguency) |

Special
Screen

Swstem Yersion

~Special Fumction ——

Device Monitor A
Communication Test

Yicdeo Configuration

Operation Log (Sort by Occurrence)

‘T\me of Occurrence |H‘Tigv |Item1 Iten? Iten3

2081/12/14 12:48 Operation Page:@AEp [D:@ARL Touch OFF Timing
2001/12/14 12:51 Swt. Screens, Page 014D, Page :0A15

2081/12/14 13:96 Operation Page:@a1s  [D:@HAG Touch ON Timimg
2001/12/14 14:15 Macro Page:PA1!

2001/12/14 15:25 Operation Page:@als [D:(H23 Touch ON Timimg

5 1D:0006 Touch ON Timimg
15:26 gperatwon 8. Page:PR16D, Page:AA19

/15 82:8] Swt. ScreenPage:pn19  1D:p150 When selecting a
2081/12/15 B2:12 Operation Page:@d19  ID:AR2 When selecting a

be >

list
list

|« l«|

Back I
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2-18 Spezielle Funktionen

Wahlen Sie dazu im Systemmenil Special Screen/Operation Log (Sort by Occurrence)
(chronologische Darstellung) oder Special Screen/Operation Log (Sort by Frequency) (nach der
Haufigkeit des Auftretens geordnete Darstellung).

Nachstehend sehen Sie ein Beispiel fur die Anzeige des Betriebsprotokolls.
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2-18-2
Die

Alarm/Ereignis-Historie

Alarm/Ereignis-Historie dienen der Erfassung von Alarmen und Ereignissen. Diese werden durch

Wechsel des Zustands auf EIN eines in den Einstellungen des Alarms/Ereignisses eingestellten Bits
ausgelost. Diese Aufzeichnungen kénnen als CSV-Dateien gespeichert und so komfortabel am PC
ausgewertet werden.

Nutzung der Alarm/Ereignis-Historie
Gehen Sie zur Nutzung der Alarm/Ereignis-Historie nach folgenden Schritten vor.

1.

Nehmen Sie Einstellungen fur die Alarm/Ereignis-Historie vor.

Beim Erstellen von Bildschirmen in NS-Designer legen Sie zu Gberwachende Bits flr
Alarme/Ereignisse unter Settings — Alarm/Event Setting fest. Nehmen Sie andere Einstellungen
den Anforderungen entsprechend vor. Detaillierte Informationen zu den Einstellungen fir
Alarme/Ereignisse finden Sie in Abschnitt 2-13, Alarme und Ereignisse.

Initialisieren Sie die Alarm/Ereignis-Historie

Initialisieren Sie bei Bedarf die Alarm/Ereignis-Historie im Systemmeni des NS-Terminals, bevor
Sie mit der Aufzeichnung beginnen. Durch die Initialisierung werden ggf. vorhandene alte
Aufzeichnungen geldscht.

Erfassen von Alarmen/Ereignissen.

Wechselt im laufenden Betrieb des NS-Terminals eines der fiir einen Alarm oder ein Ereignis zu
Uberwachenden Bits seinen EIN/AUS-Zustand, wird dies mit dem Datum und Uhrzeit sowie der Art
des Zustandswechsels (nach EIN oder nach AUS, entsprechend Auftreten oder Léschen des
Alarms/Ereignisses) in der Alarm/Ereignis-Historie aufgezeichnet.

Uberpriifen Sie die Eintrage in der Alarm/Ereignis-Historie
Das NS-Terminal bietet zwei Mdglichkeiten zur Uberprifung der Eintrage in der Alarm/Ereignis-
Historie:

Systemmeni: Das Systemmen( des NS-Terminals erméglicht die Einsichtnahme in die Alarm-
Historie. Die Anzeige der Datensétze der Alarm-Historie kann wahlweise in chronologischer
oder in der Reihenfolge der Haufigkeit des Auftretens erfolgen.

Funktionelle Objekte: In Bildschirmen erstellte Objekte fir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie
erméglichen die Durchsicht und Uberpriifung der aufgezeichneten Alarme/Ereignisse. Die Anzeige
der Datenséatze kann wahlweise in chronologischer Reihenfolge, in der Reihenfolge der Haufigkeit
des Auftretens oder in der Reihenfolge der Prioritéat der Alarme/Ereignisse erfolgen.

Alarm History (Sort by Occurrence) |

Tine of Occurrence

[Tine of Cancellation |essage |

2071/04/83
20n1/04/03
2001/84/03

X 200104/ 03
B 2010403

Alarm 1 Occurred
Alarm 2 Occurred
Alarm 3 Ocourred
Alarm 4 Occurred
Alarm 5 Occurred

18:13:12
18:13:60
18:12:57

33

18:12:51

2601/04/@3  18:16:38
2001/84/@3  18:13:03

A
2|

EIEY

Oceurr ing
Minchecked

Canceled
Checked

Cance led

urring
B checked

Occl
Frecked

Back I

Hinweis

*

Das Systemspeicherbit $SB32 dient zur Initialisierung der Alarm/Ereignis-Historie (siehe Abschnitt 2-4,
Systemspeicher).

Bei der Ubertragung der Bildschirmdaten in das NS-Terminal wird die Alarm/Ereignis-Historie automatisch
initialisiert.
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Datensatzformat der Alarm/Ereignis-Historie
In der Alarm-Historie werden folgende Daten aufgezeichnet:

e |ID-Nummer des Alarms

e Datum und Uhrzeit des Auftretens (Uberwachtes Bit wechselt nach EIN)

e Datum und Uhrzeit des Léschens (iberwachtes Bit wechselt nach AUS)

Datum und Uhrzeit der Bestétigung (in einem Objekt fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie)

Haufigkeit des Auftretens

e Zusatzinformationswert 1 (Val 1)

e Zusatzinformationswert 2 (Val 2)

e Zusatzinformationswert 3 (Val 3)

e Meldung

Die Zusatzinformationswerte 1 bis 3 entsprechen den Inhalt der im Dialogfeld Add Alarm/Event Info

eingestellten Adressen.

Diese Daten kénnen als CSV-Dateien auf der Speicherkarte gespeichert werden. Dazu muss das

Systemspeicherbit $SB33 auf EIN gesetzt werden (siehe Abschnitt 2-4, Systemspeicher). Die Alarm-

Historie wird in der Datei "Alarm.csv" gespeichert, die Ereignis-Historie in der Datei "Event.csv".
Beispiel: Protokollierung eines Alarms und die Darstellung des Protokolldatensatzes im CSV-

Format:
ienial* Alarmnummer Datum/Uhrzeit Datum/Uhrzeit
Belsplel. / des Alarms /der Léschung
1, 2000/02/24 14:55:13, 2000/02/24 14:58:21,

2000/02/24 14:57:34, 12,34,67,89, “Alarm 1’

Datum/Uhrzeit der Meldung
Prifung Entsprechende

Datenadressen 1,2 und 3
Anzahl der Vorkommnisse

Bedeutung:  Alarm 1 trat am 24.2.2000 um 14:55:13 auf, wurde am 24.2.2000 um 14:58:21 gel6scht
und am 24.2.2000 um 14:57:34 bestétigt. Dieser Alarm wurde 12 Mal ausgelést.
Die zusétzlich protokollierten Adressen hatten zum Zeitpunkt des Auftretens des
Alarms die Werte 34, 67 bzw. 89.
Der Meldungstext fur den Alarm mit der ID-Nummer 1 lautet "Alarm 1".
Das Datensatzformat fur die Ereignis-Historie entspricht dem flr die Alarm-Historie.

Hinweis

¢ Die Speicherung der Datenaufzeichnungsdateien erfolgt im CSV-Format im Ordner "LOG" der
Speicherkarte.

¢ Der Dateiname flir diese beiden Historien lautet "Alarm.csv' bzw. "Event.csv'. Diese Namen sind
festgelegt, so dass bei der Speicherung der Alarm- und der Ereignis-Historie bereits vorhandene
Historiendateien Uiberschrieben werden.

Maximaler Umfang des Fehlerprotokolls
Es kénnen maximal 1.024 Alarme und 1.024 Ereignisse aufgezeichnet werden.

Im Dialogfeld Alarm/Event Parameter (klicken Sie im Dialogfeld Settings — Alarm/Event Setting auf die
Schaltflache Parameter) kdnnen Sie auch einen kleineren Wert fiir die Zahl der aufzuzeichnenden Alarme
und Ereignisse festlegen. Ist das Kontrollkdstchen Use Ring Buffer aktiviert, werden die é&ltesten
Aufzeichnungen geldscht, wenn die Kapazitat der jeweiligen Historie erschopft ist und neue Alarme oder
Ereignisse aufzuzeichnen sind. Das Systemmeni des NS-Terminals ermdglicht die Prifung des fir die
Alarm-Historie eingestellten Formats.
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Uberpriifung des Fehlerprotokolls

Im laufenden Betrieb kénnen Sie die Alarm-Historie Uber das Systemmenii des NS-Terminals einsehen.

Operation Log (Sort by Frequency) |

Error Log (Sort by Ocourrence)
Error Log (Sort by Frequercy)

1.

Wahlen Sie dazu im SystemmenlU Special Screen/Alarm History (Sort by Occurrence)
(chronologische Darstellung) oder Special Screen/Alarm History (Sort by Frequency) (nach der
Haufigkeit des Auftretens geordnete Darstellung).

2. Nachstehend sehen Sie ein Beispiel fur die Darstellung der Alarmhistorie. (Die Ereignis-Historie

kann im nicht Gber das Systemmenl angezeigt werden.)

larn History (Sort by Oecurrence) |

Tine of docurrence [Tine of cancellation pessase ]

113: Alarn 1 Gocurred
DR BEL mmmme eee  Glam 2 el N
2001/04/03 1312757 flarm 3 Goourred 2|
MI/MA/M3 1811763 20BL/B4/B3 18:13:83  Alam 4 Occurred
Alarn 5 Oecurred

2001/8/83  18:12:51

[« «|

eourring eourring Canceled | Carceled
Winchecked  Minecked Ll

inchecked ™ Checked

ek |

Weiterhin besteht die Moglichkeit zur Anzeige der Alarm-Historie im laufenden Betrieb. Hierfar muss
ein funktionelles Objekt fur Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie verwendet werden.

2-18-3 Datenaufzeichnungen

Die Datenaufzeichnungsfunktion ermdglicht die Aufzeichnung des Inhalts bestimmter Adressen Uber einen
gewissen Zeitraum. Diese Aufzeichnungen kénnen als CSV-Dateien gespeichert und so komfortabel am
PC ausgewertet werden.

Nutzung von Datenaufzeichnungen
Gehen Sie zur Nutzung von Datenaufzeichnungen nach folgenden Schritten vor.

1.

Nehmen Sie Einstellungen fiir die Datenaufzeichnung vor.

Wahlen Sie beim Erstellen von Bildschirmen in NS-Designer die aufzuzeichnenden Adressen aus
(Settings — Data Log Settings).

Detaillierte Informationen zu den Einstellungen fur Datenaufzeichnungen finden Sie in Abschnitt 2-
14, Datenaufzeichnungen, unter Ubersicht.

Initialisieren Sie die Datenaufzeichnung.

Initialisieren Sie bei Bedarf die Datenaufzeichnung im Systemmeni des NS-Terminals, bevor Sie
mit der Aufzeichnung beginnen. Durch die Initialisierung werden ggf. vorhandene alte
Aufzeichnungen geldscht.

Aufzeichnen der flr die Datenaufzeichnung festgelegten Adressen.

Die Aufzeichnung der Adressinhalte erfolgt wahrend des Betriebs des NS-Terminals zu den
festgelegten Zeitpunkten.

Diese werden in den Einstellungen der jeweiligen Datenaufzeichnungsgruppen eingestellt
(Dialogfeld Data Group Log Setting).

Uberpriifen Sie die Datenaufzeichnung.

Datenaufzeichnungsdiagramm-Objekte ermdglichen die Darstellung von Datenaufzeichnungen auf
dem NS-Terminal.
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Hinweis

¢ Das Systemspeicherbit $SB35 dient zur Initialisierung der Datenaufzeichnung (siehe Abschnitt 2-4,
Systemspeicher).

¢ Bei der Ubertragung der Bildschirmdaten auf das NS-Terminal werden die Datenaufzeichnungen
automatisch initialisiert.

Format der Datenséatze
Im Folgenden finden Sie eine Ubersicht tiber die in Datenaufzeichnungen aufgezeichneten Informationen.

e Gruppennummer
e Datum und Uhrzeit der ersten Aufzeichnung Datum und Uhrzeit der
e Datum und Uhrzeit der zweiten Aufzeichnung Datenerfassungen

o Adresse 1
¢ Inhalt von Adresse 1 bei der 1. Aufzeichnung
¢ Inhalt von Adresse 1 bei der 2. Aufzeichnung

Erfasste Daten (nach Adressen)
o Adresse 2
¢ Inhalt von Adresse 2 bei der 1. Aufzeichnung
¢ Inhalt von Adresse 2 bei der 2. Aufzeichnung

Adresse 1 und 2 stehen hier fur die zur Aufzeichnung ausgewéhlten Adressen.
Diese Daten kénnen als CSV-Datei auf der Speicherkarte gespeichert werden. Dazu muss das
Systemspeicherbit $SB36 auf EIN gesetzt (siehe 2-4 Systemspeicher) oder die Symbolschaltflache
Save im entsprechenden Datenaufzeichnungsdiagramm gedriickt werden.
Erfolgt die Speicherung durch Setzen von Systemspeicherbit $SB36 auf EIN, werden die
Datenaufzeichnungsdaten in der Datei "Trend[].csv" gespeichert. (siehe Hinweis 1) Dabei werden die
Daten aller programmierten Datenaufzeichnungsgruppen gespeichert.
Erfolgt die Speicherung aufgrund der Betdtigung der Symbolschaltfliche Save im entsprechenden
Datenaufzeichnungsdiagramm, werden die Datenaufzeichnungsdaten in der Datei "TrndlI[].csv".
(siehe Hinweis 2) In diesem Fall werden nur die Daten der fir das Datenaufzeichnungsdiagramm
definierten Datenaufzeichnungsgruppen gespeichert.
Hinweis 1: Trend[ l.csv

01 bis 99

Beginnend mit 01 wird die Nummer bei jeder Speicheroperation automatisch um 1

erhéht. Nach Erreichen von 99 beginnt die Nummermvergabe wieder bei 01.
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Hinweis 2: Trnd[ 1 ].csv

01 bis 99

Die ID-Nummer der fir jede Gruppe gespeicherten Datei. Beginnend mit 01
wird die Nummer bei jeder Ausgabe automatisch um 1 erhéht.

Nach Erreichen von 99 beginnt die Nummernvergabe wieder bei 01.

0O bis 31
Angabe der Gruppennummer (0 bis 31 fiir die Gruppen 1 bis 32).

Beispiel: Lesen von als CSV-Dateien gespeicherten Datenaufzeichnungen:
Vertikalachse: Adressen, Horizontalachse: Zeiten

i iel: Datum und Uhrzeit der Datum und Uhrzeit der
BeISp e I " Gruppennummer ersten Aufzeichnung zweiten Aufzeichnung

Group1,2000/11/06 08:07:38,2000/11/06 08:07:39

2000/11/06 08:07:40,
Datum und Uhrzeit der dritten Aufzeichnung

Datenadresse 2

HOST1:DM00000,7.14.21

Inhalt der Aufzeichnung (1., 2. und 3. Mal)
HOST1:DM00001,9,27.36

Inhalt der Aufzeichnung (1., 2. und 3. Mal)

Datenadresse 2

Vertikalachse: Zeiten, Horizontalachse: Adressen

Group number Data 2 address

Group1,HOST1:DM00000,HOST1:DM00001

\ Data 1 address

Date and time data saved 1° time
2000/11/06 08:07:38,7.9

Logged contents 1 time
/ Date and time data saved 2™ time

2000/11/06 08:07:39,14.27

Logged contents 2™ time
Date and time data saved 3" time

2000/11/06 08:07:40,21.36

Logged contents 3" time

Bedeutung: Die Aufzeichnung der fir Datenaufzeichnungsgruppe O festgelegten Adressen
erfolgte am 6.11.2000 um 8:07:38, 8:07:39 und um 8:07:40.

HOST1: DM00000 und HOST 1: DM00001 ist in Gruppe O registriert.

Die Adresse HOST 1: DM0000O hatte zu den Erfassungszeitpunkten den Inhalt 7, 14
und 28.

Die Adresse HOST 1: DM00001 hatte zu den Erfassungszeitpunkten den Inhalt 9, 27
und 36.
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Hinweis

¢ HOST1 ist der im Dialogfeld Edit Host (Settings — Register Host) angegebene Hostname.

+ Die Speicherung der Datenaufzeichnungsdateien erfolgt im CSV-Format im Ordner "LOG" der
Speicherkarte.

¢ Es kénnen maximal 99 CSV-Dateien fur "TrendlJ.csv" und "Trnd[]_[J.csv" (je Gruppe) gespeichert
werden. Ist diese Anzahl erreicht, werden die &ltesten Dateien (beginnend mit 01) Uberschrieben.

+ Ist die Kapazitat der Speicherkarte beim Speichern einer Datenaufzeichnungsdatei erschépft, wird die
Datei mit der altesten Dateinummer Uberschrieben.

¢ Beim Speichern von CSV-Dateien wird eine Datei mit dem Namen "TrendNo.dat" angelegt. Diese
befindet sich im selben Ordner wie die CSV-Datei bzw. — bei der Speicherkarte — im Ordner "\LOG".
Diese Datei dient zur Verwaltung der Protokolldateien. Bearbeiten oder I6schen Sie diese Datei nicht.

Maximaler Umfang des Fehlerprotokolls
Pro Datenaufzeichnungsgruppe kébnnen maximal 1000 Datenséatze aufgezeichnet werden.

Im Dialogfeld Data Log Group Setting (Settings — Data Log Setting) kdnnen Sie in NS-Designer auch
einen kleineren Wert fir die Zahl der aufzuzeichnenden Werte festlegen.

Das Fehlerprotokoll arbeitet als Ringspeicher (FIFO-Prinzip). Bei einem Ringspeicher werden die
altesten Aufzeichnungen geldscht, wenn die Kapazitat des Protokolls erschépft ist und neue Daten
aufzuzeichnen sind.

Uberpriifung des Fehlerprotokolls
Datensatze koénnen wahrend des Betriebs durch Verwendung von funktionellen Objekten eines
Datenaufzeichnungsdiagramms gepruft werden.

Offnen Sie den Bildschirm, auf dem das Datenaufzeichnungsdiagramm erstellt wurde.

4« 213
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2-18-4 Fehlerprotokoll

Das Fehlerprotokoll dient der Aufzeichnung der Makroausfiihrungsfehler.

Nutzung des Fehlerprotokolls
Gehen Sie zur Nutzung des Fehlerprotokolls nach folgenden Schritten vor.
1. Nehmen Sie die Einstellungen fiir das Fehlerprotokoll vor.
Die Protokollierung der Makroausfiihrungsfehler erfordert keinerlei Einstellungen in NS-Designer.
2. Initialisieren Sie das Fehlerprotokoll.
Initialisieren Sie bei Bedarf das Fehlerprotokoll im Systemmen( des NS-Terminals, bevor Sie den
Betrieb des NS-Terminals starten. Durch die Initialisierung werden ggf. vorhandene alte
Aufzeichnungen geldscht.
3. Aufzeichnung von Makroausfuhrungsfehlern.
Wahrend des Betriebs des NS-Terminals bei der Ausfiihrung von Makros auftretende Fehler

2-256



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-18 Spezielle Funktionen

NS-Serie Programmierhandbuch

\_/_verden automatisch im Fehlerprotokoll aufgezeichnet.

4. Uberprifen Sie die Datenséatze im Fehlerprotokoll.
Im laufenden Betrieb kénnen Sie das Fehlerprotokoll Gber das Systemmeni des NS-Terminals
einsehen.
Die Anzeige der Datenséatze des Fehlerprotokolls kann wahlweise in chronologischer oder in der
Reihenfolge der Haufigkeit des Auftretens erfolgen.

Error Log (Sort by Occurrence)

Tine of Gocurrence Page No. [dbject 1D tacro 10 [error Tope |

2011/04/19 19:28:30  BA14 15 0820 @ Division Error. A
2001/04/19 19:23:23  0A14 0126 naz1 Macro Execusion Error
201/04/19 17:53:27  mAl4 a1l 0820 BCD Error 2
20m1/04/19 15:13:20  mAl4 a1 iz} @ Division Error

201/04/19 13:23:33 014 Jifls} 0823 Argument Error

2001/04/19 12:23:17  pAl4 082y 0a20 Macro Execusion Error
2011/04/19 19:15:01  BAl4 05 aza Macro Execusion Error

[« ]

Back I

Hinweis
+ Das Systemspeicherbit $SB42 dient zur Initialisierung des Fehlerprotokolls (sieche Abschnitt 2-4, Systemspeicher).

¢ Bei der Ubertragung der Bildschirmdaten auf das NS-Terminal wird das Fehlerprotokoll automatisch initialisiert.

Format der Datenséatze des Fehlerprotokolls
Folgende Daten werden im Fehlerprotokoll aufgezeichnet:

e Datum und Uhrzeit des Fehlers
e Bildschirmnummer (-1 flr Projektmakros)
e ID-Nummer des funktionellen Objekts (-1 fir Projektmakros und Bildschirmmakros)

e Makro

0:

4:

5:
10:
11:
20:
21:
22:
23:
25:
26:
30:
31:

ausléser (Trigger)

Beim Laden eines Projekis

Alarm/Ereignis EIN

Alarm/Ereignis AUS

Beim Laden eines Bildschirms

Beim Schlie3en eines Bildschirms

Bei Touch-Taste EIN

Bei Touch-Taste AUS

Vor dem Eingeben einer Zahl oder Zeichenkette
Vor dem Schreiben einer zahl oder Zeichenkette
Beim Andern einer Zahl oder Zeichenkette
Beim Auswéhlen aus einer Liste

Beim Drucken auf den Anzeigebereich

Bei der Auswahl eines Alarms/Ereignisses

e Fehlernummer (1: Programmfehler; 2: 0 Zuweisungsfehler; 3: BCD-Fehler; 4: Argumentfehler)

Das Fehlerprotokoll kann als CSV-Datei auf der Speicherkarte gespeichert werden. Dazu muss das
Systemspeicherbit $SB43 auf EIN gesetzt werden (siehe Abschnitt 2-4, Systemspeicher).

Beispiel: Lesen von als CSV-Dateien gespeicherten Fehlerprotokollen.
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Beispiel: 2000/02/24 14:18:38, 0, 2,20, 2

\L Fehlernummer
Makroauslésungstyp
ID des funktionellen Objekts

Bildschirmnummer

Datum und Uhrzeit
des Fehlers

Bedeutung:  Die Makroausfihrung wurde am 24.2.2000 um 12:18:38 durch Einschalten der Touch-
Taste des funktionellen Objekts mit der ID-Nummer 2 auf Bildschirm 0 ausgeldst.

Fehlerursache war eine Division durch Null.

Maximaler Umfang des Fehlerprotokolls

Das Fehlerprotokoll kann maximal 100 Fehlerdatensétze enthalten. Das Fehlerprotokoll arbeitet als
Ringspeicher (FIFO-Prinzip). Bei einem Ringspeicher werden die altesten Aufzeichnungen geldscht,
wenn die Kapazitat des Protokolls erschépft ist und neue Daten aufzuzeichnen sind.

Uberpriifung des Fehlerprotokolls
Im laufenden Betrieb kénnen Sie das Fehlerprotokoll Uber das Systemmeni des NS-Terminals einsehen.

1. Wabhlen Sie dazu im Systemmenl Special Screen/Error Log (Sort by Occurrence) (chronologische
Darstellung) oder Special Screen/Error Log (Sort by Frequency) (nach der Haufigkeit des
Auftretens geordnete Darstellung).

System Meru

¥ opecial §
1 Screen ¥

Alarn History (Sort by Occurrence) Sz Uereiten I
Special Function ——
Alarm History (Sort by Frequency) I
Device Monitor A

Communi cation Test
Video Configuration
Operation Log (Sort bw Occurrence)

Operation Log (Sort by Frequency) | v

Error Log (Sort by Occurrence) | _I
Error Log (Sort by Frequency) I

2. Nachstehend sehen Sie ein Beispiel fur die Darstellung des Fehlerprotokolls.

Error Log (Sort by Occurrence)

‘T\me of Occurrence |Page No. |0bJect D |Macro D |Error Tope ‘

2001/84/19 19:28:30 014 mm1s i) @ Division Error J
2001/84/19 19:23:23 P14 0178 w21 Macro Execusion Error
2001/84/19 17:53:27 P14 a1l i) BCD Error

2001/84/19 15:13:25 P14 s} i} @ Division Error

2001/M4/19 13:23:33 P14 s} 23 Argument, Error

2001/84/19 12:23: 17 B@14 1is) m2n Macro Execusion Error
2001/84/19 10:15:91  Bald {1013} nzn Macro Execusion Error

|« |

Back I

2-18-5 Bildschirmschonerfunktion
NS-Terminals verfligen Uber eine Bildschirmschonerfunktion zur Verlangerung der Lebensdauer der
Hintergrundbeleuchtung. Diese Funktion deaktiviert die Hintergrundbeleuchtung und l6scht den
Bildschirm, wenn das NS-Terminal liber einen gewissen einstellbaren Zeitraum nicht bedient wurde.
Bei Verwendung der Bildschirmschonerfunktion Display Erased wird die Hintergrundbeleuchtung im
gleichen Moment ausgeschaltet, in dem der angezeigte Bildschirm geldscht wird. Verwenden Sie die
Funktion Display Erased zur Verlangerung der Lebensdauer der Hintergrundbeleuchtung.

2-258



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-18 Spezielle Funktionen

NS-Serie Programmierhandbuch

Die Bildschirmschonerfunktion arbeitet nur wahrend des Betriebs des NS-Terminals. Solange das
Systemmen( angezeigt wird, erfolgt keine Ausschaltung des Bildschirms.

Hinweis ¢ Driicken Sie nicht willkirlich auf den Bildschirm, wenn die Hintergrundbeleuchtung
nicht aktiv ist oder der Bildschirm keine Anzeige hat. Méglicherweise liegt ein Defekt
des Bildschirms vor, und Sie kénnten ungewollt ein funktionelles Objekt betatigen.
Uberpriifen Sie daher zun&chst die Systemsicherheit.

Reaktivierung der Bildschirmanzeige

Durch die Bildschirmschonerfunktion geléschte Bildschirmanzeigen werden durch verschiedene Vorgéange

reaktiviert, so z.B. durch Driicken auf den Bildschirm des NS-Terminals oder durch eine vom Host

ausgeléste Bildschirmumschaltung. Bei aktiviertem Bildschirmschoner wird die erste Betatigung des

Bildschirms zur Reaktivierung der Bildschirmanzeige genutzt, so dass Sie dabei auch ohne weiteres auf

ein funktionelles Objekt driicken kénnen, ohne dass dies als Betatigung des Objekts interpretiert wird.

Bei Anderungen an angezeigten numerischen Werten oder Zeichenketten oder bei Aktualisierungen

der Anzeige wird die Bildschirmanzeige nicht reaktiviert.

Folgende Vorgange bewirken eine Reaktivierung der Bildschirmanzeige:

e Bildschirmwechsel (automatische Wechsel durch Anderungen im Systemspeicher, eine Makroaus-
fuhrung oder das Auftreten eines Alarms/Ereignisse)

e Offnen, SchlieBen oder Verschieben von Pop-Up-Bildschirmen (automatische Wechsel durch
Anderungen im Systemspeicher, eine Makroausfiihrung oder das Auftreten eines Alarms/Ereignisse)

o Fehler (Anzeige eines Fehlerdialogfelds)

Einstellungen der Bildschirmschonerfunktion
Die folgenden Einstellungen der Bildschirmschonerfunktion kdnnen wahlweise mit NS-Designer in den

Systemeinstellungen oder im Systemmeni des NS-Terminals vorgenommen werden: Verwendung des
Bildschirmschonerfunktion und Latenzzeit fiir die Aktivierung des Bildschirmschoners.

Einstellung der Bildschirmschonerfunktion tiber NS-Designer

1. Wahlen Sie Settings - System Setting. Dadurch wird das Dialogfeld System Setting angezeigt.
Wahlen Sie die Registerkarte PT.
svstemsetting x|

Serial Poth, | SerialPorte | Ethemet | ConollerLink | Printer |
bl ] i ey | Commal

Start-up st Time(w] |0 = ecpn)

Key Press Sound(l) oM >

Buzzer Sound(B) ERRORON -

Soieen Saver

Screen Saver Movemently]  [oFF -

Screen Saver Stat-up Time(T] |15 =i min[1-255]

Cancel I

2. Wahlen Sie im Feld Screen Saver Movement die Option Display Erased, und stellen Sie unter
Screen Saver Start-up Time die Latenzzeit fur die Aktivierung des Bildschirmschoners in Minuten
(1 bis 255) ein.
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Einstellung der Bildschirmschonerfunktion liber das Systemmeni
1. Offnen Sie im Systemmenti die Registerkarte PT.

Screen Saver Key Press Sound
OFF I Dieplay Erased I o I OFF I
Screen Saver 5 Buzzer Sound
Start-up Time [min]
I G I
Backlight

High I Middle I Low I

Calendar Check
Thu, July 31, 2083 | B4:24:37 PM |

2. Aktivieren Sie unter Screen Saver die Schaltflache Display Erased, und stellen Sie unter Screen Saver
Start-up Time die Latenzzeit fur die Aktivierung des Bildschirmschoners in Minuten (1 bis 255) ein.
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2-18-6

Summer

Das NS-Terminal verfugt tber einen Summer flr die Signalisierung von Notfallsituationen und Hostfehlern.

Hinweis

*

Einstellungen des Systemmenis im NS-Terminal bestimmen, ob und wann der Summer ertént.
Es stehen drei Einstellungen zur Auswahl:

OFF: Der Summer ertdnt nie.

ERR ON:

Der Summer ertdnt, wenn eine Meldung mit einem der Symbole "X" oder
oder wenn im NS-Terminal ein Fehler auftritt.

angezeigt wird

ON: Der Summer ertdnt, wenn eine Meldung mit einem der Symbole "X" oder "I" angezeigt wird,
wenn durch eine Anweisung des Hosts eines der Systemspeicherbits $SB12 bis $SB14 auf
EIN gesetzt wird oder wenn im NS-Terminal ein Fehler auftritt.

Einstellungen fur die Summertdne werden im Systemmeni vorgenommen. Stellen Sie die Summerténe
unter PT — Buzzer sound im Systemmeni ein.

Screen Saver

Key Press Sound
OFF I Dieplay Erased I [0} I OFF I

5

Buzzer Sound
on I OFF I

Screen Saver
Start-up Time [min]
ERR ON I

Backlight
High I Middle I Low I

L e

B4:24:37 PM |

Galendar Check
Thu, July 31, 26883

Im nachsten Abschnitt, Art des Summertons, finden Sie Informationen zu den verschiedenen
Summerténen: Dauerton, Ton mit kurzem Intervall und Ton mit langem Intervall.

Der Summerton bei Bedienung eines funktionalen Objekts wird nicht unter Buzzer sound eingestellt. Er
wird unter Key Press sound eingestellt.

Art des Summertons

Die Art des Summertons kann nur Uber den Systemspeicher gesteuert werden.

Die Arten von Summerténen lassen sich nicht Gber das Systemmen(i andern.

NS-Terminals verfiigen tber drei Arten von Summerténen:

Fortlaufend Andauernder Summerton $SB12
Ton in kurzem Intermittierender Summerton, abwechselnd 0,5 Sekunden ein und 0,5

$SB13
Intervall Sekunden aus.
Ton in langem Intermittierender Summerton, abwechselnd 1 Sekunde ein und 1 Sekunde $SB14
Intervall aus.

Werden gleichzeitig mehrere Summerténe ausgeldst, ertént der Summerton mit der héchsten Prioritat. Die
Prioritatsreihenfolge der Summertdne (hdchste Prioritdt zuerst) und die entsprechenden Systemspeicher-

bits:

1. Fortlaufend ($SB12)
2. Ton in kurzem Intervall ($SB13)
3. Toninlangem Intervall ($SB14)
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Wird beispielsweise gleichzeitig ein Dauerton und ein Summerton mit kurzem Intervall spezifiziert,
ertént der Dauerton. Wird ein Summerton mit langem Intervall spezifiziert, wahrend bereits ein
Summerton mit kurzem Intervall ertdént, so ertdént weiterhin der Summerton mit kurzem Intervall.

Auslésen von Summertdnen
Auf dem NS-Terminal stehen drei Mdglichkeiten zur Auslésung von Summerténen zur Verfligung.

Steuerung durch den Host

Auslésung der Summertdne durch Setzen der Systemspeicherbits $SB12, $SB13 oder $SB14 durch
den Host wahrend des Betriebes. Voraussetzung hierfir ist, dass die Summereinstellung mit NS-
Designer in den Systemeinstellungen oder im Systemmeni des NS-Terminals auf ON gesetzt wurde.

Summer im Fehlerfall

Der Summer kann durch Kommunikationsfehler oder andere, wahrend des Betriebs von NS-Terminals
auftretende Fehler ausgel6st werden. Voraussetzung hierfur ist, dass der Summer aktiviert und die
Summereinstellung mit NS-Designer in den Systemeinstellungen oder im Systemmeni des NS-
Terminals auf ERR ON gesetzt wurde.

Summer bei Anzeige von Dialogfeldern
Der Summer kann bei der Anzeige von Meldungen mit einem der Symbole "X" oder "!I" wahrend des
Betriebs von NS-Terminals ausgeldst werden. Voraussetzung hierfir ist, dass der Summer aktiviert
und die Summereinstellung mit NS-Designer in den Systemeinstellungen oder im Systemmeni des
NS-Terminals auf ERR ON gesetzt wurde.

Ausschalten von Summerténen
Ein ausgeldster Summerton kann auf zwei Arten ausgeschaltet werden.

e Zurlicksetzen (auf AUS) der Systemspeicherbits $SB12 bis $SB14 durch den Host.
Der Summer verstummt jedoch erst dann, wenn alle Speicherbits (fir Dauerton, Summerton mit
kurzem und mit langem Intervall) auf 0 (AUS) gesetzt werden.

¢ Durch Driicken einer Befehlsschaltflache, der die Funktion Stop Buzzer zum Ausschalten des
Summers zugewiesen wurde.
Diese Befehlsschaltflache bewirkt ein Zurlicksetzen (auf AUS) der Systemspeicherbits $SB12 bis
$SB14.

2-18-7 Systemuhr

NS-Terminals verfligen Uber eine Systemuhr, die zum Einstellen und Anzeigen von Datum und Uhrzeit
verwendet wird. Diese Systemuhr ist durch die Batterie des NS-Terminals von der
Versorgungsspannung unabhangig.

Hinweis
¢ Fallt die Batteriespannung unter einen bestimmten Wert ab, sind Datum und Uhrzeit nach dem

Ausschalten oder Rlicksetzen des NS-Terminals nicht mehr korrekt.

+ Die Einstellung von Datum und Uhrzeit der Systemuhr kann Uber das Systemmeni des NS-Terminals
oder entsprechende funktionelle Objekte (Datums- und Uhrzeitobjekte) erfolgen.

Einstellen der Systemuhr
Die Systemuhr kann auf zwei Arten eingestellt werden.

Einstellung Uber das Systemmenii
Rufen Sie das Men( zur Einstellung der Systemuhr aus dem Systemmeni auf und nehmen Sie die
Einstellungen vor.
Datum und Uhrzeit kdnnen unter PT — Calendar Check im Systemmen( gedndert werden. Datum
und Uhrzeit werden geéndert, sobald die neuen Einstellungen eingegeben sind. Die Schaltflache
Write muss nicht betatigt werden.
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System Menu

Start-up Wait Time [sec] 18

Screen Saver Key Press Sound

OFF | Display Erased | o | o

Screen Saver Buzzer Sound

Start-up Time [min]

N

ON I OFF

Back1ight

High I Middle I

Calendar Check

Tue, March B4, 2003

F2:14:37 PM

Einstellung Uber funktionelle Objekte

Sie kénnen die Einstellungen von Datum und Uhrzeit mit Hilfe der Datums- und Uhrzeitobjekte auf

dem Bildschirm vornehmen.

Die Einstellungen werden im Dialogfeld Date/Time Input eingegeben.

b, mm. g5

| 14.36. 94
7| 8] o ‘ BS
41 5| 6 CLR

1| oo 3 ‘ CENGEL

l : ENTER

Die Eingabe des Datums muss im Format JJJJ.MM.TT, die Eingabe der Uhrzeit im Format hh:mm.ss
erfolgen, wobei auf fiihrende Nullen verzichtet werden kann.

Beispiel

Datum: 22.04.2000 Zeit: 14.36.14 (2:36:14 PM)
Weitere Informationen zum Andern der Uhrzeit bei laufenden Betrieb des NS-Terminals finden Sie in

der nachfolgenden Tabelle.

AM PM
Uhrzeit 012345678910 11 012 3 456 7 8 91011
Eingabe am 012345678910 11 121314151617 18 19 20 21 22 23
NS-Terminal

Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 3-9, Anzeigen und Einstellen der Systemubhr.
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2-18-8 Starten externer Anwendungen

Die programmierbaren Bedienterminals der NS-Serie besitzen eine Funktion zum Starten der Kontaktplan-
Uberwachung und anderen externen Anwendungen.

Methode zum Starten externer Anwendungen
Externe Anwendungen werden aus dem Systemmeni gestartet.

1. Rufen Sie das Systemmeni auf, wahlen Sie die gewlinschte externe Anwendung unter Special
Functions auf der Registerkarte Special Screen aus und driicken Sie die Schaltflache START. (Die
folgende Abbildung zeigt die Auswahl von Ladder Monitor.)

Sustem Menu

Special
Screen

Alarm History (Sort by Ocourrenoe)l Svetem Version |

rSpecial Function

Comnication Test A |

Alarm History (Sort by Frequency) |

Operation Log (Sort by Ocourrenoe)l Uideo GOﬂfiQUFatiOH J
Ladder Honitor
Operation Log (Sort by Frequency) | USB DEVICe |_|St ﬂ

Error Log (Sort by Occurrence) | _I

Error Log (Sort by Frequency) |

2. Das NS-Terminal wird zuriickgesetzt.

3. Die entsprechende externe Anwendung wird nach dem Neustart des NS-Terminals gestartet.
Weitere Informationen Uber externe Anwendungen fir Methoden und Verfahren flr angezeigte
Meldungen finden Sie im Benutzerhandbuch.

Hinweis

¢ Ladder Monitor, Communication Test, Video Configuration und USB Device List sind keine externen
Anwendungen. Wird eine von diesen ausgewahlt und die Schaltflache START gedrickt, &ndert sich die
Anzeige im Systemmenu. Das NS-Terminal wird nicht neu gestartet.

2-18-9 Gerateuiberwachung (Device Monitor)

NS-Terminals verfligen standardmaBig Uber eine Gerateliberwachungsfunktion (Device Monitor). Mit
dieser kénnen die Inhalte von SPS-Adressen in Listenform dargestellt und gedndert sowie Details zu
SPS-Fehlern angezeigt werden.

Aus dem Switch Box Ultility exportierte Switch Box-Dateien filr das NS-Terminal kénnen zur Uberwachung
gelesen oder wahrend der Ansicht von Bit-Kommentaren (mit Hilfe eines Switch Box-Bildschirms) geandert
werden. Fehlermeldungen (wie Einzelheiten zu Fehlern in der SPS) kénnen ebenfalls angezeigt werden.

Hinweis Uberpriifen Sie stets die Systemsicherheit, bevor Sie die Geréateiiberwachung fir
Folgendes einsetzen:

 Andern der Uberwachungsdaten und der aktuellen Werte von Zeitfunktionen/Z&hlern
¢ Wechseln des Betriebsmodus

e Veranlassen einer Zwangssetzung oder -riicksetzung

¢ Andern von Zeitfunktions-/Zahlerwert-Einstellungen
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Fir die Gerateiiberwachung (Device Monitor) geeignete Systeme

Die folgende Tabelle enthalt, aufgeschliisselt nach den mdglichen Kommunikationsverfahren, die sich
fir die Gerateliberwachung eignenden SPS-Systeme. Nur die mit "*1" markierten SPS kdnnen
innerhalb der Gerateiberwachung mit den Switch Box-Bildschirmen verwendet werden.

Kommunikationsmodus

SPS

C200HE-CPU42 -E/-ZE
C200HG-CPU33-E/-ZE
C200HG-CPU43 -E/-ZE
C200HG-CPU53-E/-ZE
C200HG-CPU63 -E/-ZE
C200HX-CPU34-E/-ZE
C200HX-CPU44 -E/-ZE
C200HX-CPU54-E/-ZE
C200HX-CPU64 -E/-ZE
C200HX-CPUB5-E/-ZE
C200HX-CPU85-E/-ZE
CQM1H-CPU51
CQM1H-CPU61
CS1G-CPU42 -E(V1)
CS1G-CPU43 -E(V1)
CS1G-CPU44-E(V1)
CS1G-CPU45-E(V1)
CS1H-CPU63-E(V1)
CS1H-CPU64-E(V1)

*1)
*1)
*1)
*1)
*1)
*1)

Py

(
CS1H-CPU63-E(V1)
CS1H-CPUB4-E(V1)
CS1H-CPUB5-E(V1)
CS1H-CPU66-E(V1)
CS1H-CPU67-E(V1)
CS1G-CPU42H
CS1G-CPU43H
CS1G-CPU44H
CS1G-CPU45H
CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64H
CS1H-CPU65H
CS1H-CPU66H
CS1H-CPU67H
CJ1G-CPU42H
CJ1G-CPU43H
CJ1G-CPU44H
CJ1G-CPU45H
CJ1H-CPUB5H
CJ1H-CPUB6H
CJ1M-CPU12
CJ1M-CPU13
CJ1M-CPU22
CJ1M-CPU23

1:1 NT-Link C200HS-CPU21 CQM1-CPU4-V1
C200HS-CPU23 CQM1H-CPU21
C200HS-CPU31 CQM1H-CPUS51
C200HS-CPU33 CQM1H-CPU61
C200HE-CPU32-E/-ZE CPM1A-10CD-0] (-V1)
C200HE-CPU42 -E/-ZE CPM1A-20CD-(] (-V1)
C200H.OPULS £/ OPM1A-300DC+1 (V1)
C200HG-CPU53-E/-ZE CPM1A-40CDL-L (V1)
C200HG-CPU63 -E/-ZE CPM2A-80CPLIL-]
C200HX-CPU34-E/-ZE CPM2A-40CPLILI]
C200HX-CPU44 -E/-ZE CPM2A-60CPLILI-[]
C200HX-CPU54-E/-ZE CPM2C-10000000-0
C200HX-CPU64 -E/-ZE CPM2C-200 0000
C200HX-CPU65-E/-ZE
C200HX-CPU85-E/-ZE

1:N NT-Link C200HE-CPU32-E/-ZE CS1G-CPU45-E(V1) .
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Kommunikationsmodus SPS

Ethernet CS1G-CPU42 -E(V1) (*1) CS1G-CPU42H (*1)
CS1G-CPU43 -E(V1) (*1) CS1G-CPU43H (*1)

CS1G-CPU44-E(V1) (*1) CS1G-CPU44H (*1)

CS1G-CPU45-E(V1) (*1) CS1G-CPU45H (*1)

CS1H-CPUBS3-E(V1) (*1) CS1H-CPU63H (*1)

CS1H-CPU64-E(V1) (*1) CS1H-CPU64H (*1)

CS1H-CPUB5-E(V1) (*1) CS1H-CPU65H (*1)

CS1H-CPUG66-E(V1) (*1) CS1H-CPU66H (*1)

CS1H-CPU67-E(V1) (*1) CS1H-CPU67H (*1)

CS1G-CPU42H (*1) CJ1G-CPU42H (*1)

CS1G-CPU43H (*1) CJ1G-CPU43H (*1)

CS1G-CPU44H (*1) CJ1G-CPU44H (*1)

CS1G-CPU45H (*1) CJ1G-CPU45H (*1)

CS1H-CPU6G3H (*1) CJ1H-CPU6B5H (*1)

CJ1H-CPU66H (*1)

CJ1M-CPU12 (*1)

CJ1M-CPU13 (*1)

CJ1M-CPU22 (*1)

CJ1M-CPU23 (*1)

Anschlussarten

SPS-Systeme CPM1A, CPM2A, CPM2C, CQM1H und C200HX/HG/HE-E/-ZE:
Verbindungen: 1:1 NT-Link oder 1:N NT-Link.
Die Anschlussart ist bei beiden Verbindungen gleich.

Informationen zum Anschluss an diese SPS-Systeme finden Sie im NS-Serie Technisches Handbuch
in Abschnitt 4, AnschlieBen des Host an die serielle Schnittstelle.

SPS-Systeme CQM1 und C200 HS
Verbindung: 1:1 NT-Link.
Die Anschlussart ist fur alle 1:1 NT-Link-Verbindungen gleich.

Informationen zum Anschluss an diese SPS-Systeme finden Sie im NS-Serie Technisches Handbuch
in Abschnitt 4, AnschlieBen des Host an die serielle Schnittstelle.

SPS-Systeme CS1G/CS1H und CS1G/CS1H-H
Verbindungen: 1:N NT-Link (Standard, Hochgeschwindigkeit) oder Ethernet.

Die Anschlussart ist die selbe wie fir 1:N NT-Link- und Ethernet-Verbindungen. Hochgeschwindigkeits-
1:N NT Link kann ebenfalls verwendet werden.

Informationen zum Anschluss an diese SPS-Systeme finden Sie im NS-Serie Technisches Handbuch
in Abschnitt 4, AnschlieBen des Host an die serielle Schnittstelle, und in Abschnitt 5; Verbinden mit
dem Host liber Ethernet oder Controller Link:

SPS der CJ-Serie
Verbindungen: 1:N NT-Link (Standard, Hochgeschwindigkeit) oder Ethernet.

Die Anschlussart ist die selbe wie fiir 1:N NT-Link- und Ethernet-Verbindungen. Hochgeschwindigkeits-
1:N NT-Link kann ebenfalls verwendet werden.

Informationen zum Anschluss an diese SPS-Systeme finden Sie im NS-Serie Technisches Handbuch
in Abschnitt 4, AnschlieBen des Host an die serielle Schnittstelle, und in Abschnitt 5; Verbinden mit
dem Host liber Ethernet oder Controller Link:
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Bildschirmkonfiguration und Funktionen der Gerateiiberwachung (Device Monitor)
Die Gerateliberwachung umfasst die folgenden vier Bildschirme:

Bildschirm Registered Bildschirm Bildschirm Bildschirm Switch Box
Monitor Continuous Monitor Error Information

T — a S S ,
e - : — R jor_jon o

S e s o 2

% mommnmon | o o8|

|

«—> «—> -

=

|

|

=

|

=

[ | ol |

Bildschirmfunktionen

Gemeinsame Funktionen

e Anzeige und Anderung der SPS-Betriebsart
e Umschaltung zu den anderen Bildschirmen der Gerateliberwachung
¢ Beenden der Gerateiberwachung

Bildschirm Registered Monitor

« Uberwachung spezifizierter SPS-Wort-Adressen.

e Auswahl und Anderung der zu (iberwachenden SPS-Wort-Adressen.

e Andern des aktuellen Werts einer liberwachten Adresse durch Eingabe eines Hexadezimalwerts,
zwangsweises Setzen, Rucksetzen und Abbrechen von Zahlern und Zeitfunktionen.

e Andern des Istwerts einer (iberwachten Adresse durch Eingabe eines Bindrwerts, zwangsweises
Setzen und Riicksetzen einzelner Bits.

¢ Aufheben des zwangsweisen Setzens/Ricksetzens aller Bits.

Bildschirm Continuous Monitor

. Uberwachung__eines spezifizierten Bereichs von SPS-Wort-Adressen.
e Auswahl und Anderung der zu Uberwachenden SPS-Wort-Adressen.

Bildschirm Error Information

¢ Anzeige der SPS-Fehler
e Ldschen von SPS-Fehlern

Bildschirm Switch Box (nur SPS der Serie CS/CJ)

e Uberwachung und Anderung des aktuellen Werts von SPS-Adressen mit Kommentaren (mit CX-
Programmer erstellt) durch Verwendung der Switch Box-Datei. Diese wird aus der Switch Box Utility
Ver. 1.4 oder hdéher exportiert, die Bestandteil von NS-Designer ist.

e Wechseln zwischen Bit-Uberwachung (stiandige Anzeige) und Watch-Uberwachung (nicht standige
Anzeige).

e Andern des aktuellen Werts einer liberwachten Adresse durch Eingabe eines Hexadezimalwerts,
zwangsweises Setzen, Rucksetzen und Abbrechen von Zahlern und Zeitfunktionen.

e Andern des Istwerts einer (iberwachten Adresse durch Eingabe eines Bindrwerts, zwangsweises
Setzen und Riicksetzen einzelner Bits.

¢ Aufheben des zwangsweisen Setzens/Rlcksetzens aller Bits.

Aufrufen und Beenden der Gerateuberwachungsfunktion

Aufruf
Die Gerateliberwachungsfunktion wird aus dem Systemmeni aufgerufen.
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1. Wabhlen Sie im Systemmeni die Registerkarte Special Screen und auf dieser in der Liste Special
Function den Eintrag Device Monitor. Driicken Sie dann die Schaltfliche START.

¥ Seecial ¥
1 Screen Y

Alarm History (Sort by Oocurrenoe)l Sypiten Vereien |

rSeecial Function
Device Monitor
Communication Test -
Video Gonfiguration
Operation Log (Sort by Occurrence)l

Alarm History (Sort by Frequency) |

Operation Log (Sort by Frequency) | v

Error Log (Sort by Occurrence) | _I

Error Log (Sort by Freauency) |

2. Der Bildschirm Registered Monitor wird angezeigt.

Rl B e e _ e |
Host Nare [Mode |Tupe |[nddrese |G [HE  [BIN [ orar. |
[HosT 1 ot [ o | 453 | DIDIODLIPIERILIG | NS OHG
[HesT 2 PROGRA || DM 66 fEE2 | plDIIOIPDID | O | CHa
HOST 3 RN [ 62 & | omowemrgenty | o oG
o
o |
o
o
o
Lo |
o
oG
o
| CHG
| CHG
Hinweis

o Driicken Sie zum Schlielen der Gerateliberwachung immer die Schaltfliche Quit. Andernfalls gehen alle
Einstellungen verloren, wenn die Spannungsversorgung ausgeschaltet wird.

+ Beim Aufrufen der Geréatetiberwachungsfunktion wird der normale Betrieb des NS-Terminals angehalten.
Er wird erst nach dem Beenden der Gerateliberwachungsfunktion wieder aufgenommen. Wéhrend dieses
Zeitraums werden daher die folgenden Operationen nicht ausgeflhrt:

« Systemspeicher-Anderungen vom Host aus
e Makrofunktionen

¢ Datenaufzeichnungsfunktion

¢ Alarmfunktion

Beenden

Drucken Sie zum Beenden der Geratetberwachungsfunktion die Schaltflache Quit in der oberen
rechten Bildschirmecke.
Nach dem Beenden der Geratetuberwachungsfunktion wird wieder das Systemmeni angezeigt.

Gemeinsame Funktionen aller Bildschirme
Dieser Abschnitt erlautert die allen Bildschirmen der Gerateliberwachung (Device Monitor) gemeinsamen
Funktionen.

Anderung der SPS-Betriebsart
Schaltet die Betriebsart der SPS, an die das NS-Terminal angeschlossenen ist, um.

RN |<—> MONITOR |<—> PROGRAM

A A
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Gehen Sie zur Anderung der SPS-Betriebsart folgendermafen vor:
1. Dricken Sie auf den Betriebsart-Anzeigebereich.
Nun wird ein Dialogfeld zur Anderung der Betriebsart angezeigt.

| MONITOR | PROGRAM |

2. Drucken Sie die Schaltflache fur die gewlinschte Betriebsart.
Ein Bestéatigungsdialogfeld wird angezeigt. Driicken Sie die Schaltfliche YES.
Die SPS schaltet in die neu eingestellte Betriebsart um.
Im Betriebsart-Anzeigebereich wird die Bezeichnung der aktiven Betriebsart angezeigt.

Umschalten zwischen den Bildschirmen der Gerételiberwachung (Device Monitor)
Umschalten zu den anderen Bildschirmen der Geratetberwachung.

Registered Gont inuous Error .
Moni tar Moni tor Informationl S tehBox I

Die vier Schaltflichen am linken oberen Bildschirmrand entsprechen den Gerateliberwachungs-
bildschirmen Registered Monitor, Continuous Monitor, Error Information und Switch Box. Die dem aktuell
angezeigten Bildschirm entsprechende Schaltflache wird hervorgehoben dargestellt.

Driicken Sie zum Umschalten auf einen anderen Bildschirm die diesem Bildschirm entsprechende
Schaltflache.

Host-Auswahl

Zur Auswahl des Hosts auf den Bildschirmen Registered Monitor, Continuous Monitor und Switch Box
gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Dricken Sie den Anzeigebereich fir den Host-Namen.
Das Dialogfeld Host Selection wird angezeigt.

SeleotNof. Host Name éNeft Peicle

a6 |
Y L

2. Drucken Sie auf die links neben dem Namen des gewinschten Hosts befindliche Schaltflache.
3. Drucken Sie die Schaltflache Select.

Auswahl des SPS-Speicherbereichs und der Adresse

Zur Auswahl des SPS-Speicherbereichs und der Adressen der in den Bildschirmen Registered Monitor
und Continuous Monitor angezeigten Host-Daten gehen Sie folgendermafBen vor:

1. Driicken Sie den Anzeigebereich fir den eingestellten SPS-Speicherbereich (Type) oder die
eingestellte Adresse (Address) bzw. die Schaltflache JUMP (nur Bildschirm Continuous Monitor).
Das Dialogfeld CH Type Selection wird angezeigt.
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i
- Tﬂ

Qadﬁeés g
-
2. Mit Hilfe der Schaltflachen A und ¥ koénnen Sie zwischen den Wort-Speicherbereichen wechseln.

Wahlen Sie die zu iberwachenden Wort-Speicherbereiche aus.

3. Drucken Sie den Adressenanzeigebereich zum Anzeigen einer Zehnertastatur. Geben Sie die zu
Uberwachende Adresse ein.

4. Dricken Sie die Schaltflache Set.

Das Dialogfeld zur Auswahl des Wort-Speicherbereichs und der Adresse wird geschlossen und der
Bildschirm Registered Monitor bzw. Continuous Monitor wird wieder angezeigt. Die Felder fir den
Wort-Speicherbereich (Type) und die Adresse (Address) spiegeln die neuen Einstellungen wider.

Hinweis
¢ Wird CLEAR als Typ gewdhlt und wird die Schaltfliche SET gedriickt, wird die Anzeige auf den
Bildschirmen Registered Monitor und Continuous Monitor bis zu diesem Punkt geléscht.

Funktionen und Verwendung des Bildschirms Registered Monitor

Der Bildschirm Registered Monitor zeigt die Istwerte spezifizierter Worte an, &ndert Istwerte und wird
zum zwangsweisen Setzen, Ricksetzen und zum Aufheben der Zwangssetzungen von Merkern,
Zeitfunktionen und Z&hlern verwendet.

Hinweis

¢ Die Anderung der Istwerte sowie das zwangsweise Setzen, Riicksetzen und das Aufheben der
Zwangssetzungen von Bits, Z&hlern und Zeitfunktionen ist nur mdéglich, wenn sich die SPS nicht in der
Betriebsart "Run" befindet.

+ Die Einstellung der tberwachten Worte bleiben bis zum Ausschalten oder Riicksetzen des NS-Terminals
erhalten. Beim erneuten Aufrufen der Geratelberwachungsfunktionen werden dieselben Einstellungen
wie beim vorherigen Mal verwendet.

¢ Tritt ein Kommunikationsfehler auf, werden alle Informationen (Name, Betriebsart und andere) zu dem
Host, der den Fehler verursacht hat, auf dem Bildschirm geléscht.

Registered | | Continuous Error I I
Mon tor Moni tor | Information | S"itehBox | B

Host Nane [Mode  [Tope |nddress [Fl6 [HER [BIN | onar. |
HOST 1 PROGRAM || DM 46 4E53 | mlalealinieRile | ns o CHE
HOST 2 PROGRAM || D 13 BEE: T TR TG
HOST 3 RN il 6; T. TP TR T T

—_

ol

EELELE

f=
E
o

il
b

f=1
=
ol

d
g
©CoNOOOB~WDN

= =1 =1 &l =
=1z 1= 1=
= = =il ol eyl

=3
£
=

il
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Nr. Einstellung

Details

1 Host Name

Driicken Sie diesen Anzeigenbereich zur Anzeige des Dialogfelds zur Host-Auswahl
und wahlen Sie dort den Host. Die in NS-Designer eingestellten Host-Namen kénnen
gewahlt werden.

2 | Mode
(siehe Hinweis 1)

Durch Driicken auf Mode wird das Dialogfeld Change Mode angezeigt. Dieses
bietet die Moglichkeit, zur spezifizierten SPS-Betriebsart umzuschalten.

3 | Ausflhrung
(siehe Hinweis 2)

Durch Driicken auf Type wird das Dialogfeld CH Type Selection angezeigt. Dieses
bietet die Méglichkeit, den zu Gberwachenden Wort-Speicherbereich festzulegen.

4 | Address (siehe

Durch Driicken auf Address wird das Dialogfeld CH Type Selection angezeigt.

Hinweis 3) Dieses bietet die Mdglichkeit, die zu Gberwachende Adresse festzulegen.
5 | FLG (siehe Bei der Auswahl der Speicherbereiche TIM (Zeitgeberbereich) oder CNT
Hinweis 4) (Zahlerbereich) werden in dieser Spalte die folgenden Daten angezeigt:
Ausgewdéhlter Zahler oder Zeitgeber aktiv: o
Zwangssetzung durch Gerateuberwachung: S
Zwangsricksetzung durch Gerateuberwachung: R
6 | HEX Anzeige des Inhalts der spezifizierten Adresse im Hexadezimalformat.
7 | BIN (siehe Anzeige des Inhalts der spezifizierten Adresse im Bin&rformat.
Hinweis 5)
8 | Char (siehe Anzeige des Inhalts der spezifizierten Adresse als Zeichenkette.
Hinweis 6)
9 | CHG Aufruf des Bildschirms zum Andern der angezeigten Werte.
Hinweis 1. Das NS-Terminal NS5 zeigt ,,P* fir Programm, ,M* fir Monitor und ,R" fir Run an.

2

Wird bei den NS-Terminals NS10, NS8 und NS5 als Type angezeigt.

Wird bei den NS-Terminals NS10 und NS8 als ,Address” und bei NS5 als ,add.” angezeigt.
Wird bei den NS-Terminals NS10, NS8 und NS5 als ,,F“ angezeigt.

Beim NS-Terminal NS5 wird nichts angezeigt.

Wird beim NS-Terminal NS5 als ,char” angezeigt.

Auf dem Bildschirm Registered Monitor angezeigte Worte

2-18 Spezielle Funktionen

Welche Worte der SPS Uber den Gerateliberwachungsbildschirm Registered Monitor angezeigt
werden kdénnen, ist von SPS-Modell zu SPS-Modell verschieden. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie
bitte der folgenden Tabelle.

CQM1, CPM1A,
Symbol | Wort-Speicherbereich |CJ1(-H), CS1(-H) | C200RNHGHE- CPQMZA, CPM2C,|  CQMiH
C200HS
DM DM-Bereich O O O O
CIO E/A-Bereich O O O O
TIM Zeitgeberbereich ©) O @) O
CNT Zahlerbereich O O O O
HR Haftmerkerbereich O O O O
AR Zusatz-Systembereich @) O ©) O
LR Link-Bereich - O O O
WR Arbeitsbereich O - - -
EM-Bereich (aktuelle -

EM Bank) ( A A A
EMO EM-Bereich (Bank 0)

A A - A
EMF EM-Bereich (Bank F)

O: Anzeige moglich, —: Kein Speicherbereich, A: Anzeige innerhalb der vorhandenen Bereiche méglich

x : Anzeige nicht mdglich
Die Task-Merker (TK) und Taktgeber (P) der CS/CJ-Serie kdnnen nicht angezeigt werden.
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Bildschirm Change Screen zum Andern von Werten

Driicken Sie die Schaltflache CHG zum Andern des Istwerts der mit dem Bildschirm Registered Monitor
Uberwachten Adresse. Die Eingabe des neuen Werts kann als Hexadezimal- oder Binarwert erfolgen.

Change Screen

Host hame |HUST 1 |
Mock | monToR |

Address Tupe I oM
Address Mo, 1]

HE= 54 1

e

Change Mode (Press Write button to reflect the change on PLC)

|
4
Ghange WORDl Change BITl Force O | Force OFFI Foree, | I Back |

Nr. | Einstellung Details

1 HEX Eingabe des zu &ndernden Werts als Hexadezimalzahl. Die Hexadezimaleingabe wird
aktiviert, wenn unter Change Mode die Option Change WORD ausgewahlt wurde.

2 | BIN Eingabe des zu &ndernden Werts durch Einstellung der Binarstellen des Worts
(Schaltflachen fur Ound 7). Die Binareingabe wird aktiviert, wenn unter Change Mode
eine der Optionen Change BIT, Force ON oder Force OFF ausgewéhlt wurde.

3 | Mode Einstellung des Eingabemodus zur Anderung des Werts:

Change Eingabe als Hexadezimalzahl
WORD:

Change BIT:  Bindreingabe. Setzt das spezifizierte Bit auf EIN oder AUS.

Force ON: Binareingabe. Das spezifizierte Bit wird zwangsweise auf EIN gesetzt.

Force OFF: Binadreingabe. Das spezifizierte Bit wird zwangsweise auf AUS
rickgesetzt.

Force Léschen aller anstehenden Zwangssetzungen und -riicksetzungen.

Cancel:

4 | Write Durch Driicken dieser Schaltflache wird der ge&nderte Wert in die SPS geschrieben und
der Bildschirm Registered Monitor wird wieder angezeigt.

5 | Back Durch Driicken dieser Schaltfliche werden alle Anderungen verworfen und der Bildschirm
Registered Monitor wird wieder angezeigt.

Funktionen und Verwendung des Bildschirms Continuous Monitor

Der Bildschirm Continuous Monitor ermdglicht die Anzeige des Inhalts der DM- und EM-Bereiche in
Listenform.

NS-Terminals des Typs NS12 kénnen die Werte von 200 Worten in 2 Listen zu je 100 Worten anzeigen
(10 Zeilen x 10 Worte). NS-Terminals des Typs NS10 und NS8 kénnen die Werte von 100 Worten in 2
Listen zu je 50 Worten (5 Zeilen x 10 Worte).

Hinweis

+ Die Einstellung der Uberwachten Worte bleiben bis zum Ausschalten oder Rlcksetzen des NS-Terminals
erhalten. Beim erneuten Aufrufen der Gerateliberwachungsfunktionen werden dieselben Einstellungen
wie beim vorherigen Mal verwendet.
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Registered | Gontinuous | M . | I
Moni tor Mon i tor Frnation | Wi tehBox Quit
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Nr. Einstellung Details

1 | Host Name Driicken Sie diesen Anzeigenbereich zur Anzeige des Dialogfelds zur Host-Auswahl
und wahlen Sie dort den Host. Die in NS-Designer eingestellten Host-Namen kdnnen
gewahlt werden.

2 | Node Durch Driicken von Mode wird das Dialogfeld Change Mode angezeigt. Dieses bietet
die Moglichkeit zum spezifizierten SPS-Modus umzuschalten.

3 | Type Durch Driicken auf Type wird das Dialogfeld CH Type Selection angezeigt. Dieses
bietet die Méglichkeit, den zu Gberwachenden Wort-Speicherbereich festzulegen.

4 | JUMP Durch Dricken auf JUMP wird das Dialogfeld JUMP angezeigt. Dieses bietet die

M@glichkeit, die zu iberwachende Adresse festzulegen. Driicken Sie im Dialogfeld JUMP
die Schaltflache Set., um 100 Worte, beginnend mit der spezifizierten Adresse, zu
Uberwachen.. Bei den NS-Terminals NS8 und NS10 werden nur 50 Worte Gberwacht.
Beim Terminalmodell NS5 werden 25 Worter (iberwacht.

5 A/V Driicken Sie die Schaltflachen A und V¥, um die zu Uberwachende Adresse zu andern.

(Zurtick/Vor) Durch Driicken der Schaltflache A wird der angezeigte Ausschnitt um 100 Adressen in
Richtung Anfang des Speicherbereichs verschoben. Durch Dricken der Schaltfliche ¥
wird der angezeigte Ausschnitt um 100 Adressen in Richtung Ende des Speicherbereichs
verschoben. Enthalt der angezeigte Ausschnitt bereits den Anfang bzw. das Ende des
Speicherbereichs, erfolgt bei Betatigung dieser Pfeilschaltflachen keine weitere
Verschiebung des Ausschnitts um 100 Adressen (50 bei NS7 und NS10).

2-273



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals 2-18 Spezielle Funktionen

NS-Serie Programmierhandbuch

Auf dem Bildschirm Continuous Monitor angezeigte Worte

Welche Worte uber den Gerateliberwachungsbildschirm Continuous Monitor angezeigt werden
kénnen, ist von SPS-Modell zu SPS-Modell verschieden. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte der
folgenden Tabelle.

CQM1, CPM1A,
Symbol | Wort-Speicherbereich |CJ1(-H), CS1(-H) °2H°£_:/’S’ZHEG’ CPM2A, CPM2C,|  CQM1H
C200HS
DM DM-Bereich O O O O
CIO E/A-Bereich O O @) @)
TIM Zeitgeberbereich O @) @) O
CNT Zahlerbereich O O O O
HR Haftmerkerbereich O O O O
AR Zusatz-Systembereich O O ©) O
LR Link-Bereich — O O O
WR Arbeitsbereich O — — —
EM EM-Bereich (aktuelle Bank) |A A — A
EMO EM-Bereich (Bank 0)
A A —
EMF EM-Bereich (Bank F)

O: Anzeige moglich, x: Anzeige nicht moglich, —: Kein Speicherbereich,
A: Anzeige innerhalb des vorhandenen Bereichs méglich

Funktionen und Verwendung des Bildschirms Error Information

Der Bildschirm Error Information liest die Fehlerinformationen (Informationen zu aktuellen Fehlern) der
ausgewahlten SPS und zeigt diese in der Reihenfolge ihrer Prioritdt als Liste an. Der jeweils erste
Listeneintrag (Fehler mit der héchsten Prioritét) kann aus der Liste der aktuellen Fehler geléscht werden.

Beim NS12 kénnen Informationen fir bis zu 30 Fehler gleichzeitig angezeigt werden, bei NS10 oder
NS8 kdnnen Informationen flr bis zu 22 Fehler gleichzeitig angezeigt werden und beim NS5 kénnen
Informationen fur bis zu 7 Fehler gleichzeitig angezeigt werden. Sind mehr als die maximale Anzahl
von Fehlern aufgetreten, werden weitere Fehler erst nach dem L&schen der Fehler mit der héchsten
Prioritat angezeigt.

Registered | Continuous I Error I I
Voni tor Moni tor Informaticn | _SWitchBox uiié 2
HosT1 | Renove | 3

Error Content |
1/0 bus error 4

Battery error

1/0 verification error
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Nr. | Einstellung Details

1 | Host- Name | Dricken Sie diesen Anzeigenbereich zur Anzeige des Dialogfelds zur SPS-Auswahl und
wahlen Sie dort die SPS. In NS-Designer eingestellte Host-Namen kénnen ebenfalls
gewahlt werden.

2 | Mode Durch Driicken auf Mode wird das Dialogfeld Change Mode angezeigt. Dieses bietet die
Maoglichkeit, zur spezifizierten SPS-Betriebsart umzuschalten.

3 | Remove Léscht den Fehler mit der hdchsten Prioritét (erster Listeneintrag) aus der Liste der
aktuellen Fehler. Nach dem Léschen des Fehlers werden die den Fehler betreffenden
Informationen ebenfalls aus der angezeigten Liste geldscht. Wurde die Fehlerursache
jedoch nicht zuvor behoben, tritt der selbe Fehler sofort wieder in der SPS auf.

4 | Error Liest die Fehlerinformationen (Informationen zu aktuellen Fehlern) der ausgewahlten SPS und

Content stellt diese in der Reihenfolge ihrer Prioritat als Liste dar. Treten wéhrend der Anzeige des

Fehlerinformationsbildschirms neue Fehler auf, erfolgt ggf. (wenn noch Platz in der Liste
vorhanden oder die Prioritat der neuen Fehler hoch genug ist) eine Aktualisierung der Anzeige.

Fehlerinformationen

Dieser Abschnitt enthélt eine Ubersicht tber die auf dem Fehlerinformationsbildschirm angezeigten
SPS-Fehlerinformationen. Die Einzelheiten der Anzeige héngen von der jeweiligen SPS ab.
Informationen zur Behebung von SPS-Fehlern finden Sie im Handbuch der jeweiligen SPS.

Art der angezeigten Fehlerinformationen SPS-Serie CS SPS-Serie C

System error (FALS) (FALS-Systemfehler) O

Too many I/O Units (zu viele E/A-Baugruppen) x

I/O settings error (Fehler in den E/A-Einstellungen) x

I/O bus error*** (E/A-Bus-Fehler, ***: Baugruppentrager-Nummer) | O (Siehe Hinweis.)

No END instruction (kein END-Befehl)

Memory error (Speicherfehler)

Unit No. Duplication error (Baugruppennummer doppelt vergeben)

Rack No. Duplication error (Baugruppentragernummer doppelt

vergeben)

x |x [O|0O|0O|0O|0|0O

INNER board error (Spezialmodulfehler)

1a|ya4 epusbaimiamyog

I/0 points exceeded (zu viele E/A-Punkte)

Cycle time exceeded (Zykluszeit Uberschritten)

Program error (Programmfehler)

Unit No. Duplication error (Baugruppennummer doppelt vergeben)

CPU Bus Unit error (CPU-Bus-Baugruppenfehler)

PLC link transfer error (SPS-Link-Transfer-Fehler)

Cycle time exceeded (Zykluszeit Uberschritten)

I/O verification error (E/A-Verifizierungsfehler)

Battery error (Batteriefehler)

System error FAL ***
(Systemfehler FAL, ***: FAL-Nr.)

O|O|O|O|0O|O|x |x |x |x |x

Interrupt task error (Interrupt-Task-Fehler)

Basic I/0O error (Einfacher E/A-Fehler)

PLC Setup error (SPS-Konfigurationsfehler)

Js|ya4 ebibnjbunen)

Inner Board compatibility error
(Spezialmodul-Kompatibilitatsfehler)

X | X | X | X

CPU Bus Unit error (CPU-Bus-Baugruppenfehler)

O| O|0|0|0| O|0O|0O|x |x |O|O|O|O|0O|0| O|0|0|x

SYSMAC BUS Fehler *** (***: Nr. der Master-Baugruppe mit Fehler) O (Siehe Hinweis.)

Ol x

CPU Bus Unit setting error
(CPU-Bus-Baugruppen-Konfigurationsfehler)

O
x

Special I/O setting error O x
(Konfigurationsfehler in einer Spezial-E/A-Baugruppe)

O: Angezeigt, x: Wird nicht angezeigt (oder kann in der entsprechenden SPS nicht auftreten)

Hinweis: Bei den SPS-Systemen der CS- und der CJ-Serie werden die durch *** gekennzeichneten Nummern
nicht angezeigt.
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Hinweis
¢ Die Nummern von FAL- und FALS-Fehlern werden nicht angezeigt.
Uberpriifen Sie die Fehlernummer an der SPS selbst.

Bildschirm Switch Box

Der Bildschirm Switch Box erlaubt die Anzeige spezifizierter Adressen mit Kommentaren sowie die
Uberwachung und Anderung der Werte. Eine Switch Box-Datei fir die NS-Serie kann unter
Verwendung des Switch Box Utility (PC-Anwendungssoftware) direkt auf dem NS-Terminal eingesetzt
werden. Dadurch kénnen SPS vom Computer aus getestet, betrieben und die selbe Umgebung fur
das NS-Terminal vor Ort eingerichtet werden.

Programmtest Betrieb
M.
+H
¢ NS12/NS10/NS8
3. Anzeige aktueller Daten,
Switch Box Adressenstatus sowie
Utility Kommentare auf dem

Bildschirm Switch Box.

Bildschirm- Ubertragung SPS 2
daten-
Ubertragung

————
e .—\\,\

Switch Box-Datei
fir NS

2. Ubertragen Sie die Datei mit den
Bildschirmdaten oder kopieren Sie
sie auf eine Speicherkarte und
stecken Sie die Speicherkarte in
das NS-Terminal.

Erstellen Sie vor Verwendung des Bildschirms Switch Box die Switch Box-Datei fir NS-Terminals
(Dateierweiterung .sbt) mit dem im Lieferumfang von NS-Designer enthaltenen Switch Box Utility Ver.1.4
oder héher (Ausfihren von <CDROM>:\Utility\Switch Box\Setup.exe.) und Ubertragen Sie die Datei auf das
NS-Terminal. Auf diese Weise kann der Status der spezifizierten Adresse mit Kommentaren durch Laden
der Datei in den Bildschirm Switch Box liberwacht werden. Auch kénnen aktuelle Werte geé&ndert werden.
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Das Switch Box Utility erméglicht die Uberwachung/Anderung von Werten der spezifizierten Adressen,
wahrend deren Kommentare angezeigt werden. Zusétzlich kénnen SPS-Adressen und E/A-
Kommentare aus der Symboltabelle von CX-Programmer oder einer Textdatei (durch Tabulatoren
getrennte Werte) in die Switch Box Utility importiert werden.

Bis zu 100 Adressengruppen konnen in der Switch Box Utility gespeichert werden. Somit kénnen
Benutzer Uberwachungsadressen einfach durch Auswahl des Gruppennamens auf dem Switch Box-
Bildschirm andern.

Der Switch Box-Bildschirm wird von den SPS der Serien CS(-H) und CJ(-H) unterstitzt. Er wird nicht
von SPS der CV-Serie unterstuitzt.

Hinweis
+ Kommentare oder Gruppennamen kdnnen nicht auf dem Switch Box-Bildschirm registriert werden.

+ Die Switch Box Utility hilft, den SPS-Betrieb zu testen und erlaubt die visuelle Anzeige des E/A-Status
von durch den Benutzer spezifizierten Adressen.

Switch Box-Datei fiir NS

Um eine Switch Box-Datei fir NS zu erstellen (Dateierweiterung .sbt), werden die Daten der Switch Box
Utility (Ver. 1.4), die zum Lieferumfang von NS-Designer gehort, exportiert. Die Datei enthalt SPS-Adressen
(Kommunikationsadressen), E/A-Kommentare, die Anzahl der registrierten Gruppen, usw. Eine Uber-
tragung dieser Datei auf das NS-Terminal oder auf eine im NS-Terminal befindliche Speicherkarte
ermdglicht die Uberwachung von Adressen und Kommentaren in der Switch Box-Datei fiir NS.

Die Switch Box Utility kann auch Adressen mit E/A-Kommentaren von der globalen Symboldatei des CX-
Programmer oder einer Textdatei (durch Tabulatoren getrennte Werte) importieren. Dadurch kénnen die mit
CX-Programmer oder Excel (Datei als Tabulator-getrennten Text gespeichert) gespeicherten E/A-
Kommentare durch Verwendung des Switch Box Utility und der Switch Box-Datei fir NS importiert werden.

Hinweis
¢ Der Dateiname darf einschlieB3lich der Erweiterung .sbt nicht mehr als 42 Zeichen umfassen.

Der Name darf nur aus alphanumerischen Zeichen, Unterstrichen (_), Dollarzeichen ($) und Punkten (.)
bestehen.

Exportieren der Switch Box-Datei fiir NS und Ubertragen dieser Datei auf das NS-Terminal
1. Exportieren Sie die Informationen mit Hilfe der Switch Box Utility als Switch Box-Datei fir NS.
Exportieren Sie die Informationen wie in der folgenden Abbildung gezeigt. Wahlen Sie File - Switch

Box File for NS - Export.
B4 Monitor:0ffl[Network:0. Hode:01[test1.sbal - SwitchBox Utility

File(F) Wiewld PLC(P? Address(d)  HelptH)

e i} Gtrl+M =
Open (D0, Ctrl+0
Savels) Ctrl+5 Commert
Save As(f).

Save A= Old Format (B,

1 testl sba

CammentsT. 3
Switch Box File For NS(E) Expart (EY

Exit (47 |
[ ||
2. Ubertragen Sie die Switch Box Datei fiir NS mit Hilfe der folgenden Methoden auf das NS-Terminal:
o Kopieren Sie die Switch Box-Datei fur NS manuell in den Projektordner und Ubertragen Sie
diese mit Hilfe des Tools ,Screen Data Transfer in NS-Designer auf das NS-Terminal.
o Kopieren Sie die Switch Box-Datei fur NS mit Hilfe des Tools "Memory Card Transfer" in das
Verzeichnis einer Speicherkarte, die im NS-Terminal eingesetzt ist.

e Kopieren Sie die Switch Box-Datei flir NS mit Hilfe des Explorers oder &hnlicher Software in das
Stammverzeichnis einer Speicherkarte und stecken Sie diese dann in das NS-Terminal.
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Hinweis

¢ Wenn der Dateiname einschlieBlich der Erweiterung ".sbt" eine Lange von 42 Zeichen Uberschreitet,
erfolgt eine Fehlermeldung bei der Ubertragung der Switch Box-Datei fiir NS zum NS-Terminal mit den
oben aufgefiihrten Methoden A oder B. Diese Fehlermeldung wird NICHT beim Kopieren der Datei auf
die Speicherkarte unter Verwendung des Explorers angezeigt, auch wenn der Dateiname mehr als 42
Zeichen enthélt. Prifen Sie bei Anwendung dieser Methode immer die Lange des Dateinamens.

Bei Verwendung des Tools "Screen Data Transfer" von NS-Designer kann die Switch Box-Datei fir NS
auch separat an das NS-Terminal ubertragen werden.

Es kénnen bis zu 100 Switch Box-Dateien fir NS gespeichert werden.
Die Switch Box-Datei flr NS (Erweiterung .sbt) kann nicht in das Switch Box Utility importiert werden.

Zum Andern von im Switch Box Utility vorgenommenen Einstellungen wéhlen Sie File — Save as und
speichern die Datei, die vorher die Erweiterung .sba hatte.

Verfahren zum Umschalten des Bildschirms zum Bildschirm Switch Box

1.

Driicken Sie auf dem Bildschirm Registered Monitor die Schaltflache Switch Box.

Drucken Sie zur Anzeige des Systemmen(s auf zwei Ecken des Touch-Screens und driicken Sie
auf die Registerkarte Special Screen. Driicken Sie auf der Registerkarte Special Screen auf
Device Monitor. Der Bildschirm Registered Monitor wird angezeigt. Driicken Sie dann die
Schaltflache Switch Box im oberen Bereich des Bildschirms, um zum Bildschirm Switch Box
umzuschalten.

OFF __[STOP:Tenparature Risen [ST0PTerparature Risen

OFF
11 OFF
12 O
130T

Water Level Lowering
[Oropping Tempertaure
[S10P:Cremical Leak

STOP:Replace Sensor

Water Level Lowering
[Dropping Tempertaure
[SI0P:Gremical Leak

[STOP:Replace Sensor

- Registered [ Continuous Error Switch Switch
Registered || Centinuons || B[ gy ivcrgon | it et poparooce) | e S mmn_' i | wi |
s
5
File None _[Testl Grow Name _[Growl 5
Host Nane [Mode [Tpe [Aadress [FL6 [HEX [BIN [har. | Toot Rene— ST — TR R |
5 0 5| Lo
HOST 1 PROGRM o 4 4E53 | MIATAATIIMAT 1IN NS ’T BN [ et ‘ ] ‘ i ‘
HOST 2 Proga || D o682 | olipliomonol | O o6 | Val_|[Vai | 1234 | Frvor Staws __||[Val | f618_ | F Vall
[$XO G 1) G 2 oo | o o | 00 OFF_[presced Energency Stop 0N [STOP:Water Risen
o | O10FF__Jiork Discontinued OLOFF___[STOP:Temparature Risen
%I 02 OFF tor Error &2 OFF Mater Level Lowering
— s U3 O+ Jrront-end Queue U3 O Dropping lempertaure
—Ilm 4 OFF___[Dropping 0i 1 Pressure M OFF___[ST0P:Chenical Leak
| 5 O rosping Air Pressure B 0T [STOP:Replace Sensor
o | 0 OFF_|Low Voltase 5 OFF__fSolderira Fai led
%I 17 OFF alve B Closed ¥ OFF I oader Frror
%I N [STOP “Water Risen OFF [STOP -Mater Risen
Jr |
L Jr |
L Jr |
I J |

14 0
15 OFF

[Soldering Tai led
Yoader Frror

[Soldering ai led
Woader Frror

= |

*Wenn aus dem Systemmeni auf den Bildschirm Switch Box umgeschaltet wird, kehrt die Anzeige nach
dem Driicken der Schaltflache Quit zurlick zur Registerkarte Special Screen im Systemmeni. Wird der
Bildschirm zu einem anderen Bildschirm der Gerateliberwachung geschaltet und die Schaltflache Quit
gedrickt, kehrt die Anzeige ebenfalls zur Registerkarte Special Screen im Systemmenu zuruck.

2.

Umschalten von einem Benutzerbildschirm durch Driicken einer Befehlsschaltflache auf dem
Bildschirm.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Befehlsschaltflachen auf Bildschirmen finden Sie
unter 2-9, Schaltflachen.

Heoiscemdlv'mhnusl Lrror I Switch I Switeh it
Honitor Monitor | Information | "Box
H Display
/5
(Group]
MONITOR

. . 2
Bildschirm n File e [iest [ ap e
[ Hoot Name _ |HOSTL [ Mode
hanga | [_CH_|[EM0_paa1a [ [ oH | vgaa1n | Comment
Val._|[Val. | 1234 Val. |__5618 Error Slals

| lsToP:

| e
‘ Comments

Change
val.

"
Queue

[Dropping 0i 1 Pressure
[ropping Air Pressure
Low Voltage

Valve B Closed
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*Wenn der Bildschirm von einem Benutzerbildschirm durch Druicken einer Befehlsschaltflache
auf einen anderen Bildschirm umgeschaltet wird, kehrt die Anzeige nach Drucken der
Schaltflache Quit zum Benutzerbildschirm zuriick. Wird der Bildschirm zu einem anderen
Bildschirm der Gerateliberwachung geschaltet und die Schaltflache Quit gedriickt, kehrt die
Anzeige ebenfalls zum vorher angezeigten Benutzerbildschirm zuriick.

Aufbau des Bildschirms Switch Box

NS12PTs
/ °
Registered | Gontinuous Error I Switch I Sui tch I Qit
Moni tor Moni tor Information Box CH/Bit A
2 | CH I%}%may 13
1 File Mame Test] " Group Mame Groupl
Group 10
3 —— Host Name  |HOST1 | L Mode |MONITOR Comments 5
Chang | CH | EMA_RRAB 1A Comment, CH | DMAAR 1B Comment Chang | 1
4 val. §[val. 1234 Error Status Val, 5678 Error Status val.
W9 OFF Pressed Emergency Stop A7 ON STOP:Water Risen 6
A1 OFF Work Discontinued 71 OFF STOP: Temparature Risen
w2 OFF Motor Error 72 OFF Water Level Lowering
13 OFF Front-end Queue #3 OFF —Dropping Tempertaure 7
w4 OFF Dropping Oi | Pressure B4 OFF STOP:Chemical Leak
75 OFF Dropping Air Pressure 5 OFF STOP:Replace Sensor ———————8
76 OFF Low Voltage 76 OFF Soldering Failed
A7 OFF Valve B Closed A7 OFF Loader Error
A8 ON STOP :Water Risen A8 OFF STOP:Water Risen
19 OFF STOP : Temparature Risen 9 OFF STOP: Temparature Risen
19 OFF Water Level Lowering 10 OFF ater Leve! Lowering
11 OFF Dropping Temper taure 11 OFF Dropping Tempertaure
12 OFF STOP :Chemical Leak 12 OFF STOP:Chemical Leak
13 OFF STOP :Rep lace Sersor 13 OFF STOP:Replace Sensor
p 14 OFF Soldering Failed 14 OFF Soldering Failed 5 { 12
15 OFF Logder Error 15 OFF Logder Error |
NS5 PTs
Page 1 Page 2
Reg, |/ Con, | Err. | Swbox | Quit | Swi tchBox: Setting Screen|
Host Name [Test TMode M .
5 oA NP Coment File Name Teet1 — —— 1
Val, [1234 Error stete 1 — 6 Group Name Grop 1 = —— 2
11 Change Val., Sui tch CH/BIt 9 — - 3
Bit Fonitor &7 B4 19 12 s
T———  mOFF Emergency Stop 8 Mode MONITCR — 14
A1 OFF Work Discontinued . -
w2 OFF Mator Error roup ‘ _ show ‘
s OFF Front-end Ousue 10— Comments Monitor Screen
A hd Setting |
16
14 15
Nummer Einstellung Details
1 File Name Einstellung und Anzeige der in der Switch Box Utility gespeicherten Switch Box-Datei

fir NS. Sie enthélt Adressen, Kommentare und Gruppeninformationen. Es kénnen bis
zu 20 Zeichen angezeigt werden. Es kénnen bis zu 100 Dateien ausgewahit werden.

2 Group Name Anzeige des Gruppennamens, der mit der Switch Box Ultility in einer Liste festgelegt
wurde. Der Gruppenname, der die zu lUberwachende/anzuzeigende Adressen enthélt,
kann aus der Liste ausgewahlt werden. Es kénnen bis zu 20 Zeichen angezeigt
werden. FUr jede Gruppe kénnen 6 Worte gespeichert werden. Es kénnen bis zu 100
Gruppen gespeichert werden.

3 Host Name Driicken Sie diesen Anzeigenbereich zur Anzeige des Dialogfelds zur Host-
Auswahl und wéhlen Sie dort den Host. Die in NS-Designer eingestellten Host-
Namen kénnen gewéhlt werden.

4 Mode Durch Driicken auf Mode wird das Dialogfeld Change Mode angezeigt. Dieses
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bietet die Méglichkeit, zur spezifizierten SPS-Betriebsart umzuschalten.

5 CH Anzeige der Kommunikationsadresse. Die Anzeige ist bei Auswahl von Watch
Monitor leer.

6 Comment Anzeige von Kommentaren zur aktuellen Adresse. Die Anzeige ist bei Auswahl
von Watch Monitor leer.

7 Bit Status Display Anzeige des EIN/AUS-Status jedes Bits.

Bit Comment Display

Anzeige von Bit-Kommentaren mit Hilfe der Switch Box Utility.

9 Switch Schaltet die Art der Uberwachung von Bit-Uberwachung zu Watch-Uberwachung
CH/Bit und umgekehrt um.

10 Group Comment Anzeige der fur die Gruppen festgelegten Kommentare. Es kénnen 20 Zeichen
Display pro Zeile und bis zu 50 Zeilen dargestellt werden. Beim NS5 kénnen bis zu 33

Zeichen pro Zeile und bis zu 9 Zeilen angezeigt werden.

11 Change Value

Driicken Sie zum Umschalten zum Bildschirm Change Screen die Schaltflache
Change Value.

12 < >

Zur nachsten/vorherigen Seite blattern.

13 Page Display

Anzeige der aktuellen Seitenzahl und der maximalen Seitenanzahl. Max. 3 Seiten
bei NS12, 6 bei NS7 und NS10.

14 Nach Oben- (4) und
Nach Unten- (v)
Schaltflachen (Nur
NS-Terminals NS5)

Umschalten der im Bitstatus angezeigten Bits in Schritten von 4 Bits ab der
angegebenen Adresse. Bei Auswahl von Watch Monitor wird nichts angezeigt.

15 Setting Driicken Sie die Schaltflache Setting, um das Dialogfeld ,Setting“ im Switch Box
(Nur NS-Terminals Utility anzuzeigen.
NS5)

16 Show Monitor Screen | Driicken Sie die Schaltfliche Show Monitor Screen, um zur ersten Seite von
(Nur NS-Terminals ,Monitor Screen“ zu wechseln.
NS5)

Vorgehensweise zur Verwendung des Bildschirms Switch Box

Umschalten zum Bildschirm Switch Box (System
Menu - Special Screen — Device Monitor oder

driicken Sie die Befehlsschaltflachen).

.

1. Switch Box-Datei flir NS auswahlen

.

2. Gruppennamen auswahlen.

Continuous Error
Moni tor Information

Switch
OH/B it I Hwith I

Display
175
File Name HRRRRRRR Group Mame KRR
g Group
Host Magg¥  |HOST1 | Mode | | Gomments
ghahgel CH 3999 Comment, | IEREE=N Gomment, | Changel
val. |[val. )/ FFFE Error Status  ||[Wal. | FFFF | Error Status | VAl
3. Bit-Status und Kommentare in der angegebenen AW (FF__ Presced Fergency Stop B ON_ [STOP:Mater Rieen
. 1 OFF Work Discontinued 1 OFF STOP: Temparature Risen
Gruppe anzeigen.. / > OFF Mator Error > OFF Water Level Lowering
p 03 OFF Front-end Queue 03 OFF Dropping Tempertaure
B4 OFF Dropping 0i 1 Pressure 4 OFF STOP:Chemical Leak
15 OFF Dropping Air Pressure 5 OFF STOP :Replace Sensor
W5 OFF Low Woltage W5 OFF Soldering Failed
A7 OFF Walve B Closed A7 OFF Logder Error
4. Wéahlen Sie den zu Uberwachenden Host. (Wenden @8 0N STOP :Water Risen A3 OFF STOP :Water Risen
Sie das selbe Verfahren wie bei der Auswahl des Host B3 OFF STOP : Temparature Risen B3 OFF STOP : Temparature Risen
. ) . . . 10 OFF Water Level Lowering 10 OFF Water Level Lowering
bei Registered Monitor und Continuous Monitor an). Tt [Dropping Tempertare 1L OFF [Dropping Tempertaure
12 OFF STOP:Chemical Leak 12 OFF STOP:Chemical Leak
13 OFF STOP:Replace Sensor 13 OFF STOP:Replace Sensor
% | 14 OFF Soldering Failed 14 OFF Soldering Failed N
15 OFF Loader Error 15 OFF Loader Error

J L

EIN/AUS-Bit-Status anzeigen.
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Ziel Siehe (Abschnitte ab der néchsten Seite)

Andern der Switch Box-Datei fiir NS 1. Andern des Dateinamens

Andern des Gruppennamens 2. Andern des Gruppennamens

Anzeigen der Gruppenkommentare 3. Anzeige der Gruppenkommentare

Andern des EIN/AUS-Status 4. Andern des EIN/AUS-Status

Andern eines aktuellen Werts 5. Andern des aktuellen Werts

Umschalten der Art der U__berwachung (von Bit- 6. Umschalten der Uberwachungsart

Uberwachung zu Watch-Uberwachung und

umgekehrt)

Andern der SPS-Betriebsart Gemeinsame Funktion aller Bildschirme — Andern der
SPS-Betriebsart

Andern des Host-Namens Gemeinsame Funktion aller Bildschirme — Auswahl
der Hosts

Andern des Dateinamens
Zur Auswahl der Datei auf dem Bildschirm Switch Box gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie die Schaltflache File Name oder auf den Dateianzeigebereich des Bildschirms Switch
Box.
Das Dialogfeld File Selection wird angezeigt.

2. Wahlen Sie den Dateinamen aus.
3. Driicken Sie die Schaltflache Select.

Select 3 File MName

Seisan. SBT
Trouble, SBT AI
Test1. SET  ~
Test?, SBT

1234567591 1234567690
T T T

[« |«

Select I Back

Andern des Gruppennamens
Zur Auswahl des Gruppennamens auf dem Bildschirm Switch Box gehen Sie wie folgt vor.

1. Dricken Sie die Schaltflache Group Name oder auf den Dateianzeigebereich des Bildschirms Switch
Box.

2. Wahlen Sie den Gruppennamen.
3. Driicken Sie die Schaltflaiche Select.
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Select a8 Group Mame
Group1
Group? ﬂ
Group3 Q
Groupd
GroupS
Grouph
¥
v
Select I Baclk I

Anzeige der Gruppenkommentare

Die fur jede Gruppe gespeicherten Kommentare kénnen angezeigt werden. Driicken Sie auf dem
Bildschirm Switch Box die Schaltfliche Group Comments, um die Kommentare auf dem Listenauswahl-
objekt des Dialogfelds Group Comments anzuzeigen.

Group Comments

1234567890 1234067890 1234067937 1234067890 1234567391
Shows the comments regarding the registered groups
A characters max, per line

0 rows max,

RHCH S

Back I

Andern des EIN/AUS-Status

Driicken Sie zum Andern des EIN/AUS-Status die Schaltflache, die den Bit-Status anzeigt. Diese
Aktion wird sowohl von der Bit-Uberwachung (standige Anzeige) als auch der Watch-Uberwachung
(nicht stédndige Anzeige) unterstitzt. Dricken Sie auf die Schaltfliche Bit Status. Das folgende
Dialogfeld wird angezeigt. Driicken Sie zum Andern des EIN/AUS-Status die Schaltflache YES.
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Swi tohBos

Are yvou sure you want to changs
the status of 10 hit ¥

Andern des aktuellen Werts

Angezeigte Adressen kénnen in der Bit-Uberwachungsanzeige gedndert werden. Driicken Sie die
Schaltflache Change Val., um zum Bildschirm Change Screen umzuschalten. Weitere Informationen Uber
den Bildschirm Change Screen finden Sie unter der Beschreibung der Funktion Registered Monitor.

Umschalten der Uberwachungsart

Dricken Sie die Schaltflache Switch CH/Bit zum Umschalten der Uberwachungsart von Bit-Qberwachung
zu Watch-Uberwachung und umgekehrt. Bei Aufruf des Bildschirms Switch Box wird die Bit-Uberwachung
angezeigt. Die Anzeige von Adressen ist so lange aktiviert, wie die Netzspannung des NS-Terminals
eingeschaltet ist. Wird der Bildschirm Switch Box geschlossen, werden bei Wiederaufruf des Bildschirms
Switch Box wieder die gleichen Adressen angezeigt. (Wird die Spannungsversorgung des NS-Terminals
ausgeschaltet, werden nicht wieder dieselben Adressen angezeigt.)

Bit-Uberwachungsanzeige

Die Bit-Uberwachung erlaubt das Anzeigen von Kommunikationsadressen, Werten, Bit-Nummern, Bit-
Status (EIN/AUS-Status) und Kommentaren. Beim NS12 kénnen bis zu 22 Zeichen und beim NS10,
NS8 und NS5 bis zu 20 Zeichen im Kommentarfeld neben jedem Bit angezeigt werden.

Registerad Continuous Error Switch Switch Quit
Moni tor Moni tor Information Box CH/Bi t !

CH Display
/5

File Mame  |Testl Group Mame  |Groupl Group
Host Mame HOST1 Mode MONITOR: Comments
Changel CH || EMP_A0@ 1@ Comment CH | DMARA1D Comment, Change
Val. |[var. 1234 Error Status Val, bBTa Error Status Yal.
A OFF Pressed Emergency Stop @A O STOP:Water Risen
@1 OFF Work Discontinued A1 OFF STOP: Temparature Risen
e OFF Motor Error Az OFF Water Level Lowering
@3 OFF Front-end Quele A3 OFF Dropping Tempertaure
A4 OFF Dropping Ol Pressure 4 OFF STOP:Chemical Leak
i#h OFF Dropping Air Pressure A5 OFF STOP:Replace Sensor
5 OFF Low Yoltage AG OFF Soldering Failed
@7 OFF Valve B Closed A7 OFF Loader Error
@8 ON STOP :Water Risen As OFF STOP:Water Risen
@3 OFF STOP:Temparature Risen A3 OFF STOP: Temparature Risen
1A OFF Water Level Lowering 18 OFF Water Level Lowering
11 OFF Dropping Tempertaure 11 OFF Dropping Tempertaure
12 OFF STOP:Chemical Leak 12 OFF STOP:Chemical Lesk
13 OFF STOP:Replace Sensor 13 OFF STOP:Replace Sensor
¢ 14 OFF Soldering Failed 14 OFF Soldering Failed N
15 OFF Loader Error 15 OFF Loader Error
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NS-Terminalmodell NS5

Driicken Sie bei Auswahl der Bit-Uberwachung die Nach-Links- (<) oder Nach-Rechts- (>) Schaltflache
in der Mitte des Bildschirms, um Seiten beim NS-Terminalmodell NS5 umzuschalten. Driicken Sie die
Nach-Oben- (A) oder Nach-Unten- (v) Schaltflache unten links auf dem Bildschirm, um die im
Bitstatus angezeigten Bits in Schritten von 4 Bits ab der angegebenen Adresse umzuschalten.
Dricken Sie die Schaltflache Setting Screen, um zum Einstellungsbildschirm im Switch Box Utility
umzuschalten, damit Sie Einstellungen fur die Anzeige einer neuen NS Switch Box-Datei vornehmen

kénnen.
Reg. | Con. | Err. | Swhox | Quit |
Host Name [Test 1 Mode M
CH |EM_PARa 19 Comment,
val. 11234 Error Status

Change Yal, | Switch CH/BIt |

Bit Monitor < | 1/8 e
A OFF Emergency Stop

A1 OFF Work Discontinued
2 OFF Motor Error

Front-end Buele
Setting |
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Watch-Uberwachungsanzeige

Die Funktion Watch-Uberwachung erlaubt die Anzeige von 16 wahlfreien Bits und Worten. Die
Anzeigebereiche fiir CH (Wortadresse) und Val (aktueller Wert) bleiben leer. Die Kommentare werden
neben jedem Bit und Wort gezeigt. Die maximale Anzahl an Zeichen fir Kommentare entspricht der fir
die Bit-Uberwachung, bis zu 22 Zeichen beim NS12 und 20 beim NS10, NS8 und NS5. Der aktuelle
Wert kann in der Anzeige der Watch-Uberwachung nicht geédndert werden.

NS12PTs
Registered Continuous Error Switch Switch Quit
Moni tor Moni tor Informat ion Box CH/Bit :
CH Display
1/5
File Mame Testl Group Mame  [Groupl Group
Host Meme  HOST1 Mode MONTTOR Comments
Change | CH Comment, CH Gomment Change
Yal. |[val. Y] Error Status Wal. BABA Error Status Val

OMARARA, 18 OFF [Pressed Emergency Stop (1| HRBAARE, B3 OFF [STOP:Water Risen

CIORAMDR. B9 OFF

Work Discontinued

DMBADRR. 19 OFF

STOP: Temparature Risen

HRARRRR. B3 OFF

Motor Error

LRARRRZ. AR OFF

Water Level Lowering

LRPAAR?. By OFF

Front-end Queue

ClOPERER. B9 OFF

Dropping Tempertaure

EMB_32767. 15 OFF

Dropping Oi 1 Pressure

EM_PBBen. bR OFF

STOP:Chemical Leak

TIMPBRGR. 8 OFF

Dropping Air Pressure

CNTRERER. BB OFF

STOP:Replace Sensor

CNTRARAR. BB OFF

Low Woltage

EMA_32767. 15 OFF

Soldering Failed

EM_PBnGR. b8 OFF

Valve B Closed

TIMPBRER. BR OFF

Loader Error

DM326T FFFE
EM1_BRAAR ABCD
HREBEVA BAA1
CNTR1234 1234

DMAERD MR 1
DMRRERG BREl
DHRRER4 BREs
DMERERG BRAA

STOP:Water Risen

STOP: Temparature Risen
Water Level Lowering
Dropping Tempertaure

STOP:Chemical Ledk
STOP:Replace Sensor

Soldering Failed
Loader Error

CNTR1234 1234
HRIAWARD AR 1
DM3ZBT FFFF
EM1_BUARR ABCD

DMERARd ARnS
L

STOP:Water Risen

STOP: Temparature Risen
Water Level Lowering
Dropping Tempertaure

STOP:Chemical Leak
STOP:Replace Sensor

NS5PTs

Der Bildschirm ,Watch Monitor” fiir das NS5 besteht aus insgesamt 8 Seiten. Vier Seiten zeigen den
Bitbereich und die anderen vier Seiten zeigen den Wortbereich in individuellen Gruppen an. Driicken
Sie die Nach-Links- (<) oder Nach-Rechts- (>) Schaltflache in der Mitte des Bildschirms, um die vier
Bitbereichseiten gefolgt von den vier Wortbereichseiten anzuzeigen. Nachdem die letzte
Wortbereichseite angezeigt wurde, wird auf dem Bildschirm wieder die erste Bitbereichseite angezeigt.
Driicken Sie wie bei dem Verfahren mit der Bit-Uberwachung die Schaltfliche Setting in der rechten
unteren Ecke des Bildschirms, um zum Bildschirm ,Setting“ im Switch Box Utility zu wechseln, damit
Sie Einstellungen fur die Anzeige einer NS Switch Box-Datei vornehmen kénnen.

Reg. | Con. | Err. | Swhox | Quit |
Host Name[Test 1 Mode M

CH Comment,
Wal. JAAad Error Status

Change ¥al. | Switch

Watch  Monito
OMARARA. 10 OFF Emergency
A1 OFF Worl: Discontinued
e OFF Motor Error
LRAAAAZ. @A OFF  Front-end Queue

Setting |

2-285



Abschnitt 2 - Funktionen von NS-Terminals

NS-Serie Programmierhandbuch

Auf dem Bildschirm Switch Box angezeigte Worte
Worte, die auf dem Bildschirm Switch Box angezeigt werden kénnen, sind auf der folgenden Tabelle

2-18 Spezielle Funktionen

ersichtlich:

Symbol Wort-Speicherbereich CJ1(-H)+ACS1(-H)
DM DM-Bereich 0
CIO E/A-Bereich o)
TIM Zeitgeberbereich o)
CNT Zahlerbereich 0
HR HR-Bereich @)
AR Zusatz-Systembereich o
LR Link-Bereich —
WR Arbeitsbereich o)
EM EM-Bereich (aktuelle Bank) A
EMO EM-Bereich (Bank 0)

A
EMF EM-Bereich (Bank F)

O: Anzeige mdoglich, x: Anzeige nicht maglich, -: Kein Speicherbereich, A: Anzeige innerhalb des
vorhandenen Bereichs mdglich

Funktionsstérungen der Gerateliberwachung (Device Monitor)

Symptome

Ursache

Abhilfe

Beim Aufrufen der Geréte-
Uberwachungsfunktion aus dem
Systemmenu andert sich der
Bildschirminhalt nicht.

Das NS-Terminal ist auf keines
der Protokolle 1:1 NT-Link,

1:N NT-Link oder Ethernet
eingestellt.

Andern Sie das Protokoll fiir die serielle
Schnittstelle, an der die SPS angeschlossen
ist, auf 1:1 NT-Link, 1:N NT-Link oder Ethernet.
Nehmen Sie an der SPS die gleichen
Einstellungen vor. Die Gerateliberwachungs-
funktion (Device Monitor) wird bei Controller-
Link-Verbindungen nicht unterstitzt.

Beim erneuten Aufruf der
Geratetberwachungsfunktion
werden die beim
vorangegangenen Aufruf
verwendeten Worte nicht mehr
angezeigt.

Das NS-Terminal wurde ausge-
schaltet.

Das NS-Terminal wurde
zwischenzeitig zurlickgesetzt

Beim erneuten Aufruf der
Gerateuberwachungsfunktion werden
grundsétzlich die beim vorangegangenen
Aufruf angezeigten Worte wieder angezeigt.
Beim Ausschalten oder Riicksetzen des NS-
Terminals werden diese Einstellungen jedoch
geldscht. Stellen Sie die zu Uberwachenden
Worte neu ein.

Fehlermeldungen

Fehler

Mégliche Ursache

Abhilfe

Cannot write in RUN mode.

Es wurde ein Versuch
unternommen, den Inhalt eines
Wortes der SPS zu andern,
wahrend sich diese in der
Betriebsart RUN befand.

Andern Sie die Betriebsart der SPS. Dies ist
auf allen drei Bildschirmen der
Gerateuberwachungsfunktion (Device Monitor)
Uber Schaltflachen mdglich.

Cannot clear error (Beim Versuch,
Fehler im Bildschirm Error
Informaton zu l6schen)

Diese Meldung wir angezeigt,
wenn Sie auf dem Bildschirm
Error Information versuchen,
einen SPS-Fehler zu I6schen
ohne zuvor die Fehlerursache
beseitigt zu haben.

Beseitigen Sie die Fehlerursache bei der SPS.
Informationen zur Behebung von SPS-Fehlern
finden Sie im Handbuch der jeweiligen SPS.

Empfangsfehler der seriellen
Schnittstelle

Das Verbindungskabel wurde
getrennt oder die

Steckverbindung hat sich gel6st.

Uberpriifen Sie die Verbindung zwischen dem
NS-Terminal und der SPS. Weitere Informationen
finden Sie in Kapitel 7, Wartung und Fehler-
behebung, im NS-Serie Technisches Handbuch.

Set address is out of range.

Es wurde eine Switch Box-Datei

Wahlen Sie den Host mit den richtigen
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Please set other address.

far NS mit falschen Adressen-
einstellungen gewahlt (z. B.
Adressenbereich nicht richtig).

Adresseneinstellungen. Legen Sie im Switch
Box Utility Adressen erneut fest.

Failed to read the Switch Box File
for NS file.

Die Switch Box-Datei flir NS wurde
bei der Ruckkehr zum Bildschirm
Switch Box nicht gefunden.
Einstellungen in der Switch Box-Datei
fir NS sind nicht korrekt.

Ubertragen Sie die Switch Box-Datei fiir NS
nochmals. Falls Fehler dadurch nicht behoben wird,
nehmen Sie die Adresseneinstellungen im Switch
Box Utility erneut vor.

Cannot use the Switch Box
Function because no Host is
registered.

Es wurde der Versuch unternommen,
durch Driicken einer Befehlsschalt-
flache vom Benutzerbildschirm zum
Bildschirm Switch Box umzuschalten,
wahrend unter Register Host kein
Host festgelegt war.

Nehmen Sie mit NS-Designer die Kommunikations-
einstellungen vor und Ubertragen Sie die
Bildschirmdaten erneut an den registrierten Host.

Cannot connect to this PLC
model.

Der Host-Typ fiir die SPS, die im
Host-Auswahldialogfeld gewahlt
wurde, wird nicht von der Switch Box-
Funktion untersttzt..

wabhlen Sie einen Host aus, der auf dem Bildschirm
Switch Box verwendet werden kann und &ndern Sie
den Typ der angeschlossenen SPS.

Writing to this memory is not
possible.

Bei Uberwachung eines Gerats wurde
entweder die Schaltflache Change
Val oder Bit Status einer Adresse
gedriickt , auf die nicht geschrieben
werden kann.

Keine

(Andern Sie die Kommunikationsadresse zum
Schreiben.)
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2-18-10 Videokonfiguration

Die Installation einer Video-Eingangsbaugruppe ermdglicht die Anzeige von Bildern einer Videokamera
bzw. eines Bildverarbeitungssystems auf dem NS-Terminal. Die spezielle Funktion Video Configuration
ermdglicht die Einstellung der Videoparameter sowie die Ausgabe von Steuerungsbefehlen an die Konsole

eines angeschlossenen Bildverarbeitungssystems.

Aufruf des Bildschirms Video Configuration
Der Aufruf des Bildschirms Video Configuration erfolgt aus dem Systemmen.

1. Wabhlen Sie im Systemmen( die Registerkarte Special Screen und auf dieser in der Liste Special
Function den Eintrag Video Configuration.. Driicken Sie dann auf die Schaltflache START.

System Meru

Special
Screen

Alarm History (Sort by Occurrenoe)l System Yersion

Alarm History (Sort by Freguency) |
Device Monitor

Gommunication Test
Video Configuration

Operation Log (Sort by Uccurrence)l

Operation Log (Sort by Freguency) |

~Special Function ——M8M8¥

al

1

v

Error Log (Sort by Occurrence) | _I

Error Log (Sort by Frecuency) |

2. Das Fester Video Configuration wird angezeigt.

Ist keine Video-Eingangsbaugruppe installiert, wird der Bildschirm Video Configuration nicht

angezeigt.

~Vision Sensor Console Output —

e | e e |

P I
LEFT | RIGHTI
_________________ DOMN I

Contrast = - < < |- -« -
d

(NTSC)

e e g

Anzeigebereich
Bildverarbeitungssystem-

Konsolenausgang

Video-Eingangsmethode

¥ H,
Brightress <<| <| > | >>| 'ﬂl

|

|

Depth << I < > I >> I ! Wideo Input. Method
Tone << I < > g NTSC I AL I

______________________

Beenden der Videokonfiguration

Back I

Bildeinstellungen

Drucken Sie zum SchlieBen des Fensters Video Configuration auf die Schaltflache Back. Dadurch

wird wieder das Systemmen( angezeigt.
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Anzeigebereich

Im Anzeigebereich wird das von der an Kanal 1 der Video-Eingangsbaugruppe angeschlossenen
Videoquelle stammende Bild angezeigt. Liegt an Kanal 1 der Video-Eingangsbaugruppe kein Videosignal
an, wird der Anzeigebereich blau gefillt.

Yideo Configuration

Video lch
(NTSC)

Einstellungen der Videoparameter

Die hier vorgenommenen Einstellungen beeinflussen das in die Video-Eingangsbaugruppe eingehende
Videosignal. Kontrast (Contrast), Helligkeit (Brightness), Farbtiefe (Depth) und Farbton (Tone) kdénnen
Uber entsprechende Schaltflichen optimal eingestellt werden.

Contrast < < = R
Erightness << < > > >
Depth << < > e
Tane << < > >

Die Einstellungen bewirken folgende Anderungen des jeweiligen Parameters:

Schaltflache Anderung des jeweiligen Parameters
<< -10
-1
+1
>> +10
Hinweis

¢ Die Einstellung der Videoparameter kann auch mittels Befehlsschaltflachen erfolgen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-9-3, Befehlsschaltfldchen.

+ Sobald Sie die Schaltflache Write driicken, werden die Einstellungen der Videoparameter von der Video-
Eingangsbaugruppe tibernommen.

Wird das NS-Terminal neu gestartet, ohne dass zuvor die Schaltflache Write gedriickt wurde, bleiben die
zuvor eingestellten Parameter erhalten.
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Ausgabe von Befehlen an die Konsole des Bildverarbeitungssystems

Mit Hilfe dieser Schaltflachen kdénnen diverse Steuerbefehle an OMRON-Bildverarbeitungssysteme
gesendet werden.

~Wision Sensar Console Output —

ESC | TRIGI ENT |

P I
LEFT I RIGHT I
DO I

SHIFTI

Die Schaltflachen haben die folgenden Funktionen:

Bezeichnung Beschreibung
ESC Vorheriger Bildschirm
TRIG Messung durchfihren
ENT ENTER
UpP Bewegen des Cursors nach oben oder Erhéhen des eingestellten Wertes um eins.
DOWN Bewegen des Cursors nach unten oder Verringern des eingestellten Wertes um eins.
LEFT Bewegen des Cursors nach links.
RIGHT Bewegen des Cursors nach rechts.
SHIFT SHIFT-Umschaltung
Das SHIFT-Signal hat keine eigene Funktion. Es &ndert die Funktion eines anderen Signals.
Hinweis
¢ Die SHIFT-Umschaltung erfolgt, indem Sie die Schaltflache SHIFT gedriickt halten und dabei eine der

anderen Schaltflachen driicken.

Die Einstellung der Videoparameter kann auch mittels Befehlsschaltflachen erfolgen. Weitere
Informationen finden Sie in Abschnitt 2-9-3, Befehlisschaltfldchen.
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2-19 Systemeinstellungen und Systemmenu

Die Einstellung der Parameter der NS-Terminals kann wahlweise in den Systemeinstellungen mit NS-
Designer oder im Systemmenl des NS-Terminals erfolgen. Zu diesen Parametern gehéren die Helligkeit
der Hintergrundbeleuchtung, die Einstellungen des Summers, Kommunikationseinstellungen und
Dateninitialisierungen.

Das Systemmeni ermdglicht auBerdem u. a. die Anzeige des Betriebsprotokolls und der Alarmhistorie
sowie die Verwendung spezieller Bildschirme wie die der Geratetiberwachung (Device Monitor). Darliber
hinaus bietet das Systemmen( die Mdéglichkeit zur Uberprifung der Hardware des NS-Terminals. Der
folgenden Tabelle kénnen Sie entnehmen, welche Einstellungen in den Systemeinstellungen bzw. dem
Systemmen( vorgenommen werden kénnen.

Beschreibung Systemeinstellungen Systemmenii des
(NS-Designer) NS-Terminals

Formatieren des Bildschirmdatenbereichs x O
Initialisierung des Betriebsprotokolls x O
Initialisierung der Alarm-/Ereignishistorie x O
Initialisierung der Datenaufzeichnung x O
Initialisierung des Fehlerprotokolls x O
Sprachauswabhl A (siche Hinweis 6) O
Start-Verzdgerungszeit O O
Tastenquittungston ©) O
Hintergrundbeleuchtung x O
Summerton O (@)
Bildschirmschoner (Ein/Aus) ©) @)
Bildschirmschoner (Latenzzeit) ©) (@)
Kalenderiberpriifung x O
Druckersteuerung ©) O
Druckverfahren @) (@)
Projekttitel A (siche Hinweis 1) A
Anzahl der Bezeichnungen A (siehe Hinweis 2) A
Nummer des Anfangsbildschirms ©) O
Anfangsbezeichnung A (siche Hinweis 7) (@)
Art der Protokollierung von O A
Bedieneraktivitaten im Betriebsprotokoll
Art der Protokollierung von A (siehe Hinweis 3) A
Alarmen/Ereignissen
Art der Aufzeichnung von x A
Datenénderungen in
Datenaufzeichnungen
Fehler-Protokollierungsverfahren X A
Systemspeicher (Adressenzuweisung) O A
Passwort A (siche Hinweis 4) @)
Serielle Schnittstelle A (Verwendung) ©) O
Serielle Schnittstelle B (Verwendung) ©) O
Ethernet (Verwendung) O O
Controller-Link (Verwendung) O A
Aktualisierungszyklus fur $SB und $SW O X
Serielle Schnittstelle A O O
(Kommunikationsverfahren)
Serielle Schnittstelle B O O
(Kommunikationsverfahren)
Ethernet (Kommunikationseinstellungen) ©) (@)
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Beschreibung Systemeinstellungen Systemmenii des
(NS-Designer) NS-Terminals

Controller-Link O O
(Kommunikationseinstellungen)

Ruckkehr zum Betrieb bei O O
Kommunikationsfehler

Zeitiberschreitungs-Intervall O O
Anzahl der Wiederholungsversuche O O
Bestatigung von Bildschirmdaten x A
Lesen der Adresszuweisung ©) x
Anzeige des Betriebsprotokolls x A
Anzeige der Alarmhistorie X A
Anzeige des Fehlerprotokolls x A
Geréateuberwachung (Device Monitor) x (@)
Kommunikationstest X O
Videokonfiguration A (siche Hinweis 5) O
Versionsanzeige x A
LCD-Uberpriifung x A
Touch-Tasten-Uberpriifung x o)
Video-Eingangsmethode O X
Speichern in einer Datei O X

O: Einstellung méglich, x: Einstellung nicht méglichA Nur Anzeige
A Einstellung iiber ein anderes Menii von NS-Designer méglich.

Hinweis 1.

2.

3.

Einstellung auf der Registerkarte Title des Dialogfelds Project Properties unter Settings - Project
Property.

Einstellung auf der Registerkarte Switch Labels des Dialogfelds Project Properties unter Settings -
Project Property.

Einstellung im Dialogfeld Alarm/Event Parameter Setting, das beim Dricken der Schaltfliche
Parameter Setting angezeigt wird. Die Schaltfliche Parameter Setting befindet sich im Dialogfeld
Alarm/Event Setting unter Setting - Alarm/Event Setting.

. Einstellung im Dialogfeld Password Setting unter Settings — Password setting.
. Einstellung in Video Control — Vision Sensor Console oder Video Control — Contrast Adjustment in

dem Dialogfeld Command Button Setting.

. Einstellung auf der Registerkarte Select Language des Dialogfelds Project Property unter Set - Project

Property.

. Einstellung auf der Registerkarte Switch Labels des Dialogfelds Project Properties unter Settings -

Project Property.

Weitere Erlauterungen zu den Systemeinstellungen in NS-Designer sowie dem Systemmen( des NS-

Terminals

finden Sie in Kapitel 7, Systemeinstellungen, im NS-Designer Bedienerhandbuch sowie in

Kapitel 6, Systemmendi, im NS-Serie Technisches Handbuch.
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Abschnitt 3 Verwenden von NS-Terminals

In diesem Abschnitt wird die Verwendung der Funktionen von NS-Terminals beschrieben.

3-1 MaBnahmen vor der InbetriebNahme ..........co.eiiiiiiiiii e 3-1
3-2  Steuerung von Summerténen, Hintergrundbeleuchtung und Anzeige...........ccoeveeeiiiiriinienieeeieeeeeeiee e 3-2
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3-1 MaBnahmen vor der Inbetriebnahme

Gehen Sie zur Inbetriebnahme des NS-Terminals wie folgt vor.

‘ Hosteinstellungen | ‘ Spannungsversorgungsanschluss ‘ Installation auf dem
Computer

Siehe NS-Designer
Bedienerhandbuch.

| Projekterstellung ‘

!

| Systemeinstellungen ‘

Siehe Abschnitt 7 im NS-
Designer Bedienerhandbuch.

y
| Bildschirmbearbeitung ‘

Siehe Abschnitt 4 im NS-Designer
Bedienerhandbuch. Details zu
Einstellungen funktioneller Objekte

y Siehe Abschnitt 2 (dieses Handbuch).

| Datei speichern ‘

i

Siehe Abschnitt 8 im NS-

w Designer Bedienerhandbuch.
Simulation auf dem Com-
puter mit der Testfunktion

Siehe Abschnitt 8 im NS-
Designer Bedienerhandbuch.

Programmierung

Ubertragung von Projekt-
daten und Systemprogramm

Siehe Abschnitt 10 im NS-Designer
Bedienerhandbuch.

v v
Verbinden von Host und NS-Terminal

A
‘ Prifung des Betriebs ‘

‘ Betrrieb ‘

Hinweis
¢ Weitere Informationen Uber die Bedienung von NS-Designer finden Sie im NS-Designer
Bedienerhandbuch (VO74-E1-[J).

¢ Weitere Informationen Uber die Bedienung von NS-Terminals finden Sie im NS-Serie Technisches
Handbuch (V083-E1-J).
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3-2 Steuerung von Summertonen, Hintergrundbeleuchtung und
Anzeige

In diesem Abschnitt wird die Steuerung der NS-Terminals einschlieBlich der Summerténe, der Hintergrund-
beleuchtung und der Bildschirmanzeige erlautert.

3-2-1 Auslésen von Summertonen
Die NS-Terminals verfolgen Uber die drei folgenden Arten von Summertdnen.

Continuous: Andauernder Summerton
Short intermittent: Unterbrochener Ton, der in 0,5-Sekunden-Intervallen ertént.
Long intermittent: Unterbrochener Ton, der in 1-Sekunden-Intervallen ertdnt.

Summerténe kdnnen folgendermaBen aktiviert werden.

Aktivieren von Summerténen mit Hilfe des Systemspeichers

Das Systemspeicherwort $SB enthalt die Bits zum Aktivieren von Summerténen.

Setzen Sie den Summerton in den Systemeinstellungen von NS-Designer auf EIN, und markieren Sie
in der Systemspeicherliste das Kontrollkdstchen Basics.

Die Daten im Systemspeicher werden zum Aktivieren eines Summertons wie folgt geéndert.
Die in der folgenden Tabelle aufgelisteten Bits werden je nach Art des zu aktivierenden Summertons auf

EIN gesetzt.
Dauerton: $SB12
Kurzes Intervall: $SB13
Langes Intervall: $SB14

3-2-2 Ausschalten von Summerténen
Der Summer kann folgendermafBen ausgeschaltet werden.
Mit Hilfe des Systemspeichers.

Durch Dricken einer Befehlsschaltflache, der die Funktion Stop Buzzer zum Ausschalten des
Summers zugewiesen wurde.

Ausschalten des Summers mit Hilfe des Systemspeichers

Setzt alle fir Summertdne verwendeten Bits des Systemspeichers $SB auf AUS, d. h. die Bits $SB12
bis $SB14 werden auf AUS gesetzt.

Hinweis

+ Wenn mehrere der oben genannten Bits gleichzeitig auf EIN gesetzt werden, ertont nur ein Summerton
entsprechend der Prioritdtsreihenfolge. Die Prioritatsreihenfolge von Summertdnen lautet Dauerton,
kurzes Intervall und schlieRlich langes Intervall. Wenn Summertdne ausgeschaltet werden, wird nicht nur
das dem Summerton zugeordnete Bit, sondern es werden alle oben aufgelisteten Bits auf AUS gesetzt.

Ausschalten von Summertonen mit Hilfe von Befehlsschaltflachen

Mit Hilfe der Befehlsschaltflachen kann der Summer sofort vom NS-Terminal aus ausgeschaltet
werden. Dricken Sie die Befehlsschaltflache, der in den Schaltflacheneigenschaften die Funktion Stop
Buzzer zugewiesen wurde.

Command Button - PECODDD

I Enlnn‘ShapeI Label I Framel

Camment(C] I

Function(F) IStUp Buzzer j
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3-2-3 Steuern der Hintergrundbeleuchtung
Die NS-Terminals verfigen Uber folgende zwei Betriebsarten der Hintergrundbeleuchtung.
EIN: Hintergrundbeleuchtung bleibt eingeschaltet.
Blinken: Hintergrundbeleuchtung wechselt zwischen EIN und AUS.
Die Hintergrundbeleuchtung kann folgendermaf3en gesteuert werden.
Steuern der Hintergrundbeleuchtung mit Hilfe des Systemspeichers
Das Systemspeicherwort $SB enthalt die Bits zur Steuerung der Hintergrundbeleuchtung.

Die Daten im Systemspeicher werden zum Steuern der Hintergrundbeleuchtung wie folgt geéndert.

Die Funktionen des Bits $SB10 zur Steuerung der Betriebsart der Hintergrundbeleuchtung werden in
der nachstehenden Tabelle aufgefiihrt.

Einschalten der Hintergrundbeleuchtung $SB10 wird von EIN auf AUS gesetzt.
Blinkende Hintergrundbeleuchtung $SB10 wird von AUS auf EIN gesetzt.

3-2-4 Ausschalten der Bildschirmanzeige

Wenn die Bildschirmanzeige so eingestellt ist, dass sie sich ausschaltet, wenn sie nicht bendtigt wird,
fihrt dies zu einer hdheren Lebensdauer der Hintergrundbeleuchtung. Die Hintergrundbeleuchtung
wird automatisch ausgeschaltet, wenn die Bildschirmanzeige ausgeschaltet ist.

Die Bildschirmanzeige wird folgendermafBen ausgeschaltet.

Ausschalten der Bildschirmanzeige mittels des Bildschirmschoners

Stellen Sie unter System Menu - PT die Funktion Screen Saver auf Display Erased ein, und stellen Sie
unter Screen Saver Start-up Time ein, wie viele Minuten nach dem letzten Bedienvorgang verstreichen
sollen, bis der Bildschirmschoner aktiviert wird (1 bis 255).

3-2-5 Anzeigen von ausgeschalteten Bildschirmen

Wenn die Bildschirmanzeige mit Hilfe der Bildschirmschonerfunktion ausgeschaltet wurde, kann sie
auf folgende Weise wieder eingeschaltet werden.

Anzeigen von ausgeschalteten Bildschirmen durch Beriihren des Touch-
Screens
Ausgeschaltete Bildschirme werden durch Berlihren des Touch-Screens wieder angezeigt.
Es kann auf eine beliebige Stelle des Bildschirms gedriickt werden.
Hinweis
¢ Auch bei Berlihrung eines funktionellen Objekts wird mit der ersten Beriihrung des Touch-Screens nur
der Bildschirm wieder angezeigt, das funktionelle Objekt reagiert nicht.
+ Der Bildschirmschoner wird in folgenden Situationen automatisch beendet.

Bei Umschaltung von Standardbildschirmen (automatische Bildschirmumschaltung Uber Systemspeicher,
Makro oder aufgrund eines Alarms oder Ereignisses)

Beim Offnen, SchlieRen oder Verschieben von Pop-Up-Bildschirmen (automatische Bildschirmumschaltung
Uber Systemspeicher, Makro oder aufgrund eines Alarms oder Ereignisses)

Fehler (Anzeige eines Fehlerdialogfelds)
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3-3 Bildschirmanzeige und Meldungen

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Bildschirme auf NS-Terminals angezeigt, wie zwischen
Bildschirmen umgeschaltet und wie die Bildschirmnummer des angezeigten Bildschirms Uberpruft wird.

3-3-1 Umschalten zwischen Bildschirmen
Zwischen Bildschirmen kann auf folgende Weisen umgeschaltet werden.
» Durch Anderung des Systemspeicherinhalts.
¢ Durch Druicken einer Befehlsschaltfliche mit der Funktion Switch Screen.
¢ Durch Verwendung der Funktion zur Bildschirmumschaltung bei Alarmen/Ereignissen.
¢ Durch Verwendung der Makrofunktion SHOWPAGE.

Andern des Systemspeicherinhalts zum Umschalten zwischen Bildschirmen

Der Systemspeicherbereich $SW enthalt Wérter zum Umschalten zwischen Bildschirmen.
Wenn eine Bildschirmnummer in $SWO0 geschrieben wird, wechselt die Anzeige zu diesem Bildschirm.

Die Bildschirmseitennummern 0 bis 3.999 werden in BCD unter $SWO0 gespeichert.

Hinweis
¢ Pop-Up-Bildschirme, die in $SWO0 gespeichert sind, werden ignoriert.
¢ Nicht vorhandene Bildschirmnummern, die in $SWO0 gespeichert sind, werden ignoriert.

Andern des Systemspeicherinhalts zum Umschalten zwischen Pop-Up-
Bildschirmen
Zwischen Pop-Up-Bildschirmen kann auf folgende Weise Uber den Systemspeicher umgeschaltet werden.

Speichern Sie die gewiinschten Pop-Up-Bildschirmnummern in BCD in den Wértern $SW1, $SW4
und $SW7.

Hinweis

+ Standardbildschirme, die in $SW1, $SW4 und $SW7 gespeichert sind, werden ignoriert.

Verwenden von Befehlsschaltflachen zum Umschalten zwischen Bildschirmen

Mit Hilfe von Befehilsschaltflichen kann direkt auf dem NS-Terminal zwischen Bildschirmen
umgeschaltet werden. Driicken Sie eine Befehlsschaltflache, fir in den Eigenschafteneinstellungen die
Funktion Switch Screen eingestellt wurde.

General | Color/Shape | Label | Frame | Fiicker | Password | Control Flag |

Comment(C) I
Function[F] |Switch Screen -

@ Specified Screen(M]
|uun Screen Page0D16 Selec

" Indirect Specification of Screen No.(B)

Addressin] Self
" Selection by Pop-up MenulP)  Feisterd) |

" Backward[R)
" Fowardii)
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Es gibt funf verschiedene Arten von Bildschirmumschaltungen, die mittels Befehlsschaltflachen
durchgefihrt werden kénnen.

Specified Screen Wechselt zu dem (festgelegten) Bildschirm mit der angegebenen
Seitennummer.

Indirect Specification of Wechselt zu der Bildschirmseitennummer (als bindrer Wert angegeben), die

Screen No. dem Inhalt der angegebenen Adresse entspricht.

Selection by Pop-up Menu Ermoglicht die Wahl den gewtinschten Bildschirm in einem Pop-Up-Menii.

Backward Wechselt in umgekehrter Reihenfolge zu den 32 zuletzt angezeigten
Bildschirmen (Bildschirmanzeige-Historie).

Forward Wechselt vorwérts zu den 32 zuletzt durch Verwendung der Funktion Backward
angezeigten Bildschirmen.

Hinweis

¢ Die Anzeige kann mit Hilfe der Funktion Specified Screen nicht zum Systemmeni umgeschaltet werden.

¢ Die Anzeige kann durch Angabe der Bildschirmnummer 4002 (binar) unter Indirect Specification of
Screen No. zum Systemspeicher (Bildschirm flir Dateninitialisierung) umgeschaltet werden.

+ Die Anzeige kann nicht Uber Backward oder Forward zum Systemmenil umgeschaltet werden.

Verwenden von Befehlsschaltflichen zum Offnen von Pop-Up-Bildschirmen

Pop-Up-Bildschirme kénnen mit Hilfe der Befehlsschaltflaichen angezeigt werden. Die Einstellungen
sind identisch mit denen zum Offnen von Standardbildschirmen. Geben Sie einen Pop-Up-Bildschirm
an, falls die Angabe eines Bildschirms erforderlich ist.

Verwenden von Befehlsschaltflaichen zum SchlieBen oder Verschieben von
Pop-Up-Bildschirmen
Pop-Up-Bildschirme kénnen mit Hilfe von Befehlsschaltflachen geschlossen oder verschoben werden.

Driicken Sie eine Befehlsschaltflache, der unter den Einstellungen der Schaltflacheneigenschaften die
Funktion Control Pop-up Screen zugewiesen wurde.

Command Button - PBCODD?

General |EOI0r.-"8hape| Label I Frame I

Comment(C] I

Function(F) ICDntroI Pop-up Screen j

Action

" Close Local Pop-up Screen(S)
& Close Specified Pop-up Screen(0)
Screen Mo, IDDD:Screen FPage000

" Move Local Pop-up Screen(d)

Close Local Pop-up Screen: Schlie3t den aktuellen Pop-Up-Bildschirm, wenn sich die
Befehlsschaltflache im Pop-Up-Bildschirm befindet.
Close Specified Pop-up Screen: SchlieBt einen angegebenen Pop-Up-Bildschirm.

Move Local Pop-up Screen: Ermdglicht die Verschiebung des aktuellen Pop-Up-Bildschirms, wenn sich
die Befehlsschaltflache in diesem Pop-Up-Bildschirm befindet.

SchlieBen von Pop-Up-Bildschirmen beim Umschalten zwischen
Standardbildschirmen

Fur Pop-Up-Bildschirme kann festgelegt werden, dass sie zum gleichen Zeitpunkt geschlossen
werden, in dem der zum Offnen des Pop-Up-Bildschirms verwendete Standardbildschirm zu einem
anderen Bildschirm umgeschaltet wird.

Wahlen Sie unter Settings - Screen Properties auf der Registerseite Size/Pop-up im Feld Pop-up
Screen Setting die Funktion Closes when base screen switches aus.

Pop-up Screen Setting
I™ Enable input on ather screens(b)

W Closes when baze soreen switches(C)

™ Notitle bar(T)
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Verwenden von Alarmen/Ereignissen zum Umschalten zwischen Bildschirmen

Zwischen Bildschirmen kann umgeschaltet werden, wenn Alarme oder Ereignisse auftreten, oder
wenn ein Objekt zur Anzeige von Alarmen oder Ereignissen gedriickt wird.

Alarme/Ereignisse sind Funktionen zur Uberwachung von Adressen (Bits). Wenn das entsprechende
Bits auf EIN gesetzt wird, erfolgt die Anzeige der entsprechenden Meldung. Die Anzeige kann auch zu
einem entsprechenden Bildschirm wechseln.

Wenn beim Registrieren von Alarmen/Ereignissen die Option Switch Screen when Address ON
ausgewahlt wird, wechselt die Anzeige automatisch zu dem unter Switch Screen No. angegebenen
Bildschirm, sobald ein Alarm oder ein Ereignis auftritt.

Switch Screen MO, | 0: Screen Page000

¥ Switch Screen when Address ON(A)

Bei Auswahl der Option Switch Screen to the Specified Page Set with an Alarm/Event Setting in der
Einstellung fir die Objekte zur Anzeige von Alarmen/Ereignissen wechselt die Anzeige zum
angegebenen Bildschirm, wenn das zur Alarm/Ereignis-Anzeige verwendete Objekt wéahrend des
Auftretens eines Alarms oder Ereignisses gedrickt wird.

Mavement when Display Area iz Pressed

¥ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alam/Exvent SettinglJ)

™ Erase Displayed Mezsage(s)

Hinweis
¢ Alarme/Ereignisse verfugen Uber eine Prioritdtsreihenfolge. Daher wechselt die Anzeige zu dem
Bildschirm mit der hdchsten Prioritat, wenn mehrere Alarme gleichzeitig auftreten.

¢ Flr die Bildschirmumschaltung durch Alarme und Ereignisse kdnnen auch die Funktionen zur
Erkennung von Wertiiberschreitungen und zur Erkennung der Uberschreitung von Wertsteigerungsraten
verwendet werden. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-13, Alarme und Ereignisse.

Verwenden des Makros SHOWPAGE zum Wechsel zwischen Bildschirmen

Die in den Makrofunktionen enthaltene Makrofunktion SHOWPAGE wird zum Umschalten zwischen
Bildschirmen verwendet.

Geben Sie die gewlinschte Bildschirmnummer im Argument von SHOWPAGE an.

E #ecution Condition

|T auch OM timing
Fragram(E]

|S HOWPAGE([100);

Verwenden des Makros SHOWPAGE zum Offnen von Pop-Up-Bildschirmen

Die in den Makrofunktionen enthaltene Makrofunktion SHOWPAGE wird zum Umschalten zwischen
Bildschirmen verwendet.

Die Einstellungen sind identisch mit denen zum Offnen von Standardbildschirmen. Geben Sie eine
Pop-Up-Bildschirmnummer an, falls die Angabe eines Bildschirms erforderlich ist.
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3-3-2 Ermitteln der aktuellen Bildschirmnummer

Die NS-Terminals verfligen Uber eine Meldungsfunktion, die dem Host die Umschaltung des vom NS-
Terminal angezeigten Bildschirms meldet und die neue Bildschirmnummer Ubermittelt.

Die Meldung an den Host Uber den Zeitpunkt der Bildschirmumschaltung und die neue Bildschirmnummer
wird folgendermafen durchgefihrt.

Lesen des Systemspeichers
Die folgenden Systemspeicherbereiche dienen zur Meldung von Bildschirmumschaltungen.

Zeitpunkt der Impuls fiir Bildschirmumschaltung in Systemspeicherbit $SB2. Wird auf
Bildschirmumschaltung: EIN gesetzt, wenn zwischen Bildschirmen gewechselt wird, und
automatisch auf AUS gesetzt, wenn der Host benachrichtigt wurde.

Aktuelle Bildschirmnummer: Aktuelle Bildschirmnummer in Systemspeicherwort $SWO.
Nummer des aktuellen Pop-Up- Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 1, Nummer des aktuellen
Bildschirms: Pop-Up-Bildschirms 2 und Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 3

in den Systemspeicherwortern $SW1, $SW4 und $SW7. Diese Bits
speichern die Bildschirmnummern der Pop-Up-Bildschirme 1, 2 und 3.
1. Zeitpunkt der Bildschirmumschaltung

Uberprifung der steigenden Flanke von $SB2 im Host-Programm.

Wenn Bit $SB2 auf EIN gesetzt wird, bedeutet dies, dass durch Bedienung des NS-Terminals

zwischen Bildschirmen umgeschaltet wurde.

2. Aktuelle Bildschirmnummer
Das Host-Programm liest die aktuelle Bildschirmnummer aus $SWO0 und die Nummer des
aktuellen Pop-Up-Bildschirms 1, die Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 2 und die
Nummer des aktuellen Pop-Up-Bildschirms 3 aus $SW1, $SW4 und $SW?7.
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3-4 Andern der Anzeige fiir numerische Werte und Zeichen-
ketten

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie die Anzeige von numerischen Werten und Zeichenketten
geandert wird.

Weitere Informationen Uber funktionelle Objekte, die zur Anzeige von Zahlen und Zeichenketten
verwendet werden, finden Sie im Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte. Bei
diesen funktionellen Objekten handelt es sich um Objekte zur Anzeige und Eingabe numerischer
Werte, Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten sowie um Textobjekte.

3-4-1 Methoden zum Andern der Anzeige numerischer Werte und

Zeichenketten

Folgende Methoden kénnen zum Andern der Anzeige numerischer Werte und Zeichenketten auf den

NS-Terminals verwendet werden.

« Andern des Inhalts von Adressen, die den Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zahlen
zugewiesen sind.

« Andern des Inhalts von Adressen, die den Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten
zugewiesen sind.

« Indirekte Angabe von Textzeichenketten.

o Dricken einer Befehlsschaltflache mit Tastaturschaltflachenfunktion.

« Umschalten von Bezeichnungen.

Andern des Adressinhalts fiir Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen

Die Anzeige von Objekten fir die Anzeige und Eingabe numerischer Werte kann aktualisiert werden,

wenn den entsprechenden Objekten Host-Adressen zugewiesen wurden. Die Aktualisierung der

Anzeige erfolgt einfach durch Anderung des Inhalts der Adresse beim Host.

Die Adresse, auf die durch ein Objekt zur Anzeige und Eingabe numerischer Werte zugegriffen wird,

kann durch Anderung des Index der Adresse gewechselt werden.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um Indizes zu &ndern.

1. Setzen Sie in den mit Hilfe von NS-Designer erstellen Eigenschaften fur Objekte zur Anzeige und
Eingabe numerischer Werte Index Ix (x = 0 bis 9) auf die zugewiesene Adresse.
Beispiel: HOST 1: DM00000IO

2. Andern Sie wahrend des Betriebs den Inhalt des Wortes im Systemspeicher ($SW27 bis $SW36),
das dem Index Ix entspricht (x = 0 bis 9). Die Inhalte werden in BCD gespeichert.
Beispiel: Wenn flr das Systemwortspeicherwort $SW27, das 10 entspricht, 5 (in BCD) gesetzt ist:
HOST 1: Das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen, dem DB0000010 zugewiesen ist, zeigt
den Inhalt der Adresse HOST 1: DM00005 an.

Andern des Adressinhalts fiir Objekte zur Anzeige und Eingabe von

Zeichenketten

Die Anzeige von Objekten fir die Anzeige und Eingabe von fiir Zeichenketten kann aktualisiert werden, wenn
Worter im Host, in denen ein Zeichencode gespeichert ist, als Adresse zugewiesen sind. Die Aktualisierung
der Anzeige erfolgt einfach durch Anderung des gespeicherten Inhalts der Worter beim Host.

Die Adresse, deren Inhalt durch ein Objekt fir die Anzeige und Eingabe von Zeichenketten angezeigt wird,
kann durch Anderung des Index der Adresse gewechselt werden.

Die Methode zum Andern von Indizes ist die gleiche wie bei Objekten fiir die Anzeige und Eingabe von

Zahlen.
Hinweis

¢ Fur Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten kénnen ASCII- und Unicode-Zeichencodes
verwendet werden.
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Indirekte Angabe von Textzeichenketten

Textobjekte zeigen normalerweise festgelegte Zeichenketten an, aber sie kénnen auch zum Lesen und
Anzeigen von Zeichenketten aus Textdateien verwendet werden. Textdateien kénnen aus jedem beliebigen
Verzeichnis ausgewahlt werden, werden aber, wenn die Textdatei im Dialogfeld Properties Setting angegeben
ist, automatisch in den Ordner kopiert, in dem die Dateien mit den Bildschirmdaten gespeichert sind.

1. Wahlen Sie bei der Einstellung der Texteigenschaften mit Hilfe von NS-Designer die Option
Indirect Reference of String, legen Sie die Textdatei fest, in der die Zeichenkette gespeichert ist,
die gelesen werden soll, und geben Sie die Adresse an.

2. Die Zeichenkette in der angegebenen Zeile (wenn eine Zeilennummer der Textdatei angegeben wird)
wird angezeigt, wenn der Inhalt der festgelegten Adresse wéhrend des Betriebs gedndert wird.
Einzelheiten finden Sie unter Textobjekte in Abschnitt 2-12, Textanzeige.

Textobjekt
Motor 0
Zeichenkette aus 1. Zeile

Textdatei . .
Adresse mit Angabe der Dateizeile

1.Zeile| Motor0 «—— .
HOST1: DM00001 1 1. Zeile angegeben

2.Zeile| Motor 1
| HOST1:DM00001 | 2 | 2.Zeile angegeben

3. Zeile| Motor 2

Erstellen Sie eine Textdatei mit dem folgenden Format.
(Die oben gezeigte Textdatei dient als Beispiel).

Dateierweiterung: txt

Dateiname: Bis zu 8 Zeichen + txt
Folgende Zeichen kdnnen in Dateinamen verwendet werden.
Alphanumerische Zeichen, Unterstriche (_), Dollarzeichen ($), und Punkte (.).

Textdatei

Motor 0 ——— Bis zu 64 Zeichen pro Zeile.

Motor 1
Bis zu )
30767 Motor 2
Zeilen. *
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Hinweis
¢ Zeichenketten konnen nicht indirekt angegeben werden, wenn fir das Textobjekt Vektorschriftarten
festgelegt sind.

¢ Es kénnen Textdateien mit bis zu 32.767 Zeilen verwendet werden, die maximale Zeilenanzahl kann
jedoch auch vom verwendeten Texteditor abhangen.

+ Wenn die Anzahl an Zeichen pro Zeile in der Textdatei die Anzahl Gibersteigt, die im Textobjekt angezeigt
werden kann, wird nur der Anfangsteil der Zeichenkette mit der Zeichenanzahl angezeigt, die vom
Textobjekt angezeigt werden kann.

Beispiel
Vollsténdige Anzeige Eingeschrénkte Anzeige

Motor @ I Motm‘

Verwendung von Befehlsschaltflachen mit Tastaturschaltflachenfunktion
1. Wéhlen Sie Function - Key Button auf der Registerkarte General fir Befehlsschaltflachen.
2. Wahlen Sie das Ziel aus.

Indirekte Angabe einer Zielzeichenkette

Geben Sie die Adresse an, an der die Zahlen- oder Zeichenkettendaten gespeichert sind sowie die
Anzahl der zu Ubertragenden Woérter. Wahlen Sie Transmit Type - Indirect Specification of String
und geben Sie Adresse und Anzahl der Wérter an.

Host
ab I

ab

Y

Transfer

Werden mehr Zeichen als die Anzahl, auf die das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten
begrenzt ist, Ubertragen, wird nur die festgelegte Anzahl an Zeichen tatsachlich Ubertragen. Sollen
z.B. 10 Zeichen an ein Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten Ubertragen werden, das fir
die Anzeige von nur 3 Zeichen festgelegt ist, werden tatséchlich nur drei Zeichen tbertragen.

Ubertragen von Bezeichnungszeichenketten an Befehlsschaltflichen
Wahlen Sie Transmit Type - Label String.

ab

S

Ubertragen von festgelegten Zeichenketten
Wahlen Sie Transmit Type - Specified String und legen Sie die zu Ubertragende Zeichenkette fest.

abcde

Ubertragt Zeichenkette
"abcde".
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Andern von Bezeichnungszeichenketten durch Umschalten zwischen
Bezeichnungen

Mit Hilfe von NS-Designer kénnen mehrere Zeichenketten als Bezeichnung flr funktionelle Objekte
eingerichtet werden.

Die angezeigte Bezeichnung fir ein funktionelles Objekt kann dann durch Umschalten zwischen
Bezeichnungen geéndert werden.

1. Geben Sie die Anzahl der Bezeichnungen, zwischen denen gewechselt werden kann, sowie den

Namen jeder entsprechenden Bezeichnung in den Projekteigenschaften unter Settings - Project
Properties - Switch Label an.

Project Property

Title  Switch Label | Macra |

Switch Mo, [N] I 13:

Label Mame(L] |Japanese

Label
|7N|:| of Labels[) I 23:

2. Geben Sie die Bezeichnungszeichenkette fiir jede entsprechende Bezeichnung in den Einstellungen
fir die Eigenschaften funktioneller Objekte (Registerkarte Label) an.

General | Color/Shape  Label I Frame | Verwenden Sie die

Pulldown-Liste

— Label zum Wechseln
zwischen den
SwitchiL) IEninsh ~ vi Bezeichnungen
[PSWilCh&] Japanese -
Label(C) =%

[Presz Enter Key to break a Line.]
FF LabellL [os GET

OFF

w

Gehen Sie zum Umschalten der angezeigten Bezeichnungen wahrend des Betriebs eines NS-
Terminals wie folgt vor:

$SW10 speichert die aktuelle Bezeichnungsnummer. Schreiben Sie eine Bezeichnungsnummer (in
BCD) direkt in $SW10, um zu dieser Bezeichnung umzuschalten.
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3-5 Anzeigen von Diagrammen

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen darlber, wie angezeigte Diagramme geandert werden.
Als Beispiel werden Datenaufzeichnungsdiagramme benutzt.

3-5-1 Andern von Diagrammanzeigen

Die Anzeige von Diagrammen kann wie folgt geédndert werden.

¢ Verwenden von Symbolen.
o Verwenden einer Adresse zum Aktualisieren der Anzeige.

Aktualisierung der Anzeige mittels Symbolen
Zu Diagrammen kdénnen besondere Symbole hinzugefligt werden.

1. Nehmen Sie bei der Erstellung eines Bildschirms mit NS-Designer die Datenaufzeichnungseinstellung
vor und erstellen Sie ein Datenaufzeichnungsdiagramm. Dem Datenaufzeichnungsdiagramm wird ein
spezielles Symbol hinzugefigt.

2. Wahrend des Betriebs andert sich die Anzeige des Datenaufzeichnungsdiagramms abhéngig von der
Funktion des gedriickten Symbols.

rloong

B = o)

P 7 Festart(R)
¥ Log ClearlL]
H ~ Fauep)

[=] ¥ Save toFile(F]

Andern der Anzeige durch Verwendung von Adressen zum Aktualisieren der
Anzeige

Das Aktualisieren der Anzeige eines Datenaufzeichnungsdiagramms kann durch den Inhalt angegebener
Adressen gesteuert werden.

Andern des SkalierungsmaBstabs
Das Diagramm kann unter Verwendung einer anderen Zeitskala angezeigt werden.

1. Wahlen Sie unter den Einstellungen fir die Eigenschaften des Datenaufzeichnungsdiagramms
Scale for Time Axis - Indirect und geben Sie die Adresse an, die die Skalierung bestimmen soll.
Die Zeitskala, mit der das Diagramm dargestellt wird, &ndert sich abhéngig vom Inhalt der
angegebenen Adresse.

10 Sek. Anzeige 20 Sek. Anzeige —
(Einheit = Sekunden)
Adressinhalt = 10 ___» Adressinhalt = 20
Hinweis

+ Das Diagramm zeigt nichts an, wenn der Inhalt der angegebenen Adresse 0 oder eine niedrigere Zahl ist.
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Aktualisieren der Diagrammanzeige in festgelegten Absténden

Die Anzeige von Diagrammen kann in einem beliebigen Zeitintervall, das auf einer Angabe von
Sekunden basiert, vorgeriickt und aktualisiert werden.

1. Wéhlen Sie unter den Eigenschaftseinstellungen des Datenaufzeichnungsdiagramms Set Address
for Updating Display aus, und legen Sie dann unter Scroll Control Flag eine Adresse fur das
Aktualisieren der Anzeige fest, und unter Address for Specifying Scroll interval eine Adresse, in der
die Anzahl Sekunden flr das Intervall zum Vorriicken der Anzeige gespeichert wird.

Adresse zum Aktualisieren

der Anzeige <
A > A
EIN
Inhalt der Adresse fiir das Anzeige rickt um 10 Sekunden
Intervall zum Vorriicken: 10 vor (bei Sekunden als

Zeitachseneinheit)
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3-6 Eingabe von Zahlen und Zeichenketten

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Zahlen und Zeichenketten eingegeben werden.

3-6-1

Eingabe von Zahlen

Die beiden folgenden Objekte werden zur Eingabe von Zahlen verwendet.
o Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen
e Daumenradschalter

Eingabe in ein Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen.

Es gibt zwei Methoden zur Eingabe in ein Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen:
o Eingabe Uber eine Tastatur.

o Eingabe ber Befehlsschaltflachen.

Eingabe lber eine Tastatur

1.

2.

Wahlen Sie in den Einstellungen flr die Eigenschaften von Objekten zur Anzeige und Eingabe von
Zahlen auf der Registerkarte Keypad entweder System Keypad oder Large System Keypad als
Eingabemethode.

Beim Drucken eines Objekts zur Anzeige und Eingabe von Zahlen wird zur Eingabe eine Tastatur
angezeigt.

Die fur die Eingabe angezeigte Tastatur hangt davon ab, welcher Typ auf der Registerkarte General fur
die Anzeige ausgewéhlt wurde.

Liste der Tastaturen

Anzeigetyp Tastatur-Dialogfeld
Decimal
Octal en-ey ﬁ Shows the upper limit for input.
. MAk 3276
Binary MIN - | TR Shows the lower limit for input.
INPUT : Shows the value currently input.
|> 32767 .
Clears the previous value.
ﬂ ﬂ ﬂ i'/Clears the input value.
ﬂ ﬂ ﬂ CLR Disables the input string and
closes the keypad.
1] 2] 9] o ”
Sets the input string and closes
ﬂ J ﬂ =il the keypad.
<l 2]
Hexadecimal
Mak | FFFF
MIN i
INPUT: | 12345

alBfefofe|F]
)sle| B |
4ls)e]  w
1] 2] 3] CANCEL
a | ENTER
<o)

Eingabe tiber Befehlsschaltflachen.

1.

Waébhlen sie bei der Eigenschaften von Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zahlen auf der
Registerkarte Keypad entweder Input from Pop-up Screen oder Other Input Method (e.g.,
Command Button) als Eingabemethode aus.

Erstellen Sie eine Befehlsschaltflache mit einer Tastaturschaltflachenfunktion auf dem gleichen
Bildschirm oder auf dem Pop-Up-Bildschirm.

Falls Open Pop-up Screen gewéhlt wurde, wird der entsprechende Pop-Up-Bildschirm beim
Drucken des Objekts zur Anzeige und Eingabe von Zahlen angezeigt. Zur Eingabe von Zahlen
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werden Befehlsschaltflachen auf dem Pop-Up-Bildschirm verwendet.

4. Wenn Other Method (e.g., Command Button) gewahlt wird, werden Zahlen (iber Befehlsschaltflachen
auf dem gleichen Bildschirm eingegeben.
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Einstellungen fiir Befehlsschaltflachen

1. Wahlen Sie unter den Eigenschaftseinstellungen fir Befehlsschaltflachen auf der Registerkarte
General die Option Key Button aus.

2. Wabhlen Sie Transmit to.

3. Wahlen Sie Transmit Type. Wahlen Sie Label String und stellen Sie 0 bis 9 und A bis F als
Befehlsschaltflachenbezeichnung ein, um eine Schaltflache zu erstellen, mit der man wie auf einer
Zehnertastatur 0 bis 9 und A bis F eingeben kann. Wéhlen Sie Control Code und legen Sie einen
Steuercode fest, um Zuriick- (BS) und Eingabe- (Enter) Befehlschaltflachen zu erstellen.

Weitere Informationen Uber Einstellungen von Befehlsschaltflachen finden Sie unter
Befehlisschaltfldachen in Abschnitt 2-9, Schaltflachen.

Eingabe von Dezimalbriichen

Fir die Eingabe von Dezimalbrichen mussen in NS-Designer unter Unit and Scale Einheit und
Skalierung festgelegt werden. Die Anzahl an Dezimalstellen muss ebenfalls festgelegt werden.

Weitere Einzelheiten Uber Einstellungen fir Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Ober- und Untergrenzen fur die Eingabe

Bei NS-Terminals kénnen die Ober- und Untergrenze fir Zahleneingaben geprift werden, damit
ungultige Werte, die das System beeinflussen kénnten, nicht eingegeben werden kénnen. Fehler
werden vermieden, weil bei Eingabe eines falschen Wertes eine Fehlermeldung angezeigt wird. Die
Ober- und Untergrenzen fur die Eingabe kénnen beim Erstellen der Objekte zur Anzeige und Eingabe
von Zahlen in NS-Designer festgelegt werden.

Weitere Einzelheiten Uber Einstellungen fir Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen finden Sie in
Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen funktioneller Objekte.

Bewegen des Fokus

Zusétzlich zum Bewegen des Fokus zu einem Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen durch
BerUhren des Bildschirms kann der Fokus auch Uber Befehlsschaltflachen bewegt werden.

Stellen Sie die Funktion Key Button ein, damit die Befehlsschaltflache einen Steuercode zum Bewegen des
Fokus erzeugt. Weitere Informationen tber Einstellungen von Befehlsschaltflachen und Steuercodes finden
Sie unter Befehlsschaltfldchen in Abschnitt 2-9, Schaltfldchen.

Beispiel
Fokus nach rechts
1234 5678
HOME
Fokus nach unten Fokus nach oben
A
Fokus nach links
9012 3456

Der Fokus kann nach Bestétigung der Eingabe auch automatisch nach rechts oder unten bewegt werden,
wenn das Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen mit Hilfe der Tabellenfunktion erstellt wird.

Hinweis Ober- und Untergrenzen sollten immer festgelegt werden, um die Sicherheit von
Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zahlen zu gewahrleisten.
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Eingabe Gber Daumenradschalter
Daumenradschalter werden zur Eingabe von Zahlen mit Hilfe der + und — Schaltflachen verwendet.

Bei jedem Dricken der + oder — Schaltflachen erhéht oder verringert sich der Wert der entsprechenden
Stelle um 1. Der geanderte Wert wird bei jedem Driicken der Schaltflachen + oder — in der entsprechenden
Adresse gespeichert. Anders als bei Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zahlen ist kein Driicken einer
Schaltflache zur Bestatigung der Eingabe erforderlich.

Andern von Vorzeichen

Wenn Daumenradschalter eine Anzeige mit Vorzeichen haben, &ndert sich das Vorzeichen jedes Mal,
wenn die Schaltflache + oder — der Stelle gedrickt wird, an der das Vorzeichen angezeigt wird.

Eingabe von Dezimalzahlen

Fur die Eingabe von Dezimalzahlen ist er erforderlich, Einheit und Skalierung sowie die Anzahl der
Dezimalstellen unter Verwendung von NS-Designer festzulegen. Informationen zur Einstellung von
Einheiten und Skalierungen finden Sie unter Einheiten und Skalierungen in Abschnitt 2-8, Allgemeine
Funktionen funktioneller Objekte.

Hinweis
¢ Dezimalzahlen kénnen nur eingegeben werden, wenn das Anzeigeformat auf dezimal eingestellt ist.

+ Die Skalierung fir einen Daumenradschalter muss auf eine Zehnerpotenz und der Offset auf 0 eingestellt sein.
Wenn andere Werte eingestellt werden, funktioniert der Daumenradschalter evtl. nicht ordnungsgemaf.

Ober- und Untergrenzen fiir die Eingabe

Bei NS-Terminals kénnen die Ober- und Untergrenze flir Zahleneingaben gepriift werden (jedes Mal,
wenn die + oder — Schaltflache gedrlckt wird), damit ungultige Werte, die das System beeinflussen
kdénnten, nicht eingegeben werden kdnnen. Fehler werden vermieden, weil bei Eingabe eines falschen
Wertes eine Fehlermeldung angezeigt wird. Die Ober- und Untergrenzen fur die Eingabe kénnen beim
Erstellen der Daumenradschalter mit NS-Designer festgelegt werden.

Weitere Informationen Uber die Einstellung von Daumenradschaltern finden Sie unter
Daumenradschalter in Abschnitt 2-11 Schaltfldchen.

3-6-2 Eingabe von Zeichenketten
Zeichenketten werden durch Verwendung von Objekten zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten
eingegeben.

Eingabe in Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten

Es gibt zwei Methoden zur Eingabe in Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten: Eingaben
Uber eine Tastatur und Eingabe Uber Befehlsschaltflachen.

Eingabe lber eine Tastatur

1. Wabhlen Sie in den Einstellungen fiir die Eigenschaften von Objekten zur Anzeige und Eingabe von
Zeichenketten auf der Registerkarte Keypad entweder System Keypad oder Large System Keypad
als Eingabemethode.

2. Durch Drucken auf ein Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten wird eine Tastatur
(virtuelle Tastatur) angezeigt.
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Liste der Tastaturen

3-6 Eingabe von Zahlen und Zeichenketten

Vollstédndige Tastatur

Dezimaltastatur
(ohne Vorzeichen)

Hexadezimaltastatur
(ohne Vorzeichen)

CAPS | SHIFT

JJJQ
a)s|s| |
1) 2] s omee |
o) | @] o |

<] -]

EEEE—
[ [ [5o[elr
TEE (=
CEE (o
fEFE (o=
TLF e

<

Dezimaltastatur
(mit Vorzeichen)

Hexadezimaltastatur
(mit Vorzeichen)

Dezimaltastatur
(mit Vorzeichen, mit * und /)

[7[s[s Bs [7[e o[/ [ 8
[af5[s [ o [+ 15 [e [x [ ar
[1 ]2 [8 [+ [caee [1 2 [3 [+ [oawee
[o [. [ [- [ ewer [0 [ [ [~ [omR
[« T [T~

Hexadezimaltastatur
(mit Vorzeichen, mit * und /)

R R R
)] e
)]0 2]
1] 2] 3] + | oaeeL
o] .|| -] e
<] =]

Funktion der virtuellen Tastatur

o b W N =

Die Funktion von virtuellen Tastaturen ist fast die gleiche wie bei einer normalen Tastatur. Weitere
Informationen Uber die Funktion von virtuellen Tastaturen sind im vorherigen Abschnitt unter Eingabe
von Zahlen — Eingabe (ber eine Tastatur zu finden.

Schlief3t die virtuelle Tastatur.

Verwirft die eingegebene Zeichenkette und schlie3t die virtuelle Tastatur.
Léscht 1 Zeichen von der unmittelbar vorangehenden Zeichenkette.
Léscht die im ersten Wort gespeicherte Zeichenkette.

Bei jedem Driicken der Schaltflache wird ein Leerzeichen eingefiigt.
Speichert die eingegebene Zeichenkette und schlief3t die virtuelle Tastatur.

No oo d =

Andert den Eingabemodus auf GroBschreibung, wenn die Betriebsart zur alphanumerischen
Eingabe gewahlt ist.

8. Andert die auswéhlbaren Zeichen zu !, $, #, % und anderen Symbolen. Die Funktion betrifft nicht
die GroB3- und Kleinschreibung fur Buchstaben.
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Eingabe liber Befehlsschaltflachen.

1.

Wabhlen sie bei der Einstellung der Eigenschaften von Objekten zur Anzeige und Eingabe von
Zeichenketten auf der Registerkarte Keyboard entweder Input from Pop-up Screen oder Other
Input Method (e.g., Command Button) als Eingabemethode aus.

Erstellen Sie eine Befehlsschaltfliche mit einer Tastaturschaltflachenfunktion auf dem gleichen
Bildschirm oder auf dem Pop-Up-Bildschirm.

Falls Input from Pop-up Screen gewéhlt wurde, wird beim Driicken des Objekts zur Anzeige und
Eingabe von Zeichenketten der angegebene Pop-Up-Bildschirm angezeigt. Zur Eingabe werden
Befehlsschaltflachen auf dem Pop-Up-Bildschirm verwendet.

Wenn Other Input Method (e.g., Command Button) gewéhlt wird, werden Zeichenketten Uber
Befehlsschaltflachen auf dem gleichen Bildschirm eingegeben.

Einstellungen fiir Befehlsschaltflachen

1.

Wahlen Sie unter der Eigenschaftseinstellungen fir Befehlsschaltflachen auf der Registerkarte
General die Option Key Button aus.

Wahlen Sie Transmit To.

Wabhlen Sie Transmit Type. Wéhlen Sie Control Code und legen Sie einen Steuercode fest, um
Zurlck- (BS) und Eingabe- (Enter) Befehlschaltflachen zu erstellen.

Weitere Informationen Uber Einstellungen von Befehlsschaltflachen finden Sie unter
Befehlisschalltfldchen in Abschnitt 2-9, Schaltflachen.

Bewegen des Fokus

Zusétzlich zum Bewegen des Fokus zu einem Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten
durch Beruhren des Bildschirms kann der Fokus auch Uber Befehlsschaltflachen bewegt werden.

Stellen Sie die Funktion Key Button ein, damit die Befehlsschaltflache einen Steuercode zum
Bewegen des Fokus erzeugt. Weitere Informationen Uber Einstellungen von Befehlsschaltflichen und
Steuercodes finden Sie unter Befehlsschaltfldchen in Abschnitt 2-9, Schaltflachen.

Der Fokus kann auch automatisch nach rechts oder unten bewegt werden, wenn das Objekt zur
Anzeige und Eingabe von Zeichenketten mit Hilfe der Tabellenfunktion erstellt wird.
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3-7 Verwenden von Funktionen der Alarm/Ereignis-Ubersicht
und -Historie

Dieser Abschnitt beschreibt, wie funktionelle Objekte der Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie
verwendet werden.

Alarme/Ereignisse Uberwachen Host-Bits und zeigen Meldungen fir den Benutzer an, wenn die Bits
auf EIN gesetzt werden.

Alarme/Ereignisse kénnen zum Aufzeichnen von Fehlern, Betriebsstarts und anderen Ereignissen
verwendet werden.

Die Hauptmerkmale der Alarm/Ereignis-Ubersichtsfunktion (Anzeige aktueller Alarme) sind der Empfang
von Meldungen Uber Alarme/Ereignisse und die Anzeige von Meldungen, die fur Alarme/Ereignisse
eingerichtet wurden, sowie eine Liste mit den Zeitpunkten, wann die Alarme/Ereignisse aufgetreten sind
und wann diese geldscht wurden. Die Alarm/Ereignis-Historienfunktion (Anzeige der Alarm-Historie) zeigt
Meldungen an, die firr vergangene und aktuelle Alarme/Ereignisse eingerichtet wurden, und eine Liste mit
den Zeitpunkten, wann die Alarme/Ereignisse aufgetreten sind und wann diese geléscht wurden.

Die AIarm/Ereignis-L"Jb_t_arsicht und -Historie kann im Systemmenl von NS-Terminals (nur Historien)
gepruft werden und Ubersichten und Historien kénnen wéhrend des laufenden Betriebs gepriift
werden, wenn ein funktionelles Objekt der Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie fiir die Anzeige auf
dem Bildschirm eingerichtet ist.

In NS-Terminals aufgezeichnete Alarm/Ereignis-Historien kdénnen als Datei im CSV-Format
gespeichert werden und auf Speicherkarten gespeichert werden, indem das Systemspeicher-Bit
$SB33 auf EIN gesetzt wird.

Alarm-/Ereignis-Ubersicht

W 01/07/25 83:37 NLNRMZ 4l
W 01/7/25 83:37 ALARMS 2
W 01/8/25 83:37 ALARMY
3
Jii)
Alarm-/Ereignis-Historie Speicherkarte
| 30ae
44 1 .
| Wiy i CSV-Datei:
W 2001/87/25 83:45:02 2001/87/25 B3:45:84  ALARM1

Alarm.csv/Event.csv

3
[

$SB33 EIN i

PC

In Microsoft Excel gedffnet.

Alarm/Ereignis-Registrierung
Uberwachte Alarme/Ereignisse kénnen durch Verwendung des folgenden Dialogfelds registriert werden.

Weitere Informationen Uber die einzelnen Einstellungen finden Sie unter Ubersicht im Abschnitt 2-13,
Alarme und Ereignisse.
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Alarm/E vent Details
Switchil)  [Type0 ] occuned Tex [l sercy
Fieleased Testf 0| SetE)

Messageltt) [Alarm 1
Addressiw] [Seia00000.00 (Sail. ]

Detection Type(F) Raise alaim on Set [to 1) of address =

FrioityE] 1 _,3 Display Type(T]  [High Alam ¥
GiowpG) | 0 Ssii2]

Suitch Sereen NO. | 0 Screen Pagell0 Setd)
I Switch S oreen when Address ONI)
¥ Save to History File(3) L?tf‘Nﬂ of 1

st. Setings

I~ Delete when Addiess OFF(D)

Uberpriifung, ohne den Betrieb des NS-Terminals zu stoppen

Der Status von Uberwachten Bits (aktueller/lbeendeter Alarm) sowie Aufzeichnungen Uber
Statusédnderungen kénnen wéhrend des laufenden Betriebs von NS-Terminals geprift werden.

1. Erstellen Sie mit Hilfe von NS-Designer einen Bildschirm und erstellen Sie auf diesem Bildschirm
ein Objekt fur die Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie . Legen Sie fest, ob die aktuelle
Alarm/Ereignis-Ubersicht oder -Historie angezeigt werden soll.

Wabhlen Sie Display Data/Currently Occurred Alarms, um die Ubersicht anzuzeigen und wéhlen
Sie Display Data/Alarm History, um die Historie anzuzeigen.

Weitere Informationen zu anderen Einstellungen finden Sie unter Objekte fiir Alarm/Ereignis-
Ubersicht und -Historie in Abschnitt 2-13, Alarme und Ereignisse.

2. Offnen Sie wahrend des Betriebs den Bildschirm mit dem Objekt fiir Alarm/Ereignis-
Ubersicht/Historie. )
Das Obijekt fur Alarm/Ereignis-Ubersicht/Historie zeigt die bis zu diesem Zeitpunkt aufgezeichneten Daten
an. Wird der tUberwachte Host eingeschaltet, wird die fur dieses Bit eingerichtete Meldung angezeigt.
Abhéngig von den Einstellungen, dem Datum und dem Zeitpunkt des Alarms/Ereignisses und
dessen Beendigung werden Gruppennummer, Anzeigetyp, Prioritétsreihenfolge,
Bestéatigungsdatum und -uhrzeit sowie Anzahl des Auftretens angezeigt.

B QL8725 B3:37 ALARMP ———af— Der vorige Eintrag wird
B WS B3:37 ALARM3 1 geldscht, wenn der gleiche
W A7/ B3isT ALARME Alarm erneut auftritt.
il
il
Beispiel fiir Alarm-/Ereignis-Ubersicht
W 20R1/A7/25 B3:44:58 ALARM?
B 2E01/A7/25 B3:44:59 ALARM3 4] Vergangene Alarme
| I s} @345@1 o ALARMA werden ebenfalls
W 201725 B3:45:92 20A1/A7/25 B3:45:04  ALARMIL aufgezeichnet.

3
hd]

Beispiel fiir Alarm-/Ereignis-Historie

Fir Alarm/Ereignis-Ubersichten gilt: Wenn ein aktuell angezeigter Alarm oder Ereignis nochmals
vorkommt, wird die Aufzeichnung fir das letzte Vorkommen geldscht und nur die neueste
Information angezeigt.

Bei Alarm/Ereignis-Historien werden vorherige Aufzeichnungen nicht aus der Liste geldscht. Die
neuesten Informationen werden einfach in die Liste aufgenommen.

3. Wenn ein aktuelles Alarm- oder Ereignisobjekt gedrickt wird, kann die Alarm/Ereignis-ID-Nummer
in die bei der Registrierung festgelegen Adresse geschrieben und zum registrierten Bildschirm
umgeschaltet werden.

4. Wenn Sie Alarm/Ereignis-Historiendaten initialisieren méchten, setzen Sie entweder das
Systemspeicher-Bit $SB32 auf EIN oder wahlen Sie im Systemmeni auf der Registerkarte
Initialize den Eintrag Initialize Alarm/Event History.

3-21



Abschnitt 3 Verwenden von NS-Terminals 3-7 Verwenden von Funktionen der Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie

NS-Serie Programmierhandbuch

Bildlaufschaltflachen und Symbole

Objekte fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie besitzen zugewiesene Bildlaufschaltflichen und
Symbole. Verwenden Sie die Bildlaufschaltflachen und Symbole zum Blattern durch Listen und zum
Andern der Anzeigesortierung.

Bildlaufschaltflachen
Blattert eine Zeile oder die angegebene Anzahl von Zeilen nach oben bzw. nach unten.

Symbole
Die folgenden 11 Symbole sind verflgbar.
Symbol Beschreibung

et Zeigt Alarme/Ereignisse beginnend mit dem neuesten

Iu_u Auftreten an
i Zeigt Alarme/Ereignisse beginnend mit dem altesten

LL}'.! Auftreten an.

e Zeigt Alarme/Ereignisse beginnend mit der héchsten
lLLln' Prioritat an.

L Zeigt Alarme/Ereignisse beginnend mit der niedrigsten
I1-[I:-H Prioritat an.

e Zeigt Alarme/Ereignisse beginnend héchster Haufigkeit an.
IFE'H

F Zeigt Alarme/Ereignisse beginnend mit geringster
L Haufigkeit an.
!I# Léscht ausgewéhlte Alarme.
\/ Bestéatigt ausgewéhlte Alarme.
<A Bestétigt alle Alarme.
<A
WA
S Bricht alle Alarmbestétigungen ab.
WA
L.

Andert Anzeigetyp (hohe Alarmstufe, mittlere Alarmstufe,
HLI"_ niedrige Alarmstufe, Ereignis).
Hinweis

¢ Der Benutzer kann auswahlen, ob er Bildlaufschaltflachen und Symbole verwenden méchte.
Weitere Informationen zu Einstellungen finden Sie unter Objekte fiir Alarm/Ereignis-Ubersicht und -
Historie in Abschnitt 2-13, Alarme und Ereignisse.
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Prifen aus dem Systemmenii
Aufgezeichnete Alarmhistoriendaten kénnen vom Systemmenu aus gepriift werden.
1. Registrieren Sie einem Alarm/ein Ereignis. Das Verfahren ist das gleiche, das im vorherigen

Abschnitt, Uberpriifung, ohne den Betrieb des NS-Terminals zu stoppen, beschrieben ist. (Die
Einstellungen gelten fir alle Projekte).

2. Zeigen Sie den Alarmhistorien-Bildschirm von der Registerkarte Special Screen im Systemmenu
aus an. Die aufgezeichneten Alarmhistoriendaten werden angezeigt.

Alarm History (Sort by Occurrence) |

‘T\me of Occurrence |Time of Gancellation |Message

i :13: Alarm 1 Oceurred
é%g%gg ggéé 2801/04/83  18:16:38 mgrm % 8ccurreg ﬂ
! rm 3 Qocurre
E3 2@1/@4/3 18:12:55  2621/04/83 18:13:83  Alarm 4 Occurred ﬁ
B 2uai/mda/as 18:12:51 Alarm 5 Occurred

[« |«

.Occurm ng .Occurrw ng .Cance\ed Cance led
Unchecked Checked Unchecked Checked

Back I

3. Alarmhistorien kénnen nach Zeitpunkt des Auftretens oder der Haufigkeit sortiert angezeigt
werden.

4. Die Methode zur Initialisierung von Alarm/Ereignis-Daten ist die gleiche, die im vorherigen
Abschnitt, Uberpriifung, ohne den Betrieb des NS-Terminals zu stoppen, beschrieben ist.
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3-8 Verwenden von Betriebsprotokoll-Funktionen

In diesem Abschnitt wird die Verwendung von Betriebsprotokollfunktionen beschrieben.

Betriebsprotokolle zeichnen die folgenden Betriebshistorien auf:

» Historie der Bedienung funktioneller Objekte

¢ Historie der Bildschirmanzeige

o Historie von Makroausfiihrungen

Aufgezeichnete Daten kdnnen als CSV-Datei gespeichert und auf eine Speicherkarte geschrieben
werden, indem Systemspeicher-Bit $SB38 auf EIN gesetzt wird.

Die verschiedenen Betriebsprotokollfunktionen sammeln Daten, solange die in der folgenden Tabelle
beschriebenen Systemspeicher-Bits auf EIN gesetzt sind.

Historien der Bedienung funktioneller | $SB39
Objekte

Historie der Bildschirmanzeige $SB40
Historie von Makroausfliihrungen $SB41

PC

X b
[B15e et wew msert Fomat Tods Data window e

Speicherkarte oz 8RR s =@ - \g@\z/-%,

[t socBrulE==EHs %, 4
a7 | 5
A | N T =
DetesTime o Page 1D Evert
DatetlTime P OldPage  NewPage
Page 1D

J * CSV-Datei: >
operate.csv

M
2NN1-12-10 1953 0 en inn Fvon
2001-120209:53 0 0 100 Ev21
2001-120209.53 0 o 100 Ev20
2001-120209:53 0 2] (] Ev21
2001-120209:53 0 &} D1 Ev20
2001-12:0209:53 0 o 01 Ev21
2001-120209:53 O ] (7] Ev20

EEEEEREER

=]

=

S

$SB39, $SB40, $SB41 EIN
In Microsoft Excel gedffnet
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3-8-1 Einstellungen fir Betriebsprotokolle

Um Historien der Bedienung funktioneller Objekte von funktionellen Objekten aufzuzeichnen, muss
beim Erstellen von Bildschirmen in NS-Designer vorher fiir jedes funktionelle Objekt, dessen

Verwendung protokolliert werden soll, auf der Registerkarte Write (Erweiterungsregisterkarte) die
Option Record Operation log ausgewahlt werden.

Dadurch wird die Aufzeichnung der Bedienung dieser funktionellen Objekte aktiviert.
(ON/OFF Button - PB0O003
Geneal | Color/Shape | Label | Frame | Ficker {Wile ] Passuord | Gioup | Contol Flag | Macro | Size/Posiion |

I Use As Defaul(D)

3-8-2 Prifen von Betriebsprotokollen

1. Zeigen Sie das Betriebsprotokoll (Bildschirm Operation Log) Uber das Systemmenl(, Registerkarte

Special Screen an. Die aufgezeichneten Betriebsprotokoll-Daten werden angezeigt.
Operation Log (Sort by Occurrence)

Tins of oecurrence [ Mt frant i ens

1/12/14 12:48 Qperalion Pago:a0d) [0:0081 _ Touch GFF Tining

YR i e e ot o

%V%lﬂ 13:% Operat § 108 Touch ON Timimg
1/12/14 14:15 Macro 00006 Touch ON Timimg

ZM1/17/14 15:7% Operat 15 10:W23 Touch ON Timil

2001/12/14 15:28 Cperat 160, Page:0010

2MI1/12/15 A1 St Ser 19 10:0150 When selecting a list

2001/12/15 82:12 Oceration Page:@dl9 100002 When selecting a list

a
R

[e=]

Betriebsprotokolle kénnen in der Reihenfolge des Auftretens oder der H&aufigkeit nach sortiert
angezeigt werden.

3. Die Initialisierung der Betriebsprotokoll-Daten erfolgt Uiber die Registerkarte Initialize im Systemmendi.
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3-9 Anzeigen und Einstellen der Systemuhr

NS-Terminals verflgen Uber ein funktionelles Objekt, dass zum Einstellen und Anzeigen von Datum
und Uhrzeit verwendet wird.

3-9-1 Anzeigen von Datum und Uhrzeit

Datums- und Uhrzeitobjekte zeigen die Systemuhr an. Datum und Uhrzeit kénnen einfach durch
Erstellen dieser Objekte auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Verfahren

1. Erstellen Sie beim Erstellen von Bildschirmen mit NS-Designer funktionelle Objekte sowohl fir
Datum als auch fur Uhrzeit. Wahlen Sie in den Eigenschaftseinstellungen das gewilinschte
Anzeigeformat. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-8, Allgemeine Funktionen
funktioneller Objekte.

2. Die Systemuhr wird beim Betrieb des NS-Terminals angezeigt.

3-9-2 Einstellen von Datum und Uhrzeit

Die Datums- und Uhrzeitfunktionen zeigen nicht nur die Systemuhr an. Sie kénnen auBerdem zum
Andern von Datum und Uhrzeit wadhrend des Betriebs verwendet werden.

Andern von Datum und Uhrzeit

1. Dricken Sie wahrend des Betriebs auf das Datumsobjekt, um ein Eingabe-Dialogfenster anzuzeigen.
Geben Sie das gewinschte Datum ein. Das Eingabeformat ist JJJJ.MM.TT. Geben Sie das Jahr

vierstellig ein.

Mor, 11 March, 2882 | —_— Fri, 15 March, 2602 |
Systemdatum wird gedndert.

Date Setting

yy. . dd

ofefs) s

58]

jﬂﬂ CANCEL

J ENTER

2. Dricken Sie wahrend des Betriebs auf das Uhrzeitobjekt, um ein Eingabe-Dialogfenster

anzuzeigen. Geben Sie die gewlnschte Uhrzeit ein. Das Eingabeformat ist hh.mm.ss. Geben Sie die
Uhrzeit im 24-Stunden-Format ein. Einzelheiten Uiber das 24-Format finden Sie in Abschnitt 2-17-2,
Uhrzeitobjekte

061 13:46 PH | Systemuhrzeit wird B6 23145 P |

geéndert.
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3-10 Sperren und Freigeben der Bedienung des NS-Terminals

Zum Sperren und Freigeben der Bedienung folgender Funktionen des NS-Terminals kdnnen Befehle
vom Host verwendet werden.

o Aufruf des Systemmens (Systemspeicher-Bedienung)

« Alle Eingaben in funktionellen Bildschirmobjekte (Systemspeicher-Bedienung)

¢ Eingabe in einzelne funktionelle Objekte (Steuermerker-Bedienung)

3-10-1 Sperren und Freigeben des Aufrufs des Systemmenis

Der Aufruf des Systemmeni(is kann bei NS-Terminals mit Hilfe der folgenden Methode gesperrt oder
freigegeben werden.
« Sperren/Freigeben des Aufrufs des Systemmeniis durch Anderung des Inhalts von Systemspeicher-
Bit $SB3.

Steuern des Aufrufs des Systemmeniis Uber den Systemspeicher
Andern Sie den Status von Systemspeicher-Bit $SB3 zum Sperren oder Freigeben des Aufrufs des
Systemmends.

Aufruf des Systemmenis sperren AUS - EIN(0— 1)

Aufruf des Systemmenus freigeben EIN - AUS (1 - 0)

3-10-2 Sperren und Freigeben von Eingaben in alle funktionellen
Bildschirmobjekte

Bei NS-Terminals kénnen alle Eingaben in den Bildschirm durch Anderung des Status von
Systemspeicher-Bit $SB19 gesperrt oder freigegeben werden.

Steuerung aller Eingaben in funktionelle Bildschirmobjekte tiber den

Systemspeichers

1. Andern Sie den Status von Systemspeicher-Bit $SB19 zum Sperren oder Freigeben aller
Eingaben in funktionelle Bildschirmobijekte.

Eingabe in Bildschirm sperren: AUS — EIN (0 > 1)
Eingabe in Bildschirm freigeben:  EIN — AUS (1 — 0)

2. Wird der Bildschirm beriihrt, wenn die Eingabe gesperrt ist, wird ein Dialogfeld zur Passworteingabe
angezeigt. Geben Sie das richtige Passwort ein, um eine Eingabe in funktionelle Bildschirmobjekte
freizugeben. $SB19 wird automatisch auf AUS gesetzt. Die Passwortebene wird mit Systemspeicher-
Bit $SW13 festgelegt.

Wenn $SW13 beispielsweise den Inhalt "3" besitzt, muss das Kennwort fiir Ebene 3 eingegeben werden.

3-10-3 Sperren und Freigeben von Eingaben in einzelne funktionelle
Objekte

Die Eingabe in funktionelle Objekte wird bei NS-Terminals durch Steuermerker fir funktionelle
Objekte, die Eingaben akzeptieren, gesteuert.

Verfahren

1. Wabhlen Sie beim Erstellen eines Bildschirms mit NS-Designer in den Eigenschafteneinstellungen
der einzelnen funktionellen Objekte Control flag - Input - Indirect aus und legen Sie die
Steuermerker-Adresse fest.

2. Eingaben kénnen durch Anderung des Status der zugewiesenen Steuermerker-Adresse gesperrt
oder freigegeben werden.

Sperren der Eingabe  Status der zugewiesenen Adresse von EIN zu AUS (1— 0) andern.
Eingabe freigeben: Status der zugewiesenen Adresse von AUS zu EIN (0 — 1) &ndern.

Hinweis
¢+ Wenn die Eingabe mit Hilfe des Steuermerkers auf Deaktiviert gesetzt wird, ist wahrend des Betriebs
keine Eingabe in dieses funktionellen Objekt auf dem NS-Terminal mdglich.

¢ Steuermerker besitzen auch eine Funktion zur Steuerung von Anzeige bzw. Nichtanzeige von
funktionellen Objekten.
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3-11 Verwenden von Speicherkarten

In diesem Abschnitt wird die Verwendung der Speicherkarten beschrieben.

Speicherkarten werden flr folgende Vorgange verwendet:

e Datenlbertragung

¢ Speichern von Historiendateien

e Speichern von Datenblécken

¢ Speichern von erfassten Bildern

Eine Datentbertragung ermdglicht das Herunterladen von Bildschirmdaten und Systemprogrammen aus
einer Speicherkarte zum NS-Terminal sowie zum Heraufladen vom NS-Terminal zur Speicherkarte.

Beim Speichern von Historiendateien werden Alarm/Ereignis-Historie-, Datenaufzeichnungs-, Betriebs-
protokoll- und Fehlerprotokolldaten im CSV-Dateiformat gespeichert. CSV-Dateien kénnen mit einem PC
angezeigt und bearbeitet werden.

Dateien kénnen Uber die Bedienung funktioneller Objekte oder durch Anderung des Systemspeicherinhalts
gespeichert werden.

Informationen Uber das Einsetzen von Speicherkarten finden Sie in Abschnitt 3-6, Verwenden von
Speicherkarten, im NS-Serie Technisches Handbuch.

3-11-1 Ubertragen von Daten mittels Speicherkarten

Daten kdnnen nach dem Einschalten des NS-Terminals entweder automatisch oder manuell herauf-
oder heruntergeladen werden.

1. Verwenden Sie die DIP-Schalter auf der Riickseite des NS-Terminals, um die Einstellungen fir das
automatische/manuelle Herauf- und Herunterladen vorzunehmen.

2. Schalten Sie das NS-Terminal ein.
3. Der Vorgang zum Herunter-/Heraufladen beginnt.

Informationen iiber DIP-Schaltereinstellungen und das Ubertragen von Daten mittels Speicherkarten
finden Sie in Abschnitt 3-6, Verwenden von Speicherkarten, im NS-Serie Technisches Handbuch.

3-11-2 Speichern von Alarm/Ereignis-Historien auf Speicherkarten

Alarm/Ereignis-Historiendateien kdnnen gespeichert werden, indem das Systemspeicherbit $SB33 auf
EIN gesetzt oder die Daten auf der Registerkarte ,Initialize” im Systemmen( gespeichert werden.

Der Name der gespeicherten Datei lautet "Alarm.csv" bei Alarmhistorien und "Event.csv" bei
Ereignishistorien.

3-11-3 Speichern von Datenaufzeichnungen auf Speicherkarten

Objektdaten eines Datenaufzeichnungsdiagramms kénnen durch Anderung des Systemspeicherinhalts in
einer Datei gespeichert werden.

1. Verwenden Sie das Symbol Save to File, um Datenaufzeichnungsdiagramm-Dateien zu speichern.
Der Dateiname lautet Trnd[ 1 1.csv, und pro Gruppe kénnen bis zu 99 Dateien gespeichert werden.
TrndLIL].csv

01 bis 99

Die ID-Nummer der fur jede Gruppe gespeicherten Datei. Beginnend mit

01 wird die Nummer bei jeder Ausgabe automatisch um 1 erh6ht. Nach

Erreichen von 99 beginnt die Nummernvergabe wieder bei 01.

0 bis 31
Angabe der Gruppennummer (0 bis 31 fir die Gruppen 1 bis 32).

2. Dateien kénnen auch gespeichert werden. indem Systemspeicher-Bit $SB36 auf EIN gesetzt wird.
Der Dateiname lautet Trend[].csv und die Aufzeichnungen aller registrierten Gruppen werden
gespeichert.

Trendll.cs

01 bis 99

Beginnend mit 01 wird die Nummer bei jeder Speicheroperation automatisch um
1 erhéht. Nach Erreichen von 99 beginnt die Nummernvergabe wieder bei 01.
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3. Die Datenaufzeichnung kann Uber die Registerkarte ,Initialize” im Systemmeni gespeichert
werden. Die Dateinamen sind dieselben wie bei Verwendung des Systemspeicherbits ($SB36).

Hinweis

¢ Beim Speichern einer Datenaufzeichnungsdatei wird eine als "TrendNo.dat" bezeichnete Datei im Ordner
LOG der Speicherkarte gespeichert. Bearbeiten oder lI6schen Sie diese Datei nicht.

3-11-4 Speichern von Betriebsprotokollen auf Speicherkarten

Betriebsprotokolldateien kdnnen gespeichert werden, indem Systemspeicher-Bit $SB36 auf EIN
gesetzt wird oder durch Speichern der Daten Uber die Registerkarte ,Initialize” im Systemmena.
Der Dateiname lautet "Operat.csv".

3-11-5 Speichern von Fehlerprotokollen auf Speicherkarten

Fehlerprotokolldateien kdnnen gespeichert werden, indem Systemspeicher-Bit $SB43 auf EIN gesetzt wird
oder durch Speichern der Daten Uber die Registerkarte ,Initialize” im Systemmend.
Der Dateiname lautet "MacroErr.csv".

Informationen zum Systemspeicher finden Sie in Abschnitt 2-4, Systemspeicher.

3-11-6 Speichern von Datenblécken auf Speicherkarten

Durch Driicken von Symbolen auf dem Datenblockobjekt kann der Datenblock als Datei im CSV-
Format gespeichert werden.

Beim Driicken des Symbols zum Speichern der Datei wird auf der Speicherkarte automatisch der
Ordner DBLK erstellt, und die Datei wird in diesem Ordner gespeichert.

3-11-7 Speichern von erfassten Bildern auf Speicherkarten

Mit der Funktion Video Control — Video Capture kann ein erfasstes Bild im Bitmap-Format (BMP)
gespeichert werden. Der Dateiname kann im Dialogfeld fiir Eigenschafteneinstellungen der Befehlsschalt-
flache festgelegt werden. Beim Speichern der Datei wird dem Ende des Dateinamens automatisch eine
aufsteigende Zahl zwischen 001 bis 999 hinzugefligt. Weitere Informationen finden Sie in Abschnitt 2-9-3,
Befehlsschaltfldchen.

Hinweis

¢ Beim Erfassen eines Videobildes wird im Ordner "LOG" eine Datei mit demselben Namen wie die
erfasste Bilddatei und der Erweiterung "mng" erstellt. Diese Dateien werden zum Verwalten der Nummern
fir Dateinamen verwendet. Bearbeiten oder I6schen Sie diese Dateien nicht.
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Abschnitt 4 Nutzen der Funktionen

In diesem Abschnitt werden einige einfache Anwendungen beschrieben, die bei der Verwendung von Funktionen
des NS-Terminals als Referenz dienen konnen.

Verwenden Sie diesen Abschnitt als Referenz bei der Nutzung des NS-Terminals.
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4-1 Anwendung

In diesem Abschnitt werden Anwendungsbeispiele fiir Funktionen des NS-Terminals erlautert.

Es werden nur die erforderlichen Mindesteinstellungen angegeben. Nehmen Sie andere Einstellungen
den Anforderungen entsprechend vor.

Weitere Informationen Uber das Erstellen von Bildschirmen mit NS-Designer finden Sie im NS-
Designer Bedienerhandbuch (V074-E1-00).

Weitere Informationen Uber die Funktionen von Makros finden Sie in der NS-Serie Makroreferenz auf
der NS-Designer-CD-ROM.

4-1-1 Wenn Uberwachte Bits auf EIN gesetzt werden
Anzeigen von Alarmen, wenn Bits auf EIN gesetzt werden
Beispiel 1: Anzeige eines Temperaturfehlers auf dem Bildschirm unabhangig davon, welcher

Bildschirm angezeigt wird, mit der Meldung "Temperatur zu hoch" in rot, wenn das
Uberwachte SPS-Bit auf EIN gesetzt wird.

NS-Terminal m
N 2 Bit
. 4 EIN
_ — 1
T sotveien
AZTE ‘\\ Indirekte Adressangabe
LT 1 1] (rot)

Alarm-/Ereignisanzeige

1. Weisen Sie das zu uberwachende Bit in den Alarm/Ereignis-Einstellungen zu legen Sie die
Meldung Temperatur zu hoch fir die Anzeige fest. In der als indirekter Referenz fur die
Hintergrundfarbe dienenden Adresse muss unter Verwendung der SPS oder einer Makrofunktion
(=; substitution) der Farbcode fir Rot (12) zur Anzeige von Alarmen/Ereignissen eingestellt
werden.

2. Erstellen Sie einen Uberlappenden Bildschirm und stellen Sie die Alarm/Ereignis-Anzeige wie in
der nachfolgenden Tabelle gezeigt ein.
Frame: None (ohne)
Background: Indirect reference (Hintergrundfarbe bei Alarm &ndern)
Character color: schwarz

3. Wenden Sie den im vorigen Schritt erstellten (berlappenden Bildschirm auf alle auf dem NS-
Terminal angezeigten Bildschirme an.

Vorschlage

e Stellen Sie den in Schritt 2 erstellten (berlappenden Bildschirm so ein, dass es auf allen
angezeigten Bildschirmen angezeigt wird und so die Meldung Temperatur zu hoch angezeigt wird.

¢ Um dieselbe Meldungsanzeige zu erhalten, kénnen auch Register verwendet werden. Nehmen Sie
die Einstellungen so vor, dass das Register beim Auftreten eines Alarms/Ereignisses auf die Seite
umgeschaltet wird, die den Text Temperatur zu hoch anzeigt.

e Ebenso kann eine Kombination von EIN/AUS-Schaltflachen zum Umschalten von Farben sowie die
Funktion zur Bezeichnungsumschaltung zur Darstellung der gleichen Anzeige verwendet werden.

4-1



Abschnitt 4 Nutzen der Funktionen

NS-Serie Programmierhandbuch

4-1 Anwendung

Beispiel 2: Umschalten des gesamten Bildschirms auf rot und Anzeige der Meldung Temperatur zu
hoch in schwarzer Schrift, wenn das (iberwachte SPS-Bit auf EIN gesetzt wird.

NS-Terminal

[ sPs |
Bit

O

EIN

@ Bildschirmumschaltung

Temperatur zu hoch

1. Nehmen Sie bei der Erstellung des Bildschirm, der angezeigt werden soll, wenn das Uberwachte
Bit auf EIN gesetzt wird, die folgenden Eigenschafteneinstellungen vor.

Background color:  rot

2. Erstellen Sie folgenden Text fiir den obigen Bildschirm.

Label Temperatur zu hoch
Character color schwarz
Background color No tile

Frame

Rahmen und Rand auf AUS gesetzt.

3. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen fiir Alarme/Ereignisse vor.

Address Adresse des zu Uberwachenden SPS-Bits

Auto screen switch EIN (Wéhlen Sie Switch Screen when Address ON.)

Screen No. Bildschirmnummer des in Schritt 1 und 2 verwendeten Bildschirms.
Vorschlage

Bei Verwendung dieser Methode bleibt die Anzeige des Fehlerbildschirms bestehen, auch wenn das
Uberwachte SPS-Bit von EIN auf AUS wechselt, nachdem die Anzeige zu diesem Fehlerbildschirm
gewechselt ist. Nachdem der Geratefehler bestatigt wurde, muss eine Befehlsschaltflache zum
Umschalten von Bildschirmen erstellt werden, oder die Systemspeicher-Bits zum Umschalten von
Bildschirmen miissen beeinflusst werden, um zum Ausgangsbildschirm zurlickzuschalten.

Beispiel 3:  Anzeigen eines Bildschirms mit Fehlerdetails bei Berlhrung der Alarmmeldung
Temperatur zu hoch.

NS-Terminal

Temperatur zu hoch

Alarm-/Ereignisanzeige

192°c  165°c  183°C

: : 1;
250°Cy  180°C  175°C

\

Fehlerdetails in rot
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1. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen fir Alarme/Ereignisse vor.

Address Adresse des zu Uberwachenden SPS-Bits
Auto screen switch AUS (nicht auswahlen)
Screen No. Nummer des Bildschirms zum Anzeigen von Fehlerdetails (siehe Schritt 3 unten)

2. Nehmen Sie fur die Alarm/Ereignis-Anzeige auf dem Bildschirm die in der folgenden Tabelle
aufgeflihrten Einstellungen vor.

Background color rot

Movement when Waéhlen Sie Switch Screen to the specified Page Set with an Alarm/Event Setting.

Alarm/Event is selected

3. Erstellen Sie im Fehlerdetail-Bildschirm Objekte wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen,
das die einzelnen Temperaturen anzeigt.

e [ e[ _Tc

C e C e[ Tc

Bit-Lampe fir jedes Objekt

Vorschlage

Ein Kontaktplanprogramm muss geschrieben werden, um die Bit-Lampe zur Anzeige der Fehlerposition fur
jede Temperatur zu dem Zeitpunkt einzuschalten, an dem das Temperaturfehler-Bit auf EIN gesetzt wird.

Beispiel 4: Anzeige eines Bildschirms mit einer Liste vergangener Alarme, einschlieBlich des
Fehlerzeitpunkts, wenn die Alarmmeldung Temperatur zu hoch berlhrt wird.

NS-Terminal
13:12 Temperaturzuhoch |4
I:> 11:47 Forderband gestoppt || &
Tempe ratur 11:23 Prozess 3 gestoppt || ¥
__zu hoch ¥
Alarmhistorie Alarmhistorie

1. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen fur Alarme/Ereignisse vor.

Message Temperatur zu hoch

Address Adresse des zu Uiberwachenden SPS-Bits

Auto screen switch AUS (nicht auswahlen)

Screen No. Nummer des Bildschirms zum Anzeigen von Fehlerdetails (siehe Schritt 3 unten)

2. Stellen Sie die Alarm/Ereignis-Anzeige auf dem Bildschirm wie in der folgenden Tabelle angegeben ein.

Background color rot
Movement when Waéhlen Sie Switch Screen to the specified Page Set with an Alarm/Event Setting.
Alarm/Event is selected

3. Erstellen Sie auf dem Alarmhistorien-Bildschirm eine Alarm/Ereignis-Ubersicht und -Historie mit in
den folgenden Tabelle aufgefihrten Einstellungen.

Display data Alarm History
Default display order From New Date & Time
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Beispiel 5:  Anzeigen eines Bildschirms mit mdglichen AbhilfemaBnahmen fiir den Fehler bei Berlihrung
der Alarmmeldung Temperatur zu hoch.

NS-Terminal Pop-Up-Bildschirm

Prifen Sie...

—>

Temperatur

/‘ju_hoch
&

Alarm-/Ereignisanzeige

Temperatur
zu hoch

1. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen fur Alarme/Ereignisse vor.

Address Adresse des zu Uberwachenden SPS-Bits
Auto screen switch AUS (nicht auswéhlen)
Screen No. Nummer des Bildschirms, der MaBnahmen zur Fehlerbehebung anzeigt.

2. Stellen Sie die Alarm/Ereignis-Anzeige auf dem Bildschirm wie in der folgenden Tabelle
angegeben ein.

Movement when Waéhlen Sie Switch Screen to the specified Page Set with an Alarm/Event Setting.
Alarm/Event is selected

3. Erstellen Sie einen Text, der die AbhilfemaBnahme (z. B. Priifen Sie ...) auf dem Bildschirm fur Abhilfe-
mafBnahmen beschreibt. (Wahlen Sie in den Bildschirmeigenschaften Use as pop-up screen aus).

Anzeigen von Meldungen auf einem Pop-Up-Bildschirm

Beispiel: Offnen und Anzeigen einer Fehlermeldung auf einem Pop-Up-Bildschirm, wenn das
Uberwachte SPS-Bits auf EIN gesetzt wird.
NS-Terminal
NS-series PT PLC
Tem%erart]ur ]
ZUu hoci —_
Tempeztia EIN o
error ON
aJ

Pop-Up-Bildschirm

1. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen fir Alarme/Ereignisse vor.

Address Adresse des zu lUberwachenden SPS-Bits

Display Type High alarm

Auto screen switch EIN (Auswahlen)

Screen No. Nummer des anzuzeigenden Pop-Up-Bildschirm (siehe Schritt 2)

2. Erstellen Sie eine Alarm/Ereignis-Anzeige auf dem Pop-Up-Bildschirm.
| Background color | rot |

3. Erstellen Sie 2 Befehlsschaltflichen mit den folgenden Einstellungen auf dem Pop-Up-Bildschirm.
Schaltflache zum SchlieBen

Function selection — Control Pop-up screen | Close local pop-up screen

Label SchlieBen
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Schaltflache zum Verschieben
Function selection — Control Pop-up screen | Move local pop-up screen
Label Verschieben

Vorschlage

e Es kénnen bis zu 3 Pop-Up-Bildschirme erstellt werden.

e Wenn mehrere Pop-Up-Bildschirme gleichzeitig ged6ffnet werden muissen, kdénnen die
Anzeigepositionen fir die Bildschirme so festgelegt werden, so dass sie sich nicht tGberlagern.

o Die Anzeigeposition des Pop-Up-Bildschirms kann durch Drlcken der Schaltfliche Verschieben
verschoben werden. Verschieben Sie die Bildschirme, wenn es Uberlagerungen mit dem
Standardbildschirm gibt, so dass die Bildschirme nicht vollstandig sichtbar sind.

Ausfuhrung festgelegter Ausdriicke

Beispiel: Einschalten einer Fehler-Lampe und eines Summertons, wenn ein oder mehrere
Uberwachte SPS-Bits auf EIN gesetzt werden.

Geben Sie die zu iberwachenden Bits in den Einstellungen fiir Alarme/Ereignisse an.

2. Weisen Sie in den Projekteigenschaften ein Makro mit den folgenden Einstellungen zu:
Alarm/Event ON Timing: Ausfuhren (Einstellung auswéhlen)
Macro: $B0 =1
$SB12 =1
Alarm/Event OFF Timing: Ausfihren (Einstellung auswéhlen)
Macro: $B0=0
$SB12=0

3. Nehmen Sie fir die Lampe auf dem Bildschirm die folgenden Einstellungen vor.
Address:  $BO
Label: Fehler

Vorschlage

Makros kénnen auch verwendet werden, um Bildschirmwechsel zu steuern oder Pop-Up-Bildschirme
anzuzeigen.
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4-1-2 Standiges Lesen von SPS-Wortinhalten

Anzeigen von Wortinhalten in Datenaufzeichnungsdiagrammen
Beispiel: Verwendung der Datenaufzeichnungsfunktion und von Datenaufzeichnungsdiagrammen.

1. Erstellen Sie in den Datenaufzeichnungseinstellungen eine Gruppe mit den folgenden Einstellungen:
Log period: Always
Address: Adresse des Worts, dessen Inhalt Gberwacht werden soll.

2. Erstellen Sie auf dem Bildschirm ein Datenaufzeichnungsdiagramm mit folgenden Einstellungen:
Group name: Name der in Schritt 1 erstellten Gruppe.
Scroll bar: Waéhlen Sie Use scroll bar.

Das Lesen des Inhalts von spezifizierten Worten beginnt gleichzeitig mit dem Start des Betriebs,
unabhéngig davon, ob ein Datenaufzeichnungsdiagramm zur Anzeige eingestellt ist oder nicht.

Daten werden bei Betriebsbeginn

gelesen.

\

Zeigen Sie den Datenaufzeichnungsbildschirm an, um den aktuellen Status darzustellen.

M« B[P

Das aktuellste Datenaufzeichnungsdiagramm
wird auf Basis der gesammelten Daten
angezeigt.

DnEmE

Der Inhalt des spezifizierten Worts wird weiter gelesen, auch wenn wéhrend dessen andere
Bildschirme angezeigt werden.

1N ]
i«\\{T Bildschirmumschaltung
[ e Anderer Bildschirm
(] om] (2] [wa]
o o
a [}

‘/Urspr[jnglicher Bildschirm

[ ] [om] (5 [u]

Wéhrend der Anzeige anderer
Bildschirme gesammelte Daten.
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Anderungen im vergangenen Status werden auf Wunsch angezeigt.

Gegenwartig

Alt < angezeigter Abschnitt --- Neu
[« »
Bildlaufschaltflache Bildlaufschaltflache

Vorschlage

In Datenaufzeichnungsdiagrammen kdnnen zusétzlich zu der oben gezeigten Bildlaufschaltflache auch
andere Symbole dargestellt werden. Diese Symbole kdnnen die Anzeige und die Datenregistrierung steuern.

Stopp ] Stoppt die Datenerfassung.

Neustart b Wiederaufnahme der angehaltenen Datenerfassung.

Aufzeichnung | Loa| |Léschtdas Diagramm und beginnt die Darstellung mit dem letzten Status.

ldschen SLA (Vergangene Aufzeichnungen bleiben erhalten)

Pause gi| |Halt die Diagrammdarstellung an. (Flhrt die Datenerfassung fort)

In Datei = Schreibt aufgezeichnete Daten als CSV-Datei auf eine Speicherkarte.
speichern —

Anzeigen des Wortinhalts nach der Skalierung mit der Makro-Funktion

Beispiel: Ausfihrung der Operation Y = 2X + 3” auf den SPS-Wortinhalt (X) und Anzeige der
Ergebnisse in einem Datenprotokolldiagramm.

NS-Terminal

KTt Bl ]

=}
=
=}
S
S
S
S

(o (@]
(= (=]
(e o
(=] (=]

(]

Inhalt von DM00000 geéndert

DiOjEIME!

"Y = 2X + 3" zu Inhalt von geénderter Adresse
DMO00000 zugewiesen, und Ergebnis Uber
Datenaufzeichnungs-diagramm angezeigt.

(o] (]
(= Q
(@) AN

1. Verwenden Sie NS-Designer zur Einstellung des folgenden numerischen Ausdrucks fur das Wort-
Lampen-Makro (zum Andern des Wortinhalts).

Format des Ausdrucks: READCMEM ($WO, [SerialA:DM00000], 1);

$W10 =2 x $WO + 3;
(Speichern des Inhalts der Adresse "Serial A:DM00000" in $WO0 und des
errechneten Ergebnisses in $W10.)

2. Weisen Sie in den Datenaufzeichnungseinstellungen $W10 zu.

Erstellen und speichern Sie ein Datenaufzeichnungsdiagramm, das den Inhalt von $W10 auf dem
Bildschirm anzeigt.
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Vorschlage

o Makros konnen SPS-Adressen nicht direkt spezifizieren. Verwenden Sie READCMEM() zum
Speichern des Inhalts der Adresse im Speicherbereich $W.

e Zur Anzeige von Wortinhalten kann ein Objekt zur Anzeige und Eingabe numerischer Werte
verwendet werden. Stellen Sie Skalierung und Offset unter Unit & scale setting ein, um ein
automatisch skaliertes Ergebnis ohne Ausfihrung eines Makros anzuzeigen.

o Wortinhalte kénnen analysiert werden, indem der Bediener logische und vergleichende Operanden
zusatzlich zu arithmetischen Operanden verwendet.

o Wenn die Anzeige der Wort-Lampe nicht erforderlich ist, &ndern Sie die Einstellungen entsprechend
oder verschieben Sie die Wort-Lampe nach auBerhalb des Bildschirm-Anzeigebereichs.

4-1-3 Geanderter Bit-Status

Schaltflachenbetédtigung entsprechend dem Bit-Status des Gerate-

Betriebsstatus sperren/freigeben

Beispiel: Anzeige der Bezeichnung Initialisierung auf einer EIN/AUS-Schaltflaiche und Sperren
ihrer Betatigung, wahrend das Geréat eine Initialisierung durchfihrt, und Anzeige der

Bezeichnung Fertig auf der EIN/AUS-Schaltflache sowie Freigeben der Betatigung (mit
Abfrage des Kennworts "NS"), wenn die Initialisierung abgeschlossen ist.

NS-Terminal SPS

AUS Bit (Steuermerker)

En/aus  [0]AYS
v —

EIN

EIN

1. Erstellen Sie auf dem Bildschirm eine EIN/AUS-Schaltflache mit folgenden Einstellungen:

Address Adresse des SPS-Bits, dessen Inhalt durch die EIN/AUS-Schaltflache geédndert
(Schreibadresse) wird.

OFF label Initialisierung

ON label Fertig

Switch label for address | Wéhlen Sie Switch label for address ON/OFF und Link with the Specified address
ON/OFF ON/OFF.

Geben Sie die Adresse des SPS-Bits an, dessen Status dem Betriebsstatus des
Geréts entspricht.

Control flag — Input — Adresse des SPS-Bits, dessen Status dem Betriebsstatus des Gerats entspricht.

Indirect Dieses Bit wird wahrend der Gerateinitialisierung auf EIN gesetzt und auf AUS
gesetzt, wenn das Geréat wieder bereit ist.

Password Waéhlen Sie Level 1 und legen Sie "NS" als Passwort in den Einstellungen fur

Passwortebene 1 fest.

Mit diesen Einstellungen héngt die Anzeige der EIN/AUS-Schaltflache vom Betriebsstatus des Gerats
ab, ebenso wie die Sperrung oder Freigabe der Betatigung dieser Schaltflache.

Die Schreibadresse wird auf EIN gesetzt, wenn die Eingabe freigegeben ist, die EIN/AUS-Schaltflache
gedriickt und das Passwort "NS" eingegeben wird.

Vorschlage

Durch Beeinflussung des Systemspeichers kann die auch Eingabe fir den gesamten Bildschirm
gesperrt oder freigegeben werden.
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SPS-gesteuerter Wechsel von japanischen zu englischen Bildschirmen

i~
2
Typ O Typ 1

1. Wabhlen Sie Settings - Project properties, legen Sie auf der Registerkarte Switch Label unter No.
of labels den Wert "2" fest und klicken Sie auf die Schaltflache OK.

2. Erstellen Sie die erste Befehlsschaltflache.

Function Switch Screen

Specified Screen Wahlen Sie ON und dann Screen 1.
Label (Type 0 unter Switch) Stellen Sie Switch to screen 1 ein.
Label (Type 1 unter Switch) Stellen Sie Change to Screen ein.

3. Erstellen Sie die zweite Befehlsschaltflache.

Function Switch Screen

Specified Screen Wahlen Sie ON und dann Screen 2.
Label (Type 0 unter Switch) Stellen Sie Switch to screen 2 ein.
Label (Type 1 unter Switch) Stellen Sie Change to Screen 2 ein.

4. Legen Sie unter Settings - System setting auf der Anfangsregisterkarte unter System Memory die
Adressen $SB Address und $SW Address fest.
Schreiben Sie die Nummer fir die Bezeichnungsumschaltung (0 oder 1) von der SPS in das zu
$SW10 zugewiesene Wort, um die Anzeige umzuschalten.

Vorschlage

Erstellen Sie auf dem Bildschirm eine Wort-Schaltflache, und &ndern Sie mit ihr direkt den Inhalt von
$SW10, um die Bezeichnungen umzuschalten.

Hinweis
+ Die Bezeichnungen des Systemmenis andern sich durch die Umschaltung der Bezeichnungen nicht. Die

Bezeichnungen des Systemmenis koénnen auf der Registerkarte Initialize im Systemmenifenster
geandert werden.
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4-1-4 Anderung der Anzeige entsprechend dem Status eines SPS-Bits
Beispiel 1: Andern einer angezeigten Zeichenkette entsprechend dem Status eines SPS-Bits.

NS-Terminal

AUS

SPS

Bit

beendet

EIN

1 EIN / AUS AUS

[1] EIN

1. Erstellen Sie auf dem Bildschirm eine EIN/AUS-Schaltflache mit folgenden Einstellungen:

Switch label for address ON/OFF | Diese Option auswéhlen.
OFF — label Transport
ON - label Transport beendet
Address Adresse des SPS-Bits, dessen Status zum Umschalten der Zeichenkette
verwendet werden soll.
Control flag Disable input (Wenn Bedienung nicht erforderlich ist.).
Hinweis

+ Bilddaten (BMP- oder JPEG-Dateien) kénnen nicht als Bezeichnungen verwendet werden.

Beispiel 2: Anzeige der Position des fahrerlosen Transportfahrzeugs auf Basis des Wertes (0 bis F)
in einem SPS-Wort, der die Position des Fahrzeugs angibt.

[ses |

|_+— Position des flhrerlosen |W°rt

@ Fahrzeugs bei Wortinhalt 0 0]
| il

1 Position des flhrerlosen
@ Fahrzeugs bei Wortinhalt 1.

!

1. Erstellen Sie eine Bitmap (Objekt) fur die Fahrzeugposition bei 0.

Display file: Name der BMP-Datei fiir Fahrzeug angeben.

2. Erstellen Sie eine Wort-Lampe auBBerhalb des Bildschirms.
Address: SPS-Adresse, die die Fahrzeugposition angibt (in diesem Beispiel HOST:00000).
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Macro — when changing

value: Diese Option auswéhlen.

Macro contents: READCMEM ($W0, [HOST:00000], 1);
IF($W0==0)
MOVEPARTS(1,600,100); < Wenn die Anzeigeposition fur 0 (600,100) ist.
ENDIF
IF($W0==1)
MOVEPARTS(1,500,100); < Wenn die Anzeigeposition fur 1 (500,100) ist.
ENDIF
IF($W0==15)
MOVEPARTS(1,700,200); < Wenn die Anzeigeposition fiir 15 (700,200) ist.
ENDIF

($WO wird als Arbeitsbereich verwendet). Wenn die in Schritt erstellte Bitmap (Objekt)
die ID 1 besitzt.

4-1-5 Eingabe von Zahlen/Zeichenketten

Meldung vom NS-Terminal liber Eingabe eines numerischen Werts/einer
Zeichenkette

Beispiel: Senden eines Signals an den Host, mit dem eine Eingabe eines numerischen Werts oder
einer Zeichenkette vom NS-Terminal gemeldet wird.

[sps |

Produzierte Menge: .
Numerische Werte _

————— [0001 _]—— gps-Speicher

Bit EIN

Eingabemitteilung

1. Erstellen Sie auf dem Bildschirm ein Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zahlen mit folgenden
Einstellungen.

Write: Waébhlen Sie Turn ON the Specified Address when the Value is
(Erweiterungsregisterkarte) Confirmed.
Geben Sie die SPS-Adresse fir die Meldung an.

2. Erstellen Sie auf dem Bildschirm ein Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten mit
folgenden Einstellungen.

Write: Wahlen Sie Turn ON the Specified Address when the Value is Written.
(Erweiterungsregisterkarte) Geben Sie die SPS-Adresse fiir die Meldung an.

3. Die SPS-Adresse fur die Meldung wird auf EIN gesetzt, wenn eine Zahl oder Zeichenkette
eingegeben wird.

Vorschlage
Setzen Sie die SPS-Adresse zur Benachrichtig von der SPS aus auf AUS.
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4-1-6 Betatigung von Schaltflachen durch den Benutzer

Anzeigen der Online-Hilfe durch eine Schaltflache
Beispiel: Anzeige eines Pop-Up-Hilfebildschirms durch Driicken einer Schaltflache.

NS-Terminal

Hilfebildschirm Lol
gedffnet. e

|

Hilfebildschirm geschlossen.

1. Erstellen Sie einen Bildschirm mit Text, der ein Hilfethema erlautert.
2. Erstellen Sie auf dem Bildschirm aus Schritt 1 eine Befehlsschaltflache mit den folgenden Einstellungen.
Function — Control Pop-up screen: Close local pop-up screen

3. Weisen Sie dem Bildschirm unter Screen Properties die Einstellung als Pop-Up-Bildschirm zu. Die
Einstellung, dass der Bildschirm ein Pop-Up-Bildschirm sein soll, wird unter Settings - Screen
properties auf der Registerkarte Size/Pop-up vorgenommen.

4. Erstellen Sie auf dem Bildschirm, der die Basis flir die Anzeige des Hilfebildschirms bildet, eine
Befehlsschaltflache mit den folgenden Einstellungen.

Function — Switch screen: Bildschirm aus Schritt 1 spezifizieren.

4-1-7 Umschalten von Bildschirmen

Ausblenden von bestimmten Objekten auf Gberlappenden Bildschirmen

Beispiel: Platzieren einer Uhrzeitanzeige an gleicher Position auf allen Bildschirmen, auBer auf
Bildschirm 1, auf den sie ausgeblendet werden soll.

.......

Bildschirm 0 | —| Bildschirm1 | —| Bildschirm2 | —| Bildschirm 3

Erstellen Sie den Uberlappenden Bildschirm 0.

2. Erstellen Sie auf dem Uberlappenden Bildschirm 0 ein Uhrzeitobjekt mit den folgenden
Einstellungen:
Display/no display of control flag — Indirect: $B100

3. Wenden Sie den Uberlappenden Bildschirm 0 auf alle Bildschirme an.

4. Weisen Sie in den Projekteigenschaften ein Makro mit den folgenden Einstellungen zu:
Macro for project load: Ausfihren (Einstellung auswéahlen)
Macro: $B100=1;

5. Registrieren Sie ein Makro mit folgenden Einstellungen unter Screen properties fiir Bildschirm 1.
When Loading a screen: (Einstellung auswéhlen)
Macro: $B100=0;
When Unloading a screen: (Einstellung auswéhlen)
Macro: $B100=1;

Vorschlage
Wenn auf dem Uberlappenden Bildschirm keine anderen Objekte erstellt werden, kann die Anwendung
des uberlappenden Bildschirms 0 von Bildschirm 1 aus deaktiviert werden.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung

In diesem Abschnitt werden die AbhilfemaBBnahmen fiir Fehler beschrieben, die bei NS-Terminals auftreten
konnen.
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5-1 Fehler

Wenn wahrend des Betriebs des NS-Terminals ein Fehler auftritt, suchen Sie die Symptome des
Fehlers in folgender Tabelle, und flihren Sie dann die empfohlenen AbhilfemaBnahmen durch.

Hinweis

Uberpriifen Sie die Sicherheit des Systems, bevor Sie die Spannungsversorgung
ein- oder ausschalten oder die Taste zum Zuriicksetzen driicken.
Zerlegen, reparieren oder verandern Sie NS-Terminals nicht.

Fehler bei der Dateniibertragung

Symptome

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

Kommunikation
mit NS-Designer
nicht maéglich.

Ubertragungsmodus nicht
aktiv.

Flhren Sie das Ubert(agungsprogramm von NS-Designer aus.
Siehe Abschnitt 10, Ubertragen von Daten zu und von NS-
Terminals, im NS-Designer Bedienerhandbuch.

Keine Verbindung mit NS-
Designer.

Uberprifen Sie die Verbindungskabel.
Siehe Abschnitt 3-3, Verbinden mit NS-Designer, im NS-
Serie Technisches Handbuch.

Die serielle
Datenibertragung
kann nicht
ausgefihrt
werden.

Falsche Einstellungen fir
FinsGateway.

1. Wahlen Sie im Startmenl von Windows Programme -
FinsGateway - Service Manager.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das unten
rechts angezeigte SPS-Symbol, und wahlen Sie
Einstellungen aus.

Klicken auf der Registerkarte Basic auf Services. Wahlen
Sie unter den Service-Einstellungen Serial Unit aus, und
klicken Sie auf die Schaltflache Start.

Klicken auf der Registerkarte Basic auf Networks.
Doppelklicken Sie unter den Einstellungen Network and
Unit auf Serial Unit - COM1.

Klicken Sie im Dialogfeld Serial Unit Properties auf die
Registerkarte Network. Uberpriifen Sie, dass die Netz-
werknummer nicht auf Null oder eine an anderer Stelle
verwendete Nummer eingestellt ist (z. B. 2). Uberprifen
Sie, ob Exclusive ausgewahlt wurde und ob unter
Protocol der Eintrag ToolBus CV ausgewéhlit wurde.
Klicken Sie dann auf die Schaltflache OK.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das SPS-Symbol
unten rechts auf dem Bildschirm, und wéhlen Sie Terminate
aus.

2.

Expansion Interface fur
die serielle Schnittstelle B
ist auf die
Erweiterungsschnittstelle
gesetzt (nur NS5).

Stellen Sie auf dem NS5 auf der Registerkarte Comm unter
der Erweiterungsschnittstelle Disable ein.

Fehler beim Einsc

halten des NS-Terminals

Symptome

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

Anzeigen leuchten
nicht.

Das NS-Terminal wird
nicht mit Strom versorgt.

Uberprifen Sie die Verbindungen, und versorgen Sie das NS-Ter-
minal ordnungsgeman mit Strom. (Siehe Abschnitt 3-1, Installie-
ren des NS-Terminals, im NS-Serie Technisches Handbuch.)

Sicherung der Stromver-
sorgung durchgebrannt.

Das NS-Terminal muss repariert werden. Wenden Sie sich
an eine OMRON-Vertretung in lhrer Nahe.

Das Systemprogramm ist
beschadigt. (Schwer-
wiegender Fehler.)

Das NS-Terminal muss repariert werden. Wenden Sie sich
an eine OMRON-Vertretung in Ihrer Néhe.

Anzeige bleibt
orange, und der
Bildschirm ist leer.

Das Systemprogramm ist
beschadigt. (Schwer-
wiegender Fehler.)

Das NS-Terminal muss repariert werden. Wenden Sie sich
an eine OMRON-Vertretung in Ihrer Nahe.

Prifung der Speicherkarte
nicht maéglich.

Verwenden Sie eine von OMRON empfohlene Speicherkarte.
(Siehe Abschnitt 3-6, Verwenden von Speicherkarten im NS-
Serie Technisches Handbuch.)
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5-1 Fehler

Anzeigen blinken
grin, und der
Summer ertdnt in
Intervallen.

Ausfall der
Hintergrundbeleuchtung.

Tauschen Sie die Hintergrundbeleuchtung aus.
Wenden Sie sich an eine OMRON-Vertretung in lhrer N&he.

Der Bildschirm ist
leer, und die Anzei-
gen blinken grun.

Das automatische
Hochladen/Herunterladen
wurde normal beendet.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Setzen Sie zur
Wiederaufnahme des normalen Betriebs alle DIP-Schalter auf

OFF, und schalten Sie das NS-Terminal aus und wieder ein.
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5-1 Fehler

Fehler beim AnschlieBen an den Host

Symptome

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

Verbindung zum
Host kann nicht
hergestellt
werden.

(Die Meldung
"Connecting" wird
rechts unten auf
dem Bildschirm
angezeigt.)

Wenn die Verbindung Uber
Ethernet erfolgen soll,
stimmen Knotenadresse,
Netzwerknummer, IP-
Adresse oder andere
Einstellungen nicht.

Siehe Abschnitt 5-1, Verbinden mit dem Host (iber Ethernet
im NS-Serie Technisches Handbuch.

Die Protokolleinstellungen
fir den Host stimmen nicht
mit den Einstellungen des
NS-Terminals Uberein.

Verwenden Sie NS-Designer, um die
Kommunikationseinstellungen vorzunehmen.

NS-Terminal und Host
sind nicht
ordnungsgeman
verbunden.

Uberpriifen Sie, ob der Typ von Verbindungskabel, dessen
L&nge sowie die Stiftbelegung der Steckverbinder den
Spezifikationen entsprechen.

(Siehe Abschnitt 4-1, AnschlieBen des Host an die serielle
Schnittstelle im NS-Serie Technisches Handbuch.)

Bei 1:N NT-Links wurde
eine Geratenummer
doppelt verwendet.

Andern Sie die Einstellung der Geratenummer, so dass diese
Nummer nicht doppelt vorhanden ist.

(Siehe Abschnitt 6-6, Kommunikationseinstellungen, im NS-
Serie Technisches Handbuch.)

Beim NS5 ist Interface flr
die serielle Schnittstelle B
auf die
Erweiterungsschnittstelle
eingestellt, wenn die
Verbindung zur seriellen
Schnittstelle B besteht.

Stellen Sie die Schnittstelle im NS5-Systemmen( auf der
Registerkarte Comm so ein, dass Schnittstelle B verwendet
wird.

Kommunikation
nach Wechseln der
Kommunikations-
schnittstelle nicht
maoglich.

Die unter den Bildschirm-
daten oder in den Host-
Einstellungen festgelegte
Kommunikations-
schnittstelle stimmt nicht.

Korrigieren Sie die Kommunikationseinstellungen von NS-
Designer bzw. die Host-Einstellungen. (Weitere
Informationen hierzu finden Sie in Abschnitt 7-1,
Einstellungen, im NS-Designer Bedienerhandbuch.)

Keine Kommunika-
tion zwischen NS-
Terminal und CX-
Programmer oder
ein anderem Gerét,
das FinsGateway
verwendet, méglich.

NS-Designer wurde nicht
ordnungsgeman
geschlossen.

SchlieBen Sie NS-Designer. SchlieBen Sie FinsGateway
Serial Unit. Starten Sie Uber das Startmeni von Windows
das Programm zur Einstellung von FinsGateway, und 6ffnen
Sie auf der Registerkarte Basic die Option Services. Klicken
Sie, wahrend Serial Unit markiert ist, auf die Schaltflache
Stop. (Weitere Informationen hierzu finden Sie in der
Hilfedatei von FinsGateway.)

Fehler beim Betrieb des NS-Terminals

Symptome

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

Anzeigen bleiben
orange, wahrend
Projektdaten

gelesen werden.

Die Batterie ist schwach

oder nicht angeschlossen.

Wenn die Batterie wahrend des Starts schwach ist, leuchten die
Anzeigen orange, der normale Betrieb wird jedoch fortgesetzt.
Wechseln Sie die Batterie nach dem n&chsten Ausschalten der
Spannungsversorgung innerhalb von finf Minuten aus.

RUN-Anzeige
leuchtet nicht.

Das NS-Terminal wird
nicht mit Strom versorgt.

Uberpriifen Sie die Verbindungen, und versorgen Sie das
NS-Terminal ordnungsgeman mit Strom.

(Siehe Abschnitt 3-1, Installieren des NS-Terminals, im NS-
Serie Technisches Handbuch.)

Sicherung der Strom-
versorgung durchgebrannt.

Das NS-Terminal muss repariert werden. Wenden Sie sich
an eine OMRON-Vertretung in Ihrer N&he.

Der Bildschirm ist
leer.

Es wird auf den
Systemstart gewartet.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Der Bildschirm
ist leer, bis die Wartezeit abgelaufen ist.

Bildschirmschoner ist in
Betrieb.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Berlihren Sie
den Bildschirm, um die Bildschirmdaten anzuzeigen.

Hintergrundbeleuchtung
ist ausgeschaltet.

Der Bildschirmschoner ist aktiv. Schalten Sie den
Bildschirmschoner bitte aus.

des Touch-
Screens.

Screens aufgrund externen
elektrischen Stérungen.

Ausfall der Tauschen Sie die Hintergrundbeleuchtung aus. Wenden Sie
Hintergrundbeleuchtung. sich an eine OMRON-Vertretung in lhrer Néhe.
Keine Reaktion Fehlifunktion des Touch- SchlieBen Sie die Erdung an, um den Bedingungen gerecht

zu werden.
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5-1 Fehler

Symptome

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

Fehlfunktion des Touch-
Screens.

Testen Sie den Touch-Screen mit Hilfe der Funktion
Hardware Check im Systemmen(. Wenden Sie sich an die
OMRON-Vertretung in Ihrer Nahe, wenn ein Fehler vorliegt.

Die Anzeige ist

Hintergrundbeleuchtung

Tauschen Sie die Hintergrundbeleuchtung aus. Wenden Sie

gedffnet werden.

dunkel. fehlerhaft oder Lebens- sich an eine OMRON-Vertretung in lhrer Néhe.

dauer Uberschritten.
Geréateuberwach- | Falsche Kommunikations- | Nehmen Sie zum Verwenden der Gerateliberwachungsfunktion
ungsfunktion einstellungen. (Device Monitor) folgende Kommunikationseinstellungen vor.
(Device Monitor) Fur SPS der C-Serie
kann nicht 1:1 NT-Link oder 1:N NT-Link

Fur SPS der CS1-Serie
1:N NT-Link (Standard oder Hochgeschwindigkeit)

SPS fir Gerate-
Uberwachungsfunktion
(Device Monitor) nicht
geeignet.

Nicht alle SPS kénnen flir die Gerétedberwachungsfunktion
(Device Monitor) verwendet werden. Uberprifen Sie das
Modell des verwendeten SPS.

(Siehe Abschnitt 6-8-4, Gerételiberwachung (Device
Monitor), im NS-Serie Technisches Handbuch.)

Langsame
Aktualisierung der
Anzeige.

Haufiges Wechseln von
Bildschirmen,
Offnen/SchlieBen von
Popup-Bildschirmen oder
Registerumschaltungen.

Bei haufigem Wechsel zwischen Bildschirmen oder
Registerseiten oder haufigem Offnen und Schlieen von Popup-
Bildschirmen dauert die Aktualisierung der Anzeige
moglicherweise etwas langer und es kann zu einer Verzégerung
bei der Kommunikation kommen. Passen Sie das Intervall
zwischen Bildschirmumschaltungen an, um eine Uberlastung
des Systems zu vermeiden.

Fehler bei der Verwendung von Objekten

Zeichenketten.

Symptome Ursache Mogliche AbhilfemaBnahmen
Langsame Kommunikation aufgrund | Schalten Sie die Stromversorgung aus und wieder ein, und
Aktualisierung von | externer elektrischer schlieBen Sie die Erdung an, um den Bedingungen gerecht
Zahlen oder Stérungen instabil. zu werden.

(Siehe Abschnitt 3-1, Installieren des NS-Terminals, im NS-
Serie Technisches Handbuch.)

Zu viele Objekte zur
Anzeige und Eingabe von
Zahlen oder zur Anzeige
und Eingabe von Zeichen-
ketten auf dem aktuellen
Bildschirm.

Reduzieren Sie die Anzahl der Objekte zur Anzeige oder
Eingabe von Zahlen oder zur Anzeige und Eingabe von
Zeichenketten auf dem Bildschirm mit der langsamen
Aktualisierung.

Langsame Host-
Verarbeitung und damit
langere Zykluszeiten.

Reduzieren Sie die Host-Zyklusdauer.

Manche fir den
Bildschirm
konfigurierte
Objekte werden
nicht angezeigt.

Kommunikationsfehler.

Uberpriifen Sie noch einmal die
Kommunikationseinstellungen.

Ein Merker No display
wurde fir einen Objekt-
Steuermerker auf EIN
gesetzt.

Verwenden Sie die folgende Methode, um Steuermerker fur
nicht angezeigte Objekte auf Display zu setzen.

Setzen Sie mit Hilfe von NS-Designer die Objekteigenschaften
auf der Registerkarte Control Flag auf Display.

Setzen Sie den Inhalt der indirekten Adresse flr den Objekt-
Steuermerker auf EIN bei Bits und 1 bei Worten.

Anzeige des Die als Aufzeichnungs- Verléangern Sie den EIN/AUS-Zyklus fur die Ereignisadresse.
Aufzeichnungs- zeitereignis eingestellte

diagramms stimmt | Adresse wechselt mit

nicht mit der hoher Geschwindigkeit

tatséchlichen zwischen EIN und AUS.

Aufzeichnungszeit

Uberein.

Keine Priiffunktion fir maximalen/ | Uberpriifen Sie die maximalen und minimalen Grenzwerte fiir
Zahleneingabe minimalen Grenzwert der die Zahleneingabe von Bildschirmdaten, und passen Sie sie
moglich. Zahleneingabe aktiv. ggof. an.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung

NS-Serie Programmierhandbuch

5-1 Fehler

Symptome Ursache Mdgliche AbhilfemaBnahmen
Eingabe in einige Ein Merker Disable input | Verwenden Sie folgende Methode, um Steuermerker auf
funktionelle wurde flr einen Objekt- Enable Input zu setzen.
Objekte nicht Steuermerker eingestellt. | Setzen Sie mit Hilfe von NS-Designer die Objekteigenschaften
maglich. auf der Registerkarte Control Flag auf Enable input.

Setzen Sie den Inhalt der indirekten Adresse fur den Objekt-
Steuermerker auf EIN.

Passwort eingerichtet.

Geben Sie das Passwort in das angezeigte Dialogfeld
Password ein.

Eingabeobjekte Einige Eingabeobjekte funktionieren nicht ordnungsgemas,
Uberlappen. wenn sie andere Objekte Uberlappen. Ordnen Sie die
Eingabeobjekte beim Erstellen von Bildschirmen so an, dass
sie einander nicht uberlappen.
Eingabe in alle Eingabe gesperrt. Setzen Sie das Systemspeicherbit $SB19 auf AUS.

funktionelle Objekte
nicht méglich.

Bertihren Sie den Bildschirm, und geben Sie in das angezeigte
Dialogfeld das Passwort zum Aufheben der Eingabesperre ein.

Bei Listenauswahl
oder Bitmap-
Objekten wird
nichts angezeigt.

Keine Referenzdatei.

Verwenden Sie NS-Designer (auf dem Arbeitsplatzrechner),
um zu Uberprifen, ob die Referenzdateien in dem Ordner, in
dem Projektdaten gespeichert werden, vorhanden ist, und
Ubertragen Sie die Bildschirmdaten nochmals an das NS-
Terminal.

Es wurde mehr als die
maximale Anzahl von
Zeilen fir die erste Zeile
der Listenauswahl
angegeben.

Stellen Sie eine Zeilenanzahl ein, die unter der maximalen
Anzahl von Zeilen liegt.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung 5-2 Fehlermeldungen

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2 Fehlermeldungen

Wenn eine der in folgender Tabelle aufgefiihrten Meldungen auf dem NS-Terminal angezeigt wird,
suchen Sie die Symptome des Fehlers in der Tabelle, und filhren Sie dann die empfohlenen
AbhilfemaBnahmen durch.

5-2-1 Behebung von Fehlern bei Datenltibertragungen von NS-Designer

In diesem Abschnitt werden mdgliche Fehler wéhrend der Datenlibertragung sowie die entsprechenden
AbhilfemaBnahmen beschrieben.

Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Either Screen Data Transfer or
Memory Card Transfer is
aIreadK started up. Cannot start
up both programs at once.

Es wurde versucht, sowohl
die Speicherkarten-
[]bertraé)ung als auch die Bild-
schirmdatenlbertragung zu
starten.

Es kann stets nur ein Ubertragungs-
programm gestartet sein.

Project file name is too long. It
should be within 42 characters.

Der Name der Projektdatei
(*.IPP) enthélt 43 oder mehr
Zeichen.

Die Namen von Ubertragbaren Dateien
unterliegen Beschrankungen. Uberpriifen
Sie die Fehlermeldung, und passen Sie
den Namen der Datei mit Hilfe von NS-
Designer entsprechend an. Ahnlichen
Beschrénkungen unterliegt die Namens-
gebung fur Textdateien, auf die indirekt
zugegriffen wird.

Project file name contains invalid
characters. Usable characters are
alphanumeric (0t0 9, Ato Z, ato
z), dollar sign ($), underscore (_),
and period (.).

Der Name der Projektdatei
enthélt unglltige Zeichen.

Die Namen von Ubertragbaren Dateien
unterliegen Beschrankungen. Uberprufen
Sie die Fehlermeldung, und passen Sie den
Namen der Datei mit Hilfe von NS-Designer
entsprechend an. Ahnlichen Beschran-
kungen unterlie?t die Namensgebung fiir
Textdateien, auf die indirekt zugegriffen wird.

Downloading aborted. This
project includes the file which
name contains invalid character.
Usable characters are
alphanumeric (0to 9, Ato Z, a
to z), dollar mark ($),
underscore (_), and . Check the
project file and correct it.

Der Name der Projektdatei
enthalt ungultige Zeichen.

Die Namen von Ubertragbaren Dateien
unterliegen Beschrankungen. Uberpriifen
Sie die Fehlermeldung, und passen Sie
den Namen der Datei mit Hilfe von NS-
Designer entsprechend an. Es ist nur ein
Punkt (.) vor der Erweiterung zulassig.
Ahnlichen Beschrédnkungen unterliegt die
Namensgebung fir Textdateien, auf die
indirekt zugegriffen wird.

Do you want to continue
downloading?

Source: X.XX
Destination: X.XX

System Program Version differs.

Die Systemversionen von NS-
Designer und dem NS-
Terminal stimmen nicht
Uberein.

Aktualisieren Sie die Systemversion, wie
in Abschnitt 3-6-2im NS-Serie
Technisches Handbuch (V083-E1-[J)
beschrieben.

Time-out error occurred. Check
cable. Perform transmission
again after restarting NS
Hardware

Waéhrend der Verbindung des
NS-Terminals oder einer
Ubertragung kam es zu einer
Zeitlberschreitung.

Prifen Sie folgende Punkte.
Stromversorgung des NS-Terminals.
Kabelverbindung.

NS Hardware is already
connected. Restart the NS
Hardware to change the
communication method.

Wahrend der Verbindung von
Arbeitsplatzrechner und NS-
Terminal wurde versucht, eine
andere Kommunikations-
methode zu verwenden (z. B.
Versuch der Umschaltung auf
Ethernet und Verbindung bei
serieller Kommunikation).

Starten Sie das NS-Terminal neu, und
stellen Sie eine neue Verbindung her.

Cannot establish connection with
the specified communication
method. (If the error persists after
the suggested countermeasures
are performed, close the
application and restart the
personal computer then try
connecting again.)

Verbindung nicht méglich.

Prifen Sie folgende Punkte.
Stromversorgung des NS-Terminals.
Kabelverbindung.

Die Schaltfliche Connect wur-
de betatigt, obwohl im Dialog-
feld Communications Method
Settings noch einige Einstellun-
gen vorzunehmen sind.

Nehmen Sie die fehlenden Einstellungen
\éor, und stellen Sie die Verbindung erneut
er.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2 Fehlermeldungen

Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Error occurred while writing to a
flash memory Transmission
failed

Es kénnen keine Daten
geschrieben werden.

Initialisieren Sie im Systemmen( auf der

Registerkarte Initialize die Option Screen
data area format, und Ubertragen Sie das
Projekt.

Cannot find Project file at NS
Hardware. Transmit the whole
project again.

Die Projektdaten werden auf
dem NS-Terminal nicht
gefunden.

Ubertragen Sie das gesamte Projekt
erneut auf das NS-Terminal.

Project file differs between
transmission source and
destination. Select the whole
project and perform
transmission again.

Es wurde versucht, separat
einen anderen
Projektbildschirm an das auf
dem NS-Terminal
gespeicherte Projekt zu
senden.

Bei separaten Bildschirmibertragungen
kann ein Projektbildschirm nicht einzeln an
ein NS-Terminal gesendet werden, auf
dem ein anderes Projekt gespeichert ist.
Wabhlen Sie das gesamte Projekt aus, und
fuhren Sie die Ubertragung an das NS-
Terminal erneut aus.

The capacity of NS Hardware is
insufficient. Transmission
Failed.

Das erstellte Projekt
Ubersteigt die
Speicherkapazitat des NS-
Terminals.

Installieren Sie eine Speichererweiterung
(separat erhaltlich).

Cannot delete screen file in NS
Hardware.

Bildschirmdatei des NS-
Terminals konnte nicht
geldéscht werden.

Initialisieren Sie im Systemmen( auf der
Registerkarte Data Initialize die Option
Screen data area format, und Ubertragen
Sie das gesamte Projekt erneut an das
NS-Terminal.

File size exceeded the
maximum. Please check the
Project data.

Die Uibertragbare Dateigré3e
wurde Uberschritten.

Die maximal Ubertragbare DateigroBe
betragt 1,44 MB. Fihren Sie die Uber-
tragung an das NS-Terminal mit einer Datei
von weniger als 1,44 MB Grof3e erneut aus.

Cannot open COM port.

Die COM-Schnittstelle wird
von einer anderen
Anwendung verwendet.

SchlieBen Sie die andere Anwendung,
und versuchen Sie die Verbindung erneut.

Failed to start up FINS
(CPU_UNIT).

Moglicherweise ist
FinsGateway nicht
ordnungsgeman installiert.

Maoglicherweise ist FinsGateway nicht
ordnungsgeman installiert. Informationen
hierzu finden Sie in Abschnitt 2,
Installation, Starten und Beenden von NS-
Designerim NS-Designer
Bedienerhandbuch. Deinstallieren Sie
FinsGateway und installieren Sie NS-
Designer und FinsGateway neu.

Failed to start up FINS.

Méglicherweise ist
FinsGateway nicht
ordnungsgeman installiert.

Méglicherweise ist FinsGateway nicht
ordnungsgeman installiert. Informationen
hierzu finden Sie in Abschnitt 2, Installation,
Starten und Beenden von NS-Designerim
NS-Designer Bedienerhandbuch.
Deinstallieren Sie FinsGateway und
installieren Sie NS-Designer und
FinsGateway neu.

Error detected at NS Hardware.
(0x03a6)

Unerwarteter Fehler.

Das NS-Terminal muss repariert werden.
Wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in lhrer Nahe.

NS hardware error.

Méglicher Hardware-Fehler
des NS-Terminals.

Das NS-Terminal muss repariert werden.
Wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in Ihrer Nahe.

5-7



Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung 5-2 Fehlermeldungen

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2-2 Behebung von Fehlern beim Einschalten der Stromversorgung

In diesem Abschnitt werden mdégliche Fehler umgehend nach Einschalten des NS-Terminals und die
entsprechenden AbhilfemaBnahmen beschrieben.

Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

FATAL ERROR No. 01:
Touch Panel is not
connected: Please contact
your OMRON service
center.

Fehlfunktion des Touch-
Screens.

FATAL ERROR No. 02:
SRAM Initialization Error:
Please contact your
OMRON service center.

Hardware-Fehler im SRAM, der
Aufzeichnungen/Historien
speichert.

FATAL ERROR No. 03:
MAC Address Error: Please
contact your OMRON
service center.

Falsche MAC-Adresse.

Wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in lhrer Nahe.

FATAL ERROR No. 04:
PT Model type Identify error.

Das NS-Terminal-Modell kann
nicht bestimmt werden.

Das NS-Terminal muss moéglicherweise
repariert werden. Wenden Sie sich an eine
OMRON-Vertretung in lhrer Néhe.

ERROR No. 10: File System
Error: Please recover the
system program.

Das Dateisystem ist beschéadigt.
(Ein Hardware-Fehler liegt vor
oder beim Schreiben wurde die

Stromversorgung unterbrochen).

ERROR No. 10: Fail in
loading files or executing
program: Please recover the
system program.

Fehler beim Lesen von Dateien
oder bei Ausfihrung des
Programms.

ERROR No. 10: Fail in
loading files: Please recover
the system program.

Fehler beim Lesen von Dateien.

Installieren Sie das Systemprogramm durch
Einsetzen der Speicherkarte mit dem
Wiederherstellungsprogramm in das NS-
Terminal und Zurticksetzen des NS-
Terminals oder Ein- und Ausschalten der
Stromversorgung. (Siehe Abschnitt 3-6,
Verwenden von Speicherkarten, im NS-
Serie Technisches Handbuch.) Wird der
Fehler durch die Neuinstallation nicht
behoben, wenden Sie sich an eine
OMRON-Vertretung in Ihrer Nahe; das
NS-Terminal muss moglicherweise
repariert werden.

ERROR No. 11: Fail in
loading files: Please reinstall
the system program.

Fehler beim Lesen von Dateien.

ERROR No. 11: Device check
program error: Please reinstall
the system program.

Hardware-Prifprogramm ist
fehlerhaft.

ERROR No. 11: SRAM check
program error: Please reinstall
the system program.

Prifprogramm fiir Historien-
SRAM ist fehlerhaft.

ERROR No. 11: IP Address
Setting Error: Please reinstall
the system program.

IP-Adressen-Einstellprogramm
ist fehlerhaft.

Flhren Sie ein automatisches Herunterladen
des Systemprogramms aus. Wird der Fehler
durch das Herunterladen nicht behoben,
setzen Sie die Speicherkarte mit dem
Wiederherstellungsprogramm in das NS-
Terminal ein und setzen Sie das NS-Terminal
zurlick oder schalten Sie die Stromversor-
gung aus und wieder ein. (Siehe Abschnitt 3-
6, Verwenden von Speicherkarten, im NS-
Serie Technisches Handbuch.) Wird der
Fehler durch die Neuinstallation nicht
behoben, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in lhrer Nahe; das NS-Terminal
muss moglicherweise repariert werden.

ERROR No. 11: Device
check program error: Touch
the screen to continue.

Beim Starten mit DIP-Schalter 6
in Stellung ON ist das
Hardware-Prifprogramm
fehlerhaft.

Das hiernach gestartete Speicherkarten-
Ubertragungsprogramm kann verwendet
werden. Ist der Betrieb nach dem Ausflihren
des Speicherkarten-Ubertragungsprogramms
nicht wiederhergestellt, setzen Sie die
Speicherkarte in das NS-Terminal ein und
setzen Sie das NS-Terminal zurlick oder
schalten Sie die Stromversorgung aus und
wieder ein. (Siehe Abschnitt 3-6, Verwenden
von Speicherkarten, im NS-Serie
Technisches Handbuch.) Wird der Fehler
durch die Neuinstallation nicht behoben,
wenden Sie sich an eine OMRON-Vertretung
in Ihrer Nahe, das NS-Terminal muss
moglicherweise repariert werden.

ERROR No. 12: Fail in
loading fonts: Please
reinstall the system
program.

Fehler beim Lesen von Font-
Dateien bei Ausflihrung der
Operation, wahrend DIP-
Schalter 6 auf ON gestellt ist.

Laden Sie das Systemprogramm mittels
automatischem Download herunter, wobei
DIP-Schalter 6 nicht verwendet wird. Wenn
der Betrieb nach dem Herunterladen nicht

5-8


pazsan


Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2 Fehlermeldungen

Meldung

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

ERROR No. 12: Installed
system program is not
applicable for this hardware:
Please reinstall the system
program.

Das installierte
Systemprogramm entspricht
nicht der Hardware.

wiederhergestellt ist, setzen Sie die
Speicherkarte mit dem Wiederherstellungs-
programm in BANK 1 des NS-Terminals ein.
(Siehe 3-6, Verwenden von Speicherkarten,
im Technisches Handbuch). Wird der Fehler
durch die Neuinstallation nicht behoben,
wenden Sie sich an eine OMRON-Vertretung
in Inrer Nahe; das NS-Terminal muss
moglicherweise repariert werden.

WARNING No. 20: Date and
Time are not set: Touch the
screen to continue.

Das eingestellte Datum liegt
auBerhalb des zuléssigen
Zeitraums von 2000 bis 2049.

Beriihren Sie den Touch-Screen, um mit
dem Startvorgang fortzufahren. Geben Sie
dann im Systemmenti das korrekte Datum
ein.

WARNING No. 21: SRAM
previously broken...
Initialization Complete:
Touch the screen to
continue.

SRAM-Inhalte konnten nicht
gehalten werden, da die Batterie
nicht angeschlossen oder die
Kapazitat nicht ausreichend war.
Aus diesem Grund wurde das
SRAM initialisiert.

Berthren Sie den Touch-Screen, um mit
dem Startvorgang fortzufahren. Ersetzen
beim n&chsten Ausschalten der
Stromversorgung die Batterie.

WARNING No. 22: Memory
Card Error: Some files in a
memory card may be
corrupted. Safely remove the
memory card, and check
whether files are not
corrupted on a computer.
You can continue to startup
the PT by touching on the
screen, however, it may NOT
operate correctly when
accessing to the memory
card. (The same message will
also be displayed in
Japanese. This is not a fault.)

Die beiden folgenden Ursachen
sind mdglich:

Bei der letzten Verwendung des
NS-Terminals wurde die
Stromversorgung ausgeschaltet,
wahrend das Gerate noch auf die
Speicherkarte zugegriffen hat.
Speicherkartenzugriff-
Sicherheitsinformationen konnten
nicht gehalten werden, da die
Batterie nicht angeschlossen oder
die Kapazitét zu gering war.

Berlihren Sie den Touch-Screen, um mit dem
Startvorgang fortzufahren. Wenn auf die
Speicherkarte zugegriffen wird, kann das NS-
Terminal evtl. nicht normal funktionieren.

WARNING No. 23: Screen
data file(s) is not correct:
Touch the screen to
continue and transfer screen
data again.

FinsGateway des NS-Terminals
konnte nicht normal gestartet
werden und wurde mit einer
Bildschirmdatenubertragung
Uber serielle Kommunikation
neu gestartet.

Beruhren Sie den Touch-Screen des NS-
Terminals und versuchen Sie nach der
Anzeige von Connecting am rechten
unteren Rand des Bildschirms oder nach
Anzeige der Meldung "No project data is
registered. Press OK button and download
project data" eine erneute Ubertragung der
Bildschirmdaten Uber serielle
Kommunikation.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung 5-2 Fehlermeldungen

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2-3 Behebung von Fehlern beim Start

In diesem Abschnitt werden mdgliche Fehler umgehend nach Einschalten des NS-Terminals, beim
Betriebsstart und beim Betrieb sowie die entsprechenden AbhilfemaBnahmen beschrieben.

Meldung Ursache Mégliche AbhilfemaBnahmen
No project data is registered. | Projektdaten kénnen nicht | Laden Sie die Projektdaten herunter.
Press OK button and gelesen werden (nicht
download project data. Ubertragen oder
beschadigt).

No project data is registered.
Press OK button and
download project data.
Failed to read host Projektdaten kdnnen nicht | Laden Sie die Projektdaten herunter.
registration. gelesen werden (nicht
Correct host registration with | Ubertragen oder
NS-Designer. Then, press OK | beschadigt).

and download project data.

Initial Screen does not exist. | Keine Laden Sie Bildschirmdaten herunter.

Please set correct screen Anfangsbildschirmdaten. Uberpriifen Sie, ob der Bildschirm mit der im
number in [Project] tab of Systemmenii auf der Registerkarte Project unter
System Menu. Initial screen number eingestellten Nummer

vorhanden ist. (Die voreingestellte
Bildschirmnummer ist 0).

Cannot open pop-up screen | Als beim Start Geben Sie im Systemmena auf der

without opening the base anzuzeigender Bildschirm Registerkarte Project einen Standardbildschirm

screen. wurde ein Popup- als Anfangsbildschirmnummer an, und starten
Bildschirm angegeben. Sie das NS-Terminal neu.

Although Data Block Table Die fur den Datenblock Erstellen Sie im Projektordner die CSV-Datei fur

exists on the screen, failed eingestellten CSV-Dateien | den Datenblock.
to read CSV file to display sind nicht vorhanden.
on Data Block Table.
[Datenblock (x) CSV-Datei]
The object will not be
displayed correctly.

Video Board is not mounted | Es ist keine Video- Installieren Sie eine Video-Eingangsbaugruppe
on the PT or an error Eingangsbaugruppe entsprechend der Anleitung in Abschnitt 3-6,
occurred. Although Video installiert. Installieren einer Video-Eingangsbaugruppe, im
Display exists on the screen, NS-Serie Technisches Handbuch.
the object will not be Die Video- Wenden Sie sich an eine OMRON-Vertretung in
displayed correctly. Eingangsbaugruppe ist Ihrer Nahe.

fehlerhaft.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2-4 Behebung von Fehlern beim Umschalten von Bildschirmen

In diesem Abschnitt werden mdgliche Fehler, die beim Umschalten von Bildschirmen des NS-
Terminals auftreten kénnen, und die entsprechenden AbhilfemaBnahmen beschrieben.

5-2 Fehlermeldungen

Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Page file load error.
(Page: xxx, ERR:
XXX)

(Page: Nummer der
Zielseite; ERR:
Fehlercode)

Die angegebene
Bildschirmdatei wurde nicht
gefunden (ERR:-1).

Korrigieren Sie die Zielbildschirmnummer. Laden Sie
alternativ die entsprechenden Bildschirmdaten
herunter.

Fehler beim Offner der
angegebenen Bildschirmdatei
(ERR: -2).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Es kann kein Puffer zum Lesen
der Bildschirm-Kopfzeile
reserviert werden (ERR:-10).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Es kann kein Puffer zum Lesen
der Bildschirmdaten reserviert
werden (ERR:-11).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter. Wenn der
Fehler nach erneutem Herunterladen der Daten
weiterhin besteht, Ubersteigt die Grd3e der Bildschirm-
daten die Speicherkapazitat. Verringern Sie die GréR3e
der Bildschirmdatendatei, z. B. durch Reduzieren der
Anzahl von Objekten auf dem Bildschirm.

Es kann kein Puffer zum Lesen
von Makrodaten reserviert
werden (ERR:-12).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Dateilesefehler (Bildschirm-
Kopfzeilen-Abschnitt) (ERR:-20).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Dateilesefehler (Makrodaten-
abschnitt) (ERR:-21).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Bildschirmdatei-ID-Fehler
(ERR:-30).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Bildschirmdatei-Versionsfehler
(ERR:-40).

Fihren Sie im MenU File im NS-Designer die Option
Save all aus, und laden Sie die Projektdaten erneut
herunter.

Dateilesefehler (Kopfzeilen-
Abschnitt des funktionellen
Objekts) (ERR:-102).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Typfehler des funktionellen
Objekts (ERR:-103).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Dateilesefehler (Eigenschaften-
abschnitt des funktionellen
Objekts) (ERR:-14).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter.

Es kann kein Puffer zum Lesen
von Daten des funktionellen
Objekts reserviert werden
(ERR:-105).

Laden Sie die Projektdaten erneut herunter. Wenn der
Fehler nach erneutem Herunterladen der Daten
weiterhin besteht, Ubersteigt die Grd3e der Bildschirm-
daten die Speicherkapazitat. Verringern Sie die Gré3e
der Bildschirmdatendatei, z. B. durch Reduzieren der
Anzahl von Objekten auf dem Bildschirm.

Video Board is not
mounted on the PT
or an error
occurred. Although
Video Display exists
on the screen, the
object will not be
displayed correctly.

Es ist keine Video-
Eingangsbaugruppe installiert.

Installieren Sie eine Video-Eingangsbaugruppe
entsprechend der Anleitung in Abschnitt 3-6,
Installieren einer Video-Eingangsbaugruppe, im NS-
Serie Technisches Handbuch.

Die Video-Eingangsbaugruppe
ist fehlerhaft.

Wenden Sie sich an eine OMRON-Vertretung in Ihrer
Néhe.
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Hinweis

¢ Wenn ein Fehler bei der Bildschirmumschaltung auftritt, wird der aktuelle Popup-Bildschirm
automatisch geschlossen.

+ Die Anzahl von Kommunikationspunkten (Bits und Worte) ist die Gesamtanzahl von Adressen (im
Host- und internen Speicher), die flir funktionelle Objekte in angezeigten Bildschirmen,
Uberlappenden Bildschirmen und Popup-Bildschirmen sowie Alarm/Ereignis-Protokolle und
Datenaufzeichnungen zugewiesen wurden.

Wird dieselbe Adresse mehrmals verwendet, wird diese Adresse bei jeder Verwendung gezahit. In
Makros verwendete Adressen werden jedoch nicht gezahlt. Auch im Systemspeicher zugeordnete
Adressen werden nicht gezahlt.

Beispiel: So zeigen Sie die folgenden Bildschirmdaten an:

o Weisen Sie DM00000 vom Host dem Systemspeicherwort $SWO0 zu. (Null Kommunikationspunkte
(Worte) verwendet.)
o Bildschirm 1: Erstellen Sie 10-Bit-Lampen, und weisen Sie die Bits $SB0 bis $SB9 zu. (10
Kommunikationspunkte (Bits) verwendet.)
$WO wird vom Makro zum Laden des Bildschirms verwendet. (0 Worte
verwendet)
Uberlappender Bildschirm 0 angewendet. Legen Sie fest, dass Popup-
Bildschirm 10 gleichzeitig gedffnet wird.
« Uberlappender
Bildschirm 0: Erstellen Sie eine EIN/AUS-Schaltflache, der $SB10 zugewiesen wird. (1 Bit
verwendet)
$W1, $W2 und $B20 werden durch das Makro bei Einschalten dieser
EIN/AUS-Schaltflache verwendet.
(0 Bits/Worte verwendet.)
o Bildschirm 10: Erstellen Sie 10 Objekte zur Anzeige und Eingabe von Zahlen, denen die Worte
$W10 bis $W19 zugewiesen werden. (10 Worte verwendet)
Alarm/Ereignis: Legen Sie 20 Punkte fest, $B0 bis $B19. (20 Bits verwendet.)
o Datenaufzeichnung: Standardaufzeichnung von 10 Worten, $W100 bis $W104. (10 Worte
verwendet)

Insgesamt werden 51 Kommunikationspunkte (Bits und Worte) verwendet.
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Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung 5-2 Fehlermeldungen

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2-5 Behebung von Fehlern bei funktionellen Objekten

In diesem Abschnitt werden mdgliche Fehler, die wéhrend der Verwendung von funktionellen Objekten
auftreten kdnnen, sowie die entsprechenden AbhilfemaBnahmen beschrieben.

Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Input date is incorrect.

Eingabefehler beim Andern
des Datums mit Hilfe des
Datumsobjekts.

Driicken Sie die Schaltflache OK, und geben Sie
das richtige Datum ein.

Input time is incorrect.

Eingabefehler beim Andern
der Uhrzeit mit Hilfe des
Uhrzeitobjekts.

Driicken Sie die Schaltflache OK, und geben Sie die
richtige Uhrzeit ein.

Exceeding maximum
limit.

Falsche Eingabe in ein zur
Anzeige und Eingabe von
Zahlen.

Driicken Sie die Schaltflache OK, und gehen Sie
zum urspriinglichen Bildschirm zurtick. Geben Sie
Daten ein, die unter dem oberen Grenzwert liegen.

Exceeding minimum
limit.

Falsche Eingabe in ein zur
Anzeige und Eingabe von
Zahlen.

Driicken Sie die Schaltflache OK, und gehen Sie
zum urspringlichen Bildschirm zuriick. Geben Sie
Daten ein, die Gber dem unteren Grenzwert liegen.

Input data is incorrect.

Falsche Eingabe.

Geben Sie die Daten noch einmal ein.

Password error.

Falsche Passworteingabe.

Driicken Sie die Schaltflache OK, und geben Sie
das richtige Passwort ein.

Wrong passwords are
entered three times.
Password operation
cancelled.

Falsche Passworteingabe.

Driicken Sie die Schaltflache OK, und zeigen Sie
den Bildschirm fir die Passworteingabe erneut an.
Geben Sie das richtige Passwort ein.

Wenn Sie das Passwort vergessen haben, setzen
Sie das Passwort Uber NS-Designer zurlck.
Andern Sie das Passwort ggf. im Systemmenii auf
der Registerkarte Password.

Memory Capacity
insufficient. Cannot
continue operation.

Nicht gentigend
Arbeitsspeicher.

Senken Sie den Datenumfang durch Reduzierung
der Anzahl von Bildschirmobjekten, Reduzierung der
GréBe der angezeigten Bitmap-Dateien oder
ahnliche MafBnahmen.

Failed to save to a file.

CSV-Datei des Daten-
aufzeichnungsdiagramms
konnte nicht gespeichert
werden.

Setzen Sie eine Speicherkarte mit gentigend
Speicherkapazitat in das NS-Terminal ein.

Uberpriifen Sie, ob die Speicherkarte beschadigt ist.

Failed to read file.
[Data Block (Data Block
No.) CSV File]

Datendatei in
Datenblocktabelle konnte
nicht gelesen werden.

Erstellen Sie im Projektordner die in der
Datenblockeinstellung angegebene CSV-Datei.

Failed to write to the
file. [Data Block (Data
Block No.) CSV File]

Datendatei in
Datenblocktabelle konnte
nicht geschrieben werden.

Erstellen Sie im Projektordner die in der
Datenblockeinstellung angegebene CSV-Datei.

Cannot add any more.

Es wurde versucht, mit dem
Symbol Add to the record
mehr als die maximale
Anzahl von Datensétzen
hinzuzufligen.

Erhéhen Sie die maximale Anzahl von Datensétzen
fur Datenbldcke in den Datenblockeinstellungen in
NS-Designer.

Cannot write to
Memory card. Confirm
that Memory card is
inserted.

Datei aus Datenblock konnte
nicht geschrieben werden.

Die Datei aus Ausfiihrung
der Videoerfassung konnte
nicht gespeichert werden.

Uberpriifen Sie, ob die Speicherkarte eingesetzt ist
und ob sie beschadigt ist.

5-13




Abschnitt 5 Fehlersuche und Wartung

NS-Serie Programmierhandbuch

5-2 Fehlermeldungen

5-2-6 Behebung von Fehlern bei Bedienung des Systemmeniis

Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Error occurred while formatting
screen data range.

Hardware-Fehler.

Wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in lhrer Nahe.

Failed to format expansion
memory. Check the expansion
memory.

Beschadigte
Speichererweiterung.

Tauschen Sie die
Speichererweiterungsplatine aus.

Failed to save to a file.

Beschéadigtes Dateisystem.

Formatieren Sie den Bildschirmdaten-
bereich, und Ubertragen Sie die
Bildschirmdaten erneut an das NS-Terminal.

The address set at CH type
selection is not correct. Check
the address and input the
correct address again.
Allocated host: XXXX

Allocated address: XXXX
MRES = XXXX, SRES = XXXX.

Falsche Adresse eingestellt.

Uberprﬂfen Sie, ob eine unzuldssige
Adresse eingestellt wurde, und stellen Sie
gof. die richtige Adresse ein.

Time-out error occurs while

downloading by the following

case:

¢ Disconnection of the
connecting cable

o Stopped host

MRES = XXXX, SRES = XXXX.

NS5:

Time-out error occurs while

downloading Host
Allocated host: XXXX

Kabel ist getrennt.

Die Stromversorgung der
SPS ist ausgeschaltet.

SchlieBen Sie das Kabel ordnungsgeméan
an.

Schalten Sie die Stromversorgung der
SPS ein.

The address set at CH type
selection is not for writing.
Check the address and input the
correct address again.

Allocated host: XXXX

Allocated address: XXXX

MRES = XXXX, SRES = XXXX.

Der Host befindet sich im
Betriebsmodus (RUN).

Es wurde versucht, in eine
schreibgeschitzte Adresse zu
schreiben.

Wechseln Sie in den Programmier- oder
den Uberwachungsmodus.
Uberpriifen Sie die Adresse, und weisen
Sie die richtige Adresse zu.

Other peripheral tool is
accessing. Send commands
again after access right is
released.

Allocated host: XXXX

Allocated address: XXXX
MRES = XXXX, SRES = XXXX.

CX-Programmer oder ein
anderes Programmiergerat ist
angeschlossen.

Trennen Sie das angeschlossene
Programmiergerét.

Communication error detected
while downloading by the
following case:

o Corrupted data by noise

o Transmit error by the host
MRES = XXXX, SRES = XXXX.
NS5:

Communication error detected
while downloading the data

Allocated host: XXXX

Durch elektrische Stérungen
wurden Daten beschadigt.
Ungultiger Host-
Kommunikationsbefehl.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fihren Sie eine Durchgangsprufung durch.
Tauschen Sie das Kabel aus, wenn ein
Kabelfehler vorliegt. Verdrahten Sie das
Kabel bei Bedarf neu.

Registered host information and
communication setting are not
match. Check the
communication setting.

Der registrierte Host ist
ausgewahlt, jedoch nicht
angeschlossen.

Andern Sie die
Kommunikationseinstellungen im
Systemmenl, so dass die entsprechende
Schnittstelle eingestellt ist.
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Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Destination address is incorrect.
Check the host information.

Die Remote-Adresse, an der
der Host registriert ist, ist
falsch.

Im Online-Betrieb mit anderer
SPS verbunden.

Uberpriifen Sie die Host-Registrierung,
und andern Sie ggf. die Adresse mit NS-
Designer.

Cannot cancel error by the

following case:

o Operation mode is not in
program mode.

o Cause of error at host side is
not yet removed.

Programmiermodus nicht
aktiv.

Fehlerursache auf Host-Seite
nicht behoben.

Wechseln Sie in den Programmiermodus.
Beheben Sie den Fehler auf Host-Seite.

Writing to this memory is not
possible.

Es wurde versucht, in
Speicherbereich AR zu
schreiben.

Speicherbereich AR ist schreibgeschitzt.
Wabhlen Sie einen anderen
Speicherbereich aus.

Cannot write in during RUN
mode.

Es wurde versucht, im
Betriebsmodus (RUN) zu
schreiben.

Wechseln Sie in den Programmier- oder
den Uberwachungsmodus.

Force ON/OFF is not possible
with this address type.

Es wurde versucht
Speicherbereich DM oder EM
zwangsweise ein- oder
auszuschalten.

Wahlen Sie einen anderen
Speicherbereich aus.

Cannot connect to this PLC
model.

Es wurde versucht, eine SPS
anzuschlief3en, die nicht an
die Geréatelberwachung
(Device Monitor)
angeschlossen werden kann.

Uberprﬂfen Sie das SPS-Modell, und
wechseln Sie zu einem unterstitzten SPS-

Typ.

No project data.

Es wurde versucht,
Einstellungen zu &ndern,
obwohl keine Projektdaten
vorhanden sind.

Laden Sie die Projektdaten herunter.

Old password is NOT correct.

Beim Andern des Passworts
wurde ein falsches bisheriges
Passwort eingegeben.

Uberpriifen Sie das Passwort mit NS-
Designer, und geben Sie das richtige
Passwort ein.

Password input in the
confirmation does NOT match
with the New Password.

Beim Andern des Passworts
wurde in das Eingabefeld
Confirmation ein falsches
neues Passwort eingegeben.

Geben Sie das neue Passwort erneut ein.

Failed to save data to CSV file
in a Memory Card.

Check the Memory Card

Es ist keine Speicherkarte
eingesetzt, oder die Karte
wird vom NS-Terminal nicht
unterstitzt.

Priifen Sie, ob eine Speicherkarte
eingesetzt ist, ersetzen Sie sie falls
erforderlich, und versuchen Sie erneut, die
Daten zu speichern.

Changing value is set as
Disable so that the value cannot
be changed.

Das Andern von Werten ist
fur die Gerateliberwachung
deaktiviert.

Verwenden Sie die Registerkarte PT
Settings im Systemmen(, um das Andern
der Werte zu ermdglichen.

Changing value is set as
Disable so that the Mode cannot
be changed

Das Andern von Werten ist
fir die Gerateliberwachung
deaktiviert.

Verwenden Sie die Registerkarte PT
Settings im Systemmen(, um das Andern
der Werte zu ermdglichen.
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5-2-7 Kommunikationsfehler und AbhilfemaBnahmen

In diesem Abschnitt werden die Kommunikationsfehler, die beim Betrieb auftreten kénnen, sowie
mdgliche AbhilfemaBnahmen beschrieben.

Betrieb des NS-Terminals beim Auftreten von Fehlern

Tritt ein Fehler auf, wird auf dem NS-Terminal eine Fehlermeldung angezeigt, und es ertént ein
Summerton, sofern im Systemmenl Buzzer sound auf ON oder ERR ON eingestellt ist.
Fehlermeldungen werden angezeigt, wenn im Systemmenu die Funktion Communications auto return
auf AUS gesetzt ist.

MaBnahmen durch Benutzer beim Auftreten von Fehlern

Uberpriifen Sie die angezeigte Fehlermeldung, und driicken Sie dann auf die Schaltfliche OK. Wird
die Schaltflache OK gedrickt, wird der Bildschirm aufgerufen, der vor Auftreten des
Kommunikationsfehlers angezeigt wurde, und der Betrieb startet neu. Alternativ wechselt die Anzeige
moglicherweise automatisch ins Systemmeni. Uberprifen Sie die Einstellungen im Systemmen(, und
andern Sie sie ggf.

NS =4
9 Addressing error exists in the screen, alarm, data log or macro,
Screen Mo
Allocation host:Serial A
MRES= 11, SRES= 03
Je nach Fehler werden die Informationen in der folgenden Tabelle angezeigt.
Screen No. : Bildschirmnummer:
Allocated host: Host-Name
MRES: Hauptantwortcode
SRES: Unterantwortcode
Hinweis

¢ Wenn die Funktion Communications auto return auf EIN gesetzt ist und bei Verwendung von
beiden Schnittstellen an einer Schnittstelle ein Fehler auftritt, erhdlt der andere Anschluss die
Kommunikation aufrecht.

+ Dricken Sie bei einem Kommunikationsfehler auf die Schaltflache OK in der Fehlermeldung, um
zum urspringlichen Bildschirm zurlickzukehren. Bei den Zahlen und anderen Daten auf dem
urspriinglichen Bildschirm handelt es sich um die Daten vor Auftreten des Fehlers.

Die folgenden Meldungen werden fir Kommunikationsfehler angezeigt.

Meldung Ursache Mogliche AbhilfemaBnahmen
Addressing error exists in the | Die zugewiesene Driicken Sie auf die Schaltflache OK, um in
screen, alarm, data log, or Adresse ist unguiltig. das Systemmeni zu wechseln.
macro. Correct address Uberpriifen Sie die Kommunikations-
setting by the NS-Designer. einstellungen unter Data check. Achten Sie
Screen No. : XXXX vor allem darauf, dass die Adresse gultig ist.
Allocation host: XXXX Andern Sie die Einstellungen mit NS-
MRES=XXX, SRES=XXXX Designer.
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Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Time-out error occurs while
downloading by the following
case:

o Disconnection of the
connecting cable.

o Stopped host
 Incorrect time-out period.
NS5:

Time-out error occurs while
downloading Host

Allocated host: XXXX

Das Kommunikations-
kabel ist nicht ordnungs-
geman angeschlossen.
Der Kommunikations-
dienst des Host wurde
gestoppt. Die Zeitlber-
schreitungs-Uber-

wachungszeit ist zu kurz.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fihren Sie eine Durchgangsprufung durch.
Tauschen Sie das Kabel aus, wenn ein
Kabelfehler vorliegt. Verdrahten Sie das
Kabel bei Bedarf neu.

Communication error
detected while downloading
by the following case:

o Corrupted data by noise

o Transmit error by the host
MRES=XXX, SRES=XXXX
NS5:

Communication error
detected while downloading
the data

Allocated host: XXXX

Durch elektrische
Stérungen wurden
Daten beschéadigt.
Ungultiger Host-
Kommunikationsbefehl.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fuhren Sie eine Durchgangsprifung durch.
Tauschen Sie das Kabel aus, wenn ein
Kabelfehler vorliegt. Verdrahten Sie das
Kabel bei Bedarf neu.

Addressing error exists in the
screen, alarm, data log, or
macro. Correct address
setting by the NS-Designer.

Screen No. : XXXX
Allocation Host: XXXX
Allocation Address: XXXX
MRES: XXXX

SRES: XXXX

NS5:

Addressing error exists in the
screen, alarm, data log or
macro.

Screen No. : XXXX
Allocation Host: XXXX
Allocation Address: XXXX
MRES: XXXX

SRES: XXXX

Es wurde eine
ungultige Adresse
eingestellt.

Driicken Sie auf die Schaltflache OK, um in
das Systemmenu zu wechseln. Wahlen Sie
sData Check®, um zu Uberprifen, ob die
Adresse gultig und die
Kommunikationseinstellungen richtig sind.
Andern Sie die Einstellungen ggf. mit NS-
Designer.

Communication error
detected while uploading by
the following cases:

Corrupted data by noise
Transmit error by the host
Allocation Host: XXXX
NS5:

Communication error
detected while uploading the
data

Allocation Host: XXXX

Durch elektrische
Stérungen wurden
Daten beschéadigt.
Unguiltiger Host-
Kommunikationsbefehl.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fihren Sie eine Durchgangsprufung durch.
Ersetzen Sie das Kabel, wenn ein
Kabelfehler vorliegt, oder verdrahten Sie das
Kabel ggf. neu.
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Meldung

Ursache

Mogliche AbhilfemaBnahmen

Failed to read host
registration. Correct host
registration with NS-Designer.
Then, press OK and then
download project data.

Projektdaten kénnen
nicht heruntergeladen
werden (wurden nicht
Ubertragen oder sind
beschédigt).

Korrigieren Sie die Daten mit der
Programmiersoftware und versuchen Sie
erneut, sie herunterzuladen.

Time-out error occurred while
writing by the following case:

Disconnection of the
connecting cable

Stopped host_- Incorrect
time-out period
Allocation Host: XXXX
Do you want to retry?
NS5:

Time-out error occurred while
writing the data

Allocation Host: XXXX
Do you want to retry?

Das Kommunikations-
kabel ist nicht
ordnungsgeman
angeschlossen. Der
Kommunikationsdienst
des Host wurde
gestoppt. Die
Zeitiberschreitungs-
Uberwachungszeit ist
zu kurz.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fuhren Sie eine Durchgangsprifung durch.
Ersetzen Sie das Kabel, wenn ein
Kabelfehler vorliegt, oder verdrahten Sie das
Kabel ggf. neu.

Time-out error occurred while
writing due to the following:

Disconnection of the
connecting cable
Stopped host_-  Incorrect

time-out period

Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

NS5:

Time-out error occurred while
writing to the System Memory
Area.

Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

Das Kommunikations-
kabel ist nicht
ordnungsgeman
angeschlossen. Der
Kommunikationsdienst
des Host wurde
gestoppt. Die
Zeituberschreitungs-
Uberwachungszeit ist
Zu Kurz.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fihren Sie eine Durchgangsprufung durch.
Ersetzen Sie das Kabel, wenn ein
Kabelfehler vorliegt, oder verdrahten Sie das
Kabel ggf. neu.

Communication error
detected while writing by the
following case:

Corrupted data by noise
Transmit error by the host
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

NS5:

Communication error
detected while writing to the
System Memory Area
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

Durch elektrische
Stérungen wurden
Daten beschéadigt.

Unglltiger Host-

Kommunikationsbefehl.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fihren Sie eine Durchgangsprufung durch.
Ersetzen Sie das Kabel, wenn ein
Kabelfehler vorliegt, oder verdrahten Sie das
Kabel ggf. neu.
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Meldung
Communication error

Ursache
Durch elektrische

Mogliche AbhilfemaBnahmen

NS5:

detected while writing by the
following case:

Corrupted data by noise
Transmit error by the host
Allocation Host: XXXX
Do you want to retry?

Communication error
detected while writing to the
System Memory Area.
Allocation Host: XXXX

Do you want to retry?

Stérungen wurden
Daten beschéadigt.
Unguiltiger Host-
Kommunikationsbefehl.

Uberpriifen Sie die Kabelverbindung, und
fihren Sie eine Durchgangsprufung durch.
Ersetzen Sie das Kabel, wenn ein
Kabelfehler vorliegt, oder verdrahten Sie das
Kabel ggf. neu.

Wahrscheinliche Ursachen und moégliche AbhilfemaBnahmen
Fuhren Sie fur die angezeigten Ursachen die folgenden AbhilfemaBnahmen durch.

Fehler Wahrscheinliche Ursache wie Mogliche AbhilfemaBnahmen
angezeigt
Local node | Local node not connected to SchlieBen Sie den Knoten an das Netzwerk an.
error network (SRES:01).
(MRES:01) ["No token received Stellen Sie die Adresse des lokalen Knotens innerhalb
(SRES:02). des maximalen Bereichs fir Knotenadressen ein.
Cannot send because number of | Wenn zwischen Knoten ausgefiihrte Tests nicht
retries exceeded (SRES:03). normal funktionieren, Uberprufen Sie noch einmal die
Betriebsumgebung.
Cannot send because allowable Uberpriifen Sie den Status des im Netzwerk ausgefiihr-
number of frames exceeded ten Ereignisses, und reduzieren Sie die Anzahl von
(SRES:04). Ereignissen in einem Zyklus. Erhéhen Sie alternativ die
erlaubte Anzahl der zu sendenden Frames.
Node address setting incorrect Nehmen Sie die richtic};en Drehschaltereinstellungen
(SRES:05). vor. Achten Sie darauf, dass sich die Knotenadresse
nicht auBerhalb des angegebenen Bereichs befindet
und nicht doppelt vorhanden ist.
Node address duplicated in Andern Sie die doppelt vorhandene Knotenadresse.
network (SRES:06).
Destination | Remote node not connected to SchlieBen Sie den entfernten Knoten an das
node network (SRES:01). Netzwerk an.
errors No Unit for the unit address Uberprufen Sie die Adresse der dezentralen
(MRES:02) | (SRES:02). Baugruppe.
No third node (SRES:03). Uberprifen Sie die Adresse fiir die als dritter Knoten
verwendete Baugruppe. Uberprifen Sie die dritte
Knotenadresse in den durch den Befehl CMND
gesendeten Daten.
Broadcast specified Geben Sie nur einen Knoten als dritten Knoten an.
(SRES:03).
Reception concentrated at Erhdéhen Sie die Anzahl von erneuten Versuchen
remote node oder gestalten Sie das System so um, dass am
(SRES:04). dezentralen Knoten keine Ballung vorliegt.
Message frame broken Erhéhen Sie die Anzahl der eingestellten Wieder-
(SRES:05). holungsversuche. Flhren Sie einen Test zwischen den
Knoten durch, um den Stérungsstatus zu Uberprifen.
Response monitor time too short | Erhéhen Sie die Parameter fur die
(SRES:05). Ansprechiberwachungszeit.
Send/receive frame Uberpriifen Sie die Fehlerhistorie, und fiihren Sie die
discarded(SRES:05). geeignete MaBnahme durch.
Controller | Communications controller error Sehen Sie in den Bedienerhandbichern fiur
error (SRES:01). Baugruppen und Erweiterungskarten nach, und
(MRES:03) ergreifen Sie die entsprechenden Maf3nahmen.
CPU error on remote node CPU Sehen Sie im Bedienerhandbuch der CPU-
Unit. Baugruppe nach, und beheben Sie die Ursache des
(SRES:02) Fehlers an der CPU-Baugruppe.
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Fehler Wahrscheinliche Ursache wie Mogliche AbhilfemaBnahmen
angezeigt
No response returned because of | Uberprifen Sie den Status der
Board error (SRES:03). Netzwerkkommunikation, und starten Sie die
Erweiterungskarte neu. Besteht der Fehler weiterhin,
tauschen Sie die Erweiterungskarte aus.
Incorrect Unit number setting Nehmen Sie die richti?en Drehschaltereinstellungen
(SRES:04) vor. Achten Sie darauf, dass sich die
Baugruppennummer nicht auBBerhalb des
angegebenen Bereichs befindet und nicht doppelt
vorhanden ist.
Service un- | The Unit or Board do not support | Uberpriifen Sie den Befehlscode.
supported the command code used
(MRES:04) | (SRES:01).
Command cannot be executed Uberprifen Sie das Modell und die Version.
because the model or version is
different (SRES:02).
Routing No destination address set on Stellen Sie in der Routing-Tabelle die Zieladresse ein.
table error | routing table (SRES:01). _
(MRES:05) [Destination unclear because Stellen Sie Routing-Tabellen fur Ausgangs-, Ziel- und
there is no routing table Relais-Knoten ein.
(SRES:02).
Routing table error (SRES:03). Nehmen Sie die richtigen Routing-Tabellen-
Einstellungen vor.
Command used more than 3 Korrigieren Sie das Netzwerk, oder dndern Sie die
levels (SRES:04). Routing-Tabellen so ab, so dass fir den Befehl drei
oder weniger Ebenen verwendet werden.
Command | Command too long (SRES:01). Uberprifen Sie das Befehlsformat, und stellen Sie die
format richtigen Befehlsdaten ein.
error_ Command too short (SRES:02). Uberpriifen Sie das Befehlsformat, und stellen Sie die
(MRES:10) richtigen Befehlsdaten ein.
The specified number of Uberprifen Sie die Anzahl von Knoten und die
elements and the number of data | Anzahl von Datenschreibvorgéngen, und passen Sie
to write do not match (SRES:03). | sie an.
Different format (SRES:04). Uberprifen Sie das Befehlsformat, und stellen Sie die
richtigen Befehlsdaten ein.
Local node relay table or relay Nehmen Sie die richtigen Routing-Tabellen-
node local network table settings | Einstellungen vor.
incorrect (SRES:05).
Parameter | No corresponding variable code Uberprifen Sie die Befehlsvariablen und
error or EM (SRES:01). Parametercodes, und stellen Sie den entsprechenden
(MRES:11) Code ein.
Different access size specification | Uberprifen Sie die ZugriffsgréBe von Variablen und
or odd start address specified Parametern, und stellen Sie die richtige Zugriffsgrée
(SRES:02). ein.
Start address in processing range | Uberprifen Sie den zulédssigen Verarbeitungsbereich,
for command is in access- und stellen Sie den Verarbeitungsbereich innerhalb
prohibited area (SRES:03). des zuléssigen Bereichs ein.
End position in processing range | Uberprifen Sie den zuldssigen Verarbeitungsbereich,
for command is outside allowable | und stellen Sie den Verarbeitungsbereich innerhalb
processing range (SRES:04). des zuléssigen Bereichs ein.
Total number of words exceeds Nehmen Sie die richtigen Einstellungen fir die Data-
limit (SRES:04). Link-Tabelle vor.
Non-existent program number set | Uberprufen Sie die gultigen Programmnummern, und
(SRES:05). nehmen Sie die richtigen Einstellungen fiur die
GroBenbeziehung vor.
Incorrect size relationship for Uberprifen Sie die Befehlsdaten, und stellen Sie die
command elements (SRES:09). richtige GréBenbeziehung ein.
Node not set in common link Nehmen Sie die richtigen Einstellungen fir die Data-
parameters is set in refresh Link-Tabelle vor.
parameters (SRES:09).
Tried to execute derivative Brechen Sie die aktuelle Verarbeitung ab, oder
monitor during data trace or tried | warten Sie, bis sie beendet ist, und flhren Sie den
to execute data trace during Befehl dann aus.
derivative monitoring
(SRES:0A).
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Fehler Wahrscheinliche Ursache wie Mogliche AbhilfemaBnahmen
angezeigt
Duplicate node address. Nehmen Sie die richtigen Einstellungen fir die Data-
(SRES:0A) Link-Tabelle vor.
Response exceeds maximum Uberpriifen Sie das Befehlsformat, und stellen Sie die
response length (SRES:0B). richtige Anzahl von Elementen ein.
Error in set parameters Uberprifen Sie die Befehlsdaten, und stellen Sie die
(SRES:0C). richtigen Parameter ein.
Error in file (SRES:0C). Uberprufen Sie den Inhalt der Datei.
Read not Program area protected. Entfernen Sie den Schutz mit Hilfe der
possible (SRES:02) Unterstitzungssoftware, und fiihren Sie den Befehl
(MRES:20) erneut aus.
No registered tables (SRES:03). Erstellen Sie die Tabellen.
Table error (SRES:03). Nehmen Sie die richtigen Tabelleneinstellungen vor.
No data to match search data
(SRES:04). 0
Non-existent program number set | Uberpriifen Sie die giiltigen Programmnummern, und
(SRES:05). stellen Sie eine gultige Nummer ein.
No corresponding file on Uberpriifen Sie, ob der Dateiname, einschlieBlich des
specified file device (SRES: 06). Unterverzeichnisses, stimmt.
Mismatched data in data being Uberpriifen Sie den Speicherinhalt, und tragen Sie
verified (SRES:07). die richtigen Daten ein.
File read failed (SRES:07). Uberpriifen Sie den Inhalt der Datei.
Write not Cannot access because read- Wenn durch die Schaltereinstellungen ein
possible only area. Schreibschutz festgelegt ist, entfernen Sie den
(MRES:21) | (SRES:01) Schutz, und fuhren Sie den Befehl erneut aus.
Schreibbefehle flir schreibgeschiitzte Bereiche
kénnen nicht ausgefiihrt werden.
Program area protected Entfernen Sie den Schutz mit Hilfe der
(SRES:02). Unterstitzungssoftware, und fiihren Sie den Befehl
erneut aus.
Write prohibited due to automatic | Andern Sie die Systemeinstellungen so ab, dass fiir
data link table settings die Data-Link-Tabelle beliebige Einstellungen
(SRES:02). zuldssig sind.
Tried to create file when number | Léschen Sie nicht benétigte Dateien, und legen Sie
of files that can be registered has | dann eine neue Datei oder einen Speicherbereich fir
been exceeded (SRES:03). neue Dateien an.
Tried to open too many files for SchlieBen Sie gedffnete Dateien, und fiihren Sie den
system limits (SRES:03). Befehl dann erneut aus.
Non-existent program number set | Uberpriifen Sie die giiltigen Programmnummern, und
(SRES:05). stellen Sie eine glltige Nummer ein.
No corresponding file on Uberpriifen Sie den Dateinamen, und fiihren Sie den
specified file device (SRES: 06). Befehl erneut aus.
Same file already on specified file | Andern Sie den Namen der Schreibdatei, und fiihren
device (SRES:07). Sie den Befehl erneut aus.
Cannot change because change |
caused error (SRES:08).
Not The mode is incorrect. Uberpriifen Sie den Betriebsmodus.
executable | (SRES:01).
incurrent | Cannot execute because data Uberpriifen Sie den Data-Link-Startstatus.
mode link starting. (SRES:01)
(MRES:22) Cannot execute because data Uberpriifen Sie den Data-Link-Startstatus.
link stopped (SRES:02).
Different command operating mode | Uberpriifen Sie den Betriebsmodus von SPS und FA-
(program mode) (SRES:03). Computer.
Different command operating Uberpriifen Sie den Betriebsmodus von SPS und FA-
mode (debug mode) (SRES:04). Computer.
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Fehler Wahrscheinliche Ursache wie Mogliche AbhilfemaBnahmen
angezeigt

Different command operating Uberpriifen Sie den Betriebsmodus von SPS und FA-
mode (monitor mode) (SRES:05). | Computer.
Different command operating Uberpriifen Sie den Betriebsmodus von SPS und FA-
mode (run mode) (SRES:06). Computer.
Not polling node (SRES:07) Uberpriifen Sie den Abfrageknoten im Netzwerk.
Different command operating Uberpriifen Sie den aktiven Status des Schritts.
mode (SRES:08).

No such No memory (media) for file device | Setzen Sie ein Speichermedium ein. Formatieren Sie

device Unit | (SRES:01). alternativ den Speicherbereich EM.

(MRES:23) ["No file memory (SRES:02). Prafen Sie, ob Dateispeicher installiert ist.
No clock (SRES:083). Uberpriifen Sie das Modell.

Cannot Data link table not registered or Nehmen Sie die Einstellungen fiir die Data-Link-

start/stop data link table error (SRES:01). Tabelle vor.

(MRES:24)

Unit error Memory error (SRES:02) Senden Sie die richtigen Daten erneut an den Speicher.

(MRES:25) ["Registered I/0 and actual I/0 Andern Sie die aktuelle Konfiguration so ab, dass sie
configurations different der registrierten Konfiguration entspricht, oder legen
(SRES:083). Sie die E/A-Tabellen erneut an.
Registered number of 1/O points Andern Sie die registrierte Anzahl von Punkten so,
or remote 1/O points exceeded dass sie nicht Uberschritten wird.
(SRES:04).
Data transfer error between CPU | Uberprufen Sie, ob Baugruppe, Erweiterungskarte
and CPU Bus Unit (SRES:05). und Kabel ordnungsgemaf angeschlossen sind, und

fihren Sie den Befehl ERROR CLEAR aus.
Duplicate number in rack or Unit Uberprifen Sie die Systemeinstellungen, und andern
numbers or I/O address settings Sie etwaige doppelt vergebene Nummern.
under system settings (SRES:06).
Data transfer error between CPU | Uberprifen Sie, ob Baugruppe, Erweiterungskarte
and 1/0O Unit. und Kabel ordnungsgeman angeschlossen sind, und
(SRES:07) fihren Sie den Befehl ERROR CLEAR aus.
SYSMAC BUS/2 data transfer Uberprufen Sie, ob Baugruppe, Erweiterungskarte
error. und Kabel ordnungsgeman angeschlossen sind, und
(SRES:09) fohren Sie den Befehl Clear error aus.
CPU Bus Unit data transfer error. | Uberprifen Sie, ob Baugruppe, Erweiterungskarte
(SRES:0A) und Kabel ordnungsgemaf angeschlossen sind, und
fihren Sie den Befehl Clear error aus.

Duplicate word settings Uberprifen Sie die Daten der E/A-Tabelle, und
(SRES:0D). setzen Sie E/A-Worte zurlick.
Error during error check of » Schreiben Sie bei internen Speicherfehlern die
internal memory, Memory Card, richtigen Daten, und fiihren Sie den Befehl erneut
or EM file memory (SRES:OF). aus.

o Fehler an Speicherkarte oder EM-Dateispeicher
weisen darauf hin, dass die Dateidaten beschéadigt
wurden. Fihren Sie den Befehl Format expansion
memory aus.

e Tauschen Sie den Speicher aus, wenn der Fehler
nach Ausflihrung obiger MaBnahmen nicht
behoben ist.

Terminator has not been set Nehmen Sie die richtigen Einstellungen fir die
(SRES:10). Endstation vor.
No protection (SRES:01). Der Schutz muss nicht entfernt werden, da kein

Schutz im Programmbereich vorliegt.

Command | Specified password different from | Geben Sie das richtige registrierte Passwort an.
error registered password
(MRES:26) | (SRES:02).
Protected (SRES:03). Entfernen Sie den Schutz mit Hilfe der Unterstitzungs-
software, und fllhren Sie den Befehl erneut aus.
More than 5 commands SchlieBen oder beenden Sie einen ausgefiihrten
processing at command receive Dienst, und fuhren Sie den Befehl erneut aus.
node (SRES:04).
Service executing. SchlieBen oder beenden Sie einen ausgefihrten
(SRES:05) Dienst, und fUhren Sie den Befehl erneut aus.
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Fehler Wahrscheinliche Ursache wie Mogliche AbhilfemaBnahmen
angezeigt
Service not executed (SRES:06). | Fihren Sie den entsprechenden Dienst nach Bedarf
aus.
No authority to execute service Lokaler Knoten nicht in Data-Link eingebunden.
(SRES:07). FUhren Sie den Dienst von einem Knoten aus, der in
Data-Link eingebunden ist.
No response received due to Starten Sie die Erweiterungskarte neu. Tauschen Sie
buffer error (SRES:07). die Erweiterungskarte aus, wenn der Fehler weiterhin
besteht.
Command | Settings not made before service | Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor.
errors executed (SERS:08).
(MRES:26) | Required settings not made for Uberpriifen Sie das Befehlsformat, und stellen Sie die
command data (SRES: 09). erforderlichen Befehlsdaten ein.
Tried to register program using Wechseln Sie zu nicht registrierten Aktions-
already registered /Ubergangsnummern, und fihren Sie den Befehl
action/transition numbers erneut aus.
(SRES:0A).
Cause of error not removed Beheben Sie die Ursache des Fehlers, und flihren
(SRES:0B). Sie den Befehl ERROR CLEAR aus.
Access Another node has the access Warten Sie, bis der Konflikt der Zugriffsrechte
right error | right. (SFC online edit using other | behoben ist, und fihren Sie den Befehl erneut aus.
(MRES:30) | node FIT is executed or ACCESS | (FuUhren Sie die Befehle ACCESS RIGHT FORCE
RIGHT ACQUIRE or ACCESS ACQUIRE oder ACCESS RIGHT RELEASE aus, um
RIGHT FORCE ACQUIRE die Ausfihrung des urspriinglichen Befehls zu
command executed on another ermdglichen. Dies wirkt sich jedoch mdglicherweise
node.) (SRES:01) auf die aktuelle Verarbeitung auf dem Knoten, der
Uber die Zugriffsrechte verfigt, aus.)
Abort Interrupted by ABORT command |
(MRES:40) | (SRES:01).
PT Exception error during Das Systemprogramm ist beschédigt. laden Sie das
memory processing. Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler
error (SRES:05) weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
(MRES:7F) Vertretung in Ihrer Nahe.

Incorrect element type

Die Bildschirmdaten sind beschéadigt. Laden Sie

(SRES:13). Bildschirmdaten herunter.
Incorrect start address. Es wurde eine Adresse auBBerhalb des Bereichs
(SRES:1A) eingestellt. Uberpriifen Sie die Einstellungsdaten, und

korrigieren Sie die Einstellung mit NS-Designer.

Insufficient read data buffer
(SRES:1B).

Das Systemprogramm ist beschéadigt. Laden Sie das
Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler
weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in Ihrer Nahe.

Standby processing failed for
exclusive processing.

(SRES:1C)

Das Systemprogramm ist beschédigt. Laden Sie das
Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler
weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in Ihrer Nahe.

Insufficient write data elements.
(SRES:1D)

Das Systemprogramm ist beschédigt. Laden Sie das
Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler
weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in lhrer Nahe.

Incorrect end address.
(SRES:2B)

Es wurde eine Adresse auBBerhalb des Bereichs
eingestellt. Uberprifen Sie die Einstellungsdaten, und
korrigieren Sie die Einstellung mit NS-Designer.

Access method initialization
failure (SRES:3C).

Das Systemprogramm ist beschéadigt. Laden Sie das
Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler
weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in Ihrer Nahe; das NS-Terminal muss
moglicherweise repariert werden.

Access method exit processing
failure (SRES:3D).

Das Systemprogramm ist beschéadigt. Laden Sie das
Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler
weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in Inrer Nahe; das NS-Terminal muss
mdglicherweise repariert werden.
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Fehler Wahrscheinliche Ursache wie Mogliche AbhilfemaBnahmen
angezeigt
Incorrect Access Method Das Systemprogramm ist beschéadigt. Laden Sie das
parameters (SRES:3E). Systemprogramm herunter. Wenn der Fehler

weiterhin auftritt, wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in lhrer Nahe; das NS-Terminal muss
mdglicherweise repariert werden.

Other incorrect subresponse Das NS-Terminal muss mdglicherweise repariert
code. werden. Wenden Sie sich an eine OMRON-
Vertretung in Ihrer Nahe.
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5-2-8 Fehlerbehebung bei Makros

In diesem Abschnitt

werden mdgliche Fehler

entsprechenden AbhilfemaBnahmen beschrieben.
Wenn wéhrend der Ausfiihrung eines Makros ein Fehler auftritt, wird folgende Meldung angezeigt.

Q

An error ocourred during macro execution.
Check the macro program of the appropriate
object II' and the connection with the host.

[exx]Page DD Touch OM Timing)

wahrend der

5-2 Fehlermeldungen

[xxx] Fehlerdetails

Page (xxx) Nummer des Bildschirms, auf dem der Fehler aufgetreten ist ("-1" bei Projektmakros).

ID (xxx) ID-Nummer des funktionellen Elements, bei dem der Fehler aufgetreten ist ("-1" bei Projekt-
und Bildschirmmakros).

(xxx) Zeitpunkt der Makroausfihrung.

Die unter den Fehlerdetails angezeigten Informationen, die Ursache sowie die Abhilfema3nahmen

werden in folgender Tabelle aufgefihrt.

Fehlerdetails

Ursache

Mégliche AbhilfemaBnahmen

0 division occurs

Teilung durch 0.

Stellen Sie eine andere Zahl als 0 ein.

lllegal argument.

Unzuléssiger Wert fir Funktionsargument
eingestellt.

Uberpriifen Sie das eingestellte Argument,
und nehmen Sie die richtige Einstellung vor.

lllegal program.

Ein unzuldssiges Programm wurde
gewahlt oder ein Zeitlberschreitungsfehler
ist aufgetreten.

Uberpriifen Sie den Inhalt des Makros
erneut, und programmieren Sie es noch
einmal ordnungsgeman.

Prifen Sie auf Folgendes:

e Trennung des Verbindungskabels

o Ausgeschalter oder angehaltener Host
o Falsches Zeitliberschreitungsintervall

BCD code error.

Es wurde ein Wert eingestellt, der nicht in
ein BCD- oder BIN-Befehlsargument
konvertiert werden kann.

Uberpriifen Sie das eingestellte Argument,
und nehmen Sie die richtige Einstellung vor.
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Im Bereich fur den Zeitpunkt der Makroausfihrung werden folgende Informationen angezeigt.

Zeitpunkt der
Makroausfiihrung

Details

Beim Laden eines Projekts

Ausfliihrung des Makros beim Laden eines Projekts.

Alarm/Ereignis EIN

Ausflihrung des Makros bei aktivem Alarm oder Ereignis.

Alarm/Ereignis AUS

Ausflihrung des Makros bei beendetem Alarm oder Ereignis.

Beim Laden eines Bildschirms

Ausfiihrung des Makros beim Offnen eines Bildschirms.

Beim SchlieBen eines
Bildschirms

Ausflihrung des Makros beim Schlie3en eines Bildschirms.

Bei Touch-Taste EIN

Ausfliihrung des Makros beim Einschalten von EIN/AUS-, Wort- oder
Befehlsschaltflachen.

Bei Touch-Taste AUS

Ausflihrung des Makros beim Ausschalten von EIN/AUS-, Wort- oder
Befehlsschaltflachen.

Vor dem Eingeben einer Zahl
oder Zeichenkette

Ausflihrung des Makros bei Beriihrung von Objekten zur Eingabe oder
Anzeige von Zahlen oder Zeichenketten.

Vor dem Schreiben einer zahl
oder Zeichenkette

Ausfuhrung des Makros bei Eingabe in Objekte zur Anzeige und Eingabe
von Zahlen oder Zeichenketten oder in Daumenradschalter.

Beim Andern einer Zahl oder
Zeichenkette

Ausflihrung des Makros beim Andern von Inhalten einer Adresse, die einer
Bit-Lampe, einer Wort-Lampe, einem Objekt zur Anzeige und Eingabe von
Zahlen, einem Objekt zur Anzeige und Eingabe von Zeichenketten oder
einem Daumenradschalter zugewiesen ist.

Beim Auswahlen aus einer Liste

Ausflihrung des Makros bei Auswahl aus einer Liste.

Beim Driicken auf den
Anzeigebereich

Ausflihrung des Makros beim Driicken des Alarm- oder
Ereignisanzeigebereichs wéhrend eines Alarms oder Ereignisses.

Ausflihrung des Makros beim Auswahlen des angezeigten )
Alarms/Ereignisses mit Hilfe eines Objekts flr Alarm-/Ereignis-Ubersicht
und —Historie.

Hinweis

+ Eine Kommunikationsfehlermeldung wird auch dann angezeigt, wenn ein Makro auf eine

unzulassige Adresse zugreift.
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Anhang 1 Technische Daten
A-1-1 Angaben zur Anzeige
Beschreibung Spezifikation
Funktionelle Objekte Pro Bildschirm kénnen insgesamt bis zu 1.024 funktionelle und feststehende Objekte auf

Registern oder in Tabellen erstellt werden. Fir einige funktionelle Objekte ist es dennoch
nicht méglich, mehr als ein funktionelles Objekt pro Bildschirm zu erstellen.

EIN/AUS- o Schaltflachenform

Schaltflachen Rechteck (Rectangle), Kreis (Circle), Zwei-Farben-Rechteck (2-Light Rectangle),
Formauswahl (Select Shape).

« Schaltflachenarbeitsweise
Momentan (Momentary), Umschalten (Alternate), Setzen (SET), Zuriicksetzen
(RESET).

Wort-Schaltflachen | « Schaltflaichenform
Rechteck (Rectangle), Formauswahl (Select Shape).

o Schaltflachenarbeitsweise
Wert setzen (Set Value), Wert erhdhen/verringern (Increase/Reduce Value), Pop-
Up-Menl anzeigen (Display Pop-up Menu).

» Numerische Spezifikationen
Wort (Word), 2 Worte (2 Words), reelle Zahl (REAL).

Befehlsschaltflachen | o Schaltflachenarbeitsweise

Bildschirmumschaltung (Screen Switch), Tastenschaltfliche (Key Button), Pop-

Up-Bildschirm-Steuerung (Pop-up Screen Control), Systemmenitanzeige (System

Menu Display), Summerabschaltung (Buzzer Stop), keine Verarbeitung (No

Processing), Anzeigesteuerung - Anzeigeerfassung (Video Control-Video

Capture), Anzeigesteuerung - Kontrasteinstellung (Video Control-Contrast

Adjustment), Anzeigesteuerung - Bildverarbeitungssystem-Konsolenausgang

(Video Control-Vision Sensor Console Output).

Bit-Lampen e Lampentyp:

Kreis mit einfacher Linie (Single-lined Circle), Rechteck mit einfacher Linie (Single-

lined Rectangle), Kreis mit doppelter Linie (Double-lined Circle), Rechtseck mit

doppelter Linie (Double-lined Rectangle), Formauswahl (Select Shape).

Wort-Lampen o Lampentyp:

Kreis mit einfacher Linie (Single-lined Circle), Rechteck mit einfacher Linie (Single-
lined Rectangle), Kreis mit doppelter Linie (Double-lined Circle), Rechtseck mit
doppelter Linie (Double-lined Rectangle), Formauswahl (Select Shape).

o Farbwechsel
Bis zu 10 Farben.

Objekte zur Anzeige | « Anzahl der angezeigten Stellen

und Eingabe von Bis zu 25

Zahlen Ganzzabhliger Teil: Bis zu 15 Stellen
Dezimalbruchteil: Bis zu 10 Stellen.

« (Die Anzeige von Dezimalbriichen ist nur verfigbar, wenn das dezimale
Anzeigeformat ausgewahit und Gradation eingestellt wurde, oder wenn Real number
als Speicherformat gewahlt wurde.

o Eingabemethode
Tastenfeld oder Befehlsschaltflache.

Objekte zur Anzeige | » Zeichenanzeigeformat

und Eingabe von ASCII-Code (Shift-JIS), Unicode.
Zeichenketten ¢ Anzahl der Zeichen
Bis zu 256.

o Eingabemethode
Tastenfeld, Befehlsschaltflache, Barcode-Leser.
Textobjekte » Anzeige von festen Zeichenketten oder indirekte Angabe. (Bei indirekter Angabe
kann entweder Multibyte oder Unicode gewahlt werden)
e Anzahl der Zeichen
Bis zu 256.
o Referenzdateiformat
Dateiname (8 Zeichen) + .TXT
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Beschreibung Spezifikation

Listenauswahlobjekte | « Referenzdateiformat
Dateiname (bis zu 8 Zeichen) + .LST
o Funktion bei Listenauswahl
Anzeige/keine Anzeige des gewahlten Rollbalkens.
Ausgewdéhlte Zeichenkette unter der angegebenen Adresse speichern.

e Zeichenanzeigeformat
ASCII-Code (Shift-JIS), Unicode.

o Anzahl der Zeichen pro Zeile
Bis zu 256.

o Maximale Zeilenanzahl der Anzeige
1.024.

Daumenradschalter | e Anzahl der anzeigbaren Stellen

Ganzzahliger Teil: Bis zu 15 Stellen

Dezimalbruchteil: Bis zu 10 Stellen.

(Die Eingabe von Dezimalbrichen ist nur verfigbar, wenn das dezimale
Anzeigeformat ausgewahlt und Skalierung eingestellt wurde, oder wenn Real
number als Speicherformat gewahlt wurde.)

o Eingabemethode
Schaltflachen + und —.
Analoganzeigen o Anzeigerichtung
Nach oben (Up), unten (Down), links (Left) und rechts (Right).
e Zuwachsrichtung
Im Uhrzeigersinn (Clockwise), gegen den Uhrzeigersinn (Counterclockwise).
o Form
Viertelkreis (Quarter), Halbkreis (Semi-Circle), Kreis (Circle).
o Anzeigeformat
Farbig (Color), Art des Zeigers (Needle Type).

Balkendiagramm- o Anzeigerichtung
objekte Nach oben (Up), unten (Down), links (Left) und rechts (Right).
o Farbgebung
3 Bereiche
Polygongrafen e Anzahl Punkte pro Graf
Bis zu 256.
o Anzahl der pro Polygongrafik darstellbaren Grafen
Bis zu 256.
Bitmaps o Anzeigbare Dateiformate
BMP, JPEG (RLE und progressives JPEG werden nicht unterstitzt.)
Alarm/Ereignis- o Anzeigeformat
Anzeigeobjekte Feste Zeichen, FlieBtext
o Maximale Anzahl der Anzeigeobjekte
500
Objekte fur o Angezeigte Daten
Alarm/Ereignis- Aktuelle Alarme/Ereignisse, Historie der Alarme/Ereignisse.
Ubersicht und - « Maximale Anzahl der Anzeigeobjekte
Historie 2.048 (bei Historien).
Datumsobjekte o Datumsanzeige auf dem NS-Terminal (Jahr, Monat, Tag)
o Anzeigeformat: 27 Arten.
Uhrzeitobjekte o Zeitanzeige auf dem NS-Terminal (Stunden, Minuten, Sekunden)

o Anzeigeformat: 8 Arten.
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Beschreibung

Spezifikation

Datenaufzeichnungs
diagramme

o Anzahl der aufgezeichneten Punkte
1 bis 1000.

e Anzahl der Datenaufzeichnungen pro Projekt
Bis zu 100 Gruppen.

o Anzahl der aufgezeichneten Punkte pro Projekt
Bis zu 160.000.

e Anzahl der Adressen, die in 1 Gruppe aufgezeichnet werden kénnen
Bis zu 16.

e Anzahl der Adressen bei Standardaufzeichnung
Bis zu 50.

o Anzahl der immer aufgezeichneten Punkte
max. 5.000.

Datenblock-Tabelle

o Maximale Anzahl der Datensatze
Bis zu 1.000 Zeilen.

+ Maximale Anzahl von Feldern
Bis zu 500 Spalten.

o Datenmenge flr 1 Datenblock
102.400 Byte.

Videoanzeige

o Maximale Anzahl gleichzeitig angezeigter Kanéle
4 Kanéale (nur bei Gréf3e 320 x 240).

« Eingangssignal NTSC/PAL

Grafikanzeige
(feststehende Objekte)

« An beliebiger Position angezeigt.
Rechteck (Rectangle), Kreis (Circle), Ellipse, Linie (Line), Mehrfachlinie (Polyline),
Polygon, Sektor (Sector), Bogen (Arc).

Register

« Pro Bildschirm kénnen bis zu 10 erstellt werden.

» Pro Registerseite kénnen bis zu 256 funktionelle Objekte erstellt werden.
Jedoch gilt ein Limit von 1.024 Objekten pro Bildschirm, wodurch die Anzahl der
Objekte pro Registerseite evtl. eingeschrankt wird.

Tabellen

o Anzahl von Tabellen
Es kann eine beliebige Anzahl von Tabellen erstellt werden, solange die
Gesamtzahl der Objekte pro Bildschirm 1.024 nicht Uibersteigt.
o Horizontal
Bis zu 30 Spalten.
o Vertikal
Bis zu 40 Zeilen.
¢ Anzahl der funktionellen Objekte pro Tabelle
Bis zu 256.

Bibliotheken

o Es koénnen bis zu 4.096 Bibliotheken registriert werden.

Standardbildschirme

 Pro Projekt kdnnen bis zu 4.000 Bildschirme, einschlieBlich Standard- und Pop-
Up-Bildschirmen, erstellt werden.

e Bis zu 3 Pop-Up-Bildschirme kdénnen sich Gberlappen.

Uberlappende o Pro Projekt kénnen bis zu 10 tberlappende Bildschirme erstellt werden.
Bildschirme « In Standardbildschirmen kénnen bis zu 10 tiberlappende Bildschirme (iberlagernd
angezeigt werden.
o Pro uberlappendem Bildschirm kénnen bis zu 1.024 funktionelle und feststehende
Objekte, einschlieBlich solche auf Registern und in Tabellen, erstellt werden.
Anzahl der e Bis zu 16.
umschaltbaren
Bezeichnungen

Bildschirmhintergrund-
dateien

o Anzeigbare Dateiformate
BMP, JPEG (RLE und progressives JPEG werden nicht unterstitzt.)

Hintergrundfarben

256.

Projektregistrierungs-
methode

Ubertragung von NS-Designer Data transfer (unter File/Data transfer) auf das NS-
Terminal.
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A-1-2 Angaben zu Anzeigeobjekten

Anzeigeobjekt Technische Daten
Zeichen Rasterschriftart/Vektorschriftart
Rasterschriftart
Schriftart- Anzeigbare Zeichen BasisgréBen VergréBerung
bezeichnung
Grob Alphanumerische Zeichen 8x8 1x1, 1x2, 2x1, 2x2,
(Rough) 3x3, 4x4, 8x8
Standard  |Alphanumerische Zeichen 8x16, 16x16 1x1, 1x2, 2x1, 2x2,
3x3, 4x4, 8x8
Fein (Fine) |Alphanumerische Zeichen 16x32, 32x32 1x1, 1x2, 2x1, 2x2,
3x3, 4x4, 8x8
Vektorschriftart
Alle Schriftarten, Zeichen und GréBen, die bei NS-Designer festgelegt werden kénnen,
werden angezeigt.
Textattribute » Farben 256
« Schriftschnitt (nur wenn Vektorschriftarten festgelegt sind.)
Fett (Bold), Kursiv (ltalics)
o Vertikale Ausrichtung
Oben (Top), Mittig (Center), Unten (Bottom)
o Horizontale Ausrichtung
Linksbindig (Left-aligned), Zentriert (Center), Rechtsbiindig (Right-aligned)
Blinken Blinkende Objekte: Funktionelle Objekte und feststehende Objekte.

Funktionelle Objekte

o Es kdnnen bis zu 10 Typen registriert werden.

o Frequenz und Bereich des Blinkens kénnen festgelegt werden.
Feststehende Objekte

o Auswahl von 3 Typen.

» Frequenz und Bereich sind festgelegt.

Einstellungen fur Bis zu 1.000.
Einheiten und

Skalierung

Einstellungen fir Bis zu 500.

Alarm/Ereignis

Angezeigte
Farben

Bis zu 256. (Bis zu 32.000 bei BMP- oder JPEG-Dateien.)

Zahlenanzeige-
und
Speicherformate

Zahlenanzeigeformat
Format

Details

Dezimal
(Decimal)

Es kénnen die Speicherformate "BCD" und "Real number"
angegeben werden.

Wort: -32768 bis 32767 (mit Vorzeichen)

0 bis 65535 (ohne Vorzeichen)

—2147483648 bis 2147483647 (mit Vorzeichen)
0 bis 4294967295 (ohne Vorzeichen)

Die Speicherformate "BCD" und "Real number" kdnnen nicht
angegeben werden.

Wort: 0 bis FFFF (ohne Vorzeichen)

Zwei Worte: 0 bis FFFFFFFF (ohne Vorzeichen)

Die Speicherformate "BCD" und "Real number" kdnnen nicht
angegeben werden.
Wort: 0 bis 1111111111111111 (ohne Vorzeichen)

Zwei Worte: 0bis 11111111111111111111111111111111111
(ohne Vorzeichen)

Die Speicherformate "BCD" und "Real number" kénnen nicht

angegeben werden.

Wort: 0 bis 177777 (ohne Vorzeichen)

Zwei Worte: 0 bis 37777777777 (ohne Vorzeichen)

Zwei Worte:

Hexa-
dezimal

Binar

Oktal
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Anzeigeobjekt

Technische Daten

Zahlenanzeige-
und
Speicherformate

Speicherformat

Format Details
INT (1 Wort mit Die Daten werden als 2-Byte-Ganzzahl an der
Vorzeichen) Schreibzieladresse gespeichert.

(-32.768 bis 32.767 dezimal)

UINT (1 Wort ohne
Vorzeichen)

Die Daten werden als 2-Byte-Ganzzahl an der
Schreibzieladresse gespeichert.
(0 bis 65.535 dezimal)

DINT (2 Worte mit
Vorzeichen)

Die Daten werden als 4-Byte-Ganzzahl an der
Schreibzieladresse gespeichert.
(2147483648 bis 2147483647 dezimal)

UDINT (2 Worte
ohne Vorzeichen)

Die Daten werden als 4-Byte-Ganzzahl an der
Schreibzieladresse gespeichert.
(0 bis 4294967295 dezimal)

REAL (reelle
Zahl)

Die Daten werden als reelle 4-Byte-Zahl an der
Schreibzieladresse gespeichert.

(Kann dezimal zwischen etwa +1,175494351 x 10-38 und
etwa £3,402823466 x 10+38 (7 Stellen aktiviert) eingestellt
werden).

Reelle 4-Byte-Zahlen, die IEEE754 entsprechen.

BCD1 (1 Worte
mit Vorzeichen,
héchstwertige
Stelle: F)

Die Daten werden als 2-Byte-BCD an der Schreibzieladresse
gespeichert.

Negativer Wert, wenn die héchstwertige Stelle ein F ist.
(—999 bis 9.999 dezimal)

BCD1 (2 Worte
mit Vorzeichen,
héchstwertige
Stelle: F)

Die Daten werden als 4-Byte-BCD an der Schreibzieladresse
gespeichert.

Negativer Wert, wenn die héchstwertige Stelle ein F ist.
(—999 bis 9.999 dezimal)

BCD2 (1 Worte
mit Vorzeichen,
héchstwertige
Stelle: 1)

Die Daten werden als 2-Byte-BCD an der Schreibzieladresse
gespeichert.

Negativer Wert, wenn die héchstwertige Stelle eine 1 ist.
(—=7.999 bis 7.999 dezimal)

BCD2 (1 Worte
ohne Vorzeichen)

Die Daten werden als 2-Byte-BCD an der Schreibzieladresse
gespeichert. (0 bis 9.999 dezimal)

BCD2 (2 Worte
mit Vorzeichen,
héchstwertige
Stelle: 1)

Die Daten werden als 4-Byte-BCD an der Schreibzieladresse
gespeichert.

Negativer Wert, wenn die hdchstwertige Stelle eine 1 ist.
(-79.999.999 bis 99.999.999 dezimal)

BCD2 (2 Worte
ohne Vorzeichen)

Die Daten werden als 4-Byte-BCD an der Schreibzieladresse
gespeichert.

(0 bis 99.999.999 dezimal)
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Anzeigeobjekt Technische Daten
Datums- und Anzeige- | Anzeigeformat
Zeitformat gegenstand
Datum yyyy: Jahr (4 Stellen)

yy: Jahr (2 Stellen)

mm: Monat: dd: Tag des Monats

ddd: Wochentag (1 Buchstabe, z. B.: S)

dddd: Wochentag (3 Buchstaben, z. B.: Sat)

Anzeigeformate Anzeigebeispiele
yyyy[JYImm[JM]dd[JD] dddd 2000406 A17H TIEH
VY[JTJ$]m[Jw&?é~é?j g]dgj% ad) 004E06 A178 1IEH
yyyylJymm
yyIJYImmJMIdd[JD] (dddd) 20004€06 A178 (L BEEH)
yyyy[JYImm[JM]dd[JD] o006 178 (LEER)
yy[JYImm[JM]dd[JD] 2000406 A17H
yyyy mm dd ddd 00406 A17H
yy mm dd ddd 2000 06 17 Sat
yyyy mm dd (ddd) 00 06 17 Sat
yy mm dd (ddd) 2000 06 17 (Sat)
yyyy mm dd 00 06 17 (Sat)
yy mm dd 2000 06 17
yyyy/mm/dd ddd 0006 17
yy/mm/dd ddd 2000/06/17 Sat
yyyy/mm/dd (ddd) 00/06/17 Sat
yy/mm/dd (ddd) 2000/06/17 (Sat)
yyyy/mm/dd 00/06/17 (Sat)
yy/mm/dd 2000/06/17
ddd mm/dd/yyyy 00/06/17
ddd mm/dd/yy S 06/17/2000
(ddd) mm/dd/yyyy S 06/17/00
(ddd) mm/dd/yy (S) 06/17/2000
yyyy.mm.dd ddd (S) 06/17/00
yy.mm.dd ddd 2000.06.17 Saturday
yyyy.mm.dd (ddd) 00.06.17 Saturday
yy.mm.dd (ddd) 2000.06.17 (Saturday)
yyyy.mm.dd 00.06.17 (Saturday)
yy.mm.dd 2000.06.17
ddd mm.dd.yyyy 00.06.17
ddd mm.dd.yy S 06.17.2000
(ddd) mm.dd.yyyy S 06.17.00
(ddd) mm.dd.yy (S) 06.17.2000
yyyy-mm-dd (S) 06.17.00
mm/dd/yyyy 2000-06-17
DDD,MMMM dd,yyyy 02/23/01
MMMM dd,yyyy Fri,February 23,2001
DDD,MMM dd.yy Fe_bruary 23,2001

Fri,Feb 23,01

MMM dd.yy Feb 23,01
dd/mm/yyyy 23/02/2001
dd/mm/yy 23/02/01
DDD/dd/mm/yyyy Fri/23/02/2001
DDD/dd/mm/yy Fri/23/02/01
DDD,dd MMMM,yyyy Fri,23 February,2001
Dd MMMM,yyyy 23 February,2001
DDD,dd MM,yy Fri,23 Feb,01
dd.mm.yy 23.02.01
DDD.dd.mm.yy Fri.23.02.01
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Anzeigeobjekt Technische Daten
Anzeige- Anzeigeformat
gegenstand
Uhrzeit hh: Stunden, mm: Minuten, ss: Sekunden, xxxx: a.m./p.m.
Anzeigeformate Anzeigebeispiele
xxxx hh[Jhjmm[Jm]ss[Js] F 018851 5255
xxxx hh[Jh]Jmm[Jm] F£018515
hh[Jh]Jmm[Jm]ss[Js] 13851 4325%)
hh[Jh]Jmm[Jm] 13H5143
hh mm ss xxxx 10h 15m 20 s A.M.
hh mm xxxx 10h 15m A.M.
hh mm ss 10h 15m 20s
hh mm 10h 15m
hh:mm:ss xxxx 10:15:20 A.M.
hh:mm xxxx 10:15 A.M.
hh:mm:ss 10:15:20
hh:mm 10:15
Schreibein- Bis zu 200 Meldungen
stellungen
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A-1-3 Spezielle Funktionen

Einstellung Technische Daten

o Drei Arten (Dauerton, kurzes Intervall, langes Intervall)

Die Art des Summertons wird durch die Systemspeicher-Bits $SB12 bis $SB14
gesteuert.

« Driicken Sie auf die Befehlsschaltflache mit der Funktion Buzzer stop, um den
Summer abzuschalten. Alternativ kénnen Sie die Systemspeicherbits $SB12 bis
$SB14 ausschalten.

¢ Einstellungen unter Systemmenii PT Operation Settings Screen/NS-Designer
system settings.

EIN: Summer ertént, wenn $SB12 bis $SB14 auf EIN gesetzt werden oder
wenn ein Alarm auftritt.
Wenn eine Fehlermeldung oder ein Dialogfeld mit dem Symbol ,x“ oder

L angezeigt wird.
AUS: Summer ertdnt nicht.
ERR ON: Summer ertént beim Auftreten eines Fehlers.
Wenn eine Fehlermeldung oder ein Dialogfeld mit dem Symbol ,x* oder
,1“ angezeigt wird.
« Einstellungen unter Systemmeni PT Operation Settings Screen/NS-Designer
system settings.
EIN: Tastenquittungston erklingt, wenn ein funktionelles Objekt fiir eine
Terminaleingabe gedrickt wird.
AUS: Kein Tastenquittungston, auch wenn ein funktionelles Objekt fir eine
Terminaleingabe gedriickt wird.
» Statustberwachungsfunktion fir alle Einstellungen
Uber den Systemmenubildschirm kann der Status aller Einstellungen geprift werden.
o Kommunikations-Testfunktion
Die Kommunikation kann durch Ausfihrung einfacher Datenlbertragungen gepruft
werden.
« Dateninitialisierung
UbeorI das Systemmendu kénnen die im NS-Terminal gespeicherten Daten initialisiert
werden.
« Anzeige von Betriebsprotokoll, Fehlerprotokoll, Alarm-/Ereignishistorie und
Datenaufzeichnung
Die Aufzeichnungseinstellungen und Daten aller Arten von Datenaufzeichnungen
kénnen angezeigt werden.
o Testanzeigefunktion fir registrierte Bildschirme
Uber das Systemmen( kdnnen registrierte Bildschirme angezeigt und Uberprift werden.
« Hardwareprifung
Eine Uberprufung der Hardware ist mdglich.
« Sicherung von Betriebsprotokoll, Fehlerprotokoll, Alarm-/Ereignishistorie und
Datenaufzeichnung
« Sicherung von Kalender- und Uhreinstellungen
o Lebensdauer der Batterie: 5 Jahre (25°C)
« Bei Spannungsabfall: Orange Anzeige RUN
« Anzeige von aktuellem Datum und aktueller Uhrzeit basierend auf der internen Uhr.

Kalender/Uhr- ¢ Anzeige und Einstellungen sind im Systemmen( wéhlbar unter PT Operation
Funktion Settings Screen/NS-Designer Date/Time Object.

« Die maximale monatliche Abweichung bei normaler Temperatur (25°C) betragt
-39 bis +65 Sekunden.

Geréatelberwachungs- | Bei Verbindung mit den SPS-Modellen CPM2A, CPM2C, CQM1, CQM1H, C200HS,

Summerton

Tastenquittungston

Wartungsfunktionen

Sicherung durch
Batterie

funktion (Device C200HX/HG/HE-E/-ZE, CS1G/CS1H, CS1G/CS1H-H, und CJ1G kann zwischen Betriebs-
Monitor) modi umgeschaltet werden sowie der Inhalt von Worten angezeigt und geéndert werden.
Videokonfiguration Bildeinstellungen bei Verwendung der Video-Eingangsbaugruppe.
Vision Sensor-Konsolenausgang.

System- Herunter-/Heraufladen von/nach NS-Designer (Computer) oder Speicherkarte.

programm-
) Ubertragung
Ubertra- | Bildschirm-
gungs- |daten- Herunter-/Heraufladen von/nach NS-Designer (Computer) oder Speicherkarte.
funktion | Gbertragung
Historien- Speicherung von Betriebsprotokoll, Fehlerprotokoll, Alarmen, Ereignishistorie oder
Speicherfunktion Datenaufzeichnung auf einer Speicherkarte.

Bildschirm-Hardcopy

Druckfunktion Druckmethode und kompatible Drucker kénnen ausgewéhlt werden.
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Anhang 2 Liste der Modelle
A-2-1 Modelle von NS-Terminals

. . Ge-
LCD Vorinstalliertes System hiuse
Modell Aus- Ethernet
. . Anzahl SPS-
rfl':r?é GroBe | Farbe Bildpunkte Sprache Treiber Farbe

NS12-TS01-V1 |TFT |30,7 cm Farbe | 800 x 600 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch |OMRON beige
(12,1 Zoll)

NS12-TS01B-V1 | TFT |30,7 cm Farbe | 800 x 600 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch | OMRON schwarz
(12,1 Zoll)

NS12-TS00-V1 |TFT |30,7 cm Farbe | 800 x 600 |Ohne Japanisch/Englisch | OMRON beige
(12,1 Zoll)

NS12-TS00B-V1 |[TFT |[30,7 cm Farbe {800 x 600 |Ohne Japanisch/Englisch |OMRON schwarz
(12,1 Zoll)

NS10-TVO1-V1 |TFT |26,4cm Farbe | 640 x 480 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch |OMRON beige
(10,4 Zoll)

NS10-TV01B-V1 |TFT (26,4 cm Farbe | 640 x 480 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch |OMRON schwarz
(10,4 Zoll)

NS10-TV0O-V1 |TFT [26,4cm Farbe | 640 x 480 |Ohne Japanisch/Englisch | OMRON beige
(10,4 Zoll)

NS10-TVOOB-V1 |[TFT |[26,4cm Farbe [ 640 x 480 |Ohne Japanisch/Englisch |OMRON schwarz
(10,4 Zoll)

NS8-TV01-V1 TFT 20,3cm Farbe | 640 x 480 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch | OMRON beige
(8 Zoll)

NS8-TV01B-V1 |TFT |20,3cm Farbe | 640 x 480 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch |OMRON schwarz
(8 Zoll)

NS8-TV00-V1 TFT [20,3cm Farbe | 640 x 480 |Ohne Japanisch/Englisch | OMRON beige
(8 Zoll)

NS8-TV0OB-V1 |TFT [20,3cm Farbe | 640 x 480 |Ohne Japanisch/Englisch | OMRON schwarz
(8 Zoll)

NS5-SQ01-V1 STN [(14,5¢cm Farbe | 320 x 240 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch |OMRON beige
(5,7 Zoll)

NS5-SQ01B-V1 [STN [14,5cm Farbe | 320 x 240 |10/100Base-T |Japanisch/Englisch | OMRON schwarz
(5,7 Zoll)

NS5-SQ00-V1 STN |[14,5cm Farbe | 320 x 240 |Ohne Japanisch/Englisch | OMRON beige
(5,7 Zoll)

NS5-SQ00B-V1 [STN [14,5cm Farbe | 320 x 240 |Ohne Japanisch/Englisch | OMRON schwarz
(5,7 Zoll)
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Anhang 3 SPS-Speicherbereiche

A-3-1 OMRON C-Serie SPS-Speicherbereiche (bei 1:1 und 1:N NT-
Links identisch)

Daten- mgflz;r- AR- Link- | Timer/Zahler- Daten- EM-Bereich
SPS-Modell bereich |, oich | Bereich | Bereich Istwert speicher- | (aktuelle Bank)
(ClO) (HR) (AR) (LR) (TIM/CNT) | bereich (DM) (EM)
C200HS —
00000
C200HE- 00000 | 00000 | 00000 | 00000 00000 oo 00000
CPU42 -E/-ZE bis bis bis bis bis 07000 bis
C200HG-E/-ZE | 00511 | 00099 | 00027 | 00063 00511 s ?gija‘r‘rg
C200HX-E/-ZE 09999  |Hinweis 1.)
00000
COM1 bis
(Siehe 06655 —
Hinweis 2. 00000 | 00000 | 00000 | 00000 00000 Hivao 1)
bis bis bis bis bis :
00255 | 00099 | 00027 | 00063 00511 0%?50 0%?50
CQM1H 06655 06143
(Siehe (Siehe
Hinweis 1.) Hinweis 1.)
00000
05’(')519 00000 00000 00000
CPM1A 00200 bis bis bis
o 00015 00127 01023
00255
00000 00000
bis bis —
CPM2A 0%?20 00019 00015 0%?300
00049 00000 00000 02047
bis bis
, 00200 00023 00255 06144
CPM2C (Siehe bis bis

Hinweis 1. Die Verwendbarkeit der Speicherbereiche ist vom Modell der CPU-Baugruppe abhangig.
2. Die SPS-Modelle CQM1, CPM2A, und CPM2C unterstitzen nur die 1:1 NT-Link-Kommunikation.
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A-3-2 OMRON CVM1- und CV-Serie SPS-Speicherbereiche
Bei 1:1 NT Links

Daten- ml;lﬁlitér- AR- Link- | Timer/Zahler- Daten- EM-Bereich
-Mode ereic : ereic ereic stwert speicher- aktuelle
SPS-Modell bereich bereich Bereich | Bereich | ich (
(C10) (HR) (AR) (LR) (TIM/CNT) | bereich (DM) | Bank) (EM)
Tl B - O - -
02555 00511 00511 08191
00000 00000 00000 00000
CVM1-CPU11-VL[] bis — bis —_ bis bis —
02555 00511 01023 24575
CV1000
CVM1-CPU11-v[]| 00000 00000 00000 00000 00000
CV2000 bis — bis — bis bis bis
CVM1-CPU21-VCl 02555 00511 01023 24575 32765

SPS der Serien CVM1 und CV unterstlitzen nur die 1:1 NT-Link-Kommunikation.
A-3-3 OMRON CS-Serie, CS1G, CS1H, CS1G-H und CS1H-H SPS-
Speicherbereiche

Bei 1:N NT-Links

Zusatz- . . .
Linkbereich Timer/ Daten- :
SPS- &arte"'}g;‘ Haftmerker- be?gi?:tr??KR) (LR) Zahler- speicher- El(\gﬁﬁ;e"':h
Modell (CIO) bereich (HR) (Siehe _(Siehe Istwert bereich Bank) (EM)
Hinweis 1.) Hinweis 2.) | (TIM/CNT) (DM)
CS1G
CS1H 00000 00000 00448 00000 00000 00000 00000
CS1G-H bis bis bis bis bis bis bis
CS1H-H 06143 00511 00959 00199 04095 32767 32767
CS1D
Timer- Zahler-
Arbeits- Tas';'T"l"(‘i”‘e’ Ablauf- Ablauf-
bereich (Siehe Merker (TU) | Merker (CU)
(WR) Hinweis 3.) _(Siehe _(Siehe
*’ | Hinweis 4.) | Hinweis 4.)
00000 00000 00000 00000
bis bis bis bis
00511 00031 04095 04095

Die SPS-Modelle CS1G, CS1H, CS1G-H und CS1H-H unterstiitzen nur die 1:N NT-Link-Kommunikation.

Hinweis 1. Bei den SPS-Modellen CS1G, CS1H, CS1G-H und CS1H-H ist AR00000 bis AR00447 nur ein Lesebereich.
2. Die SPS-Modelle CS1G, CS1H, CS1G-H und CS1H-H haben keinen LR-Bereich. Wird der LR-Bereich
jedoch von den Bildschirmdaten verwendet, werden diese automatisch intern zu CIO01000 bis CIO01199
im CIO-Bereich konvertiert.
3. Task-Merker kénnen nicht bei NS-Terminals verwendet werden.
4. Diese Bereiche kénnen nicht als die zugewiesenen Adressen fiir den Systemspeicher $SB oder $SW
eingerichtet werden.
Die simultane Kommunikation kann nicht bei 63 oder mehr Punkten ausgefihrt werden. Wenn 64 oder
mehr Punkte eingerichtet sind, tritt wéhrend des Betriebs ein Kommunikationsfehler (Einstellungen) auf.
Diese Bereiche kénnen von den Makros READCMEM oder WRITECMEM nicht verwendet werden.
Diese Bereiche kénnen nicht fir EIN/AUS-Schaltflachen oder andere Objekte, die Bit-Daten schreiben,
eingerichtet werden. Diese Bereiche kdnnen nur fir Bit-Lampen oder andere Objekte, die Bit-Daten lesen,
eingerichtet werden.
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Das SPS-Modell CJ1G unterstitzt nur die 1:N NT-Link-Kommunikation.

Hinweis 1. Fir das SPS-Modell CJ1G ist AR0O0000 bis AR00447 nur ein Lesebereich.
2. Das SPS-Modell CJ1G hat keinen LR-Bereich. Wird der LR-Bereich jedoch von den Bildschirmdaten
verwendet, werden diese automatisch intern zu CIO01000 bis CIO01199 im ClO-Bereich konvertiert.
3. Task-Merker kénnen nicht bei NS-Terminals verwendet werden.
4. Diese Bereiche kénnen nicht als die zugewiesenen Adressen fiir den Systemspeicher $SB oder

$SW eingerichtet werden.
Die simultane Kommunikation kann nicht bei 63 oder mehr Punkten ausgefihrt werden. Wenn 64
oder mehr Punkte eingerichtet sind, tritt wahrend des Betriebs ein Kommunikationsfehler
(Einstellungen) auf. Diese Bereiche kdnnen von den Makros READCMEM oder WRITECMEM nicht
verwendet werden.
Diese Bereiche kdnnen nicht fur EIN/AUS-Schaltflachen oder andere Objekte, die Bit-Daten
schreiben, eingerichtet werden. Diese Bereiche kénnen nur fur Bit-Lampen oder andere Objekte, die
Bit-Daten lesen, eingerichtet werden.
5. SPS der Serie CJ1M haben keinen EM-Bereich.

Zusatz- . .
SPS- Daten- Haftmerker- | System- Lmk(ti:‘r)e 1N | timerizahler- DM-Bereich | EM-Bereich
Modell bereich bereich (HR) bereich (AR) (Siehe Istwert (DM) (EM, EMO
(ClO) (Siehe Hinweis 2.) (TIM/CNT) bis EMC)
Hinweis 1.) ’
00000
CJHG/ OOQOO OOQOO 004}48 OO(_)OO OO(_)OO OO(_)OO bis
CJ1IM bis bis bis bis bis bis 32767
06143 00511 00959 00199 04095 32767 (Siehe
Hinweis 5.)
Timer- Zahler-
Arbeits- | Task-AROrker | ppiays. Ablauf-
bereich (éieh)e Merker (TU) | Merker (CU)
(WR) Hinweis 3.) (Siehe (Siehe
" | Hinweis 4.) | Hinweis 4.)
00000 00000 00000 00000
bis bis bis bis
00511 00031 04095 04095
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Adressen fiir das Schreiben von Bit-Daten

. . SPS-Serien . SPS-Serien .
Symbol SPS-Serie C Zuweisung CVM1/CV Zuweisung CS/CJ Zuweisung
Ohne E/A-Bereich OK E/A-Bereich OK E/A-Bereich OK
H Haftmerker- OK _ Haftmerkerbereic OK
bereich h
. Zusatz- . Zusatz-
A AR-Bereich OK Systembereich Nein Systembereich OK
LR-Bereich
L LR-Bereich OK --- -- (Siehe OK
Hinweis 1.)
T Timer-Istwerte Nein Timer-Istwerte Nein Timer-Istwerte Nein
Timer-Ablauf- .
TU -- Merker Nein
C Zahler-Istwerte Nein Zahler-Istwerte Nein Zahler-Istwerte Nein
Zahler-Ablauf- .
cu o B o B Merker Nein
w -- -- Arbeitsbereich OK
TK --- - - Task-Merker Nein
D DM-Bereich Nein DM-Bereich Nein DM-Bereich OK
EM-Bereich
(Siehe . EM-Bereich . EM-Bereich
E ! ; N N K
Hinweis 2.) en (aktuelle Bank) en (aktuelle Bank) ©
(aktuelle Bank)
EM-Bereich
st R R R R Banko | o
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" EM-Bereich | .,
EC_ - N Bank C OK

Hinweis 1. LR 00000 bis LR 00199 werden
und als solche verwendet.

2. Der EM-Bereich (EM) wird nur bei den C-Serie-SPS-Modellen C200HX/HG/HE-E/-ZE unterstitzt.

zu den E/A-Bereichs-Worten CIO 01000 bis CIO 01199 konvertiert
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Anhang 4 Adressen flur funktionelle Objekte

In der folgenden Tabelle sind die Typen von Adressen aufgefiihrt, die fir funktionelle Objekte
eingerichtet werden kénnen.

B: Bit
W: Wort
L: 32-Bit-Daten

Wenn Daten in ein Bit an einer Adresse geschrieben werden, fir die nur W oder L eingestellt werden
kann, werden alle anderen Bits auf 0 gesetzt.

In Anhang 3 finden Sie weitere Informationen Uber die SPS-Adressen, die verwendet werden kénnen.

Funlc;tl;;)enkilles Rgg;setii:‘k:l:tnegn- Eingestellte Adresse B w L
EIN/AUS- General Write Address OK Nein | Nein
Schaltflachen Display Address 1 OK | Nein | Nein
Display Address 2 OK Nein | Nein
Color/Shape Color 1 (OFF Color) (Siehe Hinweis.) Nein OK Nein
Color 2 (ON Color) (Siehe Hinweis.) Nein OK Nein
Color 3 Nein OK Nein
Color 4 Nein OK Nein
Label Angabe der umschaltbaren Bezeichnung OK Nein | Nein
Indirekte Angabe der Bezeichnungstextfarbe Nein OK Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Wort- General Write Address Nein OK OK
Schaltflachen Indirekte Angabe des Schreibwerts Nein | OK | OK
Indirekte Angabe von Erhéhungs-/Verringerungs- Nein OK OK
schritten
Color/Shape Indirekte Angabe der normalen Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe bei Nein OK Nein
gedricktem Objekt
Label Indirekte Angabe der Bezeichnungstextfarbe Nein OK Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Max/Min Indirekte Angabe des oberen Grenzwerts Nein OK OK
Indirekte Angabe des unteren Grenzwerts Nein OK OK
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Write Schreibbenachrichtigungsadresse OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Befehlsschalt- | General Indirekte Angabe der Seite, zur der der Bildschirm Nein OK Nein
flachen umgeschaltet werden soll
Benachrichtigungsadresse fir Nein OK Nein
Bildschirmseitenumschaltung
Adresse der Zeichenkettenquelle Nein OK Nein
Color/Shape Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Label Indirekte Angabe der Bezeichnungstextfarbe Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein | Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein

Hinweis: Der Adressenbezeichnung in Klammern () ist die Bezeichnung, die verwendet wird, wenn als

Schaltflachentyp ,Rectangle (Type 1), ,Rectangle (Type 2)“, ,Circle (Type 1), oder ,Circle (Type
2)“ gewahlt wird.
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Funktionelles

Registerkarten-

Eingestellte Adresse

w

Objekt bezeichnung
Bit-Lampen General Display Address OK Nein | Nein
Color/Shape Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe in Nein OK Nein
eingeschaltetem Zustand
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe in Nein OK Nein
ausgeschaltetem Zustand
Label Indirekte Angabe der Bezeichnungstextfarbe Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Wort-Lampen | General Display Address Nein OK Nein
Color/Shape Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 0 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 1 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 2 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 3 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 4 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 5 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 6 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 7 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 8 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe im Zustand 9 Nein OK Nein
Label Indirekte Angabe der Bezeichnungstextfarbe Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Textobjekte Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Label Indirekte Angabe der Bezeichnungstextfarbe Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Zeile in der Nein OK Nein
Bezeichnungszeichenkettendatei
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Objekte zur General Kommunikationsadresse Nein OK OK
éir:]zge;%ee 32;‘ Indirekte Angabe der Einheiten- Nein | OK | Nein
Zahien /Skalierungsnummer
Text Attributes | Indirekte Angabe der Zahlen-/Zeichenfarbe Nein OK Nein
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Max./Min. Indirekte Angabe des oberen Eingabebegrenzwerts | Nein OK OK
Indirekte Angabe des unteren Eingabegrenzwerts Nein OK OK
Watch Max/Min | Indirekte Angabe des oberen Nein OK OK
Uberwachungsgrenzwerts
Indirekte Angabe des unteren Nein OK OK
Uberwachungsgrenzwerts
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Write Schreibbenachrichtigungsadresse OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display“ (alles) OK Nein | Nein
Merker ,Display/No Display” (Zahlen) OK Nein | Nein
Objekte zur General Zeichenketten-Startadresse Nein OK Nein
é%zgealgee 32‘: Text Attributes | Indirekte Angabe der Zeichenfarbe Nein | OK | Nein
Zeichenketten |Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein




Anhénge

NS-Serie Programmierhandbuch

Anhang 4 Adressen fiir funktionelle Objekte

Funktionelles

Registerkarten-

Eingestellte Adresse

w

Objekt bezeichnung
Objekte zur Write Schreibbenachrichtigungsadresse OK Nein | Nein
é%zgealgee 32‘: Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK | Nein | Nein
Zeichenketten Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Listenaus- General Listendatenadresse Nein OK Nein
wahlobjekte Indirekte Angabe der Dateizeile Nein | OK | Nein
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Selection Adresse der gewahlten Zeilennummer Nein OK Nein
Operation Adresse der gewahlten Zeichenkette Nein | OK | Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display“ OK Nein | Nein
External Control | Adresse zur Angabe der Nummer des Nein OK Nein
anzuzeigenden Blocks
Adresse zur Angabe der anzuzeigenden Anfangszeile | Nein OK Nein
Angabe zur Wiederanzeige der Liste OK Nein | Nein
Daumenrad- | General Kommunikationsadresse Nein OK OK
schalter Text Attributes | Indirekte Angabe der Zahlen-/Zeichenfarbe Nein | OK | Nein
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Max/Min Indirekte Angabe des oberen Eingabebegrenzwerts | Nein OK OK
Indirekte Angabe des unteren Eingabegrenzwerts Nein OK OK
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Write Schreibbenachrichtigungsadresse OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Analog- General Kommunikationsadresse Nein OK OK
anzeigen Border Value Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts (Maximum) | Nein OK OK
Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts Nein OK OK
(Begrenzer 1)
Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts Nein OK OK
(Begrenzer 2)
Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts (Minimum) | Nein OK OK
Farbe Indirekte Angabe der Farbe flr Bereich 1 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Farbe flr Bereich 2 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Farbe flr Bereich 3 Nein OK Nein
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe flr Bereich 1 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe fiir Bereich 2 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe fiir Bereich 3 Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Display/No Display“ OK Nein | Nein
Balken- General Kommunikationsadresse Nein OK OK
diagramme  Border Value Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts (Maximum) | Nein | OK | OK
Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts Nein OK OK
(Begrenzer 1)
Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts Nein OK OK
(Begrenzer 2)
Indirekte Angabe des Bereichsgrenzwerts (Minimum) | Nein OK OK
Farbe Indirekte Angabe der Farbe flr Bereich 1 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Farbe fur Bereich 2 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Farbe flr Bereich 3 Nein OK Nein
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Fungg?enﬁlles Rgg;setiﬁ:‘k:l:tnegn- Eingestellte Adresse B w L
Balken- Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
g'&gﬁ‘éﬂm' Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein | OK | Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe flr Bereich 1 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe flr Bereich 2 Nein OK Nein
Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe fiir Bereich 3 Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Polygongrafen | General Bit fir Anzeigeaktualisierung OK Nein Nein
Anzahl der angezeigten Punkte Nein OK Nein
Graph Diagrammdaten OK OK OK
Indirekte Angabe der Punkteanzahl des Grafs Nein OK Nein
Indirekte Angabe des maximalen Diagramm- OK OK OK
Datenwerts
Indirekte Angabe des minimalen Diagramm- OK OK OK
Datenwerts
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Bitmaps General Sd;e_sse fur indirekte Angabe der anzuzeigenden Nein OK Nein
atei
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Alarm/ General Alarm-/Ereignisdaten OK Nein | Nein
Eaezlg:gz: Alarm-/Ereignis-Information OK OK Nein
objekte Flowing String | Angabe des Starts der Anzeige von FlieBtext OK Nein | Nein
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Objekte fur General Gewaéhlte Alarm-ID-Schreibadresse Nein OK Nein
éﬁ%néis- Alarm-/Ereignisdaten OK | Nein | Nein
Ubersicht und Alarminformationen OK OK Nein
-Historie Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein [ OK | Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Dt:)a_tukrps- Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
objekte
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Uhrzeitobjekte |Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Frame Indirekte Angabe von Rahmen EIN/AUS OK Nein | Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein Nein
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Fungg?enﬁlles Rgg;setiﬁ:‘k:l:tnegn- Eingestellte Adresse B w L
Uhrzeitobjekte | Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Datenauf- General Diagrammdaten OK OK OK
éelchnungs- Indirekte Angabe des maximalen Diagramm- OK OK OK
lagramme Datenwerts
Indirekte Angabe des minimalen Diagramm- OK OK OK
Datenwerts
Display Indirekte Angaben zur Zeitachse Nein OK Nein
Zeitachsen-Datenziel Nein OK Nein
Zeitachsenbit ,Data Enable/Disable” OK Nein Nein
Anzeigenaktualisierungs-Benachrichtigung OK Nein Nein
Angabe des Scroll-Intervalls in Sekunden Nein OK Nein
Background Indirekte Angabe der Hintergrundfarbe Nein OK Nein
Flicker Angabe des Blinkens OK Nein | Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
Register- General Nummer der Registerseite Nein OK Nein
objekte Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK | Nein | Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein | Nein
Datenblock- General Datenblock Nein OK OK
Tabellen Sn?ab)e der Sperrung (Merker fir nicht verfigbare | OK | Nein | Nein
aten
Indirekte Referenz fiir Zahlenfeld- Nein OK OK
Maximalwertgrenze
Indirekte Referenz fir Zahlenfeld- Nein OK OK
Minimalwertgrenze
Zahlenfeld-Adresse Nein OK OK
Zeichenkettenfeld-Adresse Nein OK OK
Text Attribute Indirekte Angabe der Textfarben Nein OK Nein
Write Schreibbenachrichtigungsadresse OK Nein Nein
Control Flag Merker ,Input Enable/Disable” OK Nein Nein
Merker ,Display/No Display* OK Nein Nein
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